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"Pertencer ndao vem apenas de ser fraca e precisar unir-se a algo ou a
alguém mais forte. Muitas vezes a vontade intensa de pertencer vem em
mim de minha prépria forga - eu quero pertencer para que minha forga
nao seja inutil e fortifique uma pessoa ou uma coisa."

Clarice Lispector



DEDICATORIA

Dedico este projeto primeiramente a minha mae, Cristina Hisse e ao
meu pai, Sergio Machado. As suas trajetorias e ensinamentos me serviram de
inspiragao para construir esse projeto.

Segundamente, dedico ao coletivo de artistas que me ajudaram a tornar
esse projeto realidade. Agradegco a Luanna Sampaio, por ter dirigido a
fotografia e contribuido para a dire¢ao criativa, a Mila Braz pela assisténcia de
diregdo impecavel, a Marcella Carneiro e Lara Wanderley pelo
comprometimento quanto a produgdao, a Giovanna Marinho pela produgéo
executiva, a Marina Franco por ter dado vida de forma tao sensivel e auténtica
a personagem Jasmin. Sou extremamente agradecida aos(as)
colaboradores(as), Rafael Tardin pela dedicagdo acerca da coreografia de
Suerio, atuagdo e danga. Ao Henrique Barsali pela performance e pelo
direcionamento da performance de Altar. As amigas e ao amigo, de notaveis
sensibilidades, Brenda Mie, Mari Saty, Nick Spada, Joana Melédo, Andrea Teles
e Amanda Zonaro pela poética direcdo de arte; Beatriz Gongalves e Milton Zan
pela fotografia e entrega; Roger Fagan pela maquiagem minuciosa e
profissional.

Obrigada a todo elenco: leda Paula, Manuella Batista, Pitagoras Lemos,
Alé Baruanna e a todos os dancarinos que colaboraram com uma linda
performance: Vine Walker, Antonia Fortes, Rafael Custodio, Pedro Henrique
Dantas e Georgos Jurobola. Felipe Lacerda e Beatriz Galhardo pela ajuda em
set de producgdo. Assim como, todos que contribuiram com as doacgoes.

Por fim, obrigada ao corpo docente do curso de Comunicagdo e
Multimeios, em especial a orientadora Ane Shirley, que me concedeu os
maiores ensinamentos acerca dos estudos da imagem e principalmente da
importancia da pesquisa e da ndo-censura quanto a nossa expressao artistica.
Ao professor Norval Baitello Jr. por essa disciplina de fundamental relevancia,
que me repassou conhecimento a respeito da multidisciplinaridade e a
importancia de integrar as diferentes areas do conhecimento. Ao professor
Carlos Eduardo de Souza, pelos ensinamentos e as referéncias excepcionais

que foram inspiragao para esse projeto e para minha constru¢do como artista.



Ademais, obrigada a todos os outros professores e alunos da PUC SP que

contribuiram por esses anos de graduacéo.

RESUMO

Neste trabalho de conclusdo de curso foi desenvolvido um EP Visual, também
chamado de videoclipe estendido, que abrange 3 faixas sonoras do EP musical
Mnemosine da artista Raquel Hisse. O diferencial deste trabalho foi estabelecer
uma correspondéncia entre a composigao de imagens do Atlas Mnemosyne,
obra do historiador da arte alemao Aby Warburg (1866-1929), e a composi¢ao
da linguagem do videoclipe. Pretende-se experimentar a linguagem do
videoclipe, incluindo uma dimensdo ficcional, numa montagem por
aproximacao de rastros e pistas dos pathos. Assim, o objetivo deste trabalho foi
realizar um produto que consiga interagir com o espectador de forma a que ele
perceba uma pos-vida das imagens através da "féormula de pathos", dando

continuidade e movimento ao produto.

PALAVRAS-CHAVE: videoclipe, pathosformel, interatividade:

In this course completion work, a Visual EP was developed, also called an
extended music video, which covers 3 soundtracks from the musical EP
Mnemosine by artist Raquel Hisse. The difference in this work was to establish
a correspondence between the composition of images from the Atlas
Mnemosyne, a work by the German art historian Aby Warburg (1866-1929), and
the composition of the music video language. The aim is to experiment with the
language of the music video, including a fictional dimension, in an
approximation montage of traces and clues of pathos. Thus, the objective of this
work was to create a product that can interact with the viewer in such a way that
they perceive an afterlife of the images through the "pathos formula", giving

continuity and movement to the product.

KEYWORDS: music video, pathosformel, interactivity:



SUMARIO

1 — TEMA E INTRODUGAO........c.eoeeeeeeeeeeseserstessessesessnssssssssssssssssssssssssssssssans 6
2 — FUNDAMENTAGAQ TEORICA. ........eeeeeeeerseeeeiesesessssvssssssssssssssssssssssssnneas 9
3 — CONCEITUAGAO DO PRODUTO .....eeeeeeeeeeeserseseesessnsessnsessssssssssessssnsnns 11
3.1. O CONCEito de AIDUM.............oooeveeeeeeeirersreresrsrsesrsessessssssssnssses 12
3.2. O AIDUM ViSUAL.........oeeeeerieeierseesssesneesseasssesssesseassesssssssesseeas 12
3.3. Composicao Mnemosyne no Videoclipe..........ccceueeeereeeeennnnn.... 15
4 — ELEMENTOS PROUJETUAIS ...ttt 16
4.1. Titulo da ODra............oooiiiiciee et 16
4.2. ComposiGao MUSICal.............ccoeeeeemmeeeeeeiieeeeeisesssseessssnnnnnennnnnas 18
4.3. ROLEIIO (tr@CRHO0).........ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e et e es e s s s s s s e e nnnnnns 19

R B 01 Y 1 T- T ¢ [ o = | )
T T 4 1 11 1 Lo TR 21
4.6. COmpPOSiGa0 €NSaAiStiCa........cccccoueeeemuusrieeeesssisissssssnssnnnnnnnnsssssesssas 22
5 —POS-PRODUGAO. ........ccooeeieeeeeeeeeeeeeeetvseeessssesssssssessessssssssssssssessssssnes 22
6 — CONSIDERAGOES FINAIS........ooeeeeeeeeeeeeeeseeeeeaeesssessssssssssssssssssssssssssanas 23

6 — REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........ocueeeseeeeeeesrssissravsvssssssssssssssssens 24



1. TEMA E INTRODUGAO

O conjunto video mais musica surgiu com o cinema sonoro, N0s anos
20. A musica, inicialmente, era tocada ao vivo junto as proje¢des, com até
mesmo orquestras completas. Em 1925, aparecem os primeiros fonografos
com amplificacbes e o cinema incorpora definitivamente o som. Com o
desenvolvimento tecnoldgico, surge o sistema de Sound-on-Disc', da
Vitaphone?. A companhia se expande e produz diversos filmes sonoros,
inclusive cinco pecas de jazz bands. Em 1927 ocorreu uma das mais
memoraveis sessdes sonoras da Vitaphone; a apresentacao de Don Juan, com
direito a apresentagdo da Orquestra Filarmonica de Nova York e diversos
outros artistas.

O formato amadurece e se consolida entre o final da década de 1920 e
meados de 1940, se popularizando por apresentar performances de big bands
de jazz: um video de mais ou menos dez minutos, apresentando duas ou mais
musicas, interligadas com um ténue fio narrativo. Na década de 1930 também
surgem os soundies, jukebox onde eram passados, pequenos videoclipes. Mas
€ a partir das performances das jazz bands estadunidenses da década de
1940, que foi possivel experimentar a composi¢cao da linguagem do videoclipe.

A transmissdo ao vivo pela televisdo se popularizou nos anos 1960, em
continuidade a ideia de videoclipe. Na década de 1970, videos promocionais
para venda de discos comegaram a ganhar forca. Mas, com o advento da MTV
nos anos 1980, houve uma explosao na produgao de videoclipes. E em 1982
com o lancamento do album Thriller, de Michael Jackson, os clipes se
profissionalizam. Em 1985, os britanicos do Dire Straits langam Money For
Nothing, no qual dois bonecos de animagdo foram criados a partir de
computacado grafica para protagonizarem o clipe criado por Steve Barron. No
mesmo ano, a banda a-ha langa Take On Me, um videoclipe com ilustragdes

inspiradas em quadrinhos feitas por Mike Patterson.

' Traduzido do inglés-Sound-on-disc é uma classe de processos de filmes sonoros usando um
fondgrafo ou outro disco para gravar ou reproduzir som em sincronia com um filme. Os
primeiros sistemas de som em disco usavam um intertravamento mecéanico com o projetor de
filme, enquanto os sistemas mais recentes usam cédigo de tempo.

2 Traduzido do inglés-Vitaphone era um sistema de som usado para longas-metragens e quase
1.000 curtas-metragens feitos pela Warner Bros. e seu estudio irm&o First National de 1926 a
1931.



Porém, nasceu uma vertente mais experimental dos videoclipes, como
continuidade do cinema de vanguarda, do cinema experimental e da videoarte,
onde a criatividade e a expressao artistica ganharam um novo espago. Um
exemplo é o videoclipe Blue Monday (1988), realizado em parceria com o
artista plastico William Wegman, para a banda New Order, e Bizarre Love
Triangle, feito por um dos mais influentes artistas plasticos do movimento
pos-moderno dos anos 80, Robert Longo.

No Brasil, em 1997, os Racionais Mc's trazem Diario de um Detento,
dirigido por Mauricio Ega, e Arnaldo Antunes com Siléncio, dirigido por Tadeu
Jungle. Dois videoclipes com diferentes propostas, mas que somam com as
experimentagdes do videoclipe.

Dessas experimentacgdes, resultou um formato audiovisual integrativo,
onde artistas de diversas areas deste género puderam complementar de forma
experimental o produto em questdo. Artistas plasticos, artistas da danca, da
performance, da arte digital, puderam colaborar com a produgdo de
videoclipes, dando reconhecimento a esses artistas e as suas diferentes
expressoes.

Houve uma reinvencdo na musica, nos artistas e nos videos,
ultrapassando limites, trazendo uma linguagem desconcertante, com novos
matizes e saberes da arte audiovisual. A imagem do artista, por exemplo, foi
dispensada em alguns videoclipes, como também o compromisso de traduzir a
cangao.

Hoje em dia, a internet permite um amplo acesso a esse tipo de
produgao audiovisual. Divulgado no YouTube, se espalha pelas redes sociais.
Ha também canais exclusivos de musica na TV fechada, com VH1 e MTV. E
comum produzir videoclipes para promover musicas e singles, mas ha artistas
que utilizam dessa linguagem para criar pegas artisticas conceituais e hibridas,
como € o caso do album visual Lemonade (2013) de Beyoncé, Bluesman
(2018) do cantor Baco Exu do Blues, e Trés da cantora IZA, intitulado como
"curta-metragem”, contempla as 3 faixas musicais do EP de mesmo nome.

Esse tipo de composigao ja havia sido feito antes, pela banda The Beatles com

o album A Hard Day's Night (1964), acompanhando o langamento do filme



homénimo. Assim como, The Smiths com The Queen Is Dead (1986), um filme
de 13 minutos que conta com 3 faixas musicais do album.

O videoclipe conseguiu criar uma realidade sinestésica para o
espectador, que se passa na imagem em movimento e na experiéncia da
musica, que evocam emocdes e sentimentos sobretudo com a audigdo. E
comum assistir a videoclipes em situagdes em que ele se encontra em segundo
plano. Em reunides de amigos, em propagandas televisivas, ou no teldo de
uma festa. Pois, mesmo que o espectador olhe para o video por alguns
segundos, retorna ao plano, o suficiente para gerar efeito.

Por fim, foi realizado um Videoclipe Estendido como trabalho final de
conclusao de curso. Com o titulo de "Mnemosine", compde-se um videoclipe
estendido que abrange 3 faixas sonoras de um Extended Play (EP)3. As 3
musicas foram compostas pela artista Raquel Hisse e interpretadas pela
mesma. Abrangendo diferentes géneros, sendo a primeira faixa com o titulo de
Nascimento um Folk/Pop; a segunda, Suefio, um Pop-Reggaeton, com mistura
de Bossa Nova; e a terceira, Altar, um Alternative/Indie, Soft rock, Pop.

A proposta foi trabalhar através da Teoria da Imagem, com recorte para
os estudos de Aby Warburg, estabelecendo uma correspondéncia entre a
composicao de imagens do Atlas Mnemosyne, em semelhanga com a
linguagem de videoclipe. Experimentamos gestos, sons, imagens em
movimento, fotografias e a montagem, para compor uma composic¢ao ficcional
que através da pathosformel induz a interatividade do telespectador com a obra
audiovisual.

Sera organizado um evento de inauguragdo do produto, também
chamado de Listening Party. Onde sera projetado para o publico o produto
visual, que contara com uma apresentacao inédita da artista, eu, a autora. O
produto sera disponibilizado na plataforma YouTube. Além disso, serao
produzidos teasers que serao postados nas redes sociais com a divulgagao do
link do video no YouTube. O album fonografico sera disponibilizado nas
plataformas de streaming de musica como Spotify, Deezer, Apple Music, para

que o projeto tenha um maior alcance.

3 Extended play é uma gravagdo em disco de vinil, formato digital ou CD que ¢ longa demais para ser
considerada um single e muito curta para ser classificada como um album musical.



2. FUNDAMENTAGAO TEORICA
Abraham Moritz Warburg, mais conhecido como Aby Warburg, foi um

historiador de arte alemao. Warburg serviu de base para muitos estudiosos, até
chegar na publicagdo do Atlas Mnemosyne, este que sera analisado mais a
frente neste texto. Os estudos de Warburg deram vida a palavra
"Pathosformel", uma definicdo que abriu mais espaco ainda para os estudos
das emogdes humanas e sua ligagdo com a imagem. Como explica Norval
Baitello em seu livro Emogédo e Imaginagédo: Os Sentidos e as Imagens em

Movimento:

"Se ha uma propriedade inerente as imagens, em todas as suas
formas e manifestacées, é sua capacidade de condensar e carregar
sentidos, vale dizer, energia, vale dizer, emogdes e sentimentos,
histérias e estérias, memoérias do passado e memorias do futuro como
anseios, sonhos e projetos. Tal qual diagnosticou Aby Warburg,
imagens carregam uma 'pos-vida' (Nachleben) de camadas profundas
da histéria e atuam como um dinamo que gera energia ao amplificar
sentidos e sentimentos soterrados. Nesse sentido, as imagens s&o
uma "Pathosformel”, "formula de pathos" (que em grego significa
paixdo, emocado). Dai emerge o poder de captura e o poder de
mobilizacdo das imagens." (BAITELLO, 2014)

Dentre as fungbes na ordem da representagdo do Atlas Mnemosyne,
destaco a da montagem, sobre fundo preto. Trata-se, para Warburg, de
expandir o Atlas para intensidades, excessos, sintomas, que nascem da
espacializacdo das imagens usando a superficie tabular como um equivalente

sincrénico da sucessao diacrénica das imagens na fita cinematografica.

Figura 1: Painel 8 do Atlas Mnemosyne de Aby Warburg



Segundo Philippe-Alain Michaud em seu livro Aby Warburg e a imagem

em movimento:

"Para pér em movimento a histéria da arte, o pensamento de
Warburg teve de fazer nele mesmo a experiéncia ou o teste
dessa mobilizacdo. Exceder o quadro epistemoldgico da
disciplina tradicional era aceder a um mundo aberto de
relagbes multiplas, inéditas e até perigosas de se
experimentar: a ninfa com a serpente (feminilidade,
animalidade), a pintura com a danca (movimento representado,
movimento executado), a Florenca dos Medici com o Novo
México indigena (passado histdrico, origem no presente) etc.
Ha no excesso, ndo menos que no acesso, algo da ordem do
perigo, algo da ordem do sintoma. Perigo para a propria
histéria, para sua pratica e seus modelos de temporalidade,
pois o sintoma difrata a histéria, desmonta-a, em certo sentido,
sendo, ele mesmo, uma conjungdo, uma colisdo de
temporalidades heterogéneas (tempo da estrutura e tempo da
ferida causada na estrutura). " (MICHAUD, 2013, p. 21)

O Videoclipe Estendido Mnemosine carrega caracteristicas de uma
estética da saturacdo, do excesso e da instabilidade. Por adotar uma
montagem por aproximagao ritmica, a sequéncia imagética ndo é determinada
pela narrativa, muito menos pela légica ou pela linearidade. Essa composi¢ao
acaba por misturar sons, fotografias, imagens em movimento, tipografia e
texturas, que carregam pathosformel.

Trata-se de um campo ilimitado para experimentagées - imagem
granulada, mal focada, riscada, mal iluminada, suja, trémula. O que vale dentro
do videoclipe, é a energia que ele carrega, que o atravessa. Da mesma forma
que as imagens no Mnemosyne também s&o atravessadas e montadas por
uma mesma "atragao", nos dois casos, 0 que costura as imagens (planos) € o
pathos, é a paixao.

Na videoaula A Reinvengdo do Videoclipe, apresentada por Arlindo

Machado, ele ressalta:

"N&o pode ter continuidade no videoclipe. Tudo salta
completamente de um plano para outro. E é por isso que o
videoclipe pode dar livre margem para a sua imaginagédo, Uma
vez que ndo ha regras para serem cumpridas, tudo é valido. O
clipe é o lugar onde qualquer coisa pode ser feita, desde que
com inteligéncia e talento. Ndo ha motivo para ter continuidade
no videoclipe pois ele ndo € nem descritivo nem narrativo. Ele
estd contando uma histéria mesmo quando ele simula uma
ficgdo. Nos clipes narrativos eles funcionam como se fosse um



trailer de um filme. E uma histéria que nunca vai acontecer
inteira. E como se fosse uma histéria contada por fragmentos.
S6 pelos fragmentos importantes." (MACHADO, 2000).

O excesso warburguiano deu origem a uma perigosa “‘montagem de
atracbes". Para ler tal montagem, precisamos entender o que Philippe-Alain
Michaud propde em seu livro Aby Warburg e a imagem em movimento: "tal
"movimento" ndo é uma simples translagdo ou narragdo de um ponto a outro.
Esse movimento sao saltos, cortes, montagens, estabelecimentos de relagdes
dilacerantes." (MICHAUD, 2013, p. 24).

Assim como, vemos no videoclipe uma montagem muito peculiar. Os
planos possuem certa autonomia, uma total descontinuidade. Tudo muda de
um plano para outro, o lugar onde se ambientam, os atores, as roupas, a
iluminagado, etc. Had um abandono das ideias tradicionais de sucesséo e de
linearidade como determinantes, substituidas por conceitos mais flutuantes,
como os de fragmento e dispersao.

Logo, por ser um produto audiovisual que contempla o EP musical
completo, diferente da maioria dos videoclipes que € feito para uma sé faixa
musical, excedem-se o0s conceitos tradicionais da linguagem do videoclipe.
Acrescentando os conceitos Warburgianos de poés vida e da pathosformel, é
esperado que o espectador expanda sua experiéncia com o produto para
exageros, intensidades, indicios, que nascem dos "saltos" que sdo dados de
um plano a outro. Nesses intervalos do proprio processo mental que o
espectador tem ao experienciar o produto, surgem tragos, fragmentos - é a

pos-vida da imagem ganhando corpo.

3. CONCEITUAGAO DO PRODUTO

3.1. O Conceito de Album

Nas décadas de 1960 a 1980, a estética do album surgiu, unificando
musicas em torno de um tema, tornando albuns narrativos e promovendo a
escuta atenta, transmitindo a personalidade do artista e ensinando habilidades
musicais aos ouvintes. Isso agregava valor ao coletar musicas de maneira

significativa.



3.2. Produtos Analogos

Beyoncé foi a pioneira a trazer o conceito de album visual para a esfera
mainstream com Self-Titled* em 2013. O produto foi separado em 5 videos e
divulgado na sua conta do YouTube. A cantora trouxe um discurso de uma
certa perda de experiéncia sonora em sua totalidade. Ao lamentar a diluigdo do
conceito de album e do artista, que era substituido pelo "hype" de um single®.

Anos depois, em 2020, a multiartista langou seu segundo album visual
Black Is King, que se tornou uma das maiores referéncias desse tipo de
formato - inclusive € um dos produtos analogos do projeto Mnemosine. Com 1
hora e 25 minutos de duracdo, a obra reinterpreta licdes de "O Rei Leao", que
narra um conto sobre a jornada de um jovem rei pela traicdo, amor e auto
identidade. Beyoncé explora através de ritos das culturas africanas, as etnias,
os arquétipos, o feminino, o colorismo. Mantendo uma montagem por

aproximacao, e um ritmo que conversa com a cangao em questao naquele

momento.

Figura 2 - Inicio do ritual de iniciagcdo (Black Is King)

Figura 3 - Performance de "Spirit" (Black Is King)

4 Self-Titled: Part 1 - The Visual Album. Disponivel em: <https://youtu.be/IcN6Ke2V-rQ> Acesso em
07/04/2023.

5 Musica de trabalho e musica de divulgagéo (em inglés: single) s&o termos para se referir a uma cangao
considerada viavel comercialmente o suficiente pelo artista e pela companhia gravadora para ser langada
individualmente. E a cangao considerada uma das mais comerciais de um ja langado ou futuro album,
para ser lancada em radios e outros veiculos de divulgagéo.



https://pt.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADngua_inglesa
https://pt.wikipedia.org/wiki/Can%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81lbum
https://youtu.be/IcN6Ke2V-rQ

A obra inicia-se com o ritual de nascimento da etnia Zulu (Figura 2) e faz
interseccdo com a cultura ewe, presente na Nigéria, Benin, Togo e Ghana. De
acordo com essas culturas a cabaca representa o feminino e o mar é simbolo
do desconhecido e do impenetravel, eles o chamam de Hu, uma forca
sobrenatural.

Ao final do filme, com a musica "Spirit", seus dancarinos no deserto
performance a danga Gamboot (Figura 3), criada nos anos 1970, que faz

analogia ao processo identitario das culturas negras da diaspora.

Figura 4 - Mapa do album visual Black Is King de Beyoncé, por Raquel Hisse

O produto Mnemosine trata de um Videoclipe Estendido, o que se
assemelha mais a um EP visual e compartilha uma montagem de imagens
durante todo o produto, assim como a personalidade da artista, atravessada

por todo o produto.

Figura 5 e 6: Raye - Escapism

Outro produto analogo €& Escapism da cantora Raye (2023), um

videoclipe que utiliza diversos recursos graficos e efeitos visuais como ruidos e



texturas (Figura 5 e 6). E possivel acompanharmos a narrativa construida no
videoclipe pela juncdo da musica com as imagens. E como se elas juntassem

fragmentos que, de forma sinestésica, o espectador absorve.

S

Figura 7 e 8: Lana Del Rey - Chemtrails Over The Country Club

"Chemtrails Over The Country Club" (2021) de Lana Del Rey inspirou o
videoclipe estendido Mnemosine, que apresenta uma descontinuidade
exagerada, com imagens intercaladas como flashes representando
pensamentos. O videoclipe incorpora sons ausentes na musica original e
pausas na musica, além de incluir ruidos de cameras analdgicas e elementos

metalinguisticos que fazem parte da proposta do projeto.

Figura 9 e 10: Madonna - Justify My Love

Justify My Love de Madonna (2009) inspirou a fotografia, os
enquadramentos e gestos (Figura 9 e 10) contidos nas performances
apresentadas no videoclipe. O Ato 3: Altar do EP aqui apresentado, conta com
uma performance sensual e provocadora. Além disso, a diregdo de arte, e 0

método de camera na mao para filmar foram aspectos analogos.



Figura 11 e 12: Kendrick Lamar - Count Me Out

Em "Count me Out" (2022) de Kendrick Lamar, o videoclipe comega com
uma cena de terapia em preto e branco. A musica comega aos 1m22s,
acompanhada por imagens em movimento e estaticas que nao seguem uma
I6gica linear, mas sim um jogo de associa¢des. As imagens aparecem em um
formato 1:1, com Kendrick a direita e a psicéloga a esquerda, criando a
sensacao de que Kendrick esta narrando seus pensamentos para a terapeuta

no centro da tela.

3.3. Composigao Mnemosyne no Videoclipe

O album visual pode entdo ser caracterizado como um produto hibrido
entre o album fonografico (nesse caso um EP de 3 faixas), o videoclipe
estendido e recursos da linguagem cinematografica, afastando-se das
produgdes comuns de videoclipes, que contam com um produto para uma
unica cangao com objetivos comerciais.

Retomando o conceito de que o formato do videoclipe é o espaco mais
propicio para a invencado e a experiéncia (MACHADO, 2000), esta proposta
carrega a singularidade de experimentar uma composicdo Mnemosyne, no
formato de um videoclipe. Foi feita uma composi¢ao guiada pelo pathos, pelo
gesto, pela paixdo da imagem, fazendo analogia ao processo de recordar
memorias. Vale ressaltar que ndo podemos ignorar o papel do som nessa
composicao, tanto as cang¢des, como outras inser¢des sonoras, carregam
pathos. Ja dizia Norval Baitello: "uma imagem nao se esgota apenas no sentido
da visdo: ha imagens olfativas, auditivas, tateis, gustativas e proprioceptivas."

Para a interatividade do produto, foi adotada uma "montagem de
expansao" seguida da "montagem por aproximagao". Tal aproximagao é

assegurada pelo pathos que conversam. As imagens contendo gestos, rastros,



fragmentos, foram montadas de forma que se expandem para o interior de
cada espectador através das emocgobes (pathos). A partir dai, o espectador se
torna participante ativo da construcdo de sentido da obra, inflamado pelo

ambiguo e abstrato que a prépria linguagem do video carrega.

"Reunindo tanta poténcia condensada, muitas vezes em uma simples
configuragdo como uma cor, um tragco ou um esbogo, tantas vezes em
um unico elemento evocador, um gesto, um olhar, sua presenga na
histéria do homem foi sempre a presenga de uma ferramenta ou arma
essencial, com grande poder de sintese e com grande poder de
impacto, por seu potencial de captura emocional, por sua "férmula de
pathos" (Pathosformel)." (BAITELLO, 2014)

Para enriquecer ainda mais a interatividade, foram usados recursos
ensaisticos, que sao os "elementos evocadores", como comentou Baitello.
Esses recursos se assemelham as imagens postas no mapa Mnemosyne, e a
superficie preta tabular da prancha é a duvida, o salto, os fragmentos faltantes,

€ 0 p6s-vida das imagens. Além de recursos ensaisticos que fortalecem

4. ELEMENTOS PROJETUAIS

4.1. Titulo da Obra
Mnemosine ou Mnemdsine era uma titAnide que personificava a

memoria, segundo a mitologia grega. Famosa por criar a memoaria, a deusa deu
origem ao nome deste produto: "Mnemosine". Justamente por ele trabalhar
com a imagem e a memoaria, se € que podemos tratar de um sem o outro.

Os trés atos do Videoclipe Estendido abordaram a jornada de Jasmin
em busca do sentimento de pertencimento. Esse sentimento é definido como
um fator que oferece acolhimento, identidade coletiva e equilibrio psicoldgico,
enquanto sua falta implica desenraizamento, exclusao, rejei¢gao e isolamento.
Este tema é relevante em varios contextos, como o de e/imigrantes e exilados
ao longo da historia da humanidade, e sua importancia remonta aos primérdios
da evolugdo humana, quando a pertenga a um grupo social era crucial para a
sobrevivéncia. Carl Gustav Jung apresenta o conceito de individuagdo como a
busca da integracdo das dimensdes do ser, resultando no "pertencimento” a si

mesmo e ao mundo em constante expans&o.



A emocéo de "pertencimento” foi elaborada através da memodria, que se
desdobra em trés atos distintos do Videoclipe Estendido. Na primeira parte, o
espectador é confrontado com o trauma primordial do ser humano: o
nascimento, que evoca sentimentos de ruptura e nao pertencimento. A
segunda parte revela um momento catartico romantico, seguido por uma
reviravolta que resulta na morte do jovem, desafiando as expectativas e
gerando duvidas. Na terceira e ultima parte, Jasmin & atraida para um cabaré,
onde encontra acolhimento entre um grupo LGBTQIA+, contrapondo-se ao
ambiente familiar dominado pela igreja catdlica. Através de recursos
emocionais e imaginativos, o Videoclipe Estendido evoca uma gama de
sentimentos que assemelham-se ao ciclo da vida através dos simbolos e
gestos, deixando o espectador com um forte desejo de sintese e uma ampla
possibilidade de leituras.

Essa elaboracdo é feita na visita de memodrias passadas contidas na
psique de cada pessoa, sendo influenciada pelas suas memoarias afetivas,
culturais, individuais e sociais. Para a execuc¢ao do roteiro, foram feitos quatro

mapas Mnemosyne que mostro a seguir:

Figura 13: Mapa do Ato | - Nascimento



Figura 15: Mapa do Ato Ill - Altar

4.2. Composigao Musical

O produto é dividido em trés atos, contendo, cada um deles, uma faixa
musical de mesmo nome, que sao, respectivamente, Ato |: Nascimento, Ato Il
Suerio e Ato lll: Altar.

Nascimento é um Pop/Folk, com ambientacdo melancélica, guiada por
um piano. Suefio é uma mistura da musicalidade latina, um Pop-Reggaeton
incorporando caracteristicas da Bossa Nova. E Altar € um Alternative/Indie,
Soft rock, Pop com uma ambientagao psicodélica.

As musicas possuem uma natureza emotiva que irdo afetar
sensorialmente o espectador. Por mais que as imagens nao estejam
necessariamente representando o que é dito na letra das musicas, esta tem
total influéncia no ritmo do videoclipe. Portanto, esse ritmo é modificado ao

longo do produto.



Além dos fonogramas, foram adicionados dialogos, sons ambientes,
ruidos, arranjos instrumentais e inser¢dao de audio da diretora num gesto
ensaistico, a fim de suscitar no espectador diversas percepg¢des ao decorrer da

experiéncia.

4.3. Roteiro (trecho)

ENA 11: JASMIN NHECE JOVEM (JARDIM DIA

Sentada no mesmo degrau, agora vista de frente, Jasmin esta sentada de
forma relaxada com feicao de alivio. Ouve-se uma inspiragcao e expiracao lenta.
Boca de Jasmin.
Um garoto surge em frente a Jasmin, que cobre seus olhos com a méao para o
enxergar melhor.
O garoto estende a mao para Jasmin
GAROTO

"Vocé precisa de ajuda?”
Jasmin olha para ele por alguns segundos. Segura rapido sua mao e ele se
senta ao lado dela. Ele a abraca com o brago direito e com o esquerdo tampa
os olhos de Jasmin.

CENA 12: DANCA (CAMPQO DIA/NOITE)
MUSICA 2 comeca
As méos do jovem estao sob os olhos de Jasmin.

Ele retira sua mao e ela se depara com uma linda vista.
COREOGRAFIA de Suefio em uma gramado.

CENA 13: SHIBARI (ESTUDIO)

Em um estudio ha velas derretendo, pele molhada, coisas gosmentas.
Os dois usam a técnica shibari em ambos.
Mostra o jovem amarrado, suspenso.

4.4. Cenarios

Foram utilizados cenarios da esfera figurativa, fantastica e poética. Para
representar o lar e a infancia de Jasmin, no Ato |, foi feita uma ambientacao
doméstica, acolhedora e com muitas referéncias a Igreja Catdlica (Figuras 16 e
17). Em contraposi¢cao com a intérprete, que foi gravada na rua e no mesmo
quarto do lar de Jasmin, porém em P&B (Figuras 18 e 19). Criando narrativas

paralelas que se entrelagam posteriormente.



Figura 18 e 19: Cenario (Rua)

No Ato Il, Jasmin foge de casa por uma passagem secreta em seu quarto e se
transporta para um sonho. Para retratar isso, gravamos em uma praga com
muita natureza (Figuras 20 e 21), também utilizado para criar o ambiente
onirico da cena 1, onde mae e filha conversam sobre o destino das maes apos
a morte. Um cenario verde e espagoso, que carrega a emogao de amor e
acolhimento, analogo ao inconsciente. La foi performada a coreografia da
musica Suefio. Em contraposicao, temos a intérprete em um estudio com velas

e tecidos ao vento (Figuras 22 e 23).

Figura 22 e 23: Cenario (Estudio)

Para o Ato lll, Jasmin finalmente encontra um grupo social/ambiente onde se

sente representada. Gravamos em um Cabaret (Figuras 24 e 25), com



ambientacdo sensual, escura, e com gestos que remetem a comunidade
LGBTQIA+, publico desse tipo de estabelecimento. Esse ambiente, diferente

do cenario familiar presente no Ato |, contém um pathos carregado de

provocacgao e sensualidade.

[

Figura 24 e 25: Cenario (Cabaret)

Ao final do videoclipe, foram inseridas imagens captadas sobrepostas em
imagens de arquivo através de edicdo chroma key. As imagens mostram o

interior de uma igreja catodlica e Jasmin levitando sob o altar.

Figura 26: Cenario - Igreja (Imagem de Arquivo)

4.5. Ritmo

O ritmo desempenha um papel fundamental no videoclipe, influenciando
a montagem na pos-produgdo. No Ato |, a melancolia € acompanhada por
transicbes suaves, usando fade in/fade out que seguem as mudangas dos
acordes do piano. No Ato Il, as transi¢gdes ocorrem de forma mais rapida, com
cortes secos sincronizados com os acordes do violdao, complementados por
zoom e efeitos visuais alinhados com a musica e coreografia. Na ultima
musica, "Altar," a bateria orienta as imagens e planos, resultando em cortes
secos, mudangas na proporcdo da tela, uso de grafismos, efeitos visuais e
ruidos para enfatizar o ritmo de forma sinestésica.

Em um a&lbum visual, € essencial estabelecer conexdes entre as

musicas, o que também influencia o ritmo. Foi criado um fluxo desconstrutivo e



descontinuo, com pausas abruptas nas musicas para inserir imagens, ruidos,

arranjos instrumentais e dialogos que contribuem para a narrativa.

4.6 Composigao ensaistica

Recursos poéticos, técnicas de montagem e elementos sonoros foram
empregados para transmitir a subjetividade da diretora. No que concerne as
inser¢cdes poéticas na composigdo do videoclipe, a opgdo por imagens
fantasticas e oniricas, inspiradas nos pesadelos pessoais da diretora,
revelou-se como um dos pilares fundamentais para a experiéncia audiovisual,
escolhido como a intervencédo da artista.

Nesse contexto, o fragmento de audio no intervalo entre o Ato Il para o
Ato Il foi cuidadosamente interpretado pela prépria diretora, retirado de seus
diarios pessoais, 0 que contribuiu para um fluxo audiovisual desconstrutivo. Foi
por meio desse fragmento que se acentuou a dimensdo ensaistica do

videoclipe.

5. POS-PRODUGAO

A montagem priorizou aspectos experimentais, guiados principalmente
pelo ritmo e pela pathosformel. A edicdo desempenhou um papel fundamental
na definicdo de uma relagdo entre gestos, simbolismo e musica. Recursos
metalinguisticos destacaram-se ao longo do projeto, incluindo a insergéo de
fotografias, ruidos, filmes antigos queimando e alteragbes na proporg¢ao da tela.

O uso de grafismos, tipografias, distorcao e sobreposicédo de imagens,
imagens de arquivo e efeitos especiais foi primordial na construgdo de um
sentido simbdlico figurativo. A intencdo era representar sensorialmente a

memoria, que transita entre imagem, som e associagoes.

Filice

Figura 27, 28 e 29: Recursos de sobreposicao, efeitos especiais e imagem de arquivo. (Ato |
"Nascimento”)




o e p S
Figura 33, 34 e 35: Recursos de grafismos, distorgdo e sobreposigdo. (Ato Il "Altar”)

Foi adotada a montagem por aproximagéo, ou seja, pelo gesto e pela
emocao, fazendo uma associagdo com o Atlas Mnemosyne de Aby Warburg.
Esse tipo de montagem foi essencial para representar a memaria no contexto
audiovisual, além de dar mais liberdade para experimentagdes, uma das
principais caracteristicas do video.

Ainda na pré-produgdo € preciso pensar em uma variedade de
transi¢coes entre os planos. Resgatando a citagao de Philippe-Alain Michaud na
fundamentagao tedrica, esse movimento sao saltos, cortes, montagens, trocas
de planos frenéticas, do qual cada plano tem sua individualidade.

Por fim, a inclusédo de ruidos, sons ambiente, dialogos, trechos de audio
e trilhas sonoras assumiu um papel de grande importancia para a experiéncia
sinestésica. A maneira como todos os recursos da pés-producao foi articulada
resultou em um projeto repleto de ambiguidades, transformando-o em uma
obra menos expositiva e mais interativa, uma vez que o espectador também

desempenha um papel na construgao de sentido.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

A realizacdo desse projeto audiovisual se tornou algo grandioso, com a
pré-produgdo iniciando em janeiro de 2023, incluindo composi¢do musical,
roteiro e estética. A producgéo das faixas musicais levou trés meses, seguida de
gravagdes ao longo de oito dias em sete locagdes de agosto a novembro. O
projeto contou com a colaboragdo de um coletivo de artistas independentes e

representou um marco na minha carreira como uma artista multimidia.



A experiéncia de producao foi enriquecedora principalmente pela troca
com artistas de diferentes esferas da arte e multimidia, assim como para a
influéncia do conceito de pathosformel em minha formagdo académica e na
realizacdo do projeto. Expresso minha eterna gratidao a formagao na Pontificia
Universidade de Sao Paulo e ao corpo docente do curso de Comunicagao e

Multimeios.
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