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RESUMO

Esta tese propdem um conceito para a ideia de “transumano”. Trata-se de uma discussao
ontoldgica relacionada as tecnologias recentes, sobretudo, as de biociéncia e de sistemas
digitais. O transumano é abordado pelos processos e experimentagdes que estas tecnologias
provocam nas dindmicas sociais e politicas, atravessando os modos de vida. Pretende-se
mostrar como estas tecnologias atuam enquanto dispositivos sociais e de poder, produzindo
subjetividades e novos territorios existenciais. Assim, 0 transumano € tratado ndo como
referéncia a criagdo de um novo ser humano, mas como uma ferramenta conceitual capaz de
interpretar determinados processos da experiéncia humana. A abordagem desta pesquisa se
desenvolve amparada em referéncias literarias, filmicas, factuais, tedricas e filosoficas, com as
quais busca-se criar intersec¢es, compondo uma rede de sentidos e significados que deem
embasamento ao conceito proposto. Esta rede conceitual é formada por discussdes a respeito
do proéprio entendimento sobre o que é ser humano; sobre dindmicas de controle e poder; e
sobre questBes éticas que envolvem disputas sob o dominio da condi¢do bioldgica. Busca-se,
assim, promover tanto uma elaboracao conceitual sobre o transumano, como um pensamento

critico de como estes processos atravessam 0s modos de vida.

Palavras-chave: 1. Transumano; 2. Corpo; 3. Ontologia; 4. Biopolitica; 5. Tecnologias digitais.



ABSTRACT

This thesis proposes a new concept for the idea of “transhuman”. This is an ontological
discussion related to recent technologies, especially bioscience and digital systems. The
transhuman is approached through the processes and experiments that these technologies
provoke in social and political dynamics, crossing ways of life. The aim is to show how these
technologies operate as social and power devices, producing subjectivities and new existential
territories. Thus, the transhuman is treated not as a reference to the creation of a new human
being, but as a conceptual tool capable of interpreting certain processes of the human
experience. The approach of this research is expanded on literary, cinematic, factual, theoretical
and philosophical references, with which we seek to create intersections, composing a network
of meanings and signifiers that support the proposed concept. This conceptual network is
formed to discuss respect for one's own understanding of what it means to be human; about
control and power dynamics; and about ethical issues involving disputes under the domain of
biological condition. The aim is, therefore, to promote both a conceptual elaboration on the

transhuman, as well as critical thinking on how these processes cross ways of life.

Keywords: 1. Transhuman; 2. Body; 3. Ontology; 4. Biopolitics; 5. Digital technologies.
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INTRODUCAO

Os passos largos que a cria¢do de novas tecnologias complexas e descobertas cientificas
tém dado, sobretudo no ultimo século, colocaram a existéncia humana numa encruzilhada de
indefinicBes, ao mesmo tempo que riquissima em possibilidades. Possibilidades que ndo se ddo
exatamente no sentido de termos opcdes de escolhas determinantes sobre o nosso proprio
futuro, mas que atuam a partir da producéo de diversas forcas, tensdes que envolvem questdes
culturais, disputas politicas, interesses econémicos e relagcbes de poder, pois o saber e a
tecnologia sempre sdo produtores de dispositivos de poder.

Entretanto, mesmo com incertezas, é possivel termos uma ideia sobre o que possa estar
por vir. Podemos especular sobre nosso futuro com base na Historia, por aquilo que ja
conhecemos ou a partir do que conseguimos ficcionar. A literatura e o cinema, hé anos, fazem
iIsso com primor, e muito daquilo que essas ficcbes nos propuseram, no passado, ganharam
forma em alguma medida, por vezes, até superando a imaginacao.

Também podemos vislumbrar alguns caminhos imaginaveis que a humanidade possa
percorrer, em um futuro relativamente proximo, por meio de indicios dados pelas tecnologias
mais recentes. Algumas pistas apontam para uma imerséao tecnoldgica em mundos digitais, ou
metaverso, regidos por sistemas de inteligéncia artificial automatizados, que extrapolam as
perspectivas atuais do que seria o “real” em oposi¢do a um universo digital.

Outra aposta é sobre uma tendéncia de robotizacdo do corpo, com o auxilio e introdu¢édo
de equipamentos cibernéticos e sistemas que serviriam como restauradores, a exemplo de
préteses mecanicas e 6rgdos artificiais, como um ciborgue, outro conceito que perpassa nossa
temaética.

Um terceiro caminho aponta para grandes investimentos em biociéncia e engenharia
genética, considerando que, a partir do mapeamento do genoma humano, as recentes
descobertas sobre o dominio de técnicas de edicdo genética se apresentam como ferramentas
poderosas, capazes de revolucionar a condicéo bioldgica ndo somente dos humanos, como de
todos os seres Vvivos.

Todas estas possibilidades, e outras ainda, embora apontem para caminhos distintos,
tém um ponto em comum: se referem a intervencdes profundas no que constitui a nossa
ontologia, ou seja, na producdo do que compreendemos como ser humano. O ser humano, tal
como entendemos, esta vivendo processos de transformacdo mais intensos do que nunca, mas

ndo para deixar de ser humano e virar outra “coisa” pré-definida, outro ser. Nao se trata aqui de
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um novo porvir humano, e sim, de um devir. Estamos sempre em movimento, em transito, em
transformac0es, as vezes mais intensas, visiveis e radicais, outras vezes mais sutis e lentas, mas
sempre em processo. No entanto, as biociéncias e tecnologias digitais mais recentes aceleram e
potencializam esses movimentos de uma forma nunca antes vislumbrada, alterando,
explicitamente, as relagbes sociais, 0s modos de vida, assim como a constitui¢do bioldgica do
ser.

A criacdo e o desenvolvimento de técnicas também tém alterado nossa nocéo e relagédo
com o tempo. As tecnologias mecanicas de transporte — carros, avides, trens, navios, etc. —
alteram o tempo/velocidade de deslocamento fisico e geografico. As tecnologias de
comunicacdo — radios, televisores, telefones, internet — alteram o tempo/espaco sob a dimensao
de alcance e instantaneidade das informacdes. As tecnologias bioldgicas — medicamentos,
vacinas, procedimentos cirdrgicos, etc. — alteram a qualidade e expectativa meédia do
tempo/vida. Estes sdo apenas alguns exemplos, dentre diversos, que demonstram o quanto 0s
equipamentos, as técnicas e os saberes tecnoldgicos, sdo capazes de afetar os modos de vida,
algo que reflete nas mais diversas instancias do que experimentamos enquanto tempo
cronoldgico e subjetivo.

A nossa capacidade de aprendizagem e habilidades cognitivas também sofrem
alteracdes temporais. Somos cada vez mais exigidos a aprender e dominar as tecnologias
complexas que o mercado nos imp&e, suprimindo o que seria um tempo subjetivo necessario
para se pensar sobre estas ferramentas, sobre o porqué de utiliza-las e quais os efeitos desta
utilizacdo nas nossas vidas, pois ha certa pressdo social — composta sobretudo por fatores
culturais e de consumo — para que se incorpore estas novas tecnologias com celeridade,
atropelando o tempo do organismo, necessario para digerir e se adaptar ao que cada experiéncia
pode proporcionar. Muitas vezes, esse consumo apressado produz como que uma indigestao ao
corpo pelos seus excessos ou, entdo, uma sensacdo de frustracdo, quando ndo conseguimos
acompanha-lo.

Um exemplo significativo é a adesdo massiva aos smartphones que provocou, e segue
provocando, uma série de alteragdes e readaptacfes dos modos de vida. No apenas a forma de
nos comunicarmos mudou com essa tecnologia, que afetou diretamente a nogao de mobilidade
e instantaneidade das informacGes, mas também as dinamicas profissionais e de trabalho, a
forma como gerenciamos nossas demandas administrativas e burocraticas, as préaticas de
consumo e as relagdes sociais. As tecnologias mobiles afetam a forma como interagimos com

nossos pares, como construimos nossas relacbes afetivas, como desenvolvemos nossas
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habilidades motoras, cognitivas e a nossa autoimagem, ou seja, produzem novos territorios
existenciais.

A inquietacdo que impulsionou esta tese, vem da angustia de sentir esses diversos
impactos e atravessamentos — nem sempre tdo claros, mas totalmente perceptivos —, sobre 0s
efeitos destas tecnologias nas nossas vidas, mesmo nas daqueles que ndo as utilizam ou
compactuam com elas. 1sso porque, ja ndo se trata mais de uma escolha. Seus efeitos se
espalham de diversas formas como um virus, no sentido da inconsequente proliferacdo desses
instrumentos, seja enquanto producdo de novas subjetividades ou novos mecanismos de poder.

Assim, é, no intuito de pensar sobre esse conjunto de relagdes, que este trabalho acolhe
o0 termo transumano enquanto um conceito possivel de ser articulado — como operador— para
falar sobre questdes filoséficas envolvendo as transformacgées que o contexto tecnolégico atual
tem produzido na vida humana.

Em linhas gerais, o transumanismo pode ser compreendido como a &rea de pesquisa que
abrange as variacOes de estados do humano. Entretanto, o termo é também associado as
correntes tedricas que pensam em melhorar a qualidade de vida humana a partir da utilizacéo
de recursos tecnologicos, transformando a vida organica. Mas estas sao sé as perspectivas mais
primarias pelas quais a no¢do do transumano pode ser associada, pois se trata de um termo que
permeia varios campos de discussao, alguns ja desbravados, mas muitos ainda abstrusos.

Nesta pesquisa, as no¢des com as quais o conceito do transumano foi pensado, partem
sempre de uma perspectiva processual, entendendo que as tecnologias contemporaneas estéo,
sim, alterando profundamente as condicGes e experiéncias de vida e que, justamente por isso, é
preciso investigar os efeitos destes processos. O reconhecimento de processos transumanos,
sobretudo de uma compreensdo fractal destes processos, estd diretamente atrelado ao
desenvolvimento tecnocientifico, mas ndo apenas. Ha, nessa instancia, uma intima relacdo com
as dimensdes de forcas, tensionadas por mecanismos de poder que vigoram e que estas
ferramentas podem potencializar. N&o se pode romancear ferramentas poderosas, pois antes de
tudo, uma ferramenta se define pelo uso que se faz dela, pelos seus agenciamentos. Assim, ndo
apenas fazemos um esforco de amarrar as arestas para compor uma ideia do que possa vir a ser
compreendido como transumano, e aplica-lo enquanto conceito, como também para sugerir um
pensamento critico sobre 0s possiveis agenciamentos e forgas que o atravessam.

A teia conceitual que propomos para o transumano traz alguns eixos centrais de discussdo
importantes para esta pesquisa. O primeiro deles diz respeito ao préprio entendimento do que é
humano, pois, antes de mais nada, é preciso escolher por qual abordagem iremos falar sobre

esse humano em transformacédo e movimento. Outro ponto importante se refere a uma ideia
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frequentemente relacionada ao transumanismo, que é a promessa de um significativo
prolongamento do tempo de vida humana, em diregcdo ao desejo da imortalidade. Este ponto
levanta uma série de controveérsias que implicam desde questdes éticas, como a capacidade de
sustentabilidade do planeta, desigualdade social, as implicacBes que iSso possa vir a ter na
producdo das subjetividades. As problematicas filosoficas em relacdo a nogdes de tempo,
percepcdes da vida, do porqué nos, humanos, temos esse anseio por viver mais, do medo da
morte e sobre uma tendéncia a nos apartar do que comumente entendemos por natureza, sao
algumas das questfes que também permeiam esta pesquisa.

Abrimos a discussdo justificando o porqué da escolha de defender uma proposta
conceitual para o transumano, um termo pouco trabalhado e muitas vezes usado
indiscriminadamente, sem uma argumentacao tedrica concisa que possa oferecer entendimentos
congruentes. No primeiro capitulo, mapeamos a origem etimoldgica do termo trans, cujas
designagdes perpassam entendimentos associados a algo que se soma, se transforma, e atua em
processo, mostrando de que forma ele pode contribuir para construcdo dessa proposta
conceitual a partir dos significados que agrega. Feito isso, trazemos um estado da arte sobre 0s
primeiros pensadores que adotaram o transumano como conceito, a exemplo de Julian Huxley
(1968), considerado por muitos pesquisadores o primeiro tedrico a usar o termo para se referir
as intercessdes entre 0 organismo e a tecnologia de sua época. Resgatamos, ainda, a abordagem
de Esfandiary (1989), um importante entusiasta do transumanismo que alterou seu proprio
nome para FM-2030, como uma forma de se alinhar aos principios que defendia. Ja Allenby e
Sarewitz (2011) sao trazidos a discussdo por oferecerem uma perspectiva mais recente para a
noc¢do do transumano, que auxilia na compreensdo da forma como essa no¢do foi moldada até
entdo, e de como seréd aplica ao longo do texto, demonstrando sua poténcia e importancia
conceitual.

Nesta primeira etapa, também apresentamos um dos elementos responsaveis por
despertar o interesse tematico desta tese, a personagem “Bethany”, da série de ficcdo, Years
and Years?, que utiliza o termo transumano para se referir a uma forma de vida em que o corpo
organico original seria substituido por um sistema computacional, sendo feito um upload da
mente humana para um sistema digital. A proposta da fic¢do, assim como a personagem que
conduz a tematica, sdo referidas em varios momentos deste texto, auxiliando na construgéo
argumentativa, na elaboracdo de associagdes, provocacdes e perspectivas possiveis. Por fim,

abordamos outras linhas tedricas sobre o tema, propostas por autores como Santaella (2007),

1 Série inglesa, televisiva de ficcdo, produzida pela HBO e langada em 2019.
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Peperell (2003) e Sibilia (2002), para justificar o porqué da opc¢do pelo transumano em
detrimento a outros conceitos similares como, por exemplo, o “pos-humano” e o “pos-
organico”, analisando suas aproximacdes e diferencas.

No segundo subcapitulo, selecionamos diversas referéncias da literatura, do cinema e
de noticias documentais que, costuradas, tentam demonstrar como se estabeleceu a construgao
de um imaginario coletivo sobre a ideia de ciborgue. Esta busca se baseia na compreensao de
que o entendimento comum estabelecido sobre ciborgue, em Vvarios aspectos, atravessa a
perspectiva conceitual da ideia do transumano, tanto num sentido convergente ao que estamos
propondo, quanto em um sentido controverso que, em diversos aspectos, pode abrir
prerrogativas preconceituosas e limitadoras. Embora os dois termos, transumano e ciborgue,
ndo devam ser usados como sinénimos, por carregarem diferencas consideraveis nas suas
definicdes, existe certa proximidade conceitual entre eles e, por isso, consideramos importante
discutir essas similaridades e distingdes.

Para explicar a construcdo simbdlica sobre ciborgue, resgatamos icénicos personagens
ficticios, a exemplo do “monstro” do aclamado livro de terror “Frankenstein, ou Promeneteu
Moderno”, de Mary Shelley (1818), do famoso policial protagonista do filme “Robocop”
(1987), do carismatico ciborgue de “O homem bicentenario” (1999), entre outros personagens
que contribuiram para essa construcdo imagética. A abordagem € composta também por
discussdes tedricas a partir de autores como Donna Haraway, com o “Manifesto Ciborgue”,
(2009) e Thierry Hoquet, na “Filosofia Ciborgue”, (2019), que ndo apenas trazem o tema pela
perspectiva tecnoldgica, mas também pelo viés de como esta figura atravessa questdes sociais,
politicas e a producéo de subjetividades. Entender os elementos que circundam o imaginario do
ciborgue tem como intencgdo elucidar o que também pode vir a compor um imaginario sobre o
transumano, cujos significados ainda se estabelecem.

Intitulado “Tecnologias da vida molecular”, o segundo capitulo tem como intencéo
aprofundar as discussfes sobre o contexto atual das tecnologias avangadas — tanto na area
digital, quanto na biociéncia — que possibilitaram e conduziram uma leitura microscépica da
vida, mais detalhada, codificada, molecular. Uma leitura ampliada, que demonstra a capacidade
de um tipo de interferéncia ainda mais profunda e intensa sob a existéncia humana.

No capitulo, discorremos sobre interfaces digitais, sistemas eletronicos, farmacos,
edicdo genética e outras tecnologias que alteram os modos de vida, as capacidades cognitivas,
as caracteristicas bioldgicas, e como estas foram gradativamente corroborando na construgdo
de um novo ponto de vista ontolégico. Ainda neste estagio, nos dedicamos a investigar o

percurso de algumas descobertas cientificas que foram determinantes para entendermos a vida
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por esta perspectiva “molecular”, a exemplo da Teoria Atomica, da Teoria Celular, da
identificacdo da estrutura molecular e seus elementos, até chegarmos ao projeto Genoma.

Ao desbravar o corpo em subparticulas microscépicas, invisiveis a olho nu, a ciéncia
possibilitou essa leitura da vida a nivel molecular, em que o organismo passa a ser visto como
sistema, informacao e cddigos decifraveis. Essa nocdo é embasada por meio de tedricos como
Nikolas Rose (2001), que constroi uma abordagem a partir dos efeitos politicos e subjetivos
provocados com o0s avancos da biomedicina. Entretanto, essa perspectiva molecular néo se
restringe a biociéncia, pois também se aplica a mais camadas tecnoldgicas.

Ao longo do capitulo, buscamos tracar outros dois paralelos que, metaforicamente, sao
trazidos enquanto equivaléncias. O primeiro se refere a evolugédo tecnocientifica das maquinas,
que também acompanham a transicdo da idade média para a moderna e, agora, para a
contemporanea. Nesta comparacdo, as maquinas, antes duras, mecanicas e arcaicas,
predominantes no medievo, ddo espago para as maquinas enérgicas, elétricas e a vapor,
predominantes nas sociedades modernas industriais. Estas, por sua vez, evoluiram para as
maquinas cibernéticas, computacionais, eletronicas, digitais e de inteligéncia artificial.

O terceiro paralelo abordado no subcapitulo acolhe o conceito filoséfico das Linhas de
Forcas, trabalhados por Deleuze e Guattari (2012a), que trazem a ideia de trés linhas — molares,
moleculares e de fuga —, como metaforas para pensar tensdes politicas, relacdes de poder,
movimentos e acontecimentos que constituem as relacfes humanas, as experiéncias de vida e a
composicao de territorios existenciais.

No item 2.2. sdo apontadas problematicas politicas, éticas e sociais que envolvem a
utilizacdo de algumas biotecnologias emergentes nas ultimas décadas, a exemplo da engenharia
genética e dos aumento significativo de consumo de farmacos. Para isso, mapeamos as
descobertas que resultaram em importantes transformacdes sob o tempo e qualidade de vida
dos humanos, a exemplo de medicamentos, vacinas, e da CRISPR, tecnologia descoberta pelas
cientistas Emmanuelle Charpentier e Jennifer A. Doudna (2012), capaz de realizar tratamentos
genéticos com significativa precisdo. Assim, o subcapitulo investiga algumas implicacdes e
consequéncias que estas tecnologias tém produzido na vida humana, a exemplo do risco de
discriminagdes genéticas ou mesmo uma neoeugenia. Para dar uma dimensdo deste contexto,
contamos com o0 suporte teorico de autores como Fraga e Aguiar (2010), Sibilia (2002) e
Sganzerla e Pessini (2020).

O subcapitulo 2.3 avancga a pesquisa na busca de entender como todas estas tecnologias
contribuiram para que o corpo pudesse ser traduzido em informagdo. A ideia de um copo

informacional esta impressa em varias dimensdes da vida contemporanea, uma delas ¢é a das
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redes digitais, que corroborou para a concepc¢ao do que hoje entendemos como self, e para a
construcdo das dindmicas que essa no¢do produz. Ha aqui, um esforco de demonstrar que o self
é mais do que um alter ego, uma nova concepcao de si perante 0 outro, mas que — ao ocupar
esse papel de avatar, de perfil, de dados, etc. — representa ainda uma nova linguagem para a
existéncia humana. Neste capitulo, também entramos em outras linguagens que permeiam 0s
universos das interfaces digitais, como a evolucdo dos sistemas de inteligéncia artificial, dos
armazenamentos de dados, Big Data, das programacGes em algoritmos, e da prépria ideia de
metaverso. Também resgatamos alguns dos primeiros e mais emblematicos jogos de imersao
digital, como “The Sims” e “Second Life”, e outros mais recentes, como o polémico “Pokémon
Go”. Falamos ainda sobre comportamentos sociais mais radicais, emergentes do contexto
digital, como o fendmeno “Hikikomori”, que se refere a pessoas isoladas por mais de meses em
suas casas, mantendo relagdes externas apenas por meio da internet, e a “Nomofobia”, que diz
respeito a um medo extremo de ficar sem acesso ao telefone celular. Para entender estas
questBes, abordamos perspectivas tedricas, como a ideia de Extended Mind, de Clark e
Chalmers (1998), a no¢do de dataismo, de Harari (2016), a nocdo de producdo de experiéncias
e sentidos segundo Aguiar (2006), entre outras.

A partir dos pontos abordados nos capitulos anteriores, no terceiro capitulo, intitulado
“Biotecnologias, controle e poder”, buscamos investigar de que maneira as tecnologias
contemporaneas estdo produzindo novas relacBes politicas e biopoliticas, resgatando as
discussbes que constituem as sociedades soberanas e disciplinares, delineadas por Michel
Foucault (1999) para, a partir disso, entender quais desdobramentos nos conduzem para um
novo sistema social ao qual Gilles Deleuze (1992) denomina de sociedades de controle.

As dimensdes sociais estdo diretamente atreladas as experimentacdes transumanas,
nutrindo-se e sendo nutridas por elas, posto que o poder nunca se exerce de uma forma estética,
mas dindmica. Contudo, a transicdo das sociedades disciplinares para as sociedades de
controle, favoreceram a intensificagdo das experimentacdes e interacdes que alimentam os
processos transumanos. 1sso porque, enquanto as sociedades disciplinares operam a partir da
moldagem, dos modelos, da uniformidade, de instituicdes que uniformizam e enquadraram 0s
corpos por tipos, categorias, identidades fixas, para que esta estrutura atendesse aos dispositivos
de vigilancia, as sociedades de controle operam por modulacdo, sendo mais maleaveis,
adaptaveis e, por isso, sorrateiras, descentradas, atuando por um jogo de poder que estd muito
mais atrelado ao rastreamento, a seguir e traduzir as condutas dos corpos. Neste trecho, falamos
sobre alguns gatilhos que levaram a este desdobramento, ressaltando qual a participacdo das

tecnologias digitais nesse processo.
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No subcapitulo 3.2, ampliamos as discuss@es envolvendo a constituicdo das sociedades
de controle, associando-as aos mecanismos de captura do sistema capitalista, muitos deles
atrelados as narrativas de medo e esperanca, de bens e status social, de felicidade e frustracao.
Falamos de como estes novos produtos e saberes tecnoldgicos foram introduzidos e se
proliferaram nas dindmicas sociais de grande parte das populagdes mundiais, se tornando
determinantes as demandas profissionais, civis e nas relagdes entre estas pessoas. Deste
contexto, buscamos entender como os sistemas de inteligéncia artificial usados para
processamentos de dados, vem determinando as estratégias de mercado, por meio de
agenciamentos algoritmicos na vida contemporanea. Esses dados, revertidos em informacdes,
atuam pelo reconhecimento de padrbes de interesse, para criar mecanismos que induzem as
condutas de consumo e de comportamento, vendendo mais do que produtos e servigos,
vendendo formas de vida. Esta discussdo é amparada por autores como Costa (2000), Sichman
(2021), Filho (2018) e Pelbart (2021).

Das dinamicas provocadas pelo uso e mediacdo das tecnologias contemporaneas,
considerando que ha variagdes nos niveis de imersao, tém emergido outros tipos de presenca e
percepcao de mundo. Esta ideia compdem a discussdo do subcapitulo 3.3 que traz a perspectiva
de Deleuze (2018) sobre o conceito do autbmato espiritual, trabalhado a partir do cinema, como
base para a proposta de Costa (2019), que defende que as interfaces digitais estariam
produzindo algo como um autémato digital de rede. O autdmato, para estes autores, se refere
ao fluxo pensamento, que estaria sujeito as inducdes destas tecnologias.

A producdo de um corpo com outras percepces, nem sempre acontece de forma
consciente e racional sobre essas alteracfes. Diariamente, e cada vez mais, estamos fornecendo
nossas informacgdes para sermos mapeados e agenciados por meio das redes digitais. A
programacdo dos algoritmos ndo apenas registra nossos movimentos, mas também direciona os
passos seguintes que iremos tomar, moldando e modulando nossas escolhas sem percebermos
ou, pelo menos, sem que tenhamos nogdo das propor¢des que isso possa ter nas nossas vidas,
no presente e em um futuro préximo.

Desde de que se popularizou, 0 acesso a Internet e a tantas outras ferramentas digitais
subsequentes trouxeram beneficios sedutores, atrelados a narrativas de facilidade e
modernidade, que disfarcavam possiveis implicacGes e maleficios. Este encanto com as novas
tecnologias foi impulsionado pelo mercado de consumo, fortalecido pelas Iégicas neoliberais e
capitalistas. Além disso, a adeséo a essas tecnologias compde uma nogao de que é preciso estar
“atualizado”, para poder pertencer a determinados grupos sociais, sobretudo, aos mais

elitizados. Afinal, cada vez mais a tecnologia esta relacionada a légicas de poder, ndo sé por
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questBes de status, mas por uma série de dindmicas sociais, das quais estamos sujeitos a ter, ou
n&o, acesso a determinados produtos, locais e sistemas. Uma dinamica de controle no sentido
paradoxal de ter e ser, ou seja, a0 mesmo tempo gue buscamos a sensa¢édo de ter controle sobre
as nossas vidas e nosso arredor, ficamos sujeitos a sermos controlados por certos dispositivos.

No momento em que a vida humana passa a habitar outros paralelos do ambiente digital,
novas relagcbes séo produzidas, outras forgas sdo tencionadas, devires diferentes emergem.
Devires, estes, que extrapolam a ideia comum de um mundo “fisico”, o que ndo significa
pressupor que o mundo digital ndo componha suas proprias materialidades. A ideia de um
mundo “real” ndo se refere, a0 menos nesta pesquisa, a uma oposi¢ao ao mundo digital, ndo ¢
uma dicotomia sobre o que é realidade. Tudo aquilo que atravessa o0 corpo em suas percepcoes
e afeccOes, sdo sempre reais, em qualquer tempo ou espaco. O que as diferem sdo as maneiras
como atuam, as diferentes configuracGes no tempo, espaco e contextos, a partir de diferentes
afetos. Todas as experimentacdes em sistemas digitais — redes sociais, simulagdes imersivas,
realidades virtuais, etc. —, assim como todas as biotecnologias, sempre agem no corpo e,

consequentemente, sdo reais.

As logicas cientificistas modernas nos acostumaram a criar analogias entre o corpo e as
maquinas. Os primeiros estudos de anatomia comparam o corpo ao reldgio, sendo entendido
por um conjunto de elementos, que interligados, funcionavam como uma engrenagem. Quando
as pesquisas avancam para estudar o corpo humano por sua fisiologia, ele passa a ser comparado
as locomotivas, maquinas a vapor em que ha um motor principal com outros elementos que o
complementam para funcionar. Agora, com os estudos de genética e sua capacidade de leitura
informacional por meio dos cédigos de DNA, o corpo passa a ser comparado a computadores
e sistemas cibernéticos e, sendo assim, cria-se uma nog¢do de que seu funcionamento pode ser
programado. Estas leituras estruturalistas, que assimilam o corpo as maquinas, como um objeto
de funcao, tendem a defini-lo por categorias, 0 que reduz o corpo enquanto diverso, enquanto
poténcia.

As tecnologias recentes estdo sendo implementadas nas nossas vidas de maneiras
velozes e impostas, sem que tenhamos tempo e oportunidade de entendé-las com profundidade,
desestruturando antigos territorios existenciais. Sdo tecnologias que atravessam nossos Corpos,
nossas subjetividades, em niveis extremos, alterando nossa compreensdo ontologica;
tecnologias que produzem dindmicas sociais, econdmicas e politicas, que compdem novos
territérios, mais instaveis e efémeros, mas, da mesma maneira, sujeitos as capturas de

mecanismos de poder e controle, sobre 0s quais ndo temos precisdo das consequéncias, pois
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exigem novas demarcaces éticas, que perpassam fronteiras muito frageis, sutis e vulneraveis
a interpretagoes.

A partir de todas essas discussdes, buscamos construir uma cartografia que abriga varias
das questdes ao redor do que pode ser entendido como transumano. O Transumano seria, entéo,
o0 trénsito, as transformacgdes constantes, 0 humano atravessado por incontaveis afetos, por
outros corpos, em movimento, em devir. Vale destacar que a intengdo desta pesquisa ndo é
desvendar quais serdo as tecnologias que irdo predominar nas nossas vidas nas proximas
décadas, nem como isso sera possivel em um sentido técnico, pois ndo se trata de um estudo
tecnocientifico, nem de um estudo hipotético. Tampouco o interesse € delinear que tipo de ser
humano vamos nos tornar, nem os efeitos que essas novas formas irdo produzir, por mais que,
em alguns momentos, estes temas sejam pincelados. O que propomos é o desenvolvimento de
uma pesquisa sobre 0s processos que compdem as relacfes humanas a partir das técnicas e
tecnologias que perpassam a sua existéncia, para que, com isso, possamos pensar quais
elementos — subjetivos e empiricos — constituem os acontecimentos que nos levam a fronteiras
cada vez mais diluidas.

Entender quais devires pulsam para uma existéncia transumana, possibilita ainda pensar
sobre quais séo suas implicagdes na transformacdo do que constitui a nossa ontologia. Mais do
gue uma metodologia — que geralmente se refere a um processo padronizado — pretende-se aqui
trabalhar a cartografia como um método, um mapear singular que acolha as intensidades e
diferencas deste objeto.

A construcdo desta pesquisa foi pensada como uma engrenagem de pecas maveis, que
se compdem para formar uma maquina de forcas, ditadas pelas tensdes que a ideia de um corpo
transumano provoca. Tensfes no campo social, politico, individual e dos afetos. Assim, ao
trazer o transumano como conceito, antes de tudo, esta tese se prop8e a construir uma discussao
ontoldgica. Todo este rizoma, que envolve os desdobramentos, agenciamentos,
atravessamentos e devires da experiéncia transumana, sdo indicios para entendermos 0 mundo
que estamos cocriando. Sao tensdes pulsantes que ja estdo em vigor, processos que estamos
experimentando por meio das afec¢fes que envolvem esta experiéncia. Dada a emergéncia
destes processos, se faz importante uma discussao critica sobre o tema, considerando indicios
historicos e projecOes relativamente palpaveis, para evitarmos mergulhar nesse universo de

olhos fechados, nos deixando tdo vulneraveis.
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CAPITULO 1.

SOBRE A PRODUCAO DE CORPOS

A constituicdo humana, enquanto espécie, esta associada aos modos como criamos
nossas tecnicas e tecnologias, e a forma como usamos outras matérias, transformando-as em
ferramentas, em objetos, em extensdes de si. Assim, numa escala inestimavel, os modos de vida
foram construindo relagdes de interdependéncia tdo complexas com a técnica e a tecnologia,
que se tornou impossivel distinguir-se ou pensar sua auséncia na vida contemporanea.

As tecnologias envolvem ferramentas, objetos e toda a complexidade que compdem o0s
processos de criacdo, de saber e fazer. Enquanto processos, as tecnologias ocupam o campo do
movimento. N&o se referem a algo pronto e nem, necessariamente, pretendem virar algo.
Processos sdo da ordem do movimento e, sendo assim, transitam pela criacdo, transmutacao,

expansdo e outros desdobramentos.
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1.1. Por que transumano?

Falar sobre transumano significa mergulhar num tema cada vez mais complexo e cheio
de nuances. Um tema que ainda carece de vocabulario, pois remete a experimentacdes em
constante movimento, com desdobramentos e varia¢fes. Um tema dificil de se referir sem recair
em armadilhas de linguagem que levem a entendimentos pré-definidos, suposi¢des, clichés ou
dicotomias; entendimentos que o tratem como duas categorias separadas: O corpo e as
tecnologias, dois objetos distintos que sé se relacionam por soma: o corpo mais a tecnologia,
como se um fosse algo distante do outro, como se interagissem em determinados momentos,
mas pudessem ser separados no instante seguinte. Salve engano.

Embora varie em formas e niveis, a relacdo humana com a tecnologia é inseparavel, pois
se deu imbricada ao longo de toda a sua existéncia. Somos seres tecnoldgicos, e isso nao quer
dizer somente que criamos e usamos técnicas, mas que as técnicas compdem nossa ontologia?.
Nos tornamos, constantemente, seres organicos e tecnologicos, e essa relacdo vai muito além
de um hibridismo, como uma mescla entre corpo e técnica, € um devir da existéncia humana.

O transumano, ndo se refere a um tipo de hibrido, pois alguém que coloca uma prétese
mecanica, por exemplo, ndo é um hibrido, é ainda um humano. Ao falar de transumano, nao
estamos falando em outra categoria de humano, mas de uma experiéncia humana determinada,
ou de formas de denominar alguns agenciamentos. As tecnologias complexas, certamente, ndo
existiriam sem os humanos e, muito provavelmente, os humanos néo teriam sobrevivido sem
suas técnicas, ja que “a técnica se inscreve no prolongamento de uma atividade vital que nédo é
limitada ao humano, as ferramentas sdo 6rgdos e, como tal, nés as encontramos em todo
organismo” (HOQUET, p. 54, 2019).

O transumano se alinha também a perspectiva de Canguilhem (2008), que “se recusa a
fazer referéncia a independéncia das maquinas ou considerar a maquina como “outro”: ela é um
produto da historia da vida (notadamente humana) e nada além disso” (HOQUET, p.59, 2019).
Essa perspectiva, entende que a técnica altera constantemente nosso organismo, nosso corpo,
nossas necessidades e instintos bioldgicos, nossa postura e movimentos, nossas capacidades

cognitivas, conhecimentos, habilidades e dindmicas. E deste entendimento e da busca de

ZA ontologia ndo é apenas a “ciéncia do ser”, como indica a origem grega do termo ontos (ente, ser) e logos

(I6gica, ciéncia), mas um conceito filos6fico que engloba as teorias dentro das ciéncias do ser num sentido mais
abrangente, com suas multiplas possibilidades de existéncia e devires.
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construir vocabulérios menos dicotdmicos e deterministas que parte esta discussdo, mas ndo
apenas. Ha todo um contexto contemporaneo, de mudancas ontoldgicas atravessadas e
intensificadas pela criacdo e proliferacdo de produtos e saberes tecnologicos, que justificam a
pertinéncia dessa pesquisa, no sentido de desenvolver ferramentas conceituais que nos ajudam
a compreender as transformacfes desse tempo de revolugdes tecnoldgicas. Para isso, muitos
termos vém sendo propostos como alternativas possiveis, vindos de um contexto composto por
varios atravessamentos, repleto de sentidos e fabulagGes. Um deles é o transumano.

Na série televisiva “Years and Years”, criada e escrita por Russell T. Davies, o
transumano é apresentado como o processo que possibilitaria a existéncia humana desvinculado
ao corpo. A histéria, que se passa entre os anos de 2019 e 2034, tem como fio condutor a vida
da familia inglesa Lyons, por meio da qual sdo abordadas questdes afetivas, politicas, sociais e
dilemas produzidos pela insercdo de tecnologias emergentes. Na trama, a jovem Bethany dedica
sua vida para alcangar seu maior desejo: o de se tornar transumana.

J& no primeiro episodio da série, a personagem agenda, por e-mail, uma reunido com
seus pais, mesmo morando na mesma casa que eles. Na data e horario marcado, todos sentam
€m uma mesa para a jovem anunciar a questdo que estd pulsando em sua vida: “mae, pai, acho
que sou trans”. Os pais demonstraram apoio e dizem que estd tudo bem, que ndo seria um
problema ter um filho adoravel, ao invés de uma filha. Neste momento a menina olha intrigada
e responde: “ndo, eu ndo sou transgénero, nao quero mudar de sexo. Eu quero ser transumana”.
Eis que os pais realmente ficam confusos e surpresos. Bethany quer virar dados, quer que seu
cérebro seja integrado as redes digitais através de um upload da sua mente. Ela ndo quer mais
estar no corpo que chama de “essa coisa”, ela quer estar em “todos os lugares”, conectada a
tudo, o tempo todo, sem precisar se preocupar em comer, respirar, andar e todas as demais
necessidades fisiologicas que, até entdo, acarreta a existéncia de um ser humano, de um corpo

orgéanico. Ela quer “viver para sempre”.

O sentido de transumano apresentado na série — 0 de uma vida sem seu proprio corpo
organico original — ndo é o exatamente o foco da discuss@o que pretendemos tratar aqui, mas
certamente foi um dos principais provocadores para esta pesquisa, pelo incbmodo e inquietacdo
que ele gerou, ao desestabilizar as definicbes do que pode ser entendido enquanto vida. A
radicalidade do desejo de Bethany traz consigo uma avalanche de outras questdes do nosso
tempo, que muito esta sujeito as inovagdes tecnoldgicas digitais e aos efeitos ontologicos que

estas vém provocando gradativamente, em um ritmo acelerado e intenso.

A humanidade serd radicalmente mudada pela tecnologia no futuro. Prevemos a
viabilidade de redesenhar a condicdo humana, incluindo pardmetros como a
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inevitabilidade do envelhecimento, as limitacdes do intelecto humano e artificial, a
psicologia ndo escolhida, o sofrimento e nosso confinamento ao planeta Terra.
(ALLENBY & SAREWITZ, p.06, 2011).

N&o é de agora que tedricos adotaram o termo transumano para pensar questdes que
envolvam a tecnologia no sentido de otimizar a condigdo humana superando alguns dos seus
limites bioldgicos, tanto em relacdo as caracteristicas fisicas, como intelectuais e psicologicas.
Embora existam controvérsias entre os pesquisadores do tema, a maioria deles indicam o
bi6logo Julian Huxley® como o primeiro a utilizar o termo transumano no sentido de um
“humanismo evolucionista”, pensando numa ampliacdo das capacidades biolégicas de uma
forma ndo mais organica, mas passiva de intervencdes intencionais. Em geral, a data mais aceita
para identificar a primeira referéncia ao termo, de forma conceitual, seria 1957, ano em que
Huxley publica um artigo intitulado “Transhumanism . Entretanto, apura-se que, anos antes, o

bidlogo ja havia usado a expressdo em outros espacos académicos.

Huxley usou o termo pela primeira vez, até onde podemos estabelecer, em sua palestra
de duas partes “Conhecimento, Moralidade e Destino”. Aconteceu na terceira série de
William Alanson White Memorial Lectures, proferida em Washington, DC, em 19 e
20 de abril de 1951 e publicada no mesmo ano na revista Psychiatry. Na primeira
palestra, Huxley descreve seu credo assim: “Tal filosofia ampla ndo pode ser chamada
de Humanismo, porque tem certas conotagdes insatisfatdrias, mas de Transumanismo.
E a ideia da humanidade tentando superar suas limitagdes e chegar a uma fruicdo mais
completa”. O volume abre com um pequeno texto com o titulo “Transhumanismo”
que contém uma parafrase da definigdo original de 1951: “Precisamos de um nome
para essa nova crenga”. (HARRISON & WOLYNIAK, p.466, 2015)*

No texto, Huxley defende que, assim como desbravamos os limites geograficos do
mundo e exploramos cientificamente os elementos da natureza, estariamos entrando em uma
era de investigar a propria natureza humana, ultrapassando limites fisicos e psiquicos. “A
exploracdo da natureza humana e suas possibilidades mal comegou. Um vasto Novo Mundo de
possibilidades desconhecidas aguarda seu Colombo” (HUXLEY, p.74, 1968)°. Para o autor, ao

enveredar por este caminho, a ciéncia poderia poupar a humanidade de muitos sofrimentos

3 Além de bidlogo, Julian Huxley foi filésofo, eugenista e humanista. Vindo de uma importante familia de
académicos, é neto do bidlogo T. H. Huxley — colega e apoiador de Charles Darwin — e irmao de Aldous Huxley,
autor do Livro “Admirado Mundo Novo”, também citado neste trabalho.

4 Formatado: Inglés (Estados Unidos) - Huxley first used the term, as far as we can establish, in his two-part
lecture ‘Knowledge, Morality and Destiny’. This was the third series of William Alanson White Memorial Lectures
delivered in Washington, DC on 19 and 20 April 1951 and published in the same year in the journal Psychiatry.
3 In the first lecture Huxley describes his creed thus: ‘Such a broad philosophy might perhaps be called, not
Humanism, because that has certain unsatisfactory connotations, but Transhumanism. It is the idea of humanity
attempting to overcome its limitations and to arrive at fuller fruition.’4 The lecture was subsequently published
with light revisions in Huxley’s 1957 collection of essays New Bottles for New Wine. 5 The volume opens with a
short piece bearing the title ‘Transhumanism’, and which contains a paraphrase of the original definition from
1951: ‘We need a name for this new belief.

> Formatado: Inglés (Estados Unidos) - the exploration of human nature and its possibilities has scarcely begun.
A vast New World of uncharted possibilities awaits its Columbus.
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relacionados ndo apenas a reducdo de enfermidades, como também a redugdo, em vérias
camadas da miséria humana. Em muitos sentidos, ele ndo estava errado. Dos anos de 1950 para
os dias atuais, muitas descobertas cientificas representaram mudancas benéficas no que se

refere a qualidade de vida, a assisténcia a salde e a outras comodidades.

As exploraces cientificas e técnicas deram ao Homem Comum em todo o mundo
uma nocdo de possibilidades fisicas. Gragas a ciéncia, os desprivilegiados estdo
comecando a acreditar que ninguém precisa ser desnutrido ou cronicamente doente,
ou privado dos beneficios de suas aplicagdes técnicas e praticas. A agitacdo do mundo
é em grande parte devido a essa nova crenca. As pessoas estdo determinadas a ndo
tolerar um padrdo subnormal de salde fisica e vida material agora que a ciéncia
revelou a possibilidade de eleva-lo. A agitacdo produzird algumas consequéncias
desagradaveis antes de ser dissipada; mas é, em esséncia, uma inquietacdo benéfica,
uma forca dindmica que néo serd acalmada até que tenha estabelecido os fundamentos
fisioldgicos do destino humano (HUXLEY, p.74, 1968) 6.

Entre as “consequéncias desagradaveis”, previstas por Huxley (1968), possivelmente
poderiamos incluir o fato de que o conhecimento tecnocientifico e seus dispositivos ndo sdo
disponibilizados de uma forma realmente democratica. Esses acessos, na maioria das vezes,
implicam questdes econdmicas, politicas, culturais e, sendo assim, seus beneficios acabam nédo
sendo aplicados de forma homogénea para as pessoas. Os atravessamentos politicos tencionam
a forma como os recursos tecnocientificos sdo geridos, os transformando em ferramentas de
poder. Porque ndo se trata apenas sobre ter acesso aquisitivo as tecnologias, se trata mais sobre
deter conhecimento, incentivos, pesquisa e metodologia para determinados processos
tecnocientificos. Os primeiros pensadores do transumanismo ja apontavam para esse sentido
quando associavam 0s avancos tecnocientificos aos anseios de vida e ao destino fisiolégico dos
humanos.

Embora essa discussdo vinha sendo abordada desde os anos de 1950, foi a partir dos
anos de 1980 que o movimento transumanista ganhou um corpo teérico mais consistente, ao
acompanhar as inovagdes que apontavam para a iminéncia da Revolucdo Tecnoldgica atual. O
Estado da Califérnia, nos Estados Unidos, tornou-se o centro de pesquisa de maior referéncia
sobre o tema, tendo como um dos principais mentores, o filosofo e escritor de ficgdo cientifica,
FM-2030. N&o apenas pelas suas teorias futuristas e pelos livros de ficcdo cientifica que o

pesquisador ficou conhecido, mas também pela forma como conduziu sua propria vida, alinhada

6 Formatado: Inglés (Estados Unidos) - The scientific and technical explorations have given the Common Man all
over the world a notion of physical possibilities. Thanks to science, the under-privileged arc coming to believe
that no one need be underfed or chronically diseased, or deprived of the benefits of its technical and practical
applications. The world's unrest is largely due to this new belief. People are determined not to put up with a
subnormal standard of physical health and material living now that science has revealed the possibility of raising
it. The unrest will produce some unpleasant consequences before it is dissipated; but it is in essence a beneficent
unrest, a dynamic force which will not be stilled until it has laid the physiological foundations of human destiny.
(p. 74)
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a preceitos transumanos. Nascido em 1930 com o nome de Fereidoun M. Esfandiary, o escritor
conseguiu na justica o direito legal de mudar seu nome para FM-2030, juntando as iniciais do
seu antigo registro com o ano em que completaria seu centenario de vida, ano também que, para
ele, a humanidade estaria num nivel tecnolégico tdo avancado, que idade etéaria ja ndo seria téo
determinante no estilo de vida das pessoas.

A fé que FM-2030 depositava no transumanismo o acompanhou até & beira de sua
morte. Tomado por um cancer no pancreas, em 2000, ele tomou a decisao de colocar seu corpo
em suspensdo cridnica’, com a esperanca de poder ser ressuscitado e curado em um futuro
hipotético, no qual os avangos tecnoldgicos e medicinais tenham recursos suficientes para tanto.

Este otimismo com os preceitos transumanistas fez com que FM 2030 escrevesse Varios textos

998

importantes sobre o tema, a exemplo de “UpWingers: um manifesto futurista™ e do livro “Vocé

é um transumano?: monitorando e estimulando sua taxa pessoal de crescimento num mundo em
rapida mudanga”®, contendo uma série de perguntas em carater de questionario interativo, que
proponha ao leitor um autoquestionamento sobre seu nivel de participacdo com a condicdo

transumana. Para FM 2030,

0s transumanos sdo um novo tipo de ser que se cristaliza a partir dos avancos
monumentais do final do século XX. Trans ndo sdo necessariamente 0s progressistas
e Up-Wingers e outros definidos ao longo deste tratado. Em outras palavras, trans ndo
sdo necessariamente aqueles cujos valores, estilos de vida e ambientes sdo 0s mais
modernos. Eles sdo as primeiras manifestacGes de novos seres evolutivos. Os trans
sdo como aqueles primeiros hominideos que muitos milhGes de anos atras desceram
das arvores e comecaram a olhar ao redor. Os transumanos ndo estao necessariamente
comprometidos em acelerar a evolugéo para formas de vida superiores. Muitos deles
nem sequer estdo cientes de seu papel de ponte na evolugdo. Trans ndo pode mais ser
considerado especificamente humano porque as premissas da vida bioldgica terrestre
que sempre definiram o humano ndo se aplicam mais. Muitos dos avan¢os
incorporados nos transumanos sdo nada menos do que o inicio da eventual
transformacédo da espécie humana. (ESFANDIARY, p.149, 1989) 10,

7 Processo em que o corpo é preservado em baixas temperaturas, quando n&o pode mais ser mantido vivo. A
expectativa geral de quem recorre a criopreservacao € que, no futuro, a medicina tenha conhecimento e tecnologias
suficientes para reanima-los e cura-los.

8 Titulo original: UpWingers: A Futurist Manifesto (1973).

9 Titulo original: Are You a Transhuman?: Monitoring and Stimulating Your Personal Rate of Growth in a
Rapidly Changing World (1989).

OFormatado: Inglés (Estados Unidos) - Transhumans (trans) are a new kind of being crystallizing from the
monumental breakthroughs of the late twentieth century. Trans are not necessarily the progressives and Up-
Wingers and others defined throughout this tract. In other words trans are not necessarily those whose values and
lifestyles and environments are the most modern. They are the earliest manifestations of new evolutionary beings.
Trans are like those earliest hominids who many millions of years ago came down from the trees and began to
look around. Transhumans are not necessarily committed to accelerating the evolution to higher life forms. Many
of them are not even aware of their bridging role in volution. Trans can no longer be considered specifically
human because the premises of biological terrestrial life that have always defined the human no longer fully apply.
Many of the breakthroughs embodied in transhumans are nothing less than the beginnings of the eventual
transformation of the human species



27

As explicagdes de FM 2030 para o termo transumano carregam alguns pontos que
parecem estar se efetivando com o desenvolvimento tecnoldgico que acompanhamos nas
ultimas trés décadas. De fato, é possivel que ndo tenhamos ainda uma no¢ao mais concreta de
quais sao as caracteristicas, consequéncias e efeitos dessa “evolu¢do” humana. Também, pouco
temos uma consciéncia clara de qual € o nosso “papel” nessa evolucio e a que nivel estamos
envolvidos ou atuantes nela. Sabemos da nossa adesdo a diversas tecnologias dispostas no
mercado e induzidas nos nossos habitos, mas ainda € dificil dimensionar o quanto dessa adeséo
é uma escolha, uma opc¢do ou uma imposicéo, e de que forma ela atravessa nossa subjetividade,
as relages sociais e de poder.

Apesar de trazerem discussdes futuristas um tanto ambiciosas sobre o desenvolvimento
da humanidade, tanto FM 2030 e Julian Huxley, como outros autores do século XX, tendem a
abordar o tema a partir de narrativas pautadas em nocdes da Modernidade, passando a ideia de
que o transumano seria um ser transcendente, de um humano que se aparta do corpo bioldgico,

“elevando-se” em dire¢do ao desenvolvimento tecnoldgico.

A espécie humana pode, se quiser, transcender a si mesma - ndo apenas
esporadicamente, um individuo aqui de uma maneira, um individuo ali de outra, mas
em sua totalidade, como humanidade. Precisamos de um nome para essa hova crenca.
Talvez o transumanismo sirva: 0 homem permanecendo homem, mas transcendendo
a si mesmo, realizando novas possibilidades de e para sua natureza humana.
(HUXLEY, p.76, 1968) 1.

Esta perspectiva, que relaciona o transumano a um processo de transcendéncia, pode ter
consequéncias perigosas. Isso porque, a nocao de transcendéncia s6 faz sentido se estiver
atrelada a dualismos que separam corpo e mente, organismo e maquina. Ao contrario, a
perspectiva de transumano que propomos esta atrelada as multiplicidades que habitam as
transformacdes, as transmutacdes e transeccdes, 0s entres, brechas e linhas rizomaticas que
constroem 0s processos deste existir do humano.

Em geral, os transumanistas se dividem em duas correntes de pesquisa. A primeira €
composta pelos que apostam no desenvolvimento tecnolégico dos experimentos genéticos,
biociéncia, bioengenharia, e outras terapias e intervengdes no corpo, capazes de transformar e
aprimorar a condigao biologica dos humanos. A segunda corrente é dos “grinders”, tedricos que
apostam em equipamentos artificialmente construidos, como implantes cibernéticos, proteses,

e sistemas digitais. Entretanto, paralelo aos estudos académicos e cientificos, a crenca

11 Formatado: Inglés (Estados Unidos) - The human species can, if it wishes, transcend itself - not just sporadically,
an individual here in one way, an individual there in another way, but in its entirety, as humanity. We need a name
for this new belief. Perhaps transhurmanism will serve: man remaining man, but transcending himself, by realizing
new possibilities of and for his human nature.
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transumanista também circula informalmente entre outros grupos como, por exemplo, 0s
chamados “Biohackers”, pessoas independentes que seguem a ética hacker e apostam em uma
autonomia na producéo e utilizacao dos recursos tecnologicos sobre o corpo organico. Muitos
deles fazem experimentos com animais, alterando suas caracteristicas fisicas e organicas
originais, mas também ha os que fazem autoaplicacdo, experimentando biotecnologias em si
mesmo ou em pessoas voluntérias.

Independentemente de qual for a linha de atuacéo, todas estas correntes evidenciam que
um processo de transumanismo vem acontecendo de maneira mais intensa nos Gltimos tempos
e que novos desdobramentos deste estdo a caminho. Por isso, a tematica transumanista requer
ser pensada de forma mais atenta, a partir de perspectivas filoséficas que abranjam o0s processos
de subjetivacao, questdes éticas, politicas e sociais que seus efeitos possam estar produzindo,
pois ha, ainda, muita nebulosidade sobre a concepcédo conceitual do que é, ou do que pode ser

entendido como transumano.

Vamos a diferenca entre dois didlogos separados sobre transumanismo. Um envolve
as maneiras pelas quais os seres humanos vivos usam tecnologias para mudar a si
mesmos, por exemplo, por meio de substituicdo de joelhos e quadris desgastados ou
aprimoramento da funcdo cognitiva por meio de medicamentos. Esses tipos de
mudancas tecnoldgicas sdo reais, embora muitos argumentem que essas mudancas
fazem parte do ser humano ha dezenas de milhares de anos - mesmo que agora estejam
acelerando rapidamente. O segundo di&logo posiciona o transumanismo como uma
construgdo que considera as relagdes entre humanidade, mudanca social e tecnolégica.
(ALLENBY& SAREWITZ, p.05, 2011)

As duas perspectivas sdo validas e, inclusive, podem ser complementares na elaboragao
de uma compreensdo mais delineada. O primeiro ponto reforca boa parte do que foi defendido
até aqui, que a tecnologia é parte da nossa ontologia. Ja do segundo ponto, que envolve a triade
humanidade, mudancas sociais e tecnologia, ramificam muitas linhas de pesquisas que
abrangem questBes bioldgicas, econémicas, sociais, culturais, cognitivas, psicolégicas,
politicas entre outras, que s&o indissocidveis do contexto transumano. Entretanto, todas estas
abordagens, ainda compdem discussfes fragmentadas ou isoladas em diferentes areas de
interesse, dificultando a constituicdo de uma nocéo mais especifica, ampla e de entendimento

comum sobre o termo.

O significado de "transumanismo" parece 6bvio — “entre estados de humanidade” -
mas é notavelmente dificil de especificar. Uma parte significativa da ambiguidade
surge de nossas nogdes sobre o que significa ser humano. Isso, é claro, é um territério
cultural controverso; afinal, sem acordo sobre o significado de humanidade ndo se
pode especificar quando ocorre o salto tecnolégico para o transumanismo.
(ALLENBY& SAREWITZ, p.05, 2011).

Para iniciar qualquer discussdo sobre transumanismo, antes € preciso construir uma

no¢do sobre o que entendemos como humano, ou mais especificamente, por qual das nogdes
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sobre 0 que é ser humano esta reflexdo serd abordada. Porque mesmo abordando outros
enfoques, esta pesquisa parte de uma discussdo ontologica. Existem inimeras formas de
leituras sobre a nossa existéncia enquanto seres vivos, espécie animal, codigo genetico,
processos identitarios, culturais, sociais e etc. A heranca moderna — que nos faz olhar para o
corpo como objeto orgénico, como maquina bioldgica, passivel de ser testada, analisada e
explicada — produziu metodologias que pensam a humanidade dentro de estruturas definitivas,
rigidas e dualistas, que classificam e categorizam formas moldaveis de entendé-la. Dos
ensinamentos platonicos, a filosofia moderna traz a perspectiva da existéncia humana por um
viés essencialista e transcendente, como se a mente, ou alma, representassem a parte elevada
do ser, a parte que o torna “superior” a outras espécies ¢ que, dentre seus pares, gerou toda uma
construcdo simbolica de hierarquias.

No entanto, ndo € a leitura moderna sobre a humanidade o que mais nos interessa aqui.
Para chegarmos ao corpo transumano, 0s modelos precisam ser postos em questdo, o molar
precisa dar passagem ao molecular. E preciso considerar que o humano n&o se define apenas
pelos seus sistemas bioldgicos, nem por uma esséncia pura, mas pelos agenciamentos que o
perpassam e pela sua diversidade. A ideia de Corpo sem Orgdos (CsO), proposta por Antonin
Artaud (1947) e posteriormente adotada e desenvolvida por Deleuze e Guattari (2012a), traz
uma metafora critica sobre ideais que sistematizam o corpo simplesmente como um organismo
funcional. Ao afirmar que “nada ha de mais inttil do que um érgio”*? Artaud n&o esta negando
as necessidades bioldgicas do organismo humano, mas esta provocando um entendimento de
que as poténcias do corpo ndo estdo na sua organicidade.

A provocacio do Corpo sem Orgdos namora com a proposta do transumano, mas nio
pelo sentido apresentado na série “Years and Years”, que sugere uma vida sem o corpo
organico. Ao contrario. O Corpo sem Orgéos fala do corpo enquanto poténcia, rompendo com
0 pensamento mecanicista, cientificistas sob o corpo, entendendo a vida para além de uma
funcionalidade ou finalidade. A vida ndo é para ter funcdo, mas para ser vivida. A vida como

experiéncia, como acontecimento, como imanéncia, pela variacao de afetos e intensidades.

Um CsO é feito de tal maneira que ele s6 pode ser ocupado, povoado por intensidades.
Somente as intensidades passam e circulam. Mas o0 CsO nédo € uma cena, um lugar,
nem mesmo um suporte onde aconteceria algo. Nada a ver com um fantasma, nada a
interpretar. O CsO faz passar intensidades, ele as produz e as distribui num spatium
ele mesmo intensivo, ndo extenso. Ele ndo é espaco e nem esta no espaco, € matéria
que ocupara o espaco em tal ou qual grau — grau que corresponde as intensidades
produzidas. (DELEUZE & GUATTARIE, p.16, 2015).

12 Trecho da transmisséo radiofonica de Antonin Artaud, de 1947, intitulada “Para acabar com o juizo de Deus”.
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Ao Corpo sem Orgdos nada falta, nada estd inacabado. O mesmo vale para o
transumano. As experimentagdes transumanas se expressam em variagdes de intensidade, em
movimentos constantes, sem falta ou fim. S&o fractais de corpos em transito, em transformacao
e movimento. O transumano ndo é um corpo ndo humano, nem um corpo pronto ou a ser
aprontado. E um corpo permeado e permeando por intensidades, ndo quaisquer, mas
intensidades que atravessam as experimentacdes e efeitos de um conjunto de elementos e
sentidos produzidos pelas intersec¢des dos contextos tecnoldgicos aos quais estamos inseridos.

Entretanto, ha diferentes perspectivas ndo apenas sobre o termo transumano, mas sobre
a forma como tratar este tema tdo amplo. Muitos autores associam a nog¢do de transumano ao
conceito de pds-humano, os utilizando como sindnimos ou termos extensivos um ao outro,
como se o transumano fosse a etapa que precedesse 0 estado pds-humano. Uma perspectiva
completamente divergente a perspectiva conceitual a qual estamos propondo.

Pesquisadores como Santaella (2007), compde a corrente de tedricos'® que aposta no
termo pds-humano “para se referir ao hibridismo com algo maquinico-informatico, que estende
0 humano para além de si” (SANTAELLA, 2007). Esta corrente tedrica entende que o corpo
humano originario — como o conhecemos até hoje — esta na iminéncia de uma transformacéo
total, causada pela interferéncia das tecnologias mais recentes, sobretudo no campo da
manipulacdo genética, implantes e préteses. Assim como a proposta da fic¢do “Years and
Years”, alguns teoricos do pds-humanismo chegam a questionar a necessidade do corpo
biolégico para a existéncia humana, considerando que, num futuro ndo tdo distante, o corpo

pode vir a se tornar realmente obsoleto.

Alguns temem, em tudo isso, um futuro “p6s-humano” repugnante. Eles preveem uma
espécie de apodrecimento mental tecnologicamente incubado, levando a perda de
identidade, perda de controle, sobrecarga, dependéncia, invasdo de privacidade,
isolamento e a rejeicdo final do corpo. E precisamos ser cautelosos, pois reconhecer a
natureza profundamente transformadora de nossas uniBes biotecnoldgicas é ver
imediatamente que nem todas essas unides serdo para melhor. Mas se eu estiver certo
— se € nossa natureza humana bésica anexar, explorar e incorporar coisas ndo
bioldgicas profundamente em nossos perfis mentais — entéo a questdo néo é se vamos
seguir esse caminho, mas de que maneira ativamente o esculpimos e moldamos. Ao
nos vermos como realmente somos, aumentamos as chances de que nossas futuras
unides biotecnoldgicas sejam boas. 4 (CLARK, p.198, 2003).

13 Entre os principais autores também podem ser destacados Robert Pepperell, autor de The Posthuman Condition
e Katherine Hayles, autora de How We Became Posthuman.

14 Formatado: Inglés (Estados Unidos) - “Some fear, in all this, a loathsome “post-human” future. They predict a
kind of technologically incubated mind-rot, leading to loss of identity, loss of control, overload, dependence,
invasion of privacy, isolation, and the ultimate rejection of the body. And we do need to be cautious, for to
recognize he deeply transformative nature of our biotechnological unions is at once to see that not all such unions
will be for the better. But if I am right—if it is our basic human nature to annex, exploit, and incorporate
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No entanto, antes destas visOes, que ainda soam um tanto especulativas, as
argumentacdes mais frequentes nesta linha tedrica condizem com a de Peperell (2003), que em
seu livro, A Condicédo Po6s-humana (2003), propde trés sentidos para o termo. O primeiro é
referente ao fim do periodo de desenvolvimento social conhecido como humanismo, uma das
principais vertentes do pensamento moderno. O segundo sentido traz o termo como uma
transformacéo profunda de entendimento do que constitui o ser humano. J4, o terceiro, se refere
a convergéncia geral dos organismos com as tecnologias a tal ponto que ambos se tornariam
indistinguiveis.

Todas essas interpretacdes dialogam com o contexto atual, ja que as discussdes
contemporaneas sobre a humanidade cada vez menos podem desconsiderar que passamos por
um momento de transformacdo, atravessado pelos mais diversos dispositivos e ferramentas
tecnoldgicas que operam nos nossos modos de vida. Estas tecnologias chegam e se instauram
no cotidiano, alterando os corpos e capacidades cognitivas de uma forma tdo automatica quanto
organica.

Da mesma forma que Haraway (2009) aposta na ideia de ciborgue para romper com
dualismos estruturais, defendendo uma “confusao de fronteiras”, sobretudo ao que se refere a
questdes de género e sexualidade, alguns tedricos também acreditam que “reivindicar a
existéncia de corpos p6s-humanos significa deslocar, tirar do lugar, as velhas identidades e
orientagdes hierarquicas, patriarcais, centradas em valores masculinos” (SANTAELLA, p. 130,
2007). Ora, sera que a evolucdo tecnologica pressupde, na mesma proporcdo, O
desenvolvimento dos valores sociais? Ao que tem se acompanhado ao longo dos anos, isto ndo
é uma garantia. H4 uma distopia ai. O tempo de adesdo a tecnologia muitas vezes é incompativel
com o tempo das transformacdes culturais. De fato, as tecnologias trazem novas dinamicas que
afetam, varios niveis da vida humana, seja no campo da interacdo social, econébmico de
consumo, no corpo bioldgico, etc., alterando nossos habitos cotidianos e, consequentemente, as
relacfes sociais. Contudo, as estruturas sociais sdo alicercadas em bases diferentes, reféns as
logicas de poder que seguem dinamicas préprias. De qualquer forma, a criacdo e
desenvolvimento de tecnologias partem de algum lugar afetado pelo contexto social de seu
tempo. Em geral, 0 que se tem visto sdo dindmicas pré-existentes sendo transpostas para novos

mecanismos tecnoldgicos, agenciando novos dispositivos de captura e poder.

nonbiological stuff deep into our mental profiles—then the question is not whether we go that route, but in what
ways we actively sculpt and shape it. By seeing ourselves as we truly are, we increase the chances that our future
biotechnological unions will be good ones ”.
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Embora a argumentacdo conceitual sobre o pds-humano traga nas suas discussdes
perspectivas ndo dualistas, que condizem com alguns debates sobre nosso futuro aliado a novas
tecnologias, em alguns pontos, ela escorrega para uma percepcao que trata a tecnologia como
algo diferente do humano. Isso porque, a preposicao “pds”, neste contexto, abre espaco para
discussdes bastante ambiguas e até problematicas. Primeiro, por remeter a ideia de uma forma
de existéncia depois da humana, o que significa pensar o corpo tecnologizado ou maquinico na
direcao de uma forma outra, tendendo ao dualismo humano/ndo-humano ou ndo mais humano.
Caminham, nesse sentido, também, as discussdes referentes ao termo poés-organico, que
consideram que “o corpo humano, em sua antiga configuracdo bioldgica, estaria se tornando
obsoleto” (SIBILIA, p. 13, 2002).

Outro problema que os termos “pOs-humano” ou “pos-organico” podem gerar é
pressupor que, antes deles, a constituicdo do que é humano estivesse alheio a intervencdes
técnicas e tecnoldgicas, o que pode soar como uma negacao de que a histdria da humanidade
foi construida nesta relagdo. O corpo humano sempre se constituiu com a técnica, seja pelas
roupas que vestimos, pelos remédios que tomamos, pelas maneiras que produzimos e
preparamos os alimentos, pelos procedimentos medicinais e cirdrgicos que nos submetemos,
Ou por quaisquer outras praticas do nosso cotidiano. Essas dindmicas sdo inerentes a espécie
humana e, por isso, deveriam ser pensadas pela l6gica da composic¢do, ao invés de serem
classificadas como categorias separadas.

O prefixo “pos” pressupdem algo que deixa de ser, que ndo é mais. Ora, um humano
que integra tecnologias no seu corpo, ou que se mistura a elas, deixaria entdo de ser um humano?
Acreditamos que ndo. A relacdo humana com a tecnologia como parte da sua ontologia, s6
existe em processo. N&o cabe dividir os corpos entre humanos e maquinas, entre organismo e
técnica. Os corpos sempre estdo em transito, em transformacao, ndo para chegar a ser algo, mas
sendo varios. Diferente do prefixo pés, que indica a no¢do de um momento posterior, o prefixo
“trans”, se refere a algo aberto, em movimento, em processo.

Embora, popularmente a expressdo tenha ganhado mais utilizacdo para designar pessoas
transgéneros, segundo a gramatica portuguesa, o significado de “trans” varia entre: além de,
para além de, em troca de, e através®®. Estas designagGes estdo associadas a algo que se soma
(além de), se transforma (em troca de), e também atua na l6gica do processo (atraves). Mesmo

gue muitos dos teodricos do tema costumam trabalhar os dois termos associados, se referindo ao

1> Definigdo de “trans” in  Diciondrio Priberam da  Lingua Portuguesa, 2008-2021,

https://dicionario.priberam.org/trans - [consultado em 30-07-2022].
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transumanismo como o processo de transformac6es da humanidade que a levaria a um estagio
p6s-humano, os dois conceitos compdem perspectivas consideravelmente distintas, que abrem
caminhos de compreensdes filosoficas diferentes. Nesse sentido, o termo transumano parece
mais adequado que outros, ao contribuir com a construcdo de sentidos e linguagens que
possibilitem explicar a intensificagdo dos instrumentos tecnoldgicos na vida humana por meio
de mdltiplas interseccdes.

Assim como nas discussdes de género, em que as pessoas trans nao se definem como
uma forma fixa — instituindo uma terceira classificacdo —, e sim um leque de possibilidades e
variagOes entre as categorias dicotdmicas de mulher e homem, o transumano néo se estabelece
numa forma Unica, nem Ultima. No transito entre o que, em uma primeira olhada desatenta,
coloca o organico e o mecanico em polos opostos, hd uma infinidade de camadas, de linhas, de

formas e desformas do que poderiamos chamar de transumano, pois

[...] talvez um jogo diferente - o transumanismo - esteja agora em andamento. Até
agora, dizem, a aplicacdo de tecnologia para melhorar nossas capacidades era em
grande parte externa: construimos ferramentas que poderiamos usar para aumentar
nossa capacidade de fazer as coisas, mas como manejadores estdvamos
essencialmente fixos em nossas capacidades. Controlamos nosso ambiente externo,
ndo nosso eu interno. Mesmo quando faziamos coisas para aprimorar nossas
capacidades internas, as faziamos com intervengdes externas — Gculos, educagdo e
coisas do género. Agora, nos dizem, que com poderosas novas tecnologias genéticas
no horizonte, com a crescente fusdo da inteligéncia humana e da maquina, e com
neurofarmacos, partes artificiais do corpo e terapias com células-tronco, estamos
comecgando a nos transformar de dentro para fora, de exercer controle explicito e
consciente sobre nosso eu existente e nosso eu em evolugdo de forma a criar novas
oportunidades, novos desafios e novas maneiras de pensar sobre quem somos e para
onde estamos indo.'® (ALLENBY& SAREWITZ, p.02, 2011).

Na relacdo humano-maquina, nos entres do que entendemos por técnica e tecnologia,
habitam diversas formas transumanas, porque a ideia de transumano que propomos é do campo
dos devires, dos processos, das linhas moleculares e das linhas de fuga. Os corpos sdo membros,
sdo visceras, mente e sdo forcas, poténcias e devires. O transumano nao busca atender a uma
funcdo, assim como néo identifica um determinado tipo de corpo, mas um fluxo de processos
corporais que se da a partir de devires. Um devir transumano? Possivelmente, mas ndo

exclusivo.

16 Formatado: Inglés (Estados Unidos) - [...] perhaps a different game-transhumanism-is now afoot. Until now,
some are saying, our application of technology to enhancing our capabilities was largely external: we constructed
tools that we could wield to increase our capacity to do things, but as wielders we were essentially fixed in our
capabilities. We controlled our external environment, not our internal selves. Even when we did things to enhance
our inner capabilities, we did them with external interventions-eyeglasses, education, and the like. Now, we are
told, with powerful new genetic technologies on the horizon, with the increasing fusion of human and machine
intelligence, and with neuropharmaceuticals, artificial body parts, and stem cell therapies, we are beginning the
business of transforming ourselves from the inside out, of exerting explicit and conscious control over our existing
selves and our evolving selves in ways that create new opportunities, new challenges, and new ways of thinking
about who we are and where we are going.
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1.2 N6s, ciborgues e a construcdo de um imaginario

O pensamento humano tem caracteristicas muito peculiares sobre a forma de
compreender o mundo. N&o apenas buscamos explicagdes para o0 que acontece ao nosso redor,
em nos e pelo mundo, como também temos um intuito de especular sobre o nosso futuro. Desde
as mitologias mais antigas, mediuns, videntes tentam prever e imaginar 0 que possa estar por
vir, tanto em relacdo ao futuro proximo, como ao mais distante. Usamos nossas capacidades
artisticas para materializar esta imaginagdo, para criar mundos e experimentar seus possiveis.
Assim, as producdes literérias e filmicas mergulharam com sede no imaginario que compdem
0 que poderia representar o futuro da humanidade, produzindo inimeras referéncias e criacdes
de universos fantésticos.

A ficgdo também é um espaco de invencgéo de personagens que produzem materialidades
sobre n6s e compde um imaginario coletivo sobre uma mescla do corpo biolégico com
ferramentas, dispositivos tecnoldgicos, mecanicos e artificiais, criando no¢bes do que poderia
ser interpretado como um “humano-maquina”.

Um dos mais antigos e emblematicos exemplos disso € criatura do doutor
Frankenstein'’. O famoso livro de terror da escritora britanica, Mary Shelley, foi publicado pela
primeira vez em 1818, tendo como titulo original “Frankenstein: or the Modern Prometheus”,
em portugués “Frankenstein: ou o Prometeu Moderno”. O fato de o nome do livro estar
associado ao antigo mito grego*®, demonstra o quanto a técnica é considerada como elemento
fundamental nas duas narrativas, ja que em ambas 0s protagonistas utilizam de técnicas para
ultrapassar limites estabelecidos pela natureza. No conto, depois de dois anos de experimentos,
0 cientista Victor Frankenstein consegue dar vida a uma criatura meio humana meio maquina
considerada, por sua aparéncia, um monstro. Sentindo-se traida e rejeitada pelo seu criador — e
maltratada pelos demais humanos — a criatura se revolta e inicia uma cagada em busca de

vinganga.

17 Embora popularmente conhecido apenas pelo primeiro nome, o titulo original do livro em inglés é
“Frankenstein: the Modern Prometheus”, que em portugués seria “Frankenstein: ou o Prometeu Moderno” fazendo
referéncia ao mito grego de Prometheus.

18 prometeu é considerado, pela mitologia grega, o grande provedor da técnica & humanidade. Ao roubar o fogo
dos deuses e dar ao dominio dos homens, recebeu o castigo de ter seu figado devorado por uma aguia durante o
dia, regenerando todas as noites, condenado a sofrer por toda a eternidade.
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Imagem 1 - Frame do filme “Frankenstein”, de 19311°

Assim como no mito prometeico, no livro de Shelley, o protagonista Victor
Frankenstein ¢ punido por ter ultrapassado as barreiras daquilo que € considerado “natural”, ou
seja, por criar uma anomalia. O andémalo, na filosofia deleuziana, se refere aos seres que
transitam entre os mundos, como o Minotauro, o Diabo, os feiticeiros, entre outros. Ndo é
exatamente um ser com alguma caracteristica ndo normal, mas um ser extraordinario, que

compdem uma territorialidade estranha as demais.

Pbde-se observar que a palavra “andémalo”, adjetivo que caiu em desuso, tinha uma
origem muito diferente de “anormal”: a-normal, adjetivo latino sem substantivo,
qualifica o que ndo tem regra ou o que contradiz a regra, enquanto que “a-nomalia”,
substantivo grego que perdeu seu adjetivo, designa o desigual, o rugoso, a aspereza, a
ponta de desterritorializacdo. O anormal s6 pode definir-se em funcdo das
caracteristicas, especificas ou genéricas; mas o andmalo é uma posi¢do ou um
conjunto de posic6es em relacdo a uma multiplicidade (DELEUZE & GUATTARI,
p. 26, 2012).

Embora o ser criado por Frankenstein tenha caracteristicas fisicas semelhantes as de um
humano e a ele tenha sido designado um nome préprio, Adam, em nenhum momento ele deixa
de ser tratado como uma criatura, um monstro, um anémalo. Isso porque hd uma tendéncia
humana, as vezes, instintiva, outras cultural, de rejeitar ou temer aquilo que é desconhecido,
que escape do seu controle ou que possa, de alguma maneira, configurar uma ameaga.

Nesse sentido, as discussdes sobre a relagdo entre corpos e tecnologias atravessam
sentimentos dubios, confusos, que alcancam do terror ao fascinio. Ao mesmo tempo que parece
amedrontadora pelos perigos do desconhecido, por um repudio ao diferente, ao sobrenatural, a

tecnologia representa a redencdo para varios males, como a possibilidade de cura para

19 Frame da primeira adaptacao para o cinema “Frankenstein”, de 1931, dirigido por James Whale. Divulgag¢ao:
Universal Pictures.
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enfermidades, de alcancar “superpoderes” e de transbordar as limitacdes fisicas e biologicas
que constituem as caracteristicas humanas até entdo. Pernas e bracos de liga metélica,
medicamentos, 6rgdos artificialmente construidos, engenharia genética, entre outras criacoes e
descobertas cientificas, encantam pela possibilidade de melhorar a qualidade e a manutencéo
da vida humana, expandindo suas capacidades e produzindo uma nova perspectiva de tempo.
No entanto, mesmo com as importantes contribuicbes que a técnica e 0s equipamentos
tecnoldgicos proporcionam a saude, muito desta relagdo ainda habita um campo de estranheza

e desconfianca.

O corpo fusional — corpo e tecnologia — é um corpo sobre o qual sdo abarcadas muitas
indefini¢Oes, dividas e incertezas a respeito das manifestacdes surgidas a partir da
mescla entre 0 organismo e 0 maquinico em um permanente devir que ndo se deixa
apreender na solidez das classificagfes cientificas. Diferentemente do corpo
aprisionado em categorias/defini¢des ligadas a uma tradi¢do naturalista da filosofia, o
corpo fundido com a tecnologia se caracteriza pela sua metamorfose polissémica, uma
mistura, entre elementos e dimensdes que a0 mesmo tempo se alteram e se encadeiam.
(ZOBOLI, CORREIA & FELDENS, p.10, 2018).

A ideia de uma mescla entre organismo e maquina ganhou maior notoriedade a partir da
criacdo do termo ciborgue. No sentido etnoldgico, a expressao vinda do inglés deriva da unido
das palavras “cibernético” e “organismo”, e ¢ usada para designar qualquer ser dotado de partes
organicas e cibernéticas, o que engloba desde pessoas que utilizam préteses, por exemplo, aos
mais variados seres artificiais que se aproximem das caracteristicas humanas.

Acompanhando a efervescéncia das pesquisas e investimentos em viagens espaciais, 0
termo foi publicado pela primeira vez nos anos 1960, na revista norte-americana, Astronautics,
em um artigo cientifico intitulado “Cyborgs and Space”. No texto, os autores Manfred Clynes
e Nathan Kline propunham que, ao invés de tentar fornecer ambientes artificiais semelhantes a
Terra para a exploracdo humana do espaco, poderia ser mais eficiente adaptar os humanos,

artificialmente ou mecanicamente, para estarem aptos as condi¢des extraterrestres.

O caminho, sugerido por eles, era combinar abordagens cibernéticas e computacionais
para criar hibridos, homens-maquina, “sistemas artefato-organismo” nos quais
dispositivos eletrénicos implantados usariam sinais de feedback corporal para regular
automaticamente metabolismo, respiragdo, frequéncia cardiaca e outras funcdes
fisioldgicas de forma adequada ao ambiente alienigena. (CLARCK, p.14, 2003) %,

A perspectiva do ciborgue provocou diversos desafios a serem pensados pela

comunidade cientifica. No entanto, as discussdes sobre o tema ultrapassaram, em muitos

20 Formatado: Inglés (Estados Unidos) - “The way to go, they suggested, was to combine cybernetic and
computational approaches so as to create man-machine hybrids, “artifact-organism systems” in which implanted
electronic devices use bodily feedback signals to automatically regulate wakefulness, metabolism, respiration,
heart rate, and other physiological functions in ways suited to some alien environment”.
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aspectos, seu sentido original, abrangendo também questbes sociais, culturais, politicas,
filosoficas, entre outras.

No famoso “Manifesto ciborgue: ciéncia, tecnologia e feminismo-socialista no final do
século XX”, Donna Haraway faz uma critica a visao estereotipada do ciborgue e as correntes
tradicionais da ciéncia e da politica ocidental que tratam a relacdo entre organismo e maquina

3

como uma guerra de demarcagdes. Nesse sentido, ela apresenta seu Manifesto como “um
argumento em favor do prazer da confusdo de fronteiras, bem como em favor da
responsabilidade em sua constru¢do” (HARAWAY, p. 37, 2009). Esta responsabilidade,
cobrada pela autora, € pertinente em varios sentidos, pois toda a criagdo que tenha um alcance
social mais abrangente, pode produzir consequéncias determinantes no ambito politico, cultural
e social. Além disso, ndo se pode esquecer que toda criacdo, mutacdo ou transformacdo que
envolva o ciborgue, por mais exdtica ou radical que seja, ainda é de origem humana e algum

humano responde por ela.

No final do século XX, neste nosso tempo, um tempo mitico, somos todos
quimeras, hibridos — teéricos e fabricados — de maquina e organismo; somos,
em suma, ciborgues. O ciborgue é nossa ontologia; ele determina nossa
politica. O ciborgue é uma imagem condensada tanto da imaginacdo quanto
da realidade material: esses dois centros, conjugados, estruturam qualquer
possibilidade de transformacéo histérica. (HARAWAY, p.37, 2009).

A figura do Ciborgue também “permite repensar o individuo ao abandonar todo o
‘naturalismo’ e ao considerar o quanto o individuo ¢ indissociavelmente constituido de
organismo e de técnica, de natureza e de artificial, sem que possamos determinar o que realca
um e outro” (HOQUET, p.49, 2019). Nesse sentido, a forma como podemos pensa-lo € em
camadas e plat6s, combinacdes e niveis que o corpo pode operar nas multiplas relagdes com a
tecnologia ou, antes disso, como corpo tecnolégico. “Ciborgue ndo ¢ um porvir do humano,
uma forma ainda inexistente e que aguarda ser inventada ou produzida” (HOQUET, p. 48,
2019), é um devir. Ciborgue pode ser entendido como um devir porque estd em movimento, em
fabulacdo, ndo é um ser pronto, &, antes, um estar sendo do ser. Um devir ndo tent ser algo, ele
¢. “Um devir ndo ¢ uma correspondéncia de relagdes. Mas tampouco ¢ ele uma semelhanga,
uma imitacdo e, em ultima instancia, uma identificacdo” (DELEUZE & GUATTAR]I, p. 18,
2012), pois o devir é da ordem do fluxo e do contagio.

Na filosofia platénica antiga, devir e ser eram tratados como antdnimos. Enquanto a
ideia de ser se referia a um estado puro e bem definido, associado a figura do deus Apolo e sua
“boa forma”, o devir estava atrelado a um fluxo louco, instavel e a uma cépia degradada. Uma
perspectiva determinista em que, “a oposi¢ao do ser e do devir s pode ser valida no interior de

certa doutrina que supde que o proprio modelo do ser é a substancia” (SIMONDON, p. 16,
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2020), ignorando tantas outras possiveis e multiplas formas de ser, suas variacdes e
inconstancias. O que ocorre é que nenhum ser vivo permanece 0 mesmo, todos mudam e se
transformam o tempo todo, por si so, pelo estado do ambiente que o rodeia, pelos outros corpos
com que se relaciona... a vida é impermanéncia.

A filosofia pds-moderna traz uma perspectiva totalmente diferente a de Platdo,
considerando o devir como uma forca ilimitada que rompe e contesta tanto 0 modelo como a
copia. Ser e devir sdo irredutiveis e indissociaveis ao mesmo tempo, transitando em composi¢do
e agenciamentos.

Retomando os principios de Haraway sobre “confundir as fronteiras”, Hoquet (2019) se
nega a utilizar palavras e artigos de definicdo de género, e cria o termo “elela” para falar de
ciborgue, o qual escreve em letra maidscula, como um nome préprio. Assim, a figura do
ciborgue, simbolicamente, desestabiliza ndo s6 dualismos relacionados a natureza versus
maquina, mas também os dualismos de género, abrindo espaco para uma discussdo cada vez
mais pertinente: a de pessoas ndo binarias e transgéneros.

Como ser hibrido, como devir, como trans, o ciborgue dispensa e torna incabivel
diversos demarcadores sociais que produziram nocdes dicotdmicas e culturais profundas na

humanidade, assim como tantos outros pensamentos estruturais da razdo moderna.

[...] Ciborgue é a denominagéao do intrincado paritario e em ato de todas as coisas e
sobretudo de formas que acabamos por ter o costume de pensar separadas e desiguais:
humano/animal; organismo/méquina; vivo/morto. Ciborgue torna-se aqui sinbnimo
de ontologia em seu sentido rigoroso: elela oferece um novo vocabulério para
descrever o conjunto de entidades com as quais cruzamos neste planeta — e este planeta
é, ele mesmo, Ciborgue, inerte/vivo. (HOQUET, p. 48, 2019).

Entender que ciborgue pode produzir um novo vocabulério é pressupor que este nao
indica uma definicéo rigida, fechada, mas uma composicdo conceitual, com costuras de sentidos
e significados que abarcam varios desdobramentos. Estes processos sao incessantes, duram,
mas ndo permanecem.

O ciborgue extrapola qualquer categoria binéria, tornando cabivel uma infinidade de
formas de existéncias, multiplas e singulares. “Ciborgue esvazia a razao das dicotomias,
propondo, explorando e efetuando uma maneira de se alcangar o0 2 em 1 — alianca e tensido”
(HOQUET, p. 50, 2019).

Nao apenas as discussoes filosoficas se ocupam da ideia do ciborgue, “a ficcao cientifica
contemporanea esta cheia de ciborgues — criaturas que sdo simultaneamente animal e maquina,
gue habitam mundos que sdo, de forma ambigua, tanto naturais quanto fabricados.
(HARAWAY, p. 36, 2009). A série de ficcao futurista “Black Mirror” traz alguns exemplos

instigantes de personagens que desestabilizam essas fronteiras. Na sua segunda temporada, por
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exemplo, o episodio “Volto J4” conta a historia de uma mulher que acaba de ficar viuva e,
inconformada com a morte do marido, adquire um corpo robético, sintético, que espelha a
mesma aparéncia fisica dele. Neste corpo estao inseridos dados, registros de imagens, audios e
informacdes digitais do marido, como um download de suas memorias, que sdo ativadas por
meio de um sistema de inteligéncia artificial. O conflito do episodio se estabelece sob a
confuséo mental pela qual a esposa passa para assimilar este ser; algumas vezes o acolhendo
pelas similaridades com marido humano; e em outras, enraivecida pelas falas e atitudes
previsiveis, pré-programadas, que o denunciam como maquina.

Assim como a criatura de Frankenstein, o personagem narrado em Black Mirror também
é um ciborgue no caminho inverso do humano a maquina, ou seja, uma maquina em forma
humana em que o drama consiste, justamente, na frustracdo de nunca chegar a complexidade

gue € o humano enguanto ser vivo.

Um ciborgue é um organismo cibernético, um hibrido de maquina e organismo, uma
criatura de realidade social e também uma criatura de ficcdo. Realidade social
significa relacBes sociais vividas, significa nossa construcdo politica mais importante,
significa uma ficgao capaz de mudar o mundo. (HARAWAY, p.36, 2009).

Outro importante exemplo da ficgdo que partilha desse contexto é o filme “O homem
bicentenario”, de 1999, dirigido por Chris Columbus. Baseado no livro de Isaac Asimov e
Robert Silverberg, The Bicentennial Man and Other Stories, a historia mostra a trajetéria do
robd androide, Andrew, que, ao longo do seu convivio com a familia Martin, extrapola a
programacdo de suas fungdes domésticas e desenvolve “personalidade”, sentimentos e
habilidades proprias. Ao passar dos anos, Andrew, sente o desejo de ter liberdade e de ser
reconhecido como individuo. A principio, o protagonista ndo tinha tido a pretensdo de ser
superior ou se tornar igualmente humano, até que entende que as pessoas nunca aceitariam
completamente alguém que ndo fosse igual a elas. Assim, Andrew comec¢a um tratamento
especial para receber 6rgdos, pele e sangue, até abdicar a imortalidade robotica, pela simulagédo
de uma vida humana, tdo emocionalmente desenvolvida e biologicamente adaptada ao
organismo deste, que seu corpo passa a padecer do envelhecimento e, consequentemente, da

morte. Paralelo a isso, ele luta na justica para ser reconhecido legalmente como individuo.

Os ciborgues vivem de um lado e do outro da fronteira que separa (ainda) a maquina
do organismo. Do lado do organismo: seres humanos que se tornam, em variados
graus, “artificiais”. Do lado da maquina: seres artificiais que ndo apenas simulam
caracteristicas dos humanos, mas que se apresentam melhorados relativamente a esses
altimos. (SILVA, p.11, 2009).

No caminho contrario aos exemplos anteriormente citados, esta o filme norte-americano

“Robocop”, langado em 1987, um dos primeiros a abordar de forma assumida a questao do
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ciborgue a partir de um humano que recebe tecnologias robéticas. Escrito por Edward Neumeier
e Michael Miner, e dirigido por Paul VVerhoeven, a fic¢do futurista se passa no que seria a cidade
de Detroit, desolada por crimes e violéncia, onde o policial, Alex Murphy, € brutalmente
metralhado por um grupo de criminosos. A beira da morte, Murphy é submetido a um
procedimento cirdrgico que substitui boa parte do seu corpo orgéanico — alvejado pelos tiros —
por pecas mecanicas adaptadas ndo sO para permitir-lhe sobreviver, mas para transforméa-lo

numa maquina de guerra.

Robocop é Ciborgue também por causa de suas ambiguidades. De um ponto de vista
médico, é produto de um experimento tecnocientifico: antes de tudo, a robdtica
funciona como uma protese que salva a vida de Murphy, de quem ndo resta grande
coisa; porém a robética é, além disso, o procedimento por meio do qual as autoridades
se apoderam de um organismo e dele se beneficiam de forma abusiva. (HOQUET, p.
12, 2019).

As transformacdes as quais o policial Murphy é submetido ndo se referem apenas a
mudancas em seu corpo fisico e organico, elas também alteram sua natureza humana, gerando
apropriacdes de controle sobre sua existéncia. Algo que evidencia isso € uma proposital
dissolugdo e redugao de suas memorias durante o procedimento de transi¢ao. “Nao lhe resta
quase nenhuma lembranca sobre sua vida ou seus amores de antes de sua transformacédo: o
policial do futuro ndo deve se sobrecarregar com essas coisas pesadas e perturbadoras, tais
como pensamentos € emogdes” (HOQUET, p. 14, 2019). Neste caso, a nogao de ciborgue
perpassa um viés mecanico industrial, ou seja, de transformacéo deste em uma maquina, um

produto que preste um servigo aos demais humanos, ao social, e que seja submisso ao Estado.

Imagem 2 — Frame do filme “RoboCop - O Policial do Futuro”, de 1987
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O imaginério coletivo referente a criacdo de rob6s também é alimentado por esta logica
industrial, em que estes seres maquinicos ocupam uma posi¢do de serviddao para com as
demandas humanas, assim como no caso do androide Andrew, do Homem Bicentenario, que
tem como funcdo primordial realizar tarefas domésticas que atendam as necessidades da familia
de seu proprietario. No entanto, o “robé como uma maozinha oferecida para servir a burguesia,
aparando a grama no domingo ou passando roupa nao é a forma ultima da maquina: é, antes,
uma protese humana que se exibe como tal” (HOQUET, p. 54, 2019). Afinal, a humanidade
sempre se agarrou as logicas hierarquicas para justificar a exploragédo sobre seus proprios pares,
seja na invengdo de discursos de superioridade racial, de género, de hereditariedade, de
religiosidade divina, desprovendo certos povos de “alma”, seja por meio de agdes autoritarias,
violentas e de guerras. Sempre é preciso falsear uma ideia de inferioridade alheia para poder

subjugar ou escravizar o outro. Ao que parece, com o ciborgue ndo é diferente.

RoboCop é um ciborgue por exceléncia, pois traz em seu &mago ndo apenas uma légica
de serviddo e de maquina-humana, como também ilustra diversas outras problematicas sobre
corpos cibernéticos e tecnologias computacionais pulsantes nos anos oitenta que, agora,

ganham novos desdobramentos com os avangos das tecnologias digitais.

Porgue seremos ciborgues ndo apenas no sentido superficial de combinar carne e fios,
mas no sentido mais profundo de sermos uma simbiose humanos-tecnoldgicos:
sistemas de pensamento e raciocinio cujas mentes e eus estdo espalhados pelo cérebro
bioldgico e circuitos ndo bioldgicos. (CLARK, p.03, 2003)2.

O conceito do transumano, proposto aqui, se aproxima em muitos sentidos ao do
ciborgue, porém ndo se trata, exatamente, de dois sinbnimos. Sdo conceitos que dialogam e se
complementam, que proporcionam novas ferramentas de linguagem para abordar este tema
pulsante pelas emergéncias tecnoldgicas. Isso porque, ambos fazem o papel de romper com
dualismos tradicionais como humano/méaquina, corpo/tecnologia, natural/artificial, o0s
convertendo em termos unicos, mas com significados que abrangem uma pluralidade e
diversidade maior.

Todo transumano, em certo nivel, € um ciborgue, mas nem todo o ciborgue é um
transumano. Enquanto o ciborgue pode se referir as maquinas que simulam aparéncia humana,
o transumano se refere exclusivamente aos processos ontoldgicos pensados a partir das

experiéncias e transformacdes humanas com as suas tecnologias.

2! Formatado: Inglés (Estados Unidos) - “For we shall be cyborgs not in the merely superficial sense of combining
flesh and wires but in the more profound sense of being human-technology symbionts: thinking and reasoning
systems whose minds and selves are spread across biological brain and nonbiological circuitry”.
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A constituicdo do transumano, transborda as no¢des de ciborgue para muito além,
incorporando outras possibilidades e sistemas. A producdo cinematografica também j& nos deu
diversos exemplos possiveis de variacbes do que pode ser entendido enquanto transumano,
desbravando outros mares que ultrapassam cenarios analégicos, de materialidades palpaveis,
propondo realidades virtuais vinculadas as tecnologias digitais.

Um dos exemplos mais iconicos € a trilogia, Matrix, criada e dirigida pelas irmas Lana
e Lilly Wachowski. A narrativa se baseia num futuro distépico em que a inteligéncia artificial
e as maquinas superaram 0S humanos e escravizaram seus corpos para usa-los como fonte
energética, aprisionando suas mentes em um mundo ficticio, construido artificialmente em
sistemas de cddigos computacionais: a Matrix.

As simulacbes programadas no cérebro dos corpos plugados na Matrix, produzem
sensacOes absolutamente reais, na qual os habitantes podem sentir gosto, cheiro, texturas, toque,
sentir sono, disposicdo, assim como todas as emogfes humanas: alegrias, angustias, medo,
euforia, etc. Este mundo simularia a vida tal qual a realidade dos anos de 1990 nos Estados

Unidos, com os mesmos habitos, dindmicas e niveis de complexidade.

A trama acompanha o esforco de alguns poucos personagens que escapam desta prisao
e lutam por uma vida de mente “livre”, no que restou de um mundo “real” e em ruinas. Lancado
em 1999, o primeiro filme revolucionou as discussdes futuristas, em muitos ambitos, ao
vislumbrar um cenario em que as mentes pudessem experimentar um tipo de vida desvinculadas
ao corpo organico de uma forma altamente complexa, levando em consideracao as tendéncias
tecnoldgicas que despontavam na entrada do século XXI. Matrix abriu portas para discussoes

filosoficas profundas e ramificadas, sobre a capacidade das tecnologias de simulacéo, sobre as
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definicOes de realidade, sobre o que exprime a experiéncia da vida humana, entre outras
correlagdes com o tema.

A trilogia foi inspiracdo para muitas outras ficcbes subsequentes que apostam em
abordagens similares, como a possibilidade de pensar a existéncia humana desvinculando a
mente do restante do corpo organico, apresentada na série Years and Years. Quando a jovem
Bethany deseja se tornar transumana, ela opta por uma vida processada em sistemas de
computador, com estimulos e sensacfes simuladas artificialmente. Entretanto, ha algumas
diferencas fundamentais entre as duas ficcbes. A existéncia no digital sugerida na série é
diferente do que a Matrix, na qual as mentes humanas séo conectadas a uma realidade ilusoria,
enquanto o corpo bioldgico é mantido em inércia.

No transumano, de Years and Years, a proposta € que as pessoas possam transpor a
integralidade da sua consciéncia, com todas as sinapses, memorias, emocgdes e nocdes de si,
para outro suporte. Ao se ligar a esse sistema, as pessoas poderiam seguir “vivendo”,
desvinculadas de seus corpos bioldgicos, transportando suas mentes para algum tipo de
materialidade externa, cibernética e digital.

O desejo de Bethany de se tornar transumana rompe radicalmente a compreensao atual
do que é ser e estar vivo, a0 mesmo tempo que traz para discussdo as aproximacdes da
personagem com todo um modo de vida que vem sendo operado ao longo das Ultimas décadas.

Nossas mentes ainda nao foram realocadas a nuvem, mas parte do conteldo que usamos
e registramos nossas memorias ja estdo 14. Nossas necessidades fisioldgicas ainda se dao no
corpo fisico, mas ja criamos relaces e habitos exclusivos do ambiente digital. E nesse sentido
que Bethany aponta como um indice do que possa vir a emergir das dindmicas do mundo que
estamos cocriando, pois, seus conflitos tencionam alguns processos experimentados na relagéo
do corpo com as interfaces digitais e nas diversas afeccGes que envolvem esta relacgéo.

Paralelamente aos mundos da fic¢do, viemos criando, descobrindo e experimentando
uma gama diversa de tecnologias que ganham proporc¢des nunca vistas antes. O langamento e a
adesdo as novas tecnologias tém sido tdo acelerados que o tempo de assimilacéo e entendimento
filoséfico sobre seus efeitos, esta suprimido.

Todo equipamento, ferramenta, sistema ou atividade cognitiva que aderimos, nos afeta
de alguma maneira e, no final desta interacdo, ja ndo somos mais 0s mesmos. Novos sentidos e
significados emergem destes processos e, por mais que isso ocorra ha muito tempo — desde as
primeiras ferramentas produzidas pelo homem -, ainda assim, sdo imensuraveis as

consequéncias que estas experiéncias podem produzir.
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Dentre as tantas problemaéticas envolvendo as tecnologias emergentes, uma das que
pode ser mais dificil de responder é sobre 0 que isso atravessa na compreensao do que € o ser
humano, pois afinal “o artificial descaracteriza a natureza do humano? Natural e artificial ndo
sdo tensdes de um mesmo e unico processo do devir ontoldgico? Pode algo artificial se tornar
autobnomo ¢ mudar seu rumo?” (ZOBOLI, et al, p.10, 2018). Estas questfes ja ndo se limitam
ao ambito das teorias cientificas, filosoficas ou da ficgéo, elas estdo batendo a porta, produzindo
demandas que, a depender da forma como forem atendidas, podem gerar diferentes
desdobramentos para um futuro préximo no que tange aos modos de vida da humanidade e sua

prépria existéncia.

Em 2021, uma cirurgia de implantes cerebrais eletronicos, realizada pela neurocirurgia
Jocelyn Bloch, professora da Universidade de Lausanne (Suica), possibilitou que um homem
paraplégico voltasse a andar??. O holandés, Gert-Jan Oskam, perdeu 0 movimento das pernas
em decorréncia de uma leséo na medula espinhal, causada por um acidente de bicicleta, aos 28
anos de idade. Passados 12 anos, o paciente recebeu implantes eletronicos sem fio, acoplados
na sua cabeca, que transmitem seus pensamentos para suas pernas e pés por meio de um segundo
equipamento, implantado na sua coluna. A partir de um capacete com dois sensores conectados
aos implantes, um algoritmo — especialmente criado pelo projeto suico para este fim —, traduz
0s sinais em instrugdes e 0s transmitem para 0s musculos das pernas e pés. Embora ainda esteja

em estagio experimental, o sistema foi considerado muito promissor.

Inmeros sdo os exemplos disponiveis que demonstram 0 quanto as tecnologias
emergentes estdo atravessando a vida humana. Os produtos de ficcdo certamente contribuiram
significativamente para a construgdo de um imaginario sobre os caminhos futuristas que as
tecnologias poderiam trilhar. Imaginario este, cujos efeitos vdo para além das fabulagdes,

criando consequéncias sociais, morais e politicas.

As tecnologias de fato ja anunciadas, criadas e distribuidas no mercado, também
atravessam esse imaginario, mas de uma forma ainda mais especulatoria, a partir dos indicios e
das experiéncias por elas efetivadas. No entanto, o que interessa a compreensédo do transumano
ndo esta, necessariamente, atrelado a uma discussdo futurista, mas a toda uma concepgéo
eminente, que ja vem sendo experimentada, cujos efeitos tém gradativamente produzido o que
estamos chamando de transumano. Resgatar a ideia do ciborgue e seus atravessamentos

conceituais, assim como relembrar classicos do cinema, nos ajuda a entender por quais terrenos

22 Com informag@es de: https://www.bbc.com/portuguese/articles/c720p0z8xyno
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se ddo os assentamentos dos processos transumanos e, assim, construir uma compreenséo sobre

0 proprio conceito.
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CAPITULO 2

TECNOLOGIAS DA VIDA MOLECULAR

Atualmente, no nivel molecular é que a vida humana é compreendida,
no nivel molecular é que seus processos podem ser anatomizados, e no
nivel molecular é que a vida agora pode ser manipulada. Nesse nivel,
parece, nada existe de mistico ou de incompreensivel acerca de nossa
vitalidade — quaisquer coisas e todas as coisas parecem, em principio,
ser inteligiveis e, consequentemente, abertas a intervencdes calculadas
a servico de nossos desejos acerca dos tipos de pessoas que nGs mesmo
e nossos filhos queremos ser.

Nikolas Rose??

23 |n: A politica da prépria vida: biomedicina, poder e subjetividade no Século XXI, pagina 17, 2011.
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2.1 A vida no nivel molecular

As descobertas cientificas sobre os elementos quimicos e organicos que compdem a
vida, aliados a emergéncia de outras tecnologias, certamente tém afetado mais radicalmente
nossa nogao sobre o corpo, o que também provoca questionamentos sobre as compreensdes
ontoldgicas, propondo um caminho, possivelmente, menos essencialista e mais plural.

No inicio do século XIX, a Teoria Atdmica de Dalton?* foi apresentada estruturando
importantes diretrizes que operam sob a quimica moderna, como 0s conceitos de elementos,
substancias e moléculas. Embora alguns cientistas da Grécia Antiga ja tivessem falado sobre
atomos séculos antes, somente com a Teoria Atdmica é que foi possivel condensar principios
qguimicos fundamentais como o de que os 4&tomos sao particulas reais de matéria, descontinuas
e indivisiveis, e de que as moléculas seriam a menor parte de uma substancia. Estas descobertas
influenciaram novos entendimentos sobrepostos a preceitos da ciéncia moderna, que tem uma
inclinacdo a pensar vida por uma perspectiva estruturalista, tratando o corpo de forma rigida,
dura ou molar. Por muitos anos, as ciéncias biolégicas pensavam o corpo somente por sua

estrutura visivel: membros, 6rgéos, pele, 0ssos, etc.

Esse é o corpo visivel, tangivel, tal como delineado na tela do cinema ou TV, em
propagandas de produtos para a salde e para a beleza, e semelhantes. Nesse corpo
molar é que interferimos e buscamos aperfeicoa-lo mediante dieta, exercicio,
tatuagem e cirurgia pléstica. E, efetivamente, esse era 0 corpo — 0 corpo como um
todo sistémico — que era o foco da medicina clinica tal como assumimos ao longo do
século XIX [...]. Contudo, hoje, a biomedicina visualiza a vida em outro nivel — nivel
molecular. (ROSE, p.26, 2001).

A investigacdo sobre a existéncia de microrganismos, embora tenha indicios datados ao
longo de varios momentos da histéria da humanidade, s6 ganhou maior atencédo e consisténcia
cientifica no século XIX, ndo apenas com a Teoria Atdmica, mas também com as pesquisas de
Louis Pasteur® e de outros cientistas que se debrucaram para explicar a existéncia de virus,
bactérias e protozoarios, entendendo que estes microrganismos compdem ecossistemas que
habitamos e nos habitam também.

Nesta mesma época, é estabelecida a Teoria Celular,?® que define as células como
unidades fundamentais da estrutura do organismo, concluindo, assim, que todos 0s seres Vivos

seriam compostos por uma ou mais celulas.

24 0 quimico, meteorologista e fisico britanico, John Dalton (1766 1844) desenvolveu uma profunda pesquisa para
defender a teoria de que a matéria € feita de pequenas particulas, 0s a&tomos e que estes se organizam em moléculas.
25 Cientista francés, responséavel por importantes descobertas da quimica e da medicina.

26 Apresentada, em 1839, por dois cientistas alemdes, o botanico Matthias Schleiden e o médico, Theodor
Schwann.
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Um século mais tarde, em 1952, a quimica britanica, Rosalind Franklin conseguiu
produzir a célebre “Fotografia 517, a primeira imagem que possibilitou a identificacdo da
estrutura cruzada de um DNA (deoxyribonucleic acid, em Inglés), que revolucionou o0s
conhecimentos sobre a composicao genética humana. A imagem de cerca de 10x10 centimetros
foi fotografada por Franklin juntamente com o seu supervisionado, o estudante Raymond
Gosling, apos varios testes e cerca de cem horas de exposi¢do. Entretanto, a cientista ndo pode
celebrar os méritos da historica descoberta, devido a sua morte precoce, seis anos depois, aos
37 anos de idade. Somente em 1962 € que a descoberta foi premiada com um Nobel de
Medicina, destinado a trés cientistas: o geneticista americano James Watson e os fisicos
briténicos Francis Crick e Maurice Wilkins, que, observando os aspectos da Fotografia 51,
desenvolveram o modelo quimico da molécula do DNA.

A imagem foi como o ponto de partida para uma releitura dos seres vivos, da qual
surgiram inumeras pesquisas, como o Projeto Genoma Humano, de 1990, que pretendia fazer
0 mapeamento genético dos pares de bases dos 23 cromossomos que compdem o DNA humano,
tendo seus resultados parciais e oficiais anunciados em 2003, com mais de 85% do mapeamento
identificado, e totalmente concluido em 2022. O projeto foi financiado pelo Governo Norte
Americano, envolvendo vinte universidades e centros de pesquisa espalhados pelos Estados
Unidos, Reino Unido, Japéo, Franga, Alemanha e China.

Imagem 4 — Reproducdo da “Fotografia 517 produzida por Rosalind Franklin?’

27 A imagem de difracéo de raio-x, tirada em 1952 por Rosalind Franklin e seu supervisionado, o estudante de
Phd, Raymond Gosling.
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No momento em que a ciéncia comegou a desbravar o corpo em subparticulas bem
menores, microscopicas, invisiveis a olho nu, é que a vida p6de ser entendida por essa nova
perspectiva, da qual Rose (2001) fala: em um nivel molecular. A descoberta de células, atomos,
moléculas e DNA, possibilitou uma forma inédita de leitura sobre o corpo, em que 0 organismo
passa a ser visto como sistema, informacdo ou cddigos decifraveis. Rose (2001) € um dos
autores que fala desta transicdo em que as pessoas comegam a deixar de perceber o corpo
somente a partir da sua estrutura fisica molar, ou seja, membros, pele, 0ssos, 6rgaos, etc. e

coloca em questdo algumas consequéncias que esta nova leitura pode gerar.

O mapeamento do DNA humano e demais elementos que envolvem as pesquisas sobre
genética se equivalem a descoberta das Américas, no sentido de romper fronteiras nunca antes
desbravadas, territorios inexplorados, amplos e promissores, sobre os quais se pode até
construir uma noc¢do e imaginar possibilidades, mas € impossivel saber com certeza o que deles
ird se desdobrar. Um portal que ultrapassa antigas limitacfes, tao relevante para a compreensdo
da vida e da existéncia humana, que é capaz de altera-las.

A “conclusao do mapeamento do genoma humano, no final do século passado e no inicio
deste século, permitiu o surgimento de técnicas revolucionarias de modificacdo do genoma do
ser humano, a chamada edi¢ao de genes” (SGANZERLA & PESSINI, p.528, 2020). Em outras
palavras, essa tecnologia representa uma ferramenta poderosa, capaz de gerar diversas
consequéncias ligadas ao campo da engenharia genética, com a manipulagcdo do DNA.

Em certa instancia, a transicdo de paradigmas promovida pelas descobertas moleculares
da biociéncia, se assemelha a um processo que compde a evolugcdo dos dispositivos
tecnoldgicos. Primeiro porque estas descobertas da biociéncia sdo uma forma de tecnologia, um
saber tecnoldgico sobre corpo organico. Entretanto, ndo é s6 nesse sentido. As tecnologias
mecanicas, sistémicas, etc. também seguiram uma trajetdria que passa de uma dimensdo molar,
rigida, para uma dimensdo molecular, maleavel, em que a exploragédo de tecnologias no ambito
do micro ganha cada vez mais notoriedade. Seja pelos dispositivos digitais, algoritmos, Big
Data, Inteligéncia Artificial, como também com a evolucao de chips e outras nanotecnologias,
a transicdo do século XX para o XIX trouxe ferramentas e sistemas que tém reconfigurado

radicalmente as dindmicas sociais e 0s modos de vida.

Inicialmente a tecnologia mecénica era voltada para ferramentas rudimentares,
construidas de forma artesanal para uso individual. No decorrer da historia, esse formato
caminhou para uma producdo comercializavel, surgindo maquinas duras, grandes e mais

complexas, o que culminou na Revolucdo Industrial. Na primeira fase da industrializagdo, que
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vai de 1760 a 1860, os principais recursos materiais utilizados foram o ferro, o carvéo, o tear
mecanico e a maquina a vapor. J4 a segunda fase do processo, entre 1860 e 1900, foi marcada
pela utilizacdo do aco, da energia elétrica e de produtos quimicos. Nesse periodo, o modelo
Fordista?® ganhou forca e forma, atendendo as perspectivas modernas que buscavam, por meio

da tecnologia, uma producéo em série e de grande escala.

Os desdobramentos desta evolugdo nos levaram as criagdes e aos saberes que vigoram
sob 0os modos de vida contemporaneo, baseados nas tecnologias atuais, que compdem toda a
gama de ferramentas digitais e sistemas inteligentes. Isso ndo significa que as antigas
ferramentas cairam em desuso, assim como ndo significa que o corpo deixou de ser considerado
pelo seu viés molar. Entretanto, com a tecnologia a nivel molecular e digital, algumas fronteiras
comecam a ser superadas e, na medida em que as ferramentas ndo sdo mais somente analdgicas,

as possibilidades de intervencdes sobre o corpo alcangam niveis muito mais profundos.

Paralelamente, a transposicdo das dinamicas sociais para os dispositivos digitais vem
criando condicionamentos cognitivos e emocionais nas nossas vidas. O uso dos smartphones,
por exemplo, revolucionou significativamente — e numa velocidade impressionante —, a forma
como incorporamos as dindmicas oferecidas por estes equipamentos, alterando habitos,

comportamentos, relagfes sociais, assim cOmo 0S N0SSOS COrpos.

Essa “Revolugdo Tecnoldgica”, rapida e contagiosa, assim como tudo que
experimentamos, afeta nossos corpos. A vida alcangou niveis moleculares no campo bioldgico,

no campo tecnoldgico, e consequentemente no campo social e filoséfico também.

Por meio da ideia de linhas de forca, Deleuze e Guattari (2012a) utilizam as nog¢des de
molar e molecular para pensar as relacbes humanas, acontecimentos e devires, considerando
que ha niveis multiplos de rigidez e maleabilidade nesses agenciamentos. Nesse sentido, a vida
enguanto teia rizomatica € entendida pela impermanéncia, pois tudo esta constantemente se

territorializando e desterritorializado, permeando entre linhas. Segundo os autores,

ha pelo menos trés delas: de segmentaridade dura e bem talhada, de segmentacgdo
molecular e em seguida a linha abstrata, a linha de fuga, ndo menos mortal, ndo menos
viva. Na primeira ha muitas falas e conversagdes, questdes ou respostas, interminaveis
explicagdes, esclarecimentos; a segunda ¢ feita de siléncios, de alusdes, de
subentendidos rapidos, que se oferecem a interpretagdo. Mas se a terceira fulgura, se
a linha de fuga é como um trem em marcha, ¢ porque nela se salta linearmente, pode-
se enfim falar ai “literalmente”, de qualquer coisa, talo de erva, catastrofe ou sensacao,
em uma aceitagdo tranquila do que acontece em que nada pode mais valer por outra

28 Modelo de producdo criado em 1913 pelo empresério norte americano, Henry Ford, fundador da empresa
automobilistica Ford Motor.
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coisa. Entretanto, as trés linhas ndo param de se misturar. (DELEUZE & GUATTARI,
p.77,2012a).

Entre as metaforas conceituais que Deleuze e Guattari criam para pensar o mundo, 0
plano das formas é o que se refere a algo passivo de ser classificado e segmentado. Séo
convengles sociais e morais, praticas culturais, que produzem subjetividades amarradas e
classificaveis. Essas no¢des, estratificam a sociedade, criando campos de dualidade em que uma
se opde e se sobrepde a existéncia da outra. O plano das formas é constituido por linhas molares,
que se associam a estruturas moldaveis, linhas duras, que territorializam e classificam o ser. O
molar permeia a perspectiva da esséncia pura, da boa forma e de uma rigidez sobre o

entendimento humano, produzindo o individuo e o sujeito.

Existe ai, como para cada um de nds, uma linha de segmentaridade dura em que tudo
parece contavel e previsto, o inicio e o fim de um segmento, a passagem de um
segmento a outro. Nossa vida é feita assim: ndo apenas os grandes conjuntos molares
(Estados, instituicGes, classes), mas as pessoas como elementos de um conjunto, 0s
sentimentos como relacionamentos entre pessoas sao segmentarizados, de um modo
que ndo é feito para perturbar nem para dispersar, mas ao contrario para garantir e
controlar a identidade de cada instancia, incluindo-se ai a identidade pessoal.
(DELEUZE & GUATTARI, p.73, 2012a).

Sdo as linhas molares que constituem as nocdes de identidade como uma forma de
pensar a cultura por uma perspectiva estagnada e de conservacao do igual, do idem, buscando
identificar as pessoas de um determinado grupo por caracteristicas fixas, as quais s precisam
estar adequadas, ignorando a variabilidade de outros processos identitarios que possam compor

as pessoas.

Em contrapartida, se a substancia deixa de ser o modelo do ser, é possivel conceber a
relacdo como ndo-identidade do ser relativamente a si mesmo, como inclusdo no ser
de uma realidade que ndo é apenas idéntica a ele, de maneira que o ser enquanto ser,
antes de qualquer individuac&o, pode ser apreendido como mais que unidade e mais
que identidade. (SIMONDON, p.28, 2020).

As linhas molares também produzem e reforcam os dualismos dicotdmicos que
performam dentro desta l6gica da reproducdo de formas rigidas, estruturas categoricas que tem
como funcdo enquadrar e classificar as sociedades e as subjetividades em tipos. Um exemplo
universal é a ideia de género, que opde homem e mulher como duas Unicas categorias possiveis,
num esfor¢o continuo de ajustar todas as pessoas em uma delas, impossibilitando, ou tentando

apagar, outras tantas formas de existéncia.

[...] nossos segmentos se afinam, se conjugam. Conjugalidade. Todo um jogo de
territérios bem determinados, planejados. Tem-se um porvir, ndo um devir. Eis uma
primeira linha de vida, linha de segmentaridade dura ou molar; de forma alguma é
uma linha de morte, ja que ocupa e atravessa nossa vida, e finalmente parecera sempre
triunfar. (DELEUZE & GUATTARI, p.73, 2012a).
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Entretanto, ha outros tipos de planos e linhas. O plano das forgas comporta as linhas
moleculares, que desenham um ambiente mais heterogéneo, considerando as multiplicidades,
as singularidades, concebendo a existéncia de formas rizomaticas. Nessas linhas, formadas por
particulas muito menores que se relacionam e se ligam, as materialidades sao maleaveis e mais
flexiveis. Troca-se a estatua de marmore pela a escultura de areia composta por milhares de
grdos, que podem ser realocados a qualquer tempo, que nao se mantém fixo variando em formas
diversas e imprevisiveis. A escultura de areia dificilmente é aprisionada, pois ela pode se
desfazer e refazer com mais facilidade, assim como um cardume de peixes que, visto de longe,
forma um corpo Unico, mas no momento em que esta sendo cacado, se dispersa. Molecularizar

significa, antes de tudo, desterritorializar linhas duras.

Essa linha molecular mais maleavel, ndo menos inquietante, muito mais inquietante,
ndo é simplesmente interior ou pessoal: ela também pde todas as coisas em jogo, mas
em uma outra escala e sob outras formas, com segmenta¢Ges de outra natureza,
rizomaticas ao invés de arborescentes. Uma micropolitica. (DELEUZE &
GUATTARI, p.78, 2012).

Da mesma maneira que a biociéncia molecular entende os organismos pelas suas
microparticulas, as linhas moleculares também se referem a uma compreensdo de uma
multiplicidade de particulas, de camadas ou niveis. No entanto, essa segmentacdo fractal, em
escalas cada vez mais micro, ndo se atrela a algum tipo de subtracdo, nem perda, ndo é algo
menos. Ao contrario da subtracdo, a divisdo aumenta a quantidade. Para uma crianca, receber
dez moedas de dez centavos, pode ser muito mais interessante do que receber uma Unica moeda
de um real. Isso porgue, ndo importa o valor do total em unidade e, sim, as possibilidades de
manipulacdo e combinacdes que essa maior quantidade de unidades viabiliza. Trata-se de trocar
unidades rigidas por grandes quantias de pequenas unidades, de produzir corpos, materialidades
ou territérios, mais maledveis e, por consequéncia, mais diversos. Quanto mais molecularizado,
mais multiplo, mais rico em combinacdes, em possibilidades, em diversidade, e o diverso

fortalece a singularidade dos seres. Temos ai,

[..] uma linha muito diferente da precedente, uma linha de segmentacdo maleavel ou
molecular, onde os segmentos s&o como quanta de desterritorializacdo. E nessa linha
que se define um presente cuja propria forma é a de um algo que aconteceu, ja passado,
por mais préximo que se esteja dele, ja que a matéria inapreensivel desse algo esta
inteiramente molecularizada, em velocidades que ultrapassam os limiares ordinarios
de percepcdo. Entretanto, ndo se dira que ela seja necessariamente melhor.
(DELEUZE & GUATTARI, p.75, 2012a).

Tampouco se dira que as linhas moleculares possam reduzir o controle sobre os corpos,
mas certamente hd uma mudanca de paradigma entre os dois tipos de linhas. As linhas
maleaveis abrigam diferentes modos de existir, extrapolando aos moldes produzidos nas linhas

duras. “E certo que as duas linhas ndo param de interferir, de reagir uma sobre a outra, e de
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introduzir cada uma na outra uma corrente de maleabilidade ou mesmo um ponto de rigidez”
(DELEUZE & GUATTARI, p.75, 2012a). Entretanto, as linhas maleaveis, assim como 0s
tecidos que contém alguma elasticidade, sdo mais flexiveis e permitem adaptacdes e variacdes
nas formas. Nas linhas moleculares, ha espaco para misturas e para as indefini¢cdes. Elas, por
exemplo, desestabilizam as questdes de género, ndo exatamente negando a possibilidade das
categorias homem e mulher, mas abrindo a possibilidade para a existéncia de tantos outros trans,
transgéneros e também transumanos.

Sim, os transumanos ocupam as linhas maleaveis, mas nunca somente elas, pois 0s
corpos estdo sempre transitando e escorrendo pelas duas linhas, e também por uma terceira. Ha
ainda uma terceira linha. A linha de fuga é incapturavel, imprevisivel, caos. Um rompimento
abrupto, no entanto continuo. A linha de fuga é ruptura e escape. Escape das linhas duras,
também das linhas maleaveis, um escape do outro e até de si mesmo. Um escape do 6bvio, mas

ndo racional ou intencional, um escape em devir.

Eis que, na ruptura, ndo apenas a matéria do passado se volatizou, mas a forma do que
aconteceu, de algo imperceptivel que se passou em uma matéria volatil, nem mais
existe. Nés mesmos nos tornamos imperceptiveis e clandestinos em uma viagem
imével. Nada mais pode acontecer nem mesmo ter acontecido. Ninguém mais pode
nada por mim nem contra mim. Meus territérios estdo fora de alcance, e ndo porque
sejam imaginérios; ao contrario, porque eu o0s estou tracando. (DELEUZE &
GUATTARI, p.79, 2012a).

As linhas de fuga s6 funcionam em devir, porque se tratam de processos indisfarcaveis,
indissimulaveis, imprevisiveis ¢ inesperados. Pelas linhas de fuga “entramos em devires-
animais, devires-moleculares, enfim em devires imperceptiveis” (DELEUZE & GUATTAR]I,
p.79,2012a) e, por isso, nelas é mais dificil sermos capturados. Porque o controle requer sempre
algum tipo de prerrogativa, algum nivel de previsibilidade e pardmetro. A linha de fuga é a
brecha do escape, o ponto cego da vigilia, aquele que ndo pode ser previsto. Entretanto, ndo
significa, necessariamente, que se trata de um acontecimento mirabolante ou complexo, as
vezes, elas se ddo nos processos mais simples e sutis. Sao linhas que estdo por todas as partes
e em parte alguma, pois quando se fazem, ja estdo desfeitas e quando desfeitas, estdo a se fazer,
abstratas, mas ndo segmentares.

Linhas molares, moleculares e de fuga: as vezes permeamos mais em um tipo do que
em outro, mas nunca numa permanéncia, pois a cada relacdo, a cada encontro, em cada
contexto, estamos sendo algo diferente, outros eus. Todas as linhas agem na duracao, pois sua
intensidade independe de quantia ou tempo. “E constantemente as linhas se cruzam, se
superpdem por um instante, se seguem por um certo tempo” (DELEUZE & GUATTARI, p.84,

2012a). A inconstancia, a impermanéncia ou a duracdo nos fazem transitar entre as linhas.
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Individuos ou grupos, somos atravessados por linhas, meridianos, geodésicas,
tropicos, fusos, que ndo seguem 0 mesmo ritmo e ndo tém a mesma natureza. S&o
linhas que nos compdem, diriamos trés espécies de linhas. Ou, antes, conjuntos de
linhas, pois cada espécie é multipla. Podemos nos interessar por uma dessas linhas
mais do que pelas outras, e talvez, com efeito, haja uma que seja, ndo determinante,
mas que importe mais do que as outras... se estiver presente. Pois, de todas essas
linhas, algumas nos sdo impostas de fora, pelo menos em parte. Outras nascem um
pouco por acaso, de um nada, nunca se sabera por qué. Outras devem ser inventadas,
tracadas, sem nenhum modelo nem acaso: devemos inventar nossas linhas de fuga se
somos capazes disso, e s6 podemos inventa-las tracando-as efetivamente, na vida. As
linhas de fuga — ndo sera isso 0 mais dificil? Certos grupos, certas pessoas nao as
tém e ndo as terdo jamais. (DELEUZE & GUATTARI, p.83, 2012a).

Por ndo seguirem moldes e serem escapes e rupturas inesperadas, as linhas de fugas
precisam ser criadas, inventadas, experienciadas, vividas. E preciso um qué de coragem, para
produzi-las, pois tudo aquilo que foge ao modelo costuma permear o campo do risco. E preciso
arriscar um salto para se chegar a linha de fuga. Abandonar a sensacdo de seguranca e
estabilidade que as linhas duras prometem, por meio dos modelos, do que ja foi testado ou pode
ser previsto. Por isso, talvez sejam vistas como as mais dificeis. Contudo, em alguns casos, a
linha de fuga se produz no acaso, sem necessariamente ser intencionada, ou mesmo quista.
Ainda assim, sdo 0s corpos abertos e entregues 0s mais propicios a experimenta-las.

As linhas de forcas traduzem, em metéafora filoséfica, uma leitura da vida na perspectiva
molar, molecular e de fuga que, em certa medida, acompanha os percursos das descobertas
cientificas no campo biol6gico — do corpo fisico de unidade molar, ao corpo de particulas,
molecular — assim como, das criagdes tecnoldgicas — de maquinas rigidas aos sistemas digitais.
Como paralelas, que transitam com fluxos similares, as compreensdes do que compde a vida
contemporanea abarcaram, de diversas formas, niveis moleculares, pela cronologia das suas
descobertas e criagdes, pelos efeitos destas nas dimensdes sociais e individuais, e pela tradugéo
em pensamento simbdlico.

Seja pelo viés filosofico, pelas criacdes de dispositivos mecanicos e eletrdnicos, ou pelo
conhecimento cientifico biologico, estes movimentos tém convergido em direcdo a uma vida
molecular. Tudo isso aponta para uma perspectiva nova de pensamento, como também, para
uma gama possivel de transformac6es radicais ontoldgicas. A politica de vida do século XX,
“estd preocupada com nossas crescentes capacidades de controlar, administrar, projetar,
remodelar e modular as proprias capacidades vitais dos seres humanos enquanto criaturas
viventes” (ROSE, p. 16, 2001). E nesta composicio de cenarios que a compreensdo de
existéncias transumanas ganha ainda mais significados.

A intensificacdo e variacdo dos processos transumanos evolui proporcionalmente ao

desenvolvimento de tecnologias e dinamicas da vida molecular. 1sso porque uma se alimenta
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da outra. A criacdo de novas tecnologias, assim como as descobertas em biociéncia, fazem
emergir novas experiéncias transumanas, a0 mesmo tempo que estas experiéncias produzem
novas subjetividades e incitam novas criaces e descobertas. S0 0s agenciamentos mutuos,

continuos e instaveis.
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2.2. Biotecnologias e seus entraves éticos

Os avangos e inovacdes na area de biotecnologia deslocaram para 0S processos
transumanos discussfes gque antes pareciam inalcancaveis e, por isso, permeavam mais pelas
narrativas miticas, ficcionais ou utopicas. A imortalidade, ou mais especificamente um
prolongamento extrapolado da vida humana, € um desses temas, uma ideia antiga, que atravessa
discursos filosoficos, religiosos, espirituais, mas que s6 nos ultimos anos comegou a ganhar
forma no contexto cientifico e tecnolédgico. De fato, ao longo da histéria da humanidade as
tecnociéncias vem reduzindo os indices de mortalidade e, consequentemente, dilatando a
expectativa media de tempo de vida.

Dentre estas técnicas utilizadas na area da biomedicina ou biociéncia, uma importante
descoberta cientifica foi a tecnologia das vacinas. O termo foi batizado em 1789 pelo médico
britanico, Edward Jenner, que buscava uma forma de combater o virus da variola, uma das
doencas que mais causou mortes na historia da humanidade. Ao analisar boatos de que pessoas
que ordenhavam vacas eram imunes a doenca, 0 médico descobriu que, ao serem contagiadas
com a variola bovina — que era bem menos agressiva —, estas pessoas criavam um tipo de
imunidade para com a variola dos humanos. Contudo, foi s6 no século XIX que o cientista
francés, Louis Pasteur, ampliou as pesquisas sobre imunizadores e generalizou o termo
vacinacgao, para se referir a todas as injecdes criadas contra doencas virais.

Outra tecnologia das biociéncias que garantiu a diminui¢do inestimavel de mortes
prematuras foi a Penicilina, um grupo de antibioticos capaz de conter diversos tipos de bactérias
e infecgBes. O medicamento foi determinante para salvar milhares de vidas durante a Segunda
Guerra Mundial (1939-1945), sem o qual, padeceriam por sequelas de infecgdes causadas em
decorréncia de ferimentos. Estes farmacos, e outros, produziram efeitos sociais profundos,
reduzindo os indices de mortalidade e dilatando o tempo médio de vida dos humanos.
Entretanto, as tecnologias atuais trazem uma perspectiva nunca antes vislumbrada em relacéo
a possibilidade de um dominio sobre as condi¢fes biologicas e um superaperfeicoamento
destas. Essa busca pelo prolongamento da vida, através da ciéncia e das biotecnologias acontece
a partir de varias frentes que crescem paralelamente. Uma delas diz respeito aos farmacos, como
as vacinas, os antibioticos, anestesicos e tantos outros compostos quimicos que integram a gama
de medicamentos disponiveis, até entdo, para o tratamento das mais diversas doencas. Outro
caminho se da por equipamentos e técnicas que viabilizam procedimentos como cirurgias,

implantes, préteses, radioterapias, entre outros. Ha, ainda, a frente da engenharia genética que
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pesquisa formas de tratar doencgas a partir da manipulacao e alteracbes no DNA, abrindo espago

para uma gama enorme de outras questdes.

Nos discursos da tecnociéncia contemporanea, o “fim da morte” parece extrapolar
todo o substrato metaférico para apresentar-se como um objetivo explicito: as
tecnologias da imortalidade estdo na mira de varias pesquisas atuais, da inteligéncia
artificia a engenharia genética, passando pela criogenia e por toda farmacopeia
antioxidante. (SIBILIA, p.50, 2002).

Em junho de 2012, a cientista francesa, Emmanuelle Charpentier, juntamente com a
americana Jennifer A. Doudna, publicaram na revista cientifica “Science” — uma das mais
importantes do mundo —, um artigo inédito explicando a descoberta da técnica de edicdo
genética CRISPR, sigla inglesa que, em portugués, significa “Conjunto de Repeti¢cdes
Palindromicas Curtas Regularmente Espagadas”?®. A pesquisa rendeu as cientistas o Prémio
Nobel de Quimica de 2020, sendo a tecnologia considerada revolucionaria para o
desenvolvimento do futuro da humanidade.

A descoberta da CRISPR partiu de um estudo sobre o funcionamento do embate entre
virus e bactérias. As cientistas observaram que, quando um virus infectava uma determinada
bactéria, a mesma ativava um sistema imunoldgico produzindo uma cépia de parte do material
genético do virus, em sua propria cadeia de DNA e, com a ajuda da proteina Cas9%, conseguia
se salvar. A partir desta observacdo, as cientistas aprenderam como reproduzir a mesma
dindmica artificialmente em laboratorio. Assim, utilizando a proteina Cas9 como uma espécie
de “tesoura” e meio de transporte, elas conseguem romper alguns determinados pontos da
sequéncia de DNA que se pretende alterar e levar a informacao que a substituira, em formato
de RNA (4cido ribonucleico)®!.

Com consideravel precisdo, a aplicacdo da técnica CRISPR consegue alterar até mesmo
uma Unica letra dos elementos que compfem um determinado sequenciamento genético
formado por adenina (A), com timina (T), e citosina (C), com guanina (G), as chamadas bases
nitrogenadas, unidades quimicas emparelhadas que formam cada por¢do da dupla hélice do
DNA. Em equivaléncia metaforica, a técnica funcionaria da mesma forma que a edi¢do de um
texto escrito digitalmente, em que é possivel escolher um determinado trecho, ou mesmo uma
unica letra, selecionar, recortar e colar outro elemento no mesmo lugar. Desta forma é possivel

entender a dimensdo que o dominio desta tecnologia representa, ja& que as possibilidades de

29 Tradugdo de “Clustered Regularly Interspaced Short Palindromic Repeats”.
30 RNA guiado a um DNA de enzima endonucleética associada com o CRISPR do sistema de imunidade.
31 O RNA é 0 4cido nucleico responséavel pela producéo e sintese de proteinas das células do corpo.
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aplicacbes da CRISPR na edicdo genética sdo incontaveis, tanto quanto as variagdes de
combinac0es de letras e palavras que se pode usar na escrita de um texto.

A alteracdo do DNA humano cria uma zona cinzenta que inquieta a humanidade em
relacdo ao seu futuro. De um lado, temos centenas de milhares de pessoas que hoje
sofrem de doencas de origem genética, que se beneficiariam com as pesquisas e
aplicacdo dessa nova técnica do Crispr-Cas9 para a cura destas doencas. Por outro,
trata-se de um empreendimento altamente arriscado quando ainda ndo temos um
conhecimento profundo de como o DNA realmente funciona. Existem muitas
pesquisas em curso que procuram entender como as diferentes pecas do genoma
humano funcionam juntas. (SGANZERLA & PESSINI, p.533, 2020).

Ao que se sabe, trata-se de uma tecnologia que ja torna possivel impedir ou sanar — tanto
em embrifes, como em pessoas Vivas —, diversos tipos de doencas genéticas, assim como criar
imunidades, provocar alteracGes fisicas e estéticas. Com a tecnologia CRISPR ja é possivel
evitar e reverter doencas como Daltonismo, sindrome de Down, entre outros exemplos.
Entretanto, nada disso tem sido realmente aplicado na pratica até entdo. Isso porque, existe uma
série de implicacGes éticas sobre o tema, que precisariam ser avaliadas e estabelecidas em uma
prerrogativa consensual pela comunidade cientifica, pelas sociedades civis, e pelas esferas
legais. Essas decisdes em torno do uso de edi¢do genética serdo determinantes para 0s
desdobramentos evolutivos da humanidade e de tantos outros seres vivos, ja que a CRISPR

pode ser adaptada a todo e qualquer tipo de sequéncia de DNA, o que inclui animais e plantas.

Certamente, trata-se de uma questdo muito complexa. Se levarmos em conta apenas
as questdes tecnocientificas, a imaginacdo é simplesmente o limite. No entanto, se
levarmos em consideracdo o bem-estar humano, a dignidade da pessoa, a
sobrevivéncia e o futuro da humanidade, o limite que se impde a ser honrado como
um imperativo, é a implementacédo de valores éticos que direcionem os experimentos
nessa area cientifica. (SGANZERLA & PESSINI, p.530, 2020).

A CRISPR ¢é uma tecnologia que produz experimentacfes transumanas carregadas de
temores e riscos sobre uma aplicacdo inconsequente. Dentre estes temores, consta a perspectiva
de que a criacdo de “humanos transgénicos”, livres de qualquer sujei¢ao a doengas genéticas,
possa afetar radicalmente os processos de selecdo natural da espécie humana, o que alteraria o
tamanho da populacdo e o tempo médio de vida das pessoas. Isso poderia resultar em um
superaumento da populacdo mundial e uma possivel insuficiéncia de recursos naturais para
suportar essa demanda. Outro ponto também é que ainda ha muitas dividas em relacdo a técnica
em si, quanto a possibilidade de gerar efeitos colaterais ou algum tipo de reacdo maléfica ao
organismo.

Para além desses, mais pontos de incertezas e tensdo sobre as tecnologias de edigédo de

genes diz respeito aos perigos de isto disseminar algo como uma neoeugenia, produzindo polos
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de discriminacdo genética e ampliando os abismos sociais entre 0s que tem acesso, ou néo, a
esta tecnologia.

As praticas eugénicas atuais, geralmente camufladas pela promessa de cura ou
resolucdo de problemas orgénicos da espécie, mas, muitas vezes, atendendo a
interesses econdmicos e politicos, possuem uma face deletéria, principalmente no que
diz respeito & afronta aos direitos da personalidade. E também cedico que alteracdes
genéticas frequentes podem ocasionar a modificacdo no genoma humano, o que
reflexamente propiciara desvios no desenvolvimento natural da espécie e
desequilibrio nos diversos sistemas bioldgicos terrestres. (FRAGA & AGUIAR, p.
122, 2010).

Por estes e outros diversos motivos, a comunidade cientifica mundial tem agido e
aconselhado moderacdo para com o uso da tecnologia CRISPR. Assim, as pesquisas
desenvolvidas com a técnica, até entdo, tém sido direcionadas a experimentos com plantas e
algumas espécies de animais, 0 que ja envolve alguns riscos, considerando que qualquer
alteracdo em um ecossistema pode desencadear consequéncias imprevisiveis. Porém, esta
conduta tem sido violada. Ha casos de biohackers®2 espalhados por diversos lugares do mundo
fazendo experimentos em laboratorios domésticos, aplicando autoteste ou testando voluntarios.

Um dos casos mais famosos € o do biofisico norte americano, Josiah Zayner, que ficou
conhecido desde 2017, ao postar videos tutoriais na rede YouTube ensinando como utilizar o
CRISPR-Cas9, com demonstracdes de autoaplicacfes e aplicagdes em anfibios. Identificando-
se como biohacker, Zayner defende uma democratizacao do acesso a tecnologia de manipulagéo
genética afirmando que, ao negar esse beneficio a populacdo, os agentes de salde estariam
negligenciando a cura e o bem-estar de milhares de enfermos. Seguro de suas conviccoes,
Zayner criou a empresa ‘“The Odin” especializada em vender para cidadao comuns, kits de
experimentacdo genética contendo elementos quimicos usados para aplicar a técnica, além de
tubos de ensaio e manual de uso. O caso foi parar na justica do Estado da Califérnia, nos Estados
Unidos, depois de diversas denlncias da comunidade cientifica que acusavam o biohacker de
fazer exercicio ilegal da Medicina, para a qual sua formacdo nao lhe da licenca para exercer. A
historia dos experimentos de Josiah Zayner consta, entre outras, na série documental da Netflix
“Selec¢ao artificial”, langada em 2019.

Outro caso também polémico foi o do geneticista chinés, He Jiankui, que, em novembro
de 2018, no Congresso Mundial de Edicdo Genética, realizado em Hong Kong, anunciou ter

efetuado um procedimento de edicdo genética em embriBes saudaveis. De acordo com o

32 Bjohacker é o termo que faz referéncia a pessoas que misturam experimentos biolégicos com a ideologia hacker,

pratica associada a individuos que dominam sistemas de alta complexidade, a ponto de serem capazes de invadi-
los e modifica-los, seja por razfes de protestos, denlincia, subversao, vaidade, entre outros.
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cientista, as gémeas chinesas, Nana e Lulu, nascidas poucas semanas antes do anuncio, teriam
sido submetidas ao uso do CRISPR-Cas9 para manipulagdo do gene CCRS5, que serve como
porta de entrada para o HIV, tornando as bebés imunes ao virus. O feito gerou criticas vindas
das mais diversas partes do mundo, inclusive da comunidade cientifica chinesa, que reuniu
assinaturas de 122 cientistas repudiando a utilizacdo do CRISPR-Cas9, antes de se ter um
acordo ético sobre sua aplicacdo. Além disso, os protocolos que garantem a credibilidade do
procedimento foram postos em duvida. He Jiankui afirmou ter consultado outros cientistas
durante o procedimento, mas ndo divulgou nenhum nome, assim como nao apresentou provas
técnicas da realizacdo do experimento. Por consequéncia, ele foi desvinculado da Universidade
do Sul de Ciéncia e Tecnologia, onde trabalhava como professor.

Imediatamente apds a divulgacéo por Jiankui, as principais instituicbes mundiais de
ciéncia ¢ de medicina reagiram fortemente condenando esse feito “cientifico”,
chamando a atengdo para a urgente necessidade de criar protecfes éticas e legais para
impedir que experimentos ndo supervisionados como esse se repitam. (SGANZERLA
& PESSINI, p.530, 2020).

Ao mesmo tempo em que tecnologias como a CRISPR podem representar avangos
inestimaveis de qualidade de vida para a humanidade, a exemplo da extin¢do de varios tipos de
enfermidades e deficiéncias, ela também é uma ferramenta que, se usada de forma
irresponsavel, pode gerar ndo s6 danos colaterais graves, como comprometer a vida do planeta.

Uma década apds a publicacdo do artigo de Charpentier e Doudna, entretanto, ainda ndo
foram estabelecidos critérios legais e protocolos claros e consistentes sobre a utilizacdo
CRISPR e de outras técnicas de edi¢do genética, sobretudo em humanos. Uma das questdes que
mais impactam sobre estipular politicas de regulamentacdo para a aplicacdo das tecnologias de
engenharia genética se refere a sua abrangéncia global. Todos os paises precisariam, em certo
nivel, chegar a um consenso geral ou majoritario sob condutas primordiais que serviriam como
base de norteamento para o uso destas tecnologias. No entanto, é preciso considerar que, por
ser um tema que atravessa questdes de cunho cultural, moral, religioso, social e politico, é muito
complexo encontrar uma convergéncia que atenda e ampare as diversidades dos povos, ou

mesmo uma maioria.

As pesquisas em biotecnologia, por exemplo, ndo se conformam com a realizacdo de
meras melhorias cosméticas ou com o adiantamento de proteses para 0s organismos
danificados. N&o pretendem apenas estender ou ampliar as capacidades do corpo
humano; elas apontam para bem mais longe: possuem uma “vocagio ontolégica”, uma
aspiracdo transcendentalista que enxerga no instrumental tecnocientifico a
possibilidade de criar vida. Com suas novissimas “cria¢cdes Onticas”, a tecnociéncia
contemporanea tem condi¢cBes de redefinir todas as fronteiras e todas as leis,
subvertendo a antiga propriedade do orgénico sobre o tecnoldgico e tratando 0s seres
naturais preexistentes como matéria-prima manipulavel. Assim, os laboratérios deste
inicio de século exibem suas potencialidades demilrgicas: deles emanam saberes e



61

aparelhagens capazes de dar a luz novas espécies, envolvendo as mais diversas
combinagbes do organico e do inorgénico, do natural e do artificial. (SIBILIA, p.48,
2002).

N&o é novidade a existéncia de divergéncias e embates em que a ciéncia e a medicina
acabam ocupando um lugar de oposicdo em questdes que envolvam valores culturais, morais
ou religiosos. S&o varios os exemplos que podem nos dar uma nogdo de quao conflituoso é este
cenario. Verificamos isso durante a pandemia da Covid-19, quando uma parte consideravel da
populacdo — em diversos cantos do mundo — se negou a vacinar-se contra 0 virus, mesmo este
tendo provocado milhdes de mortes. Também ha varios casos de pais que se negam a vacinar
suas criangas contra doencas tradicionais, muitas das quais ja haviam sido controladas, como
Sarampo, Caxumba, Rubéola, Poliomielite, etc.

Inimeros e polémicos conflitos entre a comunidade médica e religiosos também
ocorrem em relacdo a recusa de tratamentos. Um exemplo bastante conhecido ¢é o da religido
Testemunhas de Jeov4, que ndo permite que seus integrantes sejam submetidos a transfusdo de
sangue, mesmo nos casos em que este procedimento seja determinante para salvar a vida de
uma pessoa.

Ja no campo da moral, um dos exemplos mais complexos e polémicos é a questdo do
aborto que, enquanto em alguns paises o procedimento é legalizado — comportando todo um
acompanhamento médico e psicoldgico para evitar a reincidéncia —, em outros, é criminalizado
até mesmo em casos de estupro, de morte prematura detectada, ou ainda, em que a gestacdo
esteja colocando a mée sob risco de morte. Estes e tantos outros exemplos conhecidos ilustram
uma nocdo do quanto as tecnologias de edicdo genética podem provocar divergéncias e
polémicas quando alcancarem maiores proporc¢des de aplicagdo em humanos. Isso porque, a
depender de quais determinag6es forem criadas e estabelecidas, o uso dessas tecnologias podera
implicar em alteracdes das condi¢des bioldgicas humanas — e da vida no planeta como um todo

— em niveis profundos de transformacao.

[...] apesar dos esforgos e dos apelos, na pratica, nenhum mecanismo para assegurar o
didlogo internacional a respeito da edicdo genética na linha germinativa, até o
momento, foi criado; e, embora muitos cientistas estivessem cientes do perigo da
utilizacdo da técnica, eles também ndo se empenharam em tomar medidas necessérias
para impedir a sua efetivacdo. (SGANZERLA & PESSINI, p.533, 2020).

Se cada nacdo resolver seguir suas proprias condutas de regras e aplicagdes das
tecnologias de manipulagdo genética, a vida estara sujeita a novos riscos, tanto em relacdo as
condicBes organicas, quanto sob a perspectiva das relacdes de poder.

Por trés de toda essa admiravel discussdo de principios — sejam eles éticos ou morais —,

h&, ainda, outras forcas tdo ou mais implicantes sobre essas tecnologias: as que envolvem
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questdes econdmicas, de interesses e poder. Inevitavelmente, os processos transumanos, ndo
apenas sdo passiveis de capturas, como também s&o produtores de mecanismos de controle.
Estas inovacGes produzem dispositivos de poder que atuam sob diversas instancias da vida,
revertidas em produtos de consumo, em demandas sociais, em inducédo de condutas e controle.
Esse € um tema que precisaremos olhar com maior atencdo e profundidade e, por isso, sera
retomado mais a frente nessa discussdo. Por enquanto, é importante entendermos que a edi¢do
genética se apresenta como uma das frentes mais visadas entre as promessas de mercado para
um futuro proximo e que pode elevar os processos transumanos para um nivel de radicalidade
imensuravel de transformacdes ontoldgicas.

N&o ha duvidas sobre a necessidade de olhar para a tematica da bioengenharia com mais
atencdo e urgéncia. O ideal seria encontrarmos uma maneira de efetivar uma regulamentacao
universal, que contemple culturas tio diversas de uma forma responsavel e democratica. E
preciso que este tema seja discutido e estudado levando em consideracdo os mais diversos
ambitos que ele atravessa, pois ja comprovamos que sempre ha consequéncias quando a
humanidade cria e domina uma tecnologia avancada, sem saber com clareza e responsabilidade
como ird usa-la.

Nossa historia esté farta de exemplos tragicos, resultantes de condutas irresponsaveis,
utilizando tecnologias, das mais simples as mais sofisticadas. Desde o deslocamento de espécies
exoticas entre territdrios distintos, até explosdes de bombas atdmicas, nossas interferéncias
sempre produzem altera¢6es no fluxo organico da vida. Travar debates sobre edi¢Bes genéticas
e outras tecnociéncias contemporaneas — as organizando dentro de pautas e pesquisas teoricas
das areas sociais e humanas —, no intuito de elaborar uma conduta regulatoria, pode ser
determinante para nos nortear sobre 0 que esta por vir nos processos transumanos. As demandas
éticas e regulamentares a respeito do uso de tecnologias, como a CRISPR, precisam estar
relacionadas ao contexto cultural e condutas sociopoliticas de cada sociedade, pois a

necessidade que urge

(...) é determinar uma zona limitrofe entre as praticas meramente terapéuticas ou
reprodutivas daquelas encetadas com finalidades franca ou insidiosamente eugénicas,
no sentido de apartar os efeitos que se traduzem em real beneficio para a espécie
humana daqueles que buscam atender a outros interesses. (FRAGA & AGUIAR, p.
121, 2010).

O universo da literatura e do cinema, também, ha muito ja especulava sobre estes temas
e suas implicacBes sociais, tanto que ndo é possivel saber se muitas das tecnologias que

experimentamos atualmente foram somente previstas pela ficcdo ou se foram inspiradas por
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ela. O que sabemos é que algumas destas tecnologias, imaginadas pela literatura e pelo cinema,
ja fazem parte do nosso cotidiano e outras caminham para serem inauguradas logo a frente.

Duas décadas antes da descoberta de Rosalind Franklin, sobre a estrutura molecular do
DNA, Aldous Huxley trouxe em seu “Admiravel Mundo Novo”, de 1932, discussdes sobre
reproducdo humana manipulada. O livro é um dos mais aclamados da ficgdo futurista, sendo
famoso por levantar questdes provocativas sobre um modo de vida que, cada vez mais, se
mostra plausivel. O romance fala sobre uma sociedade organizada a partir de dinamicas de
condicionamento que reforcam afetos de prazer e felicidade, disfarcando uma distopia
engenhosa sobre manipulacéo e controle dessa populacdo. Nessa sociedade, as pessoas néo
nascem, sdo produzidas artificialmente através da clonagem, dentro de um controle genético
em que 0s corpos sdo superaperfeicoados, resistentes e com aparéncias padronizadas. Os
humanos deste mundo sdo elaborados dentro de aspectos que os dividem por castas, em que
cada uma existe para suprir uma funcdo dentre as demandas e protocolos que assegurem um
“bom funcionamento” da gestdo social. Assim, a combinag¢do da tecnologia reprodutiva,
hipnopedia, medicalizacdo e condicionamento mental, garantem a manutencdo de um povo
ddcil. Nesse mundo, as pessoas, todas estéreis, sdo incentivadas a mudar de parceiros sexuais
constantemente e ndo estabelecer relagcdes mais intimas de amizade, o que evita a criagdo de
vinculos afetivos mais intensos, considerados um risco para a estabilidade emocional. Pelo
mesmo motivo, é incentivado o consumo de drogas estimulantes controladas, para que o humor
e 0 temperamento sejam estaveis. O mundo de Huxley é habitado por seres disciplinados que
agem sob um automatismo, vendido e consumido como felicidade.

No cinema sdo diversas as obras que abrem brechas para reflexdes sobre essa tematica.
O filme “Gattaca: a experiéncia genética”, produzido em 1997, por Andrew Niccol, ¢ um
exemplo. Na trama, o protagonista, Vicent, sofre diversas formas de discriminacéo genética e
vé suas oportunidades de ascensdo social e profissional limitadas pelo fato de ser fruto de
reproducdo sexual natural, numa época em que a maioria das criancas ja estaria sendo
“produzida” por geneticistas em laboratorios. Nesse contexto, as pessoas ndo sdo mais
contratadas por seus talentos, aptiddo ou formacéo, mas avaliadas por sua estrutura genética, a
qual definiria os critérios para toda e qualquer atividade social, desde oportunidades de
empregos até chances de ter um relacionamento afetivo.

Gattaca € mais um exemplo de ficcdo que usa de todo um imaginario futurista e
espetacular como plano de fundo para discutir alguns dos problemas éticos e ontoldgicos que
envolvem a imersdo da humanidade nestas biotecnologias e na questdo de corpos ndo mais

procriados, mas produzidos.



64

Com todas as descobertas e avangos cientificos que se alcangaram nas ultimas décadas,
especialmente no campo da biotecnologia e engenharia genética, estas duas ficcdes seguem
sendo cada vez mais plausiveis e visionarias. Todas essas ficcdes futuristas trazem em seus
contextos, de alguma maneira, problematicas em que as tecnologias atravessam questdes de
cunho ontoldgico, sobre o que é ser humano. Na medida em que as tecnologias foram evoluindo,
também transbordaram ao corpo humano, pelo viés orgéanico, pelo viés molecular, pelo viés

politico ou mesmo pela ideia do que é ontologico.

Alguns acreditavam que o sequenciamento do genoma humano inauguraria uma era
de manipulagéo genética com consequéncias maravilhosas, talvez aterradoras. Unindo
genomas aos desenvolvimentos na tecnologia reprodutiva, tais como o diagnéstico de
pré-implantacdo genética e a clonagem, eles imaginavam um mundo de pessoas
mecanicas, com qualidades e capacidades fabricadas sob encomenda. Outros criam
que uma nova geracdo de psicofdrmacos cedo nos capacitaria a modelar nossos
temperamentos, emocdes, desejos e inteligéncia a vontade. Outros ainda sonhavam
com a conquista da imortalidade, e com um mundo no qual os seres humanos
estenderiam indefinidamente sua expectativa de vida. (ROSE, p.13, 2001).

Tanto na ficcdo quanto na ciéncia ainda ha muitas suposicoes e hipéteses sobre o futuro
préximo da humanidade que ndo podem ser respondidas. O que acontece se todas as pessoas
viverem mais de cem anos? E de duzentos, ou trezentos anos? O mundo tem a capacidade
ambiental de sustentar mais esta superpopulacdo? E estando esta tecnologia disponivel, a quem
ela seria acessivel? E se as novas geraces fossem produzidas em laboratérios com super-

habilidades, isso ndo aumentaria ainda mais drasticamente as desigualdades sociais?

A meta do atual projeto tecnocientifico ndo consiste na melhoria das miseraveis
condigdes de vida da maioria dos homens: ele é atravessado por um impulso insaciavel
e infinitista, desconhecendo explicitamente os limites que constrangiam o projeto
cientifico prometeico. Um impulso cego para o dominio e a apropriagdo total da
natureza, tanto exterior quanto interior ao corpo. (SIBILA, p.48, 2002).

Sdo inestimaveis as questdes éticas e sociais que podem emergir a partir da evolucéo e
difusdo destas tecnologias, pois de fato estamos percorrendo caminhos desconhecidos, mundos
nunca antes explorados, sem planejamento e numa velocidade desmedida, uma corrida
instigada pelas dinamicas capitalistas, de controle e poder. E nesse ritmo que pesquisas sobre a
técnica CRISPR e outras, dentre a gama de ferramentas voltadas a engenharia genética, seguem
em ascensdo. “Apo6s uma fase de laténcia, novas descobertas sobre o genoma humano e o
aperfeicoamento e difusdo das praticas de reproducdo assistida ofereceram enorme potencial
instrumental ao pensamento eugénico” (FRAGA & AGUIAR, p. 124, 2010). Os discursos
eugenistas sempre se pautaram pela sedutora ideia de oferecer melhorias as condicGes
bioldgicas da espécie humana, com a extingdo de doencas, com a ampliagdo do tempo de vida,
etc. Entretanto, sdo também as logicas eugénicas que sustentam narrativas de hierarquias entre

racas, usadas para justificar preconceitos e atrocidades, a exemplo do regime nazista alemao
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(1933-1945) que, defendendo a predominancia de uma raga considerada “pura e superior”, a
ariana, protagonizou a perseguicao sistematica e o assassinato em massa de milhGes de pessoas.

Estes e outros acontecimentos historicos deveriam nos servir como alerta, para olharmos
estas tecnologias sem um exacerbado deslumbre, resguardando sempre uma perspectiva critica,
atenta as forcas e interesses que orbitam nesses contextos. N&o se trata de criar juizo de valor
moral sobre essas tecnologias, defini-las como boas ou mas, como meios de salvagdo ou de
destruicdo, mas de entendé-las enquanto ferramentas, cujos efeitos dependem de como serdo
usadas. E preciso estarmos atentos para as possiveis consequéncias que acompanham as

promessas redentoras das biotecnologias.
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2.3. O corpo informacional

A ideia de um corpo informacional pode ser interpretada por diversos aspectos. Por um
ponto de vista identitario, o corpo pode ser descrito pelas suas condi¢des dentro de um campo
molar, determinado por caracteristicas visiveis e sociais classificaveis, como altura, idade,
género, nacionalidade e outros.

Do ponto de vista das ciéncias biolégicas — como vimos anteriormente — o0 corpo pode
ser traduzido enquanto informacdo pela leitura das suas condi¢Ges organicas, como por
exemplo, pelo tipo sanguineo, por exames que determinem o estado fisico do corpo ou pela sua
composicao genética.

Ja pela perspectiva das tecnologias digitais, essa leitura se constitui na medida em que
as acOes do corpo sdo convertidas em dados, seja pela constru¢do de uma autoimagem, uma
persona digital, ou pelo mapeamento e armazenamento das informagfes que compdem seus
habitos, comportamentos e dinamicas produzidas nos espacos digitais. Todos esses dados,
contribuem na constituicdo da ideia do self 33, termo que tem produzido novos sentidos no
cotidiano contemporaneo.

Contudo, é preciso lembrar que essas leituras informacionais — identitéria, bioldgica e
digital — ndo se ddo, necessariamente, separadas. Elas podem ser intercaladas, atravessadas
umas pelas outras, correlacionadas, mescladas e, provavelmente, assim sera cada vez mais. Os
smartwatch3*, por exemplo, contém registro de contagem de passos, monitoramento de sono e
o sensor de frequéncia cardiaca, entre outras fun¢des que capturam sensac¢des do corpo humano,
e as convertem em informacgOes digitais. Outro exemplo sdo o0s sensores de diabetes,
mecanismos plugados ao corpo que monitoram o indice de glicose do paciente de minuto a
minuto, transferindo essas informacdes para um leitor digital.

Estas tecnologias convertem acgdes organicas em informacgfes, em dados digitais,
construindo diversas camadas do que constitui o self, ou seja, um perfil detalhado de
determinado setor que compdem os modos de existéncia de uma pessoa. Tratam-se de barreiras
cada vez mais maleaveis, penetraveis e dissolutas na leitura e registro da dimenséo do que pode
ser entendido como corpo informagé&o.

Assim como a informacéo, nossas vidas podem ser inscritas, lidas, interpretadas, podem

ser segmentadas, revertidas em dados, e dados podem ser cruzados, analisados e revertidos em

33 Expresséo em inglés usada para fazer referéncia a representago de si no ambiente digital.

34 O smartwatch ou relégio inteligente, em portugués, é um dispositivo usado no pulso, que oferece diversas
funcionalidades digitais, que variam de acordo com cada modelo e marca.
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novas informagbes. O self evidencia a necessidade de olhar para essa questdo que €
absolutamente determinante na vida contemporénea: a ideia de conversdo da compreensdo do
gue somos, em informacao. Afinal, enquanto conjunto de dados, nossa persona digital pode ser
identificada, calculada e analisada, nossas ac6es podem ser traduzidas em estatistica e em perfis
filtraveis.

Harari (2016) traz o dataismo como a corrente tedrica que interpreta 0 mundo a partir
do processamento de dados, uma perspectiva que nao trata apenas dos sistemas de dados
eletrénicos, informacionais, estatisticos, etc., mas de todo e qualquer organismo coletivo ou
individual convertido em informagéo. “Segundo o dataismo, o Universo consiste num fluxo de
dados e o valor de qualquer fendmeno ou entidade é determinado por sua contribuicdo ao
processamento de dados” (HARARI, p. 370, 2016).

O uso crescente e intensivo dos dispositivos digitais — seja gerando textos, mensagens,
imagens, calculos, mapas, videos, graficos, ou qualquer tipo de elemento — tem provocado uma
superproducdo inestimavel de informacGes. Estas informacfes sdo coletadas em gigantescos
bancos de dados, que demandam espaco e toda uma gama de sistemas de organizagdo. E neste
cenario que os dados pessoais se tornam um produto de alto valor e que as grandes corporacdes
de comunicacdo, detentoras dos chamados Big Data, se tornam as empresas mais ricas do
mundo.

Os Big Data, mega sistemas de armazenamentos, sdo tdo volumosos, que ja é
humanamente impossivel de gerencid-los de forma ‘“artesanal”. Assim, paralelamente a
evolucdo da producdo de dados, as grandes detentoras tiveram que investir na criacdo de
sistemas de algoritmos gerenciados por Inteligéncias Artificiais (IA), ou seja, maquinas
programadas para atenderem as demandas de coleta, busca, organizacdo e cruzamento dos

dados.

Até entdo, os dados eram considerados apenas 0 primeiro passo na longa cadeia de
atividade intelectual. Supunha-se que os humanos refinassem dados em informagdes,
informagdes em conhecimento, conhecimento em sabedoria. Os dataistas, contudo,
acreditam que os humanos néo sdo mais capazes de lidar com os enormes fluxos de
dados, ou seja, ndo conseguem mais refina-los para obter informagdo, muito menos
para obter conhecimento e sabedoria. O trabalho de refinamento de dados entéo
deveria, portanto, ser confiado a algoritmos eletrénicos, cuja capacidade excede muito
a do cérebro humano. (HARARI, p. 371, 2016).

A palavra algoritmo comp®de uma dessas expressdes que ganhou novos significados com
a difusdo dos dispositivos digitais. O termo, que faz referéncia ao matematico Al Khowarizmi,
do século 1X, foi originalmente criado para se referir a resolugdo de equacdes das exatas. No

entanto, o sentido mais abrangente da palavra corresponde a algum tipo de sequéncia, comando
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pré-programado e sistematizado para atender a uma determinada finalidade ou tarefa. Nos
ultimos anos, o termo ganhou popularidade ao ser associado diretamente as programacoes
sistematizadas, utilizadas na manutencdo dos espacos digitais conectados a internet,
principalmente os sites de buscas e as redes sociais.

Diariamente, somos atravessados por intervencfes algoritmicas quando pesquisamos
um livro e recebemos a indicacdo de outro relacionado; quando uma pessoa conhecida aparece
como sugestdo de amizade em uma rede social; e até mesmo quando somos impactados com a
propaganda de um produto sobre o qual apenas falamos a respeito perto do telefone. Das
atividades mais simples as mais complexas, os algoritmos atuam como um ecossistema de
resolucdo que identifica e interfere no comportamento dos usuérios da internet, capturando
nossa atencdo e influenciando nossas dindmicas de comportamento e de consumo.

Para discorrer sobre essas dinamicas, Harari (2016) propdem a ideia de equivaléncia, na
qual os organismos bioldgicos também sdo compreendidos como algoritmos e que estes s6 se
diferenciam dos processamentos de dados pelo viés de seus métodos. Assim, “do ponto de vista
dataista, podemos interpretar toda a espécie humana como um sistema Unico de processamento
de dados, no qual individuos humanos servem como chips” (HARARI, p. 380, 2016). Segundo
0 autor, a partir da perspectiva do corpo individual de uma pessoa, por exemplo, a nogéo de
organismo algoritmo pode ser verificada nas relacbes de sinapses neuronais que regem ao
funcionamento de todo o corpo, enviando e recebendo comandos, estimulos e reacdes desse
ecossistema. Contudo, esse entendimento também extrapola o nivel individual, estendendo-se
a perspectiva de organismo social, que constituem outras escalas de ecossistemas. “Ndo Sa0
apenas organismos individuais que estdo sendo considerados sistemas de processamento de
dados — sdo sociedades inteiras, como colmeias de abelhas, col6nias de bactérias, florestas e
cidades humanas” (HARARI, p. 371, 2016).

As relacdes que envolvem organismo bioldgico e sistemas de dados tém se tornado cada
vez mais indistinguiveis, pois sdo liquidas, maleaveis, vivas e, sendo assim, estdo sempre se
transformando. Essas relacGes produzem novos sentidos e significados e, para além disso, elas
apontam para a iminéncia de mudancas profundas que devem afetar ndo apenas os modos de
vida da humanidade, mas também a nossa ontologia. “Foi o envolvimento do dataismo com a
biologia que transformou uma inovacdo limitada a ciéncia da computa¢do em um cataclismo
que abalou o mundo e que pode transformar completamente a propria natureza da vida”
(HARARI, p. 371, 2016).

Para pensar sobre essas novas dimensdes da tecnologia contemporanea sobre as relagées

humanas, Clark e Chalmers (1998) trabalham a no¢do de Extended Mind, ou Mente Estendida,



69

entendendo 0s equipamentos que usamos N0 como coisas externas, mas como algo que nos faz
transbordar a n6s mesmos.

Embora esta perspectiva remeta as teorias de McLuhan® (2012), que pensa os meios de
comunicagdo como extensdes das habilidades do corpo humano — como se a caneta fosse uma
extensdo da mao, o microfone, da voz, etc. —a teoria de Clark e Chalmers propde estas relagoes
em niveis mais profundos. Isso se d& ndo somente por um entendimento da complexidade
tecnoldgica dos instrumentos usados, como também da complexidade com que o uso deles
atravessa 0s modos de vida. Os smartphones, por exemplo, ndo seriam mais entendidos apenas
como extensdo das maos, dos olhos, da voz e dos ouvidos, e sim como algo que compdem a

existéncia de quem o usa.

A mente estendida implica uma auto-extensdo? Parece que sim. A maioria de nos ja
aceita que o self supera os limites da consciéncia; minhas crencas sobre 0s
dispositivos, por exemplo, constituem, em algum sentido profundo, parte de quem eu
sou. Nesse caso, esses limites também podem ultrapassar a pele.®® (CLARK;
CHALMERS, p. 18, 1998).

Nossas interfaces digitais ndo sdo algo diferente de nds, mas n6s mesmos de uma forma
diferente, em uma nova performance, uma nova versdo, uma Versao que opera em noSS0S
processos transumanos. O que postamos ou acessamos por estas interfaces compdem nossa
maneira de estar no mundo, nossa existéncia, seja de uma forma momentanea, dindmica ou
continua.

Nesse sentido, a autoimagem que construimos nas redes sociais ndo € algo externo aos
nossos devires, ndo se aparta do que somos, tampouco é uma representacdo do que somos. As
redes sociais nos evidenciaram a existéncia do alter ego, de um outro eu, a persona social/digital
gue construimos, reflexo dos nossos anseios, desejos e ambicBes. 1sso tenciona questdes do
presente que ja estamos experimentando, uma espécie de corpo avatar. Nesse caso, 0 avatar é 0
nosso alter ego virtual, ou a imagem que construimos de ndés mesmos no universo digital,
sobretudo das redes sociais. Mas ndo se trata de uma imagem como um simbolo simples, um
icone ou um indice de nds mesmos. Trata-se da construgdo de uma persona, com caracteristicas
estéticas, dindmicas sociais, formas e também de um corpo. Essa persona digital nos possibilita

filtrar os eventos do cotidiano, 0s contextos sociais e geograficos e, até mesmo, 0S N0SS0S COrpos

35 Teorico da Comunicagdo, Marshall McLuhan, é autor do célebre livro “Os Meios de Comunicagio Como
Extensdes do Homem”, langado em 1964.
36 Formatado: Inglés (Estados Unidos) - Does the extended mind imply an extended self? It seems so. Most of us

already accept that the self outstrips the boundaries of consciousness; my dispositional beliefs, for example,
constitute in some deep sense part of who | am. If so, then these boundaries may also fall beyond the skin.
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fisicos e organicos. Possibilita moldar nossas aparéncias, nossas vidas, inventar narrativas,
realidades, ultrapassar barreiras de distancias, de formas e do fantastico.

Essas ferramentas também alimentam dindmicas do que validamos ou invalidamos, do
que seguimos ou bloqueamos. Na mesma porgao em que nos autorizamos a aprovar ou cancelar
as atitudes e até a existéncia dos outros, tendemos a construir uma autocobranga e alimentar
uma busca incessante pela aprovacao alheia.

Ao aderir aos diversos mecanismos de filtros disponiveis nesses dispositivos,
modulamos a persona social/digital que pretendemos publicizar e, assim, a necessidade de que
0S pares nos vejam e nos aprovem cria dependéncias sociais ainda mais profundas sob a
construcdo das nossas subjetividades.

Estas dindmicas alimentam a nossa autoestima e autoimagem, assim como produzem
frustracdes. E nesse sentido que Clark e Chalmers (1998) indicam a aceitacdo de que o self
supera os limites da consciéncia. N&o se trata mais somente da consciéncia cartesiana de nossa
propria existéncia, do “penso, logo existo”, mas da consciéncia estendida de que eu eXisto
também como persona digital, e que neste espaco, eu posso construir um corpo diferente do
meu corpo bioldgico. Isso ndo significa apenas que posso mudar a cor dos meus olhos, o
tamanho da minha boca, meu corte de cabelo, barriga, peitos, bracos e bunda. Os limites no
ambito tecnoldgico digital sdo imensuraveis.

Podemos selecionar o que mostrar, como também editar conteddos, distorcer
informacBes, montar cenas e cenarios ficcionais e falsos. No entanto, a problematica aqui néo
foca exatamente no que € “verdadeiro” ou “falso” das informagdes e imagens expostas na
internet, mas nos efeitos ontolégicos desencadeados a partir destas dinamicas sociais e como
iSso reverbera na construcdo conceitual do que venha a ser entendido como transumano.

Se nossa vida, subjetividade e alter ego, esta transitando entre as camadas que deslizam
pelo corpo bioldgico, pelas tecnologias, sistemas, no ambito digital, das maquinas, das
informagdes genéticas — e tudo mais que envolve o rizoma que é nossa existéncia —, 0
transumano é, entdo, o termo que poderia homear esse movimento. Através do conceito de
transumano € possivel olhar para o self sem aparta-lo do corpo e entendé-lo como um processo,
um desdobramento do corpo, do que somos enquanto seres humanos. Esta é uma das
perspectivas que da sentido a ideia do corpo informacional e que faz ser possivel cogitar a
existéncia humana apartada de um corpo. Afinal, a crenca de que algum dia se podera fazer um
upload da mente humana para um sistema de computador — como sugere a série Years and
Years — e alcangar a promessa de uma “vida” eterna, s € possivel se o corpo for interpretado

ou convertido em informagao. “Numa perspectiva completamente alinhada com o paradigma
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digital, portanto, é a informag8o que constitui a “esséncia do ser” e ira determinar a confusa
fronteira entre a vida e a morte” (SIBILIA, p. 52, 2002).

A personagem Bethany, da série Years and Years, demonstra entender isso com clareza
quando ela afirma que seu desejo de virar transumana esta associado a uma no¢ao de que, assim,
ela poderia viver para sempre. Embora na primeira temporada da série a jovem ndo tenha
alcancado esse sonho, a ideia de fazer um upload da mente s6 se sustenta, racionalmente, a
medida em que ela entende a existéncia humana a partir das suas funcfes mentais.

Em outras palavras, € preciso traduzir os sentidos, as sensacdes e 0s pensamentos em
dados, reverter o corpo em informacédo. Essa légica pode parecer nova, mas é uma ideia que
vem sendo fomentada desde o cogito cartesiano, reforcando a nocéo de que a existéncia esta
associada a consciéncia e ao pensamento. Também € uma logica que pode soar futurista, ou
mesmo ficcional, mas que ja vem sendo seriamente pesquisadas por cientistas e conta com
grandes investimentos financeiros.

Em 2011 o bilionario russo, Dmitry Itskov®’, anunciou estar investindo boa parte de sua
fortuna em um projeto que pesquisa maneiras de fazer exatamente o que a Série sugere:
transferir a mente humana para algum tipo de sistema cibernético, processo denominado “mind-
upload 8. Intitulado “Iniciativa 2045°, o projeto tem como principal objetivo alcancar a
imortalidade cibernética, usando recursos da ciéncia e tecnologia para capturar e salvar as
informacdes do cérebro, transferindo a personalidade humana para uma espécie de avatar
artificialmente construido. Em pouco tempo, a iniciativa ganhou a participacdo de diversos
especialistas de universidades e institutos renomados que, embora reconhecam a imensa
dificuldade do desafio, ainda assim acreditam ser possivel realizéa-lo.

O também famoso bilionario e empresario do ramo das tecnologias da comunicacéo,
Elon Musk, anunciou, em 2018, estar investindo em um projeto semelhante, que visa a
transferéncia da mente para um sistema digital®®. Entretanto, Musk, assim como os demais
especialistas da area, admite que ainda ha um longo caminho para tornar este objetivo
exequivel.

O processo de mind-upload envolve uma série de questdes que o tornam — pelo menos
até entdo — inviavel. Isso porque, o cérebro humano é constituido por 86 bilhdes de neurénios

que produzem cerca de 100 bilhdes de sinapses, células que enviam informagdes umas as outras,

37 Disponivel em: https://www.bbc.com/portuguese/noticias/2016/03/160314_bilionario_russo_imortal_fd
38 Expressdo em inglés que se refere & transferéncia da mente para algo mecanico.

39 Nome original em inglés: 2045 Initiative

40 Com informagdes disponiveis em: https://www.bbc.com/portuguese/geral-45626956


https://www.bbc.com/portuguese/noticias/2016/03/160314_bilionario_russo_imortal_fd
https://www.bbc.com/portuguese/geral-45626956
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por meio de descargas elétricas. Para alcancar o objetivo dos projetos, primeiramente, seria

41 sensores capazes de captar e construir um

necessario o desenvolvimento de “connectomes
mapeamento detalhado de cada um desses neurdnios e suas sinapses para, entdo, registra-los
em um suporte de armazenamento, o que leva ao segundo grande entrave desse desafio. Estima-
se que para armazenar todas as informacgdes de um Unico cérebro humano sejam necessarios,
pelo menos, alguns yottabytes, o que equivale a um trilhdo de terabytes*?, um espago superior
a soma de todas as nuvens de armazenamentos existentes no mundo atualmente.

Ja o terceiro grande desafio, e talvez o mais complexo deles, diz respeito ao carater
subjetivo do procedimento. Mesmo que em um cenario hipotético seja tecnicamente viavel
mapear todas as atividades neurolédgicas de um cérebro humano e replica-las em um mega-
aparelho de armazenamento de dados, ainda assim, é impossivel saber o que deste sistema seria,
de fato, uma vida humana, ou se ele seria simplesmente uma reproducdo automatica, um
espelhamento “sem alma”. Porque, por tras de toda essa questdo, — que € composta por centenas
de camadas, envolvendo entraves técnicos, cientificos, éticos, politicos e sociais — a
problematica fundamental estd na compreensdo do que é a vida. O nd inicial volta para uma
discussdo ontoldgica, pois trata sobre o entendimento do que € ser humano. A vida humana é a
complexidade de sua inteireza na relacdo com os ambientes e experiéncias que se vive, ou é
simplesmente as suas conexdes neuroldgicas? Bastaria estimulos neurais, sensacdes ilusorias
criadas na mente para entender isso como uma vida?

Em 2016, a Nectome, uma startup localizada no Vale do Silicio, nos Estados Unidos,
foi premiada pela Brain Preservation Foundation®® por desenvolver um processo chamado
“vitrificagdo”, uma espécie de embalsamento do cérebro com o intuito de preserva-lo. O
experimento foi inicialmente testado com um coelho e depois com um porco, que precisaram
ser sacrificados, ja que ndo € possivel realizar o procedimento estando vivo. Ainda assim, em
2019, a empresa ja contava com uma lista de vinte e cinco pessoas voluntarias, que pagaram
cerca de dez mil ddlares cada, para serem cobaias quando os testes pudessem ser executados

em humanos*. Neste caso, 0 mind-upload seria desenvolvido com a permanéncia das

41 Termo em inglés usado para designas sistemas de mapeamento neurais.

42 Com informag@es disponiveis em: https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/11/29/backup-cerebral-
pesquisadores-tentam-criar-replica-da-consciencia-na-nuvem.htm?cmpid=copiaecola

430rganizacdo norte-americana que promove pesquisas cientificas voltadas para preservagdo do cérebro.
https://www.brainpreservation.org/.

44Com informacdes disponiveis em: https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/11/29/backup-cerebral-
pesquisadores-tentam-criar-replica-da-consciencia-na-nuvem.htm?cmpid=copiaecola


https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/11/29/backup-cerebral-pesquisadores-tentam-criar-replica-da-consciencia-na-nuvem.htm?cmpid=copiaecola
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/11/29/backup-cerebral-pesquisadores-tentam-criar-replica-da-consciencia-na-nuvem.htm?cmpid=copiaecola
https://www.brainpreservation.org/
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/11/29/backup-cerebral-pesquisadores-tentam-criar-replica-da-consciencia-na-nuvem.htm?cmpid=copiaecola
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/11/29/backup-cerebral-pesquisadores-tentam-criar-replica-da-consciencia-na-nuvem.htm?cmpid=copiaecola
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informagdes — sensagdes e sinapses — preservadas no proprio 6rgao bioldgico, o cérebro, que
seria desvinculado do restante do corpo e religado a um sistema eletronico por fios e sensores.

Para entendermos melhor esta proposta, vale aqui retornamos ao classico filme Matrix,
de 1999, no qual a vida dos humanos é limitada a sua performance cerebral, conectada por
cabos a uma realidade virtual, que proporciona sentidos e sensaces tdo reais, a ponto de fazé-
los acreditar que este € 0 Unico mundo existente. Enquanto isso, seus corpos sdo mantidos
inertes em estado vegetativo, recebendo apenas 0s nutrientes necessarios para ndo padecer
organicamente.

Pelo pressuposto apresentado em Matrix, seria, sim, possivel resumir a existéncia
humana as suas atividades neurais, j& que as dores, prazeres e todas as sensacdes
experimentadas no corpo organico seriam simuladas através da mente conectada a um servidor,
produzindo pensamentos e emogdes similares as quais sentimos no formato de vida atual.

Na ficg8o, os estimulos no ambiente virtual, na Matriz, seriam téo reais ao cérebro que,
caso Uma pessoa passasse por uma situacdo de morte no simulador, seu corpo biolégico também
morreria no mundo real. 1sso porgue, os estimulos e sinapses estariam diretamente ligados aos
critérios de programacéo, dados e informacdes que alimentariam este sistema.

Este caminho torna possivel entender a existéncia humana enquanto um aglomerado de
informacdes, em que os estimulos cerebrais sdo capazes de construir realidades paralelas, tdo
reais quanto determinantes nas reagdes do corpo, proposta esta que vem nos cercando cada vez
mais ao longo dos ultimos anos.

Um exemplo real vem da Russia, onde uma fazenda que cria vacas leiteiras passou a
utilizar 6culos de realidade virtual nos animais com o objetivo de melhorar sua produtividade®.
Os 6culos, adaptados especialmente para as caracteristicas anatbmicas das cabecas das vacas,
foram programados para reproduzir imagens que simulam verdes campos de pastos durante o
verdo, o que, segundo especialistas, diminui a ansiedade e, consequentemente, faz com que as

vacas produzam leite de melhor qualidade e em maior quantidade.

4> Com informacdes disponiveis em: https://www.bbc.com/portuguese/brasil-50581742


https://www.bbc.com/portuguese/brasil-50581742
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Imagem 5 - Vaca russa submetida aos 6culos de Realidade Virtual*®

O caso das vacas, embora ndo remeta a um recurso tecnologico inédito — considerando
que os 6culos de realidade virtual ja se tornaram relativamente acessiveis —, surpreende por
desbravar barreiras bastante polémicas. Enquanto aos olhos de alguns empresarios e
economistas, 0 caso possa representar progresso e lucro, aos de outros, como ambientalistas e
defensores dos direitos dos animais, pode ser visto como crueldade animal e escravizacdo dos
seus corpos por meio de ilusdes criadas na mente.

No filme Matrix, o dilema central tenciona exatamente a mesma questéo, pois as pessoas
daquela ficcdo, assim como as vacas russas, ndo sabem que suas mentes estdo habitando um
mundo distinto de seus corpos aprisionados, servindo como fonte de producdo ou de energia
para quem os “cultivam”.

No entanto, ha outra via tomando forma nesse contexto: as de pessoas que optam e, até

preferem, viver em realidades virtuais. O chamado “metaverso*’”

, que antes se restringia ao
contexto de gamers e nerds, nos ultimos anos, vem se alastrando para outros setores da
populacdo. Por seu potencial tecnoldgico — e comercial — cada vez mais ferramentas lancadas
no mercado apontam para uma maior e mais prolongada imersdo em espacos digitais de
realidade paralela. Esses dispositivos imersivos tendem a atravessar diretamente os modos de
vida, pois “produzir novas experiéncias de sentido, dentro das condi¢Bes historicas da
contemporaneidade, é apostar na emergéncia de subjetividades que causam rupturas em

diversos simultaneos pontos da rede de poder” (AGUIAR, p. 124, 2006).

46 Foto divulgada pelo Ministério da Agricultura e Alimentos da Russia.

47 Termo utilizado para se referir a espacos do universo digital que buscam criar realidades diversas, seja imitando

o mundo “real” ou criando mundos fantasticos. O Metaverso pode ser acessado por varias ferramentas desde a
Internet tradicional; através de 6culos de realidade virtual (RV); ou por realidade aumentada (RA).
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No inicio dos anos 2000, os primeiros jogos interativos caracterizados por oferecer
ambientes de realidade virtual foram disponibilizados no mercado: “The Sims” e “Second
Life”. Em ambos os jogos, projetados em graficos tridimensionais, a proposta consistia em
experimentar uma outra vida por meio de um personagem, um avatar, para interagir neste
mundo virtual. The Sims foi desenvolvido, inicialmente, como um dispositivo para auxiliar em
projetos arquitetonicos visando a criagdo digital de casas, pracas e até cidades. Entretanto, a
principal poténcia do jogo se deu por simular uma vida real, conduzida pela tomada de decisfes
do préprio jogador que, por meio do seu personagem, se torna agente ativo ao interagir com
sistema de inteligéncia artificial programado no dispositivo.

Ja em Second Life, essas dinamicas acontecem em rede, de forma online, possibilitando
que jogadores de vérias partes do mundo pudessem interagir. Nesse metaverso, o jogador ndo
apenas consome produtos e ferramentas ja projetadas, mas também participa como criador de
um ambiente realista que respeita as leis da fisica, contando com elementos como clima,
natureza, animais e etc.

A grande novidade, proporcionada pelos dois exemplos em relagdo a outros jogos
precedentes, é que eles “diferenciam-se por propor situacdes de jogo que permitem a simulacao
de fatos do cotidiano, em que as pessoas podem vivenciar novos papéis, diferentes da sua
propria vida, por meio de personalidades diversas” (MACHADO, p.12, 2011). Uma das
ferramentas do jogo que demonstra isso é a possibilidade de, além de construir projetos
arquitetonicos e desenvolver relacdes de trabalho complexas, estes sistemas ja viabilizavam a
conversdo de dinheiro real, em moedas digitais criadas especialmente para consumo interno de
produtos dos jogos e vice-versa.

O universo dos games s6 se expandiu desde entdo, sendo um dos setores mais
responsaveis pela criacdo e desenvolvimento de novas tecnologias de imersdo em realidade
virtual. Em 2016, outro sucesso do mundo dos jogos, Pokémon Go“, levou a experiéncia de
realidade aumentada®® a uma escala popular jamais vista antes, com registros de que seu
aplicativo tenha sido baixado mais de 500 milhdes de vezes. Projetado para plataformas IOS e
Android e utilizando sistema de posicionamento global (GPS), o jogo foi adaptado para rodar
em qualquer modelo de smartphone, o que facilitou muito seu sucesso, aliado a popularidade

dos personagens do desenho animado.

480 jogo pertence a franquia de midia japonesa, Pokémon, criada em 1996. Comegou com um par de jogos
lancados para o Game Boys, tendo se estendido para cartas colecionaveis, série televisiva, filmes, mangéas e
brinquedos.

49Diferente da realidade virtual, que introduz o usuario para um mundo imersivo, a realidade aumentada traz
elementos digitais, a exemplo de proje¢Bes e hologramas para os ambientes analdgicos.
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O aplicativo utiliza um mapa baseado no mundo real, por onde os jogadores interagem,
procurando Pokémons espalhados em locais aleatdrios. As imagens deste mapa se sobrepdem
as da camera do smartphone do jogador, 0 que provoca a sensacdo de que 0s animes estdo
habitando os mesmos espacos fisicos por onde o usuario esta circulando. Para captura-los, o

jogador precisa alcangar os Pokémons se aproximando e apontando a camera do seu dispositivo.

Imagem 6 - Demonstracdo da Realidade aumentada no jogo Pokemon Go®°

Em pouco tempo, 0 jogo ganhou muitos adeptos e fas, tendo como um dos seus
diferenciais positivos a dinamica de fazer com que os usuarios saissem de ambientes fechados
— ja que majoritariamente os games sao jogados de forma isolada — os induzindo a andar pelas
cidades para cumprir com o objetivo proposto.

Entretanto, esta mesma vantagem foi causadora de diversos problemas. A experiéncia
proporcionada pelo aplicativo era tdo intensa, envolvente e inédita para grande parte das
pessoas, que gerou diversas situagdes controversas, como perturbacdo da ordem publica,
acidentes e até consequéncias ainda mais drasticas. J& nos primeiros meses pds lancamento do
jogo foram registrados centenas de ocorréncias, sendo a maioria envolvendo acidentes de
transito. O primeiro caso fatal aconteceu no Japédo, quando um motorista atropelou de carro
duas idosas, ocasionando a morte de uma delas, ao tentar capturar um Pokémon enquanto
dirigia®’. Em agosto do mesmo ano, a imprensa brasileira noticiou a morte de um menino de
nove anos que se afogou no Rio Tramandai, no Estado do Rio Grande do Sul, enguanto tentava

>0 Foto disponivel em: https://www.nytimes.com/2020/01/01/world/canada/pokemon-go-canada-military.html

>1Com informacdes de: https://meiobit.com/350460/japao-primeiras-mortes-envolvendo-pokemon-go-sao-
registradas-dois-motoristas-jogando-atropelaram-duas-mulheres-em-ocasioes-diferentes/


https://www.nytimes.com/2020/01/01/world/canada/pokemon-go-canada-military.html
https://meiobit.com/350460/japao-primeiras-mortes-envolvendo-pokemon-go-sao-registradas-dois-motoristas-jogando-atropelaram-duas-mulheres-em-ocasioes-diferentes/
https://meiobit.com/350460/japao-primeiras-mortes-envolvendo-pokemon-go-sao-registradas-dois-motoristas-jogando-atropelaram-duas-mulheres-em-ocasioes-diferentes/
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capturar um Pokémon com outro amigo da mesma idade, que conseguiu se salvar®?. As
ocorréncias envolvendo o aplicativo geraram também prejuizos financeiros inestimaveis pelo
mundo. Um estudo de 2017, da Universidade de Purdue de Indiana, nos Estados Unidos, que
analisou ocorréncias no seu Estado, apontou um aumento estimado de 47% de acidentes de
transito envolvendo o jogo. Segundo a pesquisa os acidentes relacionados ao Pokémon GO
teriam produzido, em todo o pais, um prejuizo aproximado de US$ 7,3 bilhdes®, até entdo.
Ainda assim, estimativas mostram que, até 2022, o aplicativo do Pokémon GO seguiu atraindo
usuarios, com uma média de 80 milhdes de jogadores mensais espalhados pelo mundo.

Embora as experiéncias em metaverso possam ainda estar muito associadas ao mundo
dos jogos e ao acesso de uma parcela restrita da populagcdo mundial, ha diversos indicios de
qgue, num futuro préximo, estes sistemas possam ser inseridos nas dinamicas sociais
majoritarias, como encontros, reunides, compras, entretenimento e etc. Ao que tudo indica, essa
insercdo sera realizada de uma forma tdo expansiva e consistente, quanto como ocorreu na
transicdo dos primeiros aparelhos celulares, para os smartphones.

Em uma entrevista recente, o CEO do Facebook, que alterou sua marca para “Meta” em
2021, Mark Zuckerberg afirmou: “talvez isso soe como ficgdo cientifica, mas nos proximos
cinco ou dez anos muitos de nds estaremos criando e habitando mundos tdo detalhados e

convincentes como esse aqui®*”, se referindo aos sistemas de metaverso.

A superproducdo de dados envolve muito mais do que questdes técnicas e sistémicas,
pois se trata de uma vida expandida — ou do transbordamento de fronteiras da vida que
experimentamos até entdo — absolutamente complexa, que atravessa os afetos por diversas
camadas sociais e sobre a forma como nos entendemos na contemporaneidade. Trata-se da
producdo de novas subjetividades, atravessadas por ferramentas tecnoldgicas e sociais, que
compdem a constru¢do de novas dindmicas, sentidos e significados. “O que as novas
subjetividades colocam em jogo sdo os critérios de uma estética da existéncia: a producdo da
vida como uma obra de arte. A elaboragéo estilistica do eu no caminho da construgdo de um
grupo-sujeito” (AGUIAR, p. 124, 2006). Afinal, se nossa constitui¢do estd inscrita em uma

cadeia de informacdes, porque entdo, esta ndo poderia ser reescrita?

>2Com informagBes de:  https://www.rsnorte.com.br/crianca-morre-ao-tentar-capturar-pokemons-no-rio-
tramandai-no-rs/

>3Com informagbes de:  https://mundoconectado.com.br/noticias/v/4115/pokemon-go-aumentou-em-47-
acidentes-de-transito-nos-eua-segundo-estudo

>4Com informagcdes de: https://www.bbc.com/portuguese/geral-59438539


https://www.rsnorte.com.br/crianca-morre-ao-tentar-capturar-pokemons-no-rio-tramandai-no-rs/
https://www.rsnorte.com.br/crianca-morre-ao-tentar-capturar-pokemons-no-rio-tramandai-no-rs/
https://mundoconectado.com.br/noticias/v/4115/pokemon-go-aumentou-em-47-acidentes-de-transito-nos-eua-segundo-estudo
https://mundoconectado.com.br/noticias/v/4115/pokemon-go-aumentou-em-47-acidentes-de-transito-nos-eua-segundo-estudo
https://www.bbc.com/portuguese/geral-59438539
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CAPITULO 3

BIOTECNOLOGIAS, CONTROLE E PODER

A palavra poder é carregada de complexidades e de significados, a depender de seu
contexto ou intencionalidade. Como verbo, poder esta atrelado a ideia de possibilidade, de
liberdade, de permissdo e até mesmo de poténcia de a¢do. Ja como substantivo, o poder esta
associado a um status de autoridade, hierarquia e regulacdo. Por esse duplo sentido, o termo
funciona bem como analogia a complexidade que as tecnologias digitais constituem na vida
contemporanea: ora possibilitando uma infinidade de acessos, ora controlando suas condutas.
Como um jogo de gato e rato, ora somos capturados, ora escapamos. Estar imerso nas
tecnologias digitais significa navegar em um complexo rio de relagdes de poder, cercado de
dispositivos vigilantes, criados para agirem como indutores e mediadores, que compdem novas

subjetividades e biopoliticas.

Somos constantemente capturados por diversas formas de sistemas autoritarios,
dispositivos de poder altamente refinados, mais sorrateiros do que cobra rasteira, que sé se
revela na hora do bote. Estes mecanismos, muitas vezes, passam despercebidos, pois atravessam
camadas sutis dos afetos, agindo por meio de gatilhos subjetivos, provocando efeitos que se

propagam e, em grande escala, podem ser determinantes e devastadores.
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3.1. Sociedades de controle e seus dispositivos

A popularizacéo do acesso a Internet, entre os anos de 1980 e 1990, veio com um pacote
de promessas e expectativas sobre os efeitos da comunicacdo de massa, das praticas
comunicacionais, dos habitos de consumo, das experiéncias cognitivas, das relacfes sociais

individuais e coletivas, entre outros.

Esta perspectiva foi potencializada pela tecnologia maébile, constituindo a ideia de uma
comunicacdo descentralizada em que todos sdo transmissores e receptores a0 mesmo tempo, o
que comporia processos de comunicacdo ndo lineares, abertos, instaveis e em movimento
constante. O acesso a rede on-line alimentou a nogdo de um espagco democratico, interativo e
de construcdo coletiva, em que todos teriam direito a livre expressdo. Na época, pesquisadores
em cibercultura enfatizavam a ideia de que mais comunicacdo implicaria em mais liberdade, a

ponto de cunharem o termo ciberdemocracia.

Essa crenga acabou alimentando uma série de reflexdes sobre a suposta transparéncia
que a web nos ofereceria, e sua consequente forca diante dos obscurantistas que
defendem os velhos esquemas de poder. Deste modo, poderiamos ter finalmente com
aweb a liberdade de expressdo, o acesso as informagdes democratizado etc. (COSTA,
p.34, 2006).

O acesso a Internet e a todas estas novas ferramentas digitais trouxeram beneficios tdo
sedutores que fizeram com que as possiveis consequéncias e maleficios, que esta mesma
ferramenta pode acarretar, passassem despercebidos pela maioria das pessoas por muito tempo.
Estes encantos com as novas tecnologias também impulsionaram um novo nicho de mercado,
fortalecendo l6gicas neoliberais e incentivando o consumo de equipamentos, antes inexistentes,
mas que, agora, se tornaram imprescindiveis para acompanhar as demandas sociais e

profissionalizacao deste tempo.

Observando a evolucdo tecnoldgica com a difusdo dos primeiros computadores e
algumas mudancas pontuais de paradigmas, Deleuze (2010) apresenta um dos seus escritos
mais repercutidos, o “Post-scriptum sobre as sociedades de controle”. No texto, originario de
1990, o filésofo francés propde que estariamos iniciando um processo de transformacéo social
em relacdo aos dispositivos de poder, um terceiro desdobramento dos modelos soberano e
disciplinar delineados em varias das obras do também fil6sofo, Michel Foucault. “De forma
geral, Deleuze enuncia que ha uma terceira maquinagao que ndo aparece de forma tdo explicita

na obra foucaultiana, mas que ja esta 1a” (HUR, p. 173, 2018).
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A sociedade disciplinar — a qual estariamos ndo exatamente substituindo, mas
sucedendo com diversas herancas — se refere a um modo de organizag&o biopolitico, sob gestdo
e custddia do Estado, para delimitar, reger e disciplinar o comportamento dos corpos e do
conjunto das populagdes. Descendente das sociedades soberanas — constituintes dos regimes
monarquicos, em que a predominancia do poder sobre os corpos se dava na soberania de fazer
morrer ou deixar viver —, as disciplinares se caracterizam por governancas de Estados em que
as autoridades sdo responsaveis por politicas de manutencdo dos recursos necessarios para a
sobrevivéncia. Esta forma de gestdo passa a ser organizada e provida por meio de estruturas

institucionais, modelos e adequacdes determinadas que atuariam sob os modos de vida.

O momento histérico das disciplinas € 0 momento em que nasce uma arte do corpo
humano, que visa ndo unicamente o aumento de suas habilidades, nem tampouco
aprofundar sua sujei¢do, mas a formacéo de uma relagdo que no mesmo mecanismo o
torna tanto mais obediente quanto é mais Util, e inversamente. Forma-se entdo uma
politica das coer¢des que sdo um trabalho sobre o corpo, uma manipulacdo calculada
de seus elementos, de seus gestos, de seus comportamentos. [...] A disciplina fabrica
assim corpos submissos e exercitados, corpos “ddceis”. A disciplina aumenta as forgas
do corpo (em termos econdmicos de utilidade) e diminui essas mesmas forgas (em
termos politicos de obediéncia). (FOUCAULT, p. 164, 1999).

O modelo da sociedade disciplinar, que vigorou de forma predominante entre 0s séculos
XVIII e XX, opera na logica do confinamento nas instituigdes tradicionais, constituidas pela
familia, pela escola, pela fabrica e, por vezes, pelo hospital, hospicio ou prisdo. As regras destas
institui¢des é que dariam “forma” ao sujeito, ja que as pessoas eram condicionadas através de
processos de disciplinamento e uniformidade de conduta, portanto, processos de molde, ou
modelagem. “A primeira das grandes operacdes da disciplina é, entdo, a constituicdo de
“quadros vivos” que transformam as multidoes confusas, inlteis ou perigosas em
multiplicidades organizadas” (FOUCAULT, p. 174, 1999). Assim, o sistema disciplinar se
aplica de forma vertical, no qual determinadas autoridades comandam, ordenam, vigiam e
punem, enquanto a populacdo obedece e replica suas regras, compondo uma coreografia de
poder sobre os corpos, uma politica sob a vida, uma biopolitica.

Centrada prioritariamente nos mecanismos do ser vivo e nos processos biolégicos, a
biopolitica tem por objeto a populacéo, isto é, uma massa global afetada por processos
de conjunto. Biopolitica designa, pois, essa entrada do corpo e da vida, bem como de
seus mecanismos, no dominio dos calculos explicitos do poder, fazendo do poder-
saber um agente de transformacdo da vida humana. (PELBART, p.14, 2021).

As teorias sobre biopolitica e disciplina, propostas por Michel Foucault, traduziram e
despiram boa parte das logicas do pensamento moderno cientificista, essencialista e
estruturalista, cujos mecanismos viabilizavam dindmicas de setorizacdo das instituicbes e

contencgéo dos corpos. Este sistema perdurou ao longo de séculos, entretanto, no final do século
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XX, Deleuze aponta para o diagnostico de que este modelo comecaria a entrar em crise, pois

como qualquer outro, ele também seria perecivel as transformacées sociais. Segundo o autor,

[...] essas instituigdes estdo condenadas, num prazo mais ou menos longo. Trata-se
apenas de gerir sua agonia e ocupar as pessoas, até a instalacdo das novas forgas que
se anunciam. Sao as sociedades de controle que estdo substituindo as sociedades
disciplinares. (DELEUZE, p. 224, 2010).

O préprio Foucault também apontou, em um dos seus cursos de 1978, para um declinio
das institui¢des disciplinares, ao argumentar que “a disciplina, que era eficaz para manter o
poder, perdeu uma parte de sua eficicia. Nos paises industrializados, as disciplinas entram em
crise” (FOUCAULT, p.268, 2003).

Esta referéncia se sustenta associada ao entendimento de que as transformacdes das
estruturas de poder se dao diretamente atreladas as tensées econémicas, de producdo e capital.
Entretanto, diversos fatores sociais também corroboraram para o encaminhamento do que 0s
filésofos chamam de crise das instituic@es disciplinares. N&o que as escolas, 0s hospitais ou as
prisdes, etc. tenham deixado de existir — pelo menos, ndo, até agora —, mas as rela¢oes de poder
transbordaram para muito além dos muros de contencéo destas institui¢des. As familias ganham
novas possibilidades de configuracdo; os saberes, ja ndo sdo mais adquiridos apenas através da
escola ou dos especialistas; outros modos de aprisionamento podem ser aplicados ou
combinados de forma eficaz ao carcere. Estes exemplos, fragmentos de tantas outras mudancas
de perspectivas e paradigmas desse tempo, sdo produtos, como também indicadores de

mudangas sociais e culturais.

Nesses Ultimos anos, a sociedade mudou e os individuos também; eles sdo cada vez
mais diversos, diferentes e independentes. Ha cada vez mais categorias de pessoas que
ndo estdo submetidas a disciplina, de tal forma que somos obrigados a pensar o
desenvolvimento de uma sociedade sem disciplina. A classe dirigente continua
impregnada da antiga técnica. Mas é evidente que devemos nos separar, no futuro, da
sociedade de disciplina de hoje. (FOUCAULT, p.268, 2003).

A fala de Foucault sobre individuos “diversos, diferentes e independentes”, traz pistas
sobre alguns fatores que tencionaram estas mudancas. De fato, a reivindicagéo das diferencas e
do direito de permear outros fractais para alem dos moldados pelas institui¢cGes disciplinares,
nasce de um viés politico-social, atualmente fortalecido como movimentos identitarios, o que
atravessa fatores histérico-culturais. Entretanto, estas tensdes também — e talvez antes de tudo
— sdo atravessadas por fatores econdmicos de mercado. H& neste quesito uma dindmica que
salta aos olhos do neoliberalismo: incentivar a diversidade significa criar novos nichos de
mercado e, consequentemente, aumentar os itens de producdo e de consumo. Configura-se,

portanto, uma nova ferramenta de captura, ndo mais feita de muros, mas regida por outras
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formas de controle, cujos mecanismos requerem, e estruturam, novas tecnologias, ferramentas

e dispositivos.

As sociedades de controle estruturam suas informacdes de uma forma diferente do que
as disciplinares. Na perspectiva deleuziana o individuo, que antes era identificado por uma
assinatura, passa a ser registrado por um nimero de matricula na composi¢do das massas,
entende que ha, de certa forma, uma transi¢do entre o valor desse individuo dentro de uma
I6gica econdmica. Antes, as acOes eram generalistas e, assim, sO uma parte da massa era
impactada, mesmo quando se tratava de uma estratégia de acdes direcionada a determinado
publico. Assim, cada individuo passa a corresponder a cddigos, cifras, senhas, logins, que se

revertem em grupos cruzaveis e codificaveis.

As relagBes de poder sdo virtuais, instaveis, ndo localizaveis, ndo estratificadas,
potenciais, e definem apenas possibilidades, probabilidades de interagdo: séo as
relacGes diferenciais que determinam as singularidades. A atualizacéo dessas relagdes
diferenciais, dessas singularidades, pelas instituicbes (Estado, Capital) que as
estabilizam e estratificam, que as tornam irreversiveis, é, a0 mesmo tempo, uma
integracdo (captura) e uma diferenciagdo. (LAZZARATO, p.65, 2006).

E nesse sentido que Deleuze (1992) argumenta que, diferentemente das instituicdes de
confinamento da sociedade disciplinar, que sdo analdgicas, os diversos modos de controle, 0s
controlatos, sdo variacBes inseparaveis, formando um sistema de geometria variavel cuja
linguagem é numérica. O ponto de virada do que estabelece o dominio das sociedades de
controle, segundo Deleuze, esta na perspectiva da ideia de informacdo. Enquanto o primeiro
modelo de sociedade disciplina os individuos e a maneira como ele se comporta, por meio de
regras e restricdes aplicadas aos corpos, a segunda controla as informacgdes que circulam por
estes individuos para, por meio delas, direcionar suas condutas ndo mais de um modo
especifico, mas de um modo global.

Diferente de outras formas de repressdo, o controle, por meio do rastreamento de dados
pessoais, pode se estabelecer de uma forma disfarcada nos encantos da modernidade e das
inovagdes que envolvem os dispositivos eletronicos.

Pelos aplicativos definimos as nossas rotas; avaliamos os produtos, 0s servicos e locais
nos quais consumimos; buscamos informacdes; fazemos transagOes financeiras;
acompanhamos nossas rotinas; sabemos quantos quilémetros andamos ao longo do meés;
quantas horas dormimos ou passamos dentro de um carro. S&o informagdes que organizam e
facilitam as nossas rotinas, mas também geram um sistema de dados altamente preciso sobre

nossos habitos e emogoes.
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Enquanto as sociedades disciplinares poderiam ser associadas as linhas molares, ou
duras (da qual falamos no item 2.1), as sociedades de controle podem ser facilmente ilustradas
por linhas moleculares ou maleaveis, que estdo sempre se modificando, territorializando e
desterritorializando, embora todas as linhas as permeiam. Sao sociedades que produzem essa
mesma iluséo de liberdade da chegada da web, pois seu controle ndo se d& por confinamento,
regulacdo ou punicdo evidente. A liberdade, neste caso, estd num pressuposto implicito que, se
for destrinchado, revela-se fragil e ilusorio, pois nas sociedades de controle o poder ndo esta
explicito. “Mesmo sendo exercido localmente, o poder ndo ¢ localizavel em um determinado
lugar porque € difuso, ubiquo e atravessa todas as linhas da vida social, conduzindo seus efeitos
até os elementos mais infinitesimais” (AGUIAR, p. 119, 2006). Nao ha uma autoridade
assumida que imponha as regras desse jogo, ja que este exercicio ndo mais se limita ao Estado,

mas tanto regras como autoridades seguem existindo de alguma maneira.

Logo, se 0 poder ndo esté localizado no aparelho do Estado, é o prdprio Estado que se
torna resultado de uma multiplicidade de engrenagens e de focos que constituem uma
microfisica do poder. O poder passa a ser menos propriedade de uma classe e mais
uma estratégia: o poder se exerce mais do que se possui, ndo sendo privilégio
adquirido ou conservado da classe dominante, mas o efeito de conjunto de suas
posicdes estratégicas. Por ndo existir mais um lugar privilegiado de onde possa ser
exercido, o poder torna-se difuso, ndo localizavel, sendo exercido a partir de inimeros
pontos e em meio a relagBes desiguais e mdveis (AGUIAR, p. 116, 2006).

Assim, sdo as posicOes estratégicas que determinam a constituicdo das classes
dominantes, ndo necessariamente ocupadas por heranca ou hereditariedade — de certo, em
muitos casos, sim, pois 0 acumulo de bens compde diretamente as dinamicas do poder — mas
nas sociedades de controle, sdo os dispositivos, as engrenagens e estratégias aplicadas que
passam a interferir e estabelecer mais diretamente as regras deste jogo. E esta mudanca de
paradigma que contamina as relacdes de poder e que se espalha por suas diversas camadas.

Entre as variagOes que caracterizam os dois modelos de sociedades, Deleuze também
percebeu uma mudanca quimica referente a este terceiro desenho. Enquanto as disciplinares se
caracterizavam por maquinas enérgicas, movidas a carbono, as sociedades de controle sdo

compostas por maquinas cibernéticas, cujo elemento quimico fundamental é o silicio.

E facil fazer corresponder a cada sociedade certos tipos de maquina, ndo porque as
maquinas sejam determinantes, mas porque elas exprimem as formas sociais capazes
de lhes darem nascimento e utiliza-las. As antigas sociedades de soberania manejavam
maquinas simples, alavancas, roldanas, relégios; mas as sociedades disciplinares
recentes tinham por equipamento maquinas energéticas, com 0 perigo passivo da
entropia e 0 perigo ativo da sabotagem; as sociedades de controle operam por
maquinas de uma terceira espécie, maquinas de informatica e computadores, cujo
perigo passivo é a interferéncia, e o ativo a pirataria e a introducdo de virus
(DELEUZE, p. 227, 2010).
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Possivelmente, Deleuze teria avangado importantes passos nessa discusséo, caso tivesse
usufruido de mais alguns anos de vida, pois, desde 1995, experimentamos tecnologias que
afetaram radicalmente os modos de vidas e que trouxeram novos mecanismos de controle,
alguns indicados nos apontamentos do filésofo e outros que romperam fronteiras para muito
além do que ele poderia prever. Provavelmente, ele teria acrescentando a sua lista outros
“perigos passiveis” produzidos por esta sociedade, itens como a captura de atengdo, a geragao
e uso de dados, a inducdo nas praticas de consumo, a modulacdo de comportamento, o
fendmeno das fake news, mecanismos de rastreamento e vigilancia, hackers, fraudes, entre

outros. Além disso, seria possivel ter diagnosticado que

[...] a sociedade de controle seria marcada pela interpenetragdo dos espagos, por sua
suposta auséncia de limites definidos (a rede), e pela instauragdo de um tempo
continuo, no qual os individuos nunca conseguiriam terminar coisa alguma, visto que
estariam sempre enredados numa espécie de formacdo permanente, de divida
impagéavel, prisioneiros em campo aberto. (COSTA, p.32, 2006).

Como ja foi falado, a crise das sociedades disciplinares comecou a ser discutida
concomitantemente a popularizacdo dos primeiros computadores, sistemas e redes digitais, que
deram origem e impulsionaram uma avalanche de vérios outros dispositivos tecnoldgicos, em
uma cadéncia cada vez mais celere, diversificada, intensiva e imersiva. Tudo isso demonstra o
guanto os dispositivos tecnologicos digitais deram corpo e nutriram a vislumbrada sociedade
de controle de maneira bastante precisa e determinante, pelo menos ao que pudemos presenciar

até agora.

N&o é novidade que a tecnologia sempre esteve atrelada a sua capacidade de produzir
ferramentas de poder. Entretanto, a consolidacdo das sociedades de controle esta intimamente
associada as tecnologias que se estruturam como uma teia de relagbes de poder, difusa em

amarras que formam grandes redes.

Como nos lembra Foucault, poder e saber estdo continuamente imbricados, e essa
perspectiva explica porque as informacdes e os dados pessoais sdo tdo valiosos nas dindmicas
das sociedades de controle. Assim, mais importante do que possuir o poder como autoridade, é
saber usar as ferramentas disponiveis para exercé-lo como estratégia. E, nesse contexto, mais
importante do que saber onde cada pessoa esta e quais categorias ela ocupa, € entender o que
ela faz e por onde percorrem os seus desejos. O que vale neste jogo, sdo os padrdes das acoes

individuais na formacédo das dindmicas coletivas.

As relacBes de poder sdo imanentes a outros tipos de rela¢fes, ou seja, ndo estdo em
posicdo de exterioridade. As caracteristicas dessa modalidade de poder sdo a
imanéncia de seu campo, a continuidade de sua linha e de seus segmentos, ndo
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contando com unificagdo transcendente, centralizacdo global ou totalizac&o distintiva.
(AGUIAR, p. 120, 2006).

Se por um lado as tecnologias digitais colocam um mundo ao nosso alcance, facilitando
a realizacdo de diversas atividades, o acesso a informacdes, pesquisas, descobertas cientificas,
intensificando as rela¢Ges sociais, etc., por outro, essas ferramentas fazem com que todas as
nossas acdes, conectadas em rede, sejam revertidas em dados, nos tornando vulneraveis a
infinitas formas de captura, inducdo e manipulagio. “Ja na virada do milénio, o
desenvolvimento da tecnologia de agentes inteligentes permitia mapear os perfis de usuarios da

web de maneira dindmica, acompanhando suas atividades e aprendendo sobre seus héabitos”
(COSTA, p.40, 2006).

O fato é que ainda desconhecemos os limites de varias destas tecnologias, pois 0s
dispositivos e ferramentas estdo diretamente atrelados a forma como sdo usados. Por si so, “as
maquinas ndo explicam nada, € preciso analisar os agenciamentos coletivos dos quais elas séo
apenas uma parte” (DELEUZE, p. 220. 2010). Ainda estamos buscando entender o que S&0
essas ferramentas para além do que nos € apresentado ou vendido, descobrir quais sdo as
possiveis consequéncias do uso dessas tantas tecnologias, que se multiplicam cada vez mais e
para mais direcdes. A falta desta complexa compreensdo pode implicar numa dificuldade de
defesa ou resisténcia ao dominio destes mecanismos. Afinal, como é possivel escapar e se

esconder, se ndo se sabe do que ou de quem se esta fugindo?

Na transicdo do analdgico para o digital ndo entendiamos corretamente a capacidade
dos computadores e das midias de armazenamento de informacBes. Muitas pessoas dessa
geracdo tém, inclusive, um hiato nos seus arquivos pessoais, pois deixaram de revelar
fotografias, por exemplo, para salvar suas fotos e registros digitais em disquetes, CD-roms ou
nos HDs internos e externos, midias, cuja longevidade e seguranca eram desconhecidas. Ao
longo dos anos, fomos adquirindo equipamentos, acumulando arquivos e entendendo o quanto
nossa producéo digital também ocupava espa¢o no mundo. Percebendo esta demanda, em 2006,
a Amazon® langou a primeira ferramenta de armazenamento digital em nuvem, o Amazon Web
Services (AWS), possibilitando que empresas alugassem espago em servidores externos, para
guardar seus arquivos. Este tipo de servigo passou a ser vendido ndo apenas como um reforco
de seguranca dos dados, em relacéo a salvaguarda, mas tambem como um suporte de operacao

e logistica sob esses sistemas de dados, cujos volumes comecaram a extrapolar a capacidade de

> Uma das cinco maiores empresas de tecnologia do mundo, a norte-americana Amazon, é especializada,
principalmente, em e-commerce, computacdo em nuvem, streaming e inteligéncia artificial.
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gestdo humana. Em poucos anos, 0 armazenamento em nuvem também se estendeu aos
arquivos pessoais individuais. Foi assim que a combinacdo entre tecnologia, informacdo e
consumo, culminou para que o armazenamento volumoso de dados pessoais, Big Data®®, fosse
metaforicamente considerado o novo petréleo®’, fazendo com que as grandes detentoras destas
informacdes, as Big Tech®®, disputassem as primeiras posi¢des no ranking das empresas mais
ricas do mundo. Além da Amazon, a lista das cinco maiores Big Tech da atualidade é composta
pela Apple, Microsoft, Google e Meta (Facebook). Sdo gigantes da tecnologia que exercem
dominio sobre a criacdo e gestdo de produtos, sistemas e servigos comercializaveis, e que, ao

mesmo tempo, as retroalimentam com a geragéo de dados.

O filme “O Circulo” do diretor, James Ponsoldt, langado em 2007, traz alguns pontos
interessantes para serem pensados neste contexto. Na trama é possivel verificar uma critica as
grandes corporacfes de comunicacdo que retém armazenamento de Big Data, assim como
projetar possiveis consequéncias dos efeitos que as tecnologias de controle possam produzir.
Na ficcdo, a The Circle é apresentada como a empresa que todos sonham em trabalhar,
oferecendo entre suas promessas um misto de “carreira de sucesso” com diversdo e
popularidade, dentro de uma ldgica de comunidade que confunde as fronteiras entre a vida
publica, profissional e privada. Num primeiro momento, a protagonista, Mae, demonstra
deslumbre e excitacdo com todas as instalagdes e ofertas que a empresa lhe apresenta, contando
com éareas de lazer, esporte, cultura, arte, além das tecnologias disponiveis, com equipamentos
e sistemas superavancados. Entretanto, aos poucos, Mae comeca a ver além dos objetos de
deslumbre, e se percebe em um ambiente cercado de muitas telas, cameras, metas,
competitividade, exploragdo, em que sorrisos constituem mais um produto social, do que de
uma expressao espontanea. Os dramas politicos e sociais do filme se evidenciam, sobretudo, no
momento em que a empresa langa um novo produto: uma microcamera com alta resolucéo de
som e imagem, vendida a baixo custo, cuja intencdo € incentivar a populacdo a espalha-la por

locais publicos e privados, possibilitando que todos possam se autovigiar.

>6 Big Data é um termo usado pela area de Tecnologia da Informag&o (T1) para tratar o processamento de grandes
conjuntos de dados, que ndo sdo suportados por sistemas tradicionais. O conceito do Big Data leva em consideracao
0 sistema dos trés Vs: variedade, volumes e velocidade.

>7 Em 2006, 0 matematico londrino especializado em ciéncia de dados, Clive Humby, langou a expressio “Data
is the new oil” ou, em tradugao literaria, “dados sdo o novo petroleo”, alertando para a ascensao comercial que o
Big Data teria.

>8 Grandes empresas do ramo de Tecnologia da Informac&o.
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Na construcdo tedrica sobre as sociedades disciplinares, Foucault (1999) traz, como
representacao estrutural e metaférica, o modelo do Pandptico de Bentham, aplicado a estrutura
das penitenciarias. Nesse modelo, a arquitetura da prisdo comporta uma torre central, de onde
0 vigilante pode observar todos os prisioneiros por um angulo privilegiado, sem gue 0s mesmos

consigam vé-lo de volta.

Na transicdo para as sociedades de controle, sobretudo pelas dindmicas de uso
efetivadas pela Internet, a perspectiva de vigilancia do Panoptico abre espaco para 0 modelo
sindptico, que se refere a uma capacidade de vigilancia mutua e difusa, em que as mesmas
pessoas que vigiam também sdo vigiadas, uma pelas outras. Sendo assim, todos pressupdem
que podem estar sendo vigiados e, por isso, desenvolvem um certo tipo de autorregulacéo, pois

limitam-se e assumem determinados comportamentos sociais autorizados ou esperados.

O cenério construido no filme, traz a perspectiva do sinoptico de forma explicita, e
mostrando préxima do que tem ocorrido no universo das redes sociais, em que as pessoas
transmitem — muitas vezes em tempo real — eventos do seu cotidiano produzindo
deliberadamente conteudos de si e dos outros. Esse material, muitas vezes incentivado pelas
plataformas por meio de campanhas revertidas em brincadeiras e correntes, atuam como
ferramentas de producdo e armazenamento de dados que, quando necessario, podem ser
cruzados para alcancar analises bastante complexas e precisas sobre 0s usuarios.

O filme também aponta para o cenério real de muitas cidades, que ja utilizam em espacos
publicos tecnologias como cameras de vigilancia, reconhecimento facial, verificacdo
biométrica e outros dispositivos de controle. Sistemas, estes, que ganham forca, atrelados a
narrativas de seguranga que muitas vezes sdo colocadas acima de critérios de privacidade, o
que cria questionamentos e conflitos sobre os limites entre as esferas do publico e do privado,
dos interesses pessoais e coletivos. HA uma tendéncia comum de se acreditar que estas
tecnologias sirvam apenas para proteger, desconsiderando que elas possam ser usadas de
maneiras perversas ou Criminosas.

A exemplo disso, vemos diversos sistemas criados como mecanismos de seguranca
sendo invadidos, redes sociais sendo usadas para dar golpes, aplicativos financeiros motivando
0 aumento de furtos e sequestros, cartdes de crédito sendo clonados, entre outros casos. Dados
da Secretaria da Seguranca Publica de Sdo Paulo (SSP) apontam que, em 2022, nove a cada dez

sequestros registrados no Estado foram arquitetados utilizando aplicativos de relacionamento.

>9 Filgsofo e jurista inglés, foi Jeremy Bentham que propds o termo Pandptico, em 1785, para designar um modelo
arquitetdnico de penitenciaria ideal.
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As vitimas, geralmente homens de meia idade com aparente alto poder aquisitivo, eram atraidas
por perfis falsos e verdadeiros de mulheres que os convidavam para um encontro, uma
armadilha que resultava na sua captura®®.

Para além do ambito pessoal de golpes e crimes, as grandes corporacfes também néo
estéo livres de serem atingidas. Em agosto 2021, por exemplo, os sistemas de gerenciamento
da rede varejista galicha, Lojas Renner®?, sofreram um ataque ransomware, termo do inglés que
se refere a um tipo programa capaz de invadir sistemas de dados, de bloquea-los e de
criptografar suas informacgdes. Tanto o site de e-commerce da varejista quanto os sistemas
internos colapsaram por quase quatro dias. Este tipo de ataque virou uma grande preocupacao
entre as empresas que dependem de volumosos bancos de dados e de sistemas complexos,
sobretudo as de e-commerce, pois € uma ameaca que pode ser revertida em prejuizos
exorbitantes, na perda dos historicos de vendas e credores, além de colocar os dados pessoais
dos clientes em risco, os deixando vulneréveis a sofrerem outros tipos de golpes.

Por outro lado, sistemas de reconhecimento tém auxiliado a fazer denuncias, a investigar
e desvendar crimes, na captura de criminosos, assim como no resgate de vitimas sequestradas.

Na China, por exemplo, estas tecnologias estdo ja sendo aplicadas de forma massiva.
Dados da agéncia estatal chinesa, Xinhua, apontam que, até 2020, mais de 6,3 mil criancas
sequestradas foram encontradas e resgatadas pela policia, que pdde promover o encontro delas
com as familias bioldgicas. Estes resgates s6 foram possiveis gracas ao cruzamento das
tecnologias de reconhecimento facial, aliadas a base de dados de DNA nacional, criada em
2009, pelo Ministério de Seguranca Publica do pais®. Entretanto, a capacidade de controle
destas tecnologias também tem extrapolado para outras formas de vigilancia, até mesmo para
penalizar pessoas que cometem pequenos delitos, como atravessar uma via fora da faixa de
pedestre.

As consequéncias e efeitos produzidos por estas tecnologias podem impactar no rumo
de sociedades inteiras, a depender de como forem usadas. Exemplos explicitos disso foram
verificados com a interferéncia dos mecanismos tecnologicos como estratégias de campanhas
eleitorais. O poder da manipulagdo de dados, aliado a fake news e disparos em massa, foram

determinantes no resultado de elei¢des politicas em diversos locais do mundo, alterando o curso

60 Com informag@es de: https://www.bbc.com/portuguese/brasil-63733202

61 Com informag@es de: https://exame.com/tecnologia/sequestro-de-dados-como-o-da-renner-serao-mais-
frequentes-diz-pesquisa/

62 Com informag@es de: https://www.cnnbrasil.com.br/tecnologia/reconhecimento-facial-ajuda-crianca-
sequestrada-a-encontrar-familia-apos-32-anos/
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da histéria de varios paises. Foi o que entendemos com o escandalo da Cambridge Analytica,
empresa britanica especializada em anélise de dados, que prestou servicos para a campanha do
presidente eleito, Donald Trump. Durante as elei¢bes presidenciais dos Estados Unidos da
Ameérica, em 2016, a empresa comprou e usou dados fornecidos pela rede social Facebook
(Meta) para enviar fake news a eleitores indecisos, com conteudo que atacava a candidata da
oposicdo, Hillary Clinton. Delagfes de ex-funcionarios da Cambridge Analytica expuseram a
acao, o que levou a faléncia e encerramento das atividades da empresa. Ja o Facebook, foi
condenado, em julho de 2019, pela Comissdo Federal de Comércio dos Estados Unidos a pagar
uma multa de cinco bilhdes de dolares, por ter violado as regras de privacidade de seus usuarios.

Acédo parecida aconteceu na campanha presidencial brasileira de 2018, em que uma
avalanche de memes e fake news circularam pelas mais diversas redes sociais, sobretudo pelo
WhatsApp. Montagens, informacgdes inveridicas, dados distorcidos se tornaram conteido
cotidiano da populacdo, alimentando um crescente embate entre eleitores com tendéncias a
esquerda ou a direita, o que intensificou um tipo de bipolarizacdo mais radical, causando brigas,

discérdias e rompimentos entre grupos e individuos.

Essa nova forma de polarizacdo é um fendmeno global, nascido do crescimento das
redes sociais, cujo uso civico, embora importante, ndo conseguiu ainda se impor como
via principal do debate politico digital. Ela ainda esta dominada pelo discurso de 6dio
e de difamacao, seja por individuos raivosos ou por milicias digitais. (ABRANCHES,
p. 18, 2019).

Em outubro de 2018, alguns dias antes do segundo turno das elei¢des que elegeram Jair
Bolsonaro como presidente, o jornal Folha de S. Paulo publicou uma reportagem deflagrando
0 uso de bolts, ou robds, para o envio de fake news por disparos em massa, através da rede
WhatsApp (também integrante do grupo Meta)®. Segundo a reportagem, empresas de
marketing digital ndo declaradas na campanha utilizaram o software de uma empresa espanhola
e numeros de celulares falsos, comprados com CPF de pessoas idosas, para realizar os disparos
a favor do entdo candidato do PSL e contra o grupo oponente. A partir da reportagem, diversas
dendncias foram surgindo e todo um esquema oculto das milicias digitais com empresas

privadas passou a ser pauta de investigacéo.

Foi nossa primeira campanha efetivamente digital. A principal caracteristica desse
tipo de campanha, no estagio de incipiente digitalizagdo da politica em que nos
encontramos, é que nao permite controle da trajetoria, conteddo e intensidade das
mensagens disseminadas. A disseminacdo, que tem origem organizada, com
impulsdes por agéncias profissionais usando bots e sockpuppets®, avanca de forma

63 Com informag@es de: https://www1.folha.uol.com.br/poder/2018/10/empresarios-bancam-campanha-contra-o-
pt-pelo-whatsapp.shtml

64 Sockpuppet é um termo pejorativo referente & identidade falsa usada para fins fraudulentos no ambiente da
Internet.
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descentralizada e independente, espalhando-se por contagio. (ABRANCHES, p.18,
2019)

As discussoes referentes as transformacdes que tém afetado os regimes democraticos
ultrapassaram questdes ideoldgicas, coligacbes ou projetos politicos, demonstrando uma
influéncia definitiva dos recursos e estratégias de campanhas desenvolvidas dentro de uma
sociedade de controle que se apropria de toda e qualquer ferramenta tecnologica.

Nem os disparos em massa, nem fake news, por si s6, deveriam ter o poder de afetar um
posicionamento politico pessoal ou determinar uma escolha aparentemente tao relevante quanto
a um voto eleitoral. Para esse fato se consumar, pressupdem-se necessarias, também, questdes
de outras ordens, que atrevessem algum lugar do campo dos afetos, pois é por meio deles que
as capturas podem ser efetivas. Estes casos retratam ndo sé a influéncia que o controle dos
dados pode ter no rumo dos acontecimentos do ambito social, como também na producéo das
subjetividades e das individualidades.

Na busca de evitar que novos crimes pudessem ser aplicados com o uso de dados
pessoais, diversos paises comecaram a desenvolver as suas regulamentacbes especificas
referentes ao tema. Em 2020, passou a vigorar no Brasil a Lei 13.709/2018, ou Lei Geral de
Protecdo de Dados (LGPD), que visa garantir direitos para os cidadaos e consumidores sobre o
tratamento dos seus dados pessoais, quando estes sdo fornecidos. Seja para adquirir um produto,
ter acesso a um servico ou participar de determinados eventos da rede digital, geralmente somos
obrigados a preencher cadastros com informacdes pessoais, desde as mais simples como nome,

endereco, CPF, as mais complexas, como dados bancérios ou orientacao sexual.

Com a nova Lei, entidades que solicitaram estas informagdes passam a ter obrigacdes
determinadas, para com o uso delas, sendo passiveis de penalidades juridicas, no caso do seu
descumprimento. A implantacdo da Lei Geral de Protecdo de Dados no Brasil e as respectivas
regulamentacdes de outros paises certamente garante alguns amparos as suas populaces,
porém, é certo, também, que isso ainda ndo seja o suficiente para evitar diversas infracoes,

crimes irrupcoes, conflitos de privacidade e abusos.

Muitas questbes, ainda ndo respondidas, permeiam as sociedades de controle
instrumentalizadas pelas tecnologias emergentes que se modificam em uma velocidade
incessante, e é nesse sentido que pesquisa-la — pelas suas mais variadas ramificacfes — se torna

tdo importante para entendermos a vida contemporanea.

Identificar quais sdo os dispositivos de controle que tém atuado sob a nossa sociedade,

n&o significa estar livre deles, mas certamente pode nos ajudar a evitar algumas armadilhas. As
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sociedades de controle ndo afetam as pessoas de forma setorizada, como nas disciplinares, em
que so o estudante se submete a autoridade da escola, ou s6 o presidiario sofre as condi¢des do
presidio. Nelas “os pontos de resisténcia estdo presentes em toda a rede de poder” (AGUIAR,
p. 116, 2006) e contra 0 modelo do controle, que age por modulacdo, por linhas moleculares,

essa resisténcia precisa ser constantemente reinventada.
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3.2. Inteligéncia artificial sob as l6gicas do capitalismo

Entusiastas da inteligéncia artificial acreditam que as distancias entre a mente humana
e os sistemas digitais estdo diminuindo. Esta discussdao ndo se refere apenas a evolucgdo
tecnoldgica, mas também a uma crise sobre a compreensdo da propria humanidade, sobre suas
aptiddes e saberes. Até entdo, o que os especialistas do tema mais destacam € que a capacidade
de processamento e armazenamento de dados de algumas plataformas geridas por A ja superam
as habilidades humanas. Entretanto, a mente humana tem vantagens que até entdo, ndo podem
ser alcancadas pelos sistemas eletrdnicos, como a elabora¢do de pensamento sensiveis, a
criatividade, a habilidade de imaginacéo, fabulacdo, de ficcdo e relativizacdo. Pois tudo isso se
da a partir das afec¢des, da capacidade de afetar e de ser afetado.

Todos 0s encontros e atravessamentos geram algum tipo de intensidade e,
consequentemente, produzem afetos. Entretanto, estas diferencas ndo exatamente enfraquecem
a aplicacdo dos sistemas de inteligéncia artificial. As dindmicas das sociedades de controle, ao
contrario, se aproveitam justamente das caracteristicas exclusivas do humano para estruturar
estratégias de captura e poder.

Assim, a supervalorizacdo dos dados efetivou a emergéncia de uma das mercadorias
mais valiosas da atualidade: a atencdo. Em um primeiro momento, algumas empresas do
mercado de tecnologia da informacao vislumbraram uma forma de lucrar por meio da oferta de
servicos de armazenamento e salvaguarda de dados, atendendo a demanda de empresas, tal qual
fez a Amazon, como falado anteriormente. Entretanto, no acimulo dos dados, percebeu-se o
quanto estes, traduzidos em informacGes, poderiam ser revertidos em ferramentas de analise e
estratégias. O acesso aos contetdos possibilitaria entender o que as pessoas procuravam e, com
iss0, saber quais produtos e servigos oferecer, a quem e quando. “Trata-se da construcdo de
padrGes de interesse, a partir dos quais individuos que compartilham os mesmos gostos
funcionam como um padréo para indicacOes interessantes, que podem ser cruzadas dentro de
um mesmo grupo” (COSTA, p. 41, 2000).

Com o tempo, comegamos a notar que quando faziamos uma pesquisa de um
determinado produto na Internet, em seguida recebiamos anuncios relacionados a este. Esta
dindmica evolui de uma forma refinada e evidente, em um processo crescente da
instrumentalizagdo de sistemas de inteligéncia artificial, aplicada através dos chamados agentes

inteligentes, que analisam e organizam os dados automaticamente na inscrigéo de algoritmos.

Esse paradigma gerou uma nova area de pesquisa, denominada agentes autdbnomos e
sistemas multiagentes, dedicada a investigar como as acima mencionadas técnicas de
IA poderiam ser integradas de modo mais eficaz e efetivo em um Unico agente e
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também como um conjunto destes agentes poderia interagir de forma coordenada e
cooperativa, visando resolver um problema quando nenhum deles de forma isolada
poderia fazé-lo. Um conjunto de veiculos autbnomos seria um exemplo de um sistema
multiagentes: ndo basta que cada um decida o melhor roteiro para atingir a meta de
Seu passageiro, mas é necessario que os veiculos cooperem e se coordenem, para nao
causarem acidentes, como usualmente ocorre com condutores humanos. (SICHMAN,
p. 39, 2021).

A execucdo destes sistemas funciona por fluxos constantes, porém ordenados, que
podem ser usados para qualquer acdo passivel de programacao algoritma, ou seja, dentro de
formulas e variaveis previsiveis, pré-definidas, calculadas. No caso dos sistemas, cuja funcdo é
aplicada a propdsitos comerciais, esta programacdo serve tanto para capturar informacées
quanto para converté-las em acbes de marketing e alcancar os destinatarios desejados. Assim,
produtos que possam nos interessar chegam a nos antes mesmo que busquemos por eles. A
modulacdo algoritmica, cada vez mais escancarada na ultima década, provoca varios paradoxos
sobre as préaticas de consumo,® como por exemplo a ddvida: um produto aparece nas minhas
redes porque eu me interesso por ele, ou eu me interesso por ele por causa da forma como este

produto apareceu para mim?

Quando se discutia ha 20 anos a emergéncia da Internet, ja se sabia que as pesquisas
sobre agentes inteligentes seriam essenciais para o desenvolvimento futuro da rede.
S6 ndo se esperava que fossem, ao longo desses anos, simplesmente ocupar quase
todo o espaco de softwares e aplicativos disponiveis hoje no mercado. (COSTA,
p.590, 2019).

O agenciamento algoritmico na vida contemporanea ndo € um segredo, entretanto
também ndo é uma acdo transparente ou consciente. Mesmo que saibamos que estejamos sendo
impactados por esses sistemas, pouco temos acesso aos detalhes sobre as funcGes exatas para

as quais eles estdo programados.

Em seu aspecto material ou maquinico, um agenciamento ndo nos parece remeter a
uma producdo de bens, mas a um estado preciso de mistura de corpos em uma
sociedade, compreendendo todas as atraces e repulsées, as simpatias e as antipatias,
as alteragdes, as aliancas, as penetracdes e expansdes que afetam os corpos de todos
os tipos, uns em relagdo aos outros. Um regime alimentar, um regime sexual, regulam,
antes de tudo, misturas de corpos obrigatorias, necessarias ou permitidas. Até mesmo
a tecnologia erra ao considerar as ferramentas nelas mesmas: estas s6 existem em
relacdo as misturas que tornam possiveis ou que as tornam possiveis. (DELEUZE &
GUATTARI, p.25, 1997).

Em muitos casos h4d um consentimento involuntario sobre sua interferéncia nas nossas
atividades e escolhas, talvez por desinteresse de entender essa complexa arquitetura, ou porque
aceita-los € a Unica forma de poder acessar determinados contetdos. Por um lado, pode ser até
agradavel que um sistema saiba quais sdo nossas preferéncias de consumo, entregando andncios

e sugestdes de sites e produtos que nos interessem. Por outro, os filtros determinados por estes

65 |ss0 serve ndo apenas para 0 consumo de produtos e servicos, mas também de contetido e informacéo.
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algoritmos bombardeiam as nossas interfaces com andncios, influenciando as nossas escolhas
e delimitando a possibilidade de experimentarmos outros atravessamentos, antes emergidos
pelo acaso. Volta a pergunta: vocé realmente gosta de um produto, ou apenas foi convencido

de que gosta dele?

Afinal, o que nos é vendido o tempo todo, sendo isto: maneiras de ver e de sentir, de
pensar e de perceber, de morar e de vestir? O fato é que consumimos, mais do que
bens, formas de vida — e mesmo quando nos referimos apenas aos estratos mais
carentes da populacéo, ainda assim essa tendéncia é crescente. Através dos fluxos de
imagem, de informacéo, de conhecimento de servi¢os que acessamos constantemente,
absorvemos maneiras de viver, sentidos de vida, consumimos toneladas de
subjetividade. (PELBART, p. 20, 2021).

Hé& décadas, a publicidade, o marketing, as midias de massa, etc. estudaram estratégias
de capturas, venda e consumo, a partir de pesquisas de opinides e métodos semidticos.
Entretanto, nada se compara a eficiéncia que a programacao algoritmica de agentes inteligentes

é capaz de alcancar em termos de amplitude, precisdo e velocidade.

Uma vez que a midia esta imersa na linguagem algoritmica na contemporaneidade,
tecendo a vida cotidiana por meio de sua cultura, entender a forma pela qual o
algoritmo é constituido (nimero e design), seus usos e percepgdes é também abrir
possibilidades para a analise da vida em sociedade nos seus diferentes campos.
(FILHO, p.02, 2018).

A alta complexidade dos bancos de dados possibilita que os sistemas realizem
cruzamento e analises de informacGes para tracar perfis de consumo altamente balizados e, a
partir disso, entregar, cada vez com mais precisdo, 0 produto exato para o consumidor
equivalente. E por isso que nas sociedades de controle ndo importam tanto os processos de
individuacdo, nem as singularidades, o que interessa sao os padrdes, as amostras, os perfis pelos
seus status divisiveis, que 0s constitui em determinado grupo de interesses e comportamentos.
N&o interessa quem s&o os compradores de um determinado objeto de consumo, mas quais séo
as caracteristicas que delimitam o perfil dos compradores deste produto, entendendo em que
instancia estes consumidores se encontram e se distanciam, para assim desenvolver estratégias
complexas e eficientes de indugdo. “Com esse material, o rastreamento de informacdes sera
possivel, assim como a construcdo de padrdes e associacdes entre dados. O reconhecimento de

padrdes estd diretamente ligado a mudanga nos métodos de controle das a¢des individuais”

(COSTA, p.42, 2006).

Antes, as acdes do mercado se pautavam em moldar e alcangar os sujeitos enquanto
potenciais consumidores, afirmando o produto, ressaltando suas vantagens e qualidades,
provando sua eficiéncia, valor agregado, beleza ou beneficios, narrativas criadas com a intencao

de convencer o maior nimero de pessoas a compra-lo. Agora, a estratégia se volta para
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identificar cada perfil, descobrir quais necessidades e desejos que 0s caracterizam, entender 0s
aspectos psicoldgicos e sociais que atravessam suas emogdes e 0s setorizar por grupos afins,
capturando a todos. O que mais vale no mercado atual € tratar as pessoas enquanto amostragens,

compostas por seus habitos, interesses, procuras, relacionamentos, ideologias e afetos.

Num capitalismo conexionista, que funciona na base de projetos em rede, como se
viabilizam outras redes que ndo as comandadas pelo capital, redes autbnomas, que
eventualmente cruzam, se descolam, infletem ou rivalizam com as redes dominantes?
Que possibilidades restam, nessa conjuncdo de plugagem global e exclusdo macica,
de produzir territdrios existenciais alternativos aqueles ofertados ou mediados pelo
capital? (PELBART, p. 22, 2021).

Ainda nos anos 90, Deleuze apontou que as sociedades de controle ndo funcionariam
mais por confinamento, mas por controle continuo e comunicacdo instantanea (DELEUZE,
p.220, 1992). Este cenério foi possivel gracas a instrumentalizacéo tecnologica das populacdes,
e as dinamicas desenvolvidas através do seu uso. Sao estas dinamicas que transformaram os
equipamentos e sistemas digitais em dispositivos refinados de controle. Porque toda esta
dindmica, advinda com as interfaces digitais, estdo diretamente atreladas as demandas dos
sistemas econdmicos, politicos e sociais. Esses paradigmas ndo sé acompanham as ldgicas
neoliberais, como séo tensionadas e produzidas por elas. As estratégias de indugdo comercial
tenderam por um caminho em que mais diversidade seria revertida em mais nichos de produgéo
e de consumo. Assim, a técnica e a tecnologia se apresentam ndo apenas com uma mercadoria
valiosa que é vendida em forma de produto, mas, também como uma ferramenta, que é vendida
enquanto servigo. “Nesse contexto, as forcas vivas presentes por toda parte na rede social
deixam de ser apenas reservas passivas a mercé de um capital insaciavel, e passam a ser
consideradas elas mesmas um capital, ensejando uma comunialidade de autovalorizagido”
(PELBART, p.24, 2021).

Todo esse contexto compdem uma cartografia de modulacdo. A posse e analise de dados
viabiliza uma indugdo as nossas condutas, na forma como consumimos, nos comportamos e
concebemos nossas opinides, pois é por meio da atencdo que construimos nossos interesses,
valores sociais, politicos e culturais. Esta modula¢do ndo sé identifica nossas agdes, como
também nos condiciona a padrdes, nos classifica em grupos de interesses comuns e intensifica

a logica dos filtros de bolha®®. Isso produz certa alienagdo, na medida em que os contetidos que

66 Filtro de Bolha ou Filter Bubble é termo cunhado pelo ativista da Internet Eli Pariser que se refere a um estado
de isolamento intelectual. Isso acontece quando um algoritmo adivinha seletivamente quais informagdes um
usuario gostaria de ver com base nas informagdes extraidas do prdprio usuario. Como resultado, os usuarios ficam
separados das informagfes que discordam de seus pontos de vista, isolando-os efetivamente em suas préprias
bolhas culturais ou ideoldgicas.

Fonte: https://edisciplinas.usp.br/mod/glossary
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chegam a nos séo sempre relacionados e delimitados, fazendo com que toda uma gama de outros

contetidos passe despercebida.

Nos noticiarios das midias de massa, muitas vezes recebiamos conteddos que néo
buscariamos, ou que ndo compunham nossas areas de interesse, vindos de uma selecdo mediada
que buscava atender a generalidade da populagdo, 0 que compactuava na constru¢do de uma
opinido publica mais hegemdnica. Neste cenario, o papel do mediador ndo esta mais nas maos
das midias tradicionais, imprensa e marketing, que decidem quais informacbes chegam as
massas, mas de mecanismos automatizados que constroem dinamicas em que atuamos como

mediadores e produtos, a0 mesmo tempo.

Ao recebermos uma selecdo de conteudos, limitada automaticamente por sistemas
eletrbnicos pré-programados — e ndo mais por pessoas —, perdemos, em algum nivel, seja pelos
fatores sensiveis, empaticos, sociais, etc. que condizem com a complexidade humana, seja pela
diferenca dos critérios técnicos de filtragem. Este modelo de sele¢do algoritmica, geralmente
reforca discursos recorrentes, pois 0s contetdos sao selecionados por similaridade, a partir do
gue ja haviamos buscado — assuntos relacionados — ou porgue pessoas de perfil semelhante se
interessaram por um determinado assunto ou item. Um dos perigos desta dindmica € que
acabamos nos apegando a determinados conteudos e produzindo ideias que se tornam
“verdades”, esquecendo de colocar em questdo nossas proprias opinides, fechando horizontes
para diferentes perspectivas. Assim, a mediacdo de conteldo atua como um dispositivo

poderoso.

Esquivar-se do controle deste mundo digital torna-se cada vez mais dificil na medida
em que ele vai sendo imposto nas nossas préaticas sociais, profissionais e civis. Ter um registro
digital, um perfil, um e-mail, ou simplesmente acessar servicos estatais pela web, é cada vez
menos uma opcdo, e sim, uma obrigatoriedade do exercicio das atividades exigidas a um
cidaddo na sociedade contemporanea. “A questdo torna-se, entdo, como escapar das malhas
finas do poder, ja que mesmo as resisténcias estdo colocadas no campo estratégico das relagdes

de poder e ai se inscrevem como o interlocutor irredutivel” (AGUIAR, p.116, 2006).

No quinto episddio da série televisiva “Years and Years”, a personagem Bethany ¢
aprovada pelo Governo Britanico para receber a implantagdo de um sistema complexo no seu
corpo, o “Ki Ni Nura”. Sao sensores, fios, chips implantados sob sua pele que conectam seus
estimulos cerebrais a web. Através dele, a jovem passa a ter diversas habilidades em conex&o
com as redes digitais, podendo utilizar seus olhos como camera, abrir portas, rastrear pessoas e

informagdes, além de criar interconexfes desses conteddos, produzindo uma espécie de
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sinestesia de pensamentos e sensagOes. Todas essas novas ferramentas, instaladas em seus
olhos, bracos, méos, dedos e cabeca trazem a personagem uma satisfacdo imensa, mas, ao
mesmo tempo, deixam seus pais preocupados, pois eles percebem que, ao receber a tecnologia,
ela passa a pertencer ao Estado, a quem suas condutas serdo submetidas. A menina também
sabe disso, mas a sensagdo de “superpoderes” que ela experimenta € mais superestimada do que
0 poder de controle que os implantes possam gerar sobre sua vida. Este cenério tensiona outro
conflito que ja vimos sentindo, para além das narrativas ficcionais, aliado a emergéncia destes
equipamentos: o paradoxo entre acesso e controle.

Os sistemas de tecnologias digitais estdo gradativamente mapeando as pessoas. Porém,
ao contrério das biotecnologias, que buscam alterar e adaptar os corpos humanos
artificialmente, os sistemas de Inteligéncia Artificial € que sdo construidos para se adaptarem

cada vez mais as caracteristicas do raciocinio humano.

Assim, o dominio de IA se caracteriza por ser uma cole¢do de modelos, técnicas e
tecnologias (busca, raciocinio e representacdo de conhecimento, mecanismos de
decisdo, percepcdo, planejamento, processamento de linguagem natural, tratamento
de incertezas, aprendizado de maquina) que, isoladamente ou agrupadas, resolvem
problemas de tal natureza. Para tal, podem utilizar paradigmas distintos, sendo os
principais os paradigmas simbolico, conexionista, evolutivo e probabilistico.
(SICHMAN, p.39, 2021).

Amostra disso é o “Chat GPT”®", um chatbot®® que atua como sistema on-line de
Inteligéncia Artificial que simula a linguagem humana. Desenvolvido pela empresa norte-
americana, OpenAl, com sede em San Francisco, o sistema foi lancado para o publico em
novembro de 2022 e, em maio de 2023, ja estava disponivel em diversas linguas para mais de
40 paises, incluindo o Brasil. A sigla GPT significa “Generative Pre-Trained Transformer”, o
que pode ser traduzido como “Transformador pré-treinado generativo”. O desenvolvimento do
seu algoritmo é adaptado para funcionar por redes neurais e machine learning®®, tendo como
foco principal didlogos virtuais, para funcionar como uma ferramenta de conversas, respostas e
elaboracdo de conteudo. Pela ferramenta € possivel, por exemplo, conceber um texto l6gico,
apenas com palavras chaves, assim como a obtencdo de uma imagem grafica a partir de
descri¢des dos itens desejados na sua composicao. O programa, disponivel em formato de site,

oferece uma ferramenta de busca, utilizando sistemas de 1A avangados, 0 que proporciona um

67 Com informag@es de: https://mundoconectado.com.br/artigos/v/31327/chat-gpt-0-que-e-como-funciona-como-
usar

68 Canal de comunicagdo com um assistente robd, que funciona por Inteligéncia Artificial.

89 O termo machine learning, que significa “aprendizado de maquina” se refere a um modelo de Inteligéncia

Artificial que organiza dados para reconhecer padrdes e fazer com que a maquina aprenda com eles. Esse modelo
precede a deep learning, aprendizagem profunda, que se refere a um nivel ainda mais complexo.


https://mundoconectado.com.br/artigos/v/31327/chat-gpt-o-que-e-como-funciona-como-usar
https://mundoconectado.com.br/artigos/v/31327/chat-gpt-o-que-e-como-funciona-como-usar
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tipo de servigo muito mais pessoal, preciso e complexo do que os sites tradicionais de busca.
Diferente do Google, por exemplo, que utiliza palavras chaves para indicar outros enderecos
eletrénicos, o Chat GPT entrega ao usuario as informacdes solicitadas em forma de respostas
prontas, como que estabelecendo uma conversa. Ele ndo mostra onde o usuario pode encontrar
a informacdo, ele encontra para o usuério e entrega ja lapidada.

Aparentemente o dominio de programacéo de IA € a grande promessa econémica para
as grandes empresas de comunicacdo e tecnologia, sendo travado entre estas uma grande
corrida, com disputas e conflitos. Em marco de 2023, quatro meses apés o langcamento do Chat
GPT, mais de 1300 cientistas, empresarios de tecnologia e representantes de entidades
académicas, assinaram uma carta aberta pedindo uma interrupcao temporaria dos experimentos
de Inteligéncia Artificial . Intitulado “Pause experimentos de IA: carta aberta”, o documento
ressalta que: “Sistemas poderosos de IA devem ser desenvolvidos apenas quando estivermos
confiantes de que seus efeitos serdo positivos e seus riscos serdo administraveis”. Mas quais
perigos seriam esses?

Especialistas e pesquisadores de IA, ha muito tém alertado sobre riscos em diversos
setores que o controle, ou descontrole, desta tecnologia pode provocar, tanto na esfera
cibernética quanto para além dela, afetando os mais diversos setores e camadas da vida social.
E ndo se trata de uma previsdo futuristica, pois muitos destes efeitos ja estdo sendo sentidos ha
anos, de uma forma direta, no cotidiano dos usuérios dos sistemas digitais, como também de

forma indireta, na vida de pessoas que nem os utilizam.

Atualmente, na maioria dos casos, 0s elementos técnicos fornecem subsidios para que
humanos possam tomar decisdes. Ha instancias para recursos que podem, em certos
casos, alterar decisbes tomadas de forma equivocada, inclusive aplicando
eventualmente sanc¢Bes aos atores envolvidos para aprimorar os resultados futuros do
sistema. Entretanto, a insercdo da tecnologia de IA em tais sistemas pode alterar tal
pratica, fazendo que os préprios elementos técnicos possam tomar algumas decisGes.
Tal mudanga de paradigma ndo é necessariamente boa ou ruim, mas tais sistemas
necessitam incorporar outras propriedades inerentes a interagcdo humana. (SICHMAN,
p.42, 2021).

A interatividade nas redes que estimulam os usuarios a producdo e consumo de seus
proprios conteudos, alterou radicalmente os “filtros” de noticias, antes gerenciados por meios
de comunicagdo oficiais que, embora ndo garantissem uma imparcialidade, ao menos eram
passivos de responder judicialmente em caso de conteldos ou condutas questionaveis. Esta
alteracdo de filtros, aliada as ferramentas de IA resultaram na proliferagdo inestimavel de

noticias falsas, espalhadas propositalmente — seja por brincadeiras, manipulacgdo, interesses

70 Com informacBes de: https://forbes.com.br/forbes-tech/2023/03/0-que-diz-a-carta-assinada-por-musk-e-
milhares-contra-experimentos-de-ia/


https://forbes.com.br/forbes-tech/2023/03/o-que-diz-a-carta-assinada-por-musk-e-milhares-contra-experimentos-de-ia/
https://forbes.com.br/forbes-tech/2023/03/o-que-diz-a-carta-assinada-por-musk-e-milhares-contra-experimentos-de-ia/
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politicos, criminal, etc. — ou inconscientemente, por aqueles que repassam sem verificar a fonte
da informagdo. Esta pratica tem corroborado para algumas consequéncias drasticas, nos mais
diversos niveis e situacdes, provocando falsas acusacdes, atos que podem resultar em violéncia
individual ou coletiva, bullying’, cancelamento social, golpes financeiros, inducio de acdes
equivocadas, entre outros.

No Chat GPT, por exemplo, é possivel fazer uma pergunta aleatéria sobre um
determinado assunto e receber um texto pronto como resposta satisfatoria. No entanto, é
necessario perguntar: de onde vem essa resposta? Quais contetdos alimentam esse sistema? O
que, na sua programagéo, o faz optar por uma informagéo em detrimento de outras?

A selecdo automatica oferecida por sites e aplicativos programados em 1A ndo s6 atuam
na formacdo pelos conteddos gque entregam, mas também pelos que sdo ocultados. Ndo ha
garantia de seguranca sobre a veracidade das fontes desse conteldo, sobretudo se
considerarmos que a programacao de agentes inteligentes costuma evoluir se retroalimentado
dos contetdos e condutas dos préprios usuarios humanos. Também ndo ha certeza sobre a
inviolabilidade destes sistemas, ou se eles ndo foram propositalmente programados para
difundir alguma ideologia ou propaganda moral.

Este é outro ponto bastante problematico, pois a programacdo artificial ndo tem senso
critico ou ético, ela s6 responde por calculos e formulas exatas, sem capacidade de relativizagéo,
empatia, bom senso, criatividade ou quaisquer outras habilidades préprias da inteligéncia
humana.

Na propria carta aberta, que pede a interrupcao das pesquisas de 1A, questdes como estas
estdo expostas, atreladas a outras problematicas que ainda precisam ser olhadas dentro do

contexto atual:

Os sistemas contemporaneos de 1A estdo se tornando competitivos para humanos em
tarefas gerais e devemos nos perguntar: podemos deixar que as maquinas inundem
nossos canais de informacdo com propaganda e falsidade? Devemos automatizar
todos os trabalhos, incluindo os satisfatorios? Deveriamos desenvolver mentes néo-
humanas que eventualmente nos superassem em ndmero, fossem mais espertas,
obsoletas e nos substituissem? Devemos arriscar perder o controle de nossa
civilizagdo?™

Especialistas como o historiador e filésofo Yuval Harari — que também assinou a carta

aberta —, hd muito vem alertando sobre os perigos da A nas palestras e entrevistas que concede.

71 Expressdo em inglés que se referea & atos repetitivos de agressdo e intimidacao contra um individuo que néo é
aceito por um grupo.

72 Trecho traduzido do texto original de ‘“Pause experimentos de IA: carta aberta”, disponivel em:
https://futureoflife.org/open-letter/pause-giant-ai-experiments/



https://futureoflife.org/open-letter/pause-giant-ai-experiments/
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Um dos pontos que o autor ressalta € sobre o risco dos agentes inteligentes para a democracia,
considerando se tratar de uma pratica politica, cuja soberania é popular, seja de forma direta ou
representativa, mas que tem como alicerce principal o direito de participacdo das pessoas sobre
as decisdes de cunho coletivo.

Assim, a medida que a IA for ocupando cada vez mais os espagos de decisdes no lugar
das pessoas, maiores serdo 0s riscos para a democracia, tanto por uma auséncia de dialogos e
participacdo popular, quanto por estas ferramentas estarem sujeitas a um uso indevido por parte
de regimes autoritarios. Em uma ditadura, ou em regimes como o Nazismo, a IA poderia ser
usada como uma arma para vigiar e perseguir pessoas, confiscar dados, manipular informacoes.
Afinal, a historia da humanidade j& comprovou que ferramentas poderosas podem provocar
medidas desastrosas.

Outro alerta muito pautado por Harari é sobre a extingdo de determinadas profissdes e
postos de trabalho que podem ser substituidos pela Inteligéncia Artificial. Segundo o autor,
muitas pessoas podem ficar completamente sem trabalho, ndo s6 temporariamente, mas
definitivamente, pois ndo terdo as habilidades basicas necessarias para atender as demandas de
mercado de trabalho que estdo se configurando. “Podemos chegar a um ponto em que 0 sistema
econdmico veja milhdes de pessoas como completamente inGteis. Isso tem terriveis
ramificagdes psicoldgicas e politicas” >,

As inovacdes tecnoldgicas sempre estiveram atreladas as transformacdes das profissoes.
As maquinas agricolas, as maquinas a vapor, a metallrgica, os meios de comunicacgéo, 0s
computadores... toda nova tecnologia produz reconfiguracbes nos modos de producao e,
consequentemente nas demandas e ofertas de trabalhos. Entretanto, com a inteligéncia artificial,
a diferenca esta nas escalas que estas reconfiguracdes podem alcancar.

Profissdes que envolvam exatas, atividades repetitivas, previsiveis ou passiveis de serem
programadas, sdo as mais ameacadas. Algumas destas profissdes deverdo desaparecer, outras
sofrerdo transformagdes radicais, e outras, ainda, simplesmente terdo a substituicdo completa

ou parcial da méo de obra humana por agentes inteligentes.

Precisamos entender as influéncias da IA na distribuicdo de empregos e na economia
de forma mais ampla. Essas questdes perpassam a ciéncia e engenharia da
computacao, chegando ao dominio das politicas e programas econémicos que podem
garantir que os beneficios dos aumentos de produtividade baseados em 1A sejam
amplamente compartilhados. (SICHMAN, p.46, 2021).

73 Com informacdes e trecho de entrevista disponivel em: https://www.ihu.unisinos.br/categorias/628113-harari-
alerta-sobre-a-inteligencia-artificial-nao-sei-se-0s-humanos-podem-sobreviver
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Essa crise ndo esta limitada apenas a servigos primarios, secundarios ou terciarios, mas
a todos os niveis, sejam basicos, técnicos ou especializados, o que depende é da capacidade de
programacdo de maquinas e sistemas para a realizacdo das atividades que cada profissdo
envolve. Nem mesmo profissdes consideradas de alta complexidade estao livres de sofrerem
cortes significativos de postos de trabalho, sendo que sé as camadas mais especializadas destas
—as que requerem algum tipo de criatividade ou pensamento sensivel — é que continuardo sendo
requisitadas. Dos contadores, interessara apenas a consultoria tributaria complexa; dos
arquitetos, o desenvolvimento de projetos com relevancia criativa; diagnésticos nao dependeréo
mais exclusivamente de médicos; processos juridicos recorrentes ndo precisardo mais de
advogados, etc. SO estes exemplos ja representam um corte altamente expressivo de
profissionais humanos, mas podemos pensar em setores da economia, ainda mais volumosos,
como o de motoristas de transporte de carga rodoviaria, como caminhdes e 6nibus. Quantos
desempregados essa substituicao geraria para as mais diversas sociedades do planeta? Para onde
escoaria esta mao de obra? Sdo questdes que deflagram situagdes que podem gerar um aumento
dréstico da pobreza, da miséria e da desigualdade social de uma sociedade.

Questdes como estas, juntamente com a crise ambiental, estdo entre os temas mais
pautados nos principais eventos mundiais que discutem o futuro da humanidade. O “Relatorio
sobre o Futuro dos Empregos do Férum Econémico Mundial de 2018, trouxe as ameagas da
substituicdo dos trabalhadores humanos por agentes inteligentes como foco principal,

demonstrando as projec6es que se tinham até entdo.

The Future of Jobs Report 2018
Figure 5: Ratio of human-machine working hours, 2018 vs. 2022 (projected)

Human Machine Human Machine

Coordinating, developing, managing and advising
Performing physical and manual work activities
Identifying and evaluating job-relevant information
Performing complex and technical activities
PO
Information and data processing

2018 2022
Source: Future of Jobs Survey 2018, World Economic Forum
Imagem 7 - Grafico publicado no “Relatorio sobre o Futuro dos Empregos”
do Férum Econdmico Mundial de 20187

74 Disponivel em: https://www.weforum.org/agenda/2020/01/davos-2020-future-work-jobs-skills-what-to-know
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O gréfico demonstra que estas substituicbes estdo acontecendo gradativamente,
sobretudo em diversas atividades como: processamento de informagdes e dados; identificagéo
e avaliacéo de informacdes; realizacdo de atividades de trabalho fisico e manual, entre outras.
A introducéo e evolucdo da tecnologia nestas atividades de trabalho ganham cada vez mais
espaco atreladas a discursos de inovacdo e de servigos que facilitam tarefas e trazem mais
qualidade para os trabalhadores. Entretanto, sorrateiramente, estes sistemas acabam superando
as funcGes do operacional humano, tornando parte destes profissionais dispensaveis.

Algumas previsdes projetam gue 0s avangos na automag&o resultardo na substituicéo
total da forca de trabalho humana. Abrangendo prazos curtos ou médios, nossa analise
sugere outra perspectiva: o trabalho atualmente realizado por humanos estad sendo
majorado por maquinas e trabalho algoritmico. As respostas dos empregadores
pesquisados para este relatdrio podem ser interpretadas como evidéncia da crescente
viabilidade do que varios especialistas chamaram de “estratégia de aumento”. Ou seja,
foi sugerido que as empresas podem procurar utilizar a automagcao de algumas tarefas
de trabalho para complementar e aprimorar os pontos fortes comparativos da forca de
trabalho humana e, finalmente, permitir e capacitar os funcionarios a ampliar todo o
seu potencial e vantagem competitiva. Em vez de focar estritamente na economia de
custos de mao-de-obra baseada na automacgdo, uma estratégia de aumento leva em
conta o horizonte mais amplo de atividades de criacdo de valor que podem ser
realizadas por trabalhadores humanos, muitas vezes em complemento a tecnologia,
quando eles sdo liberados da necessidade de executar tarefas rotineiras e repetitivas e
melhor capazes de usar seus talentos distintamente humanos. (Relatério sobre o
Futuro dos Empregos, pag. 10, 2018)

As projec0es de alteragcdes no mercado de trabalho e de desempregos representam uma
fracdo dos efeitos sociais, politicos e econdmicos que as tecnologias de inteligéncia artificial
podem produzir. Isso porque, o aumento das desigualdades sociais, neste sentido, nao se refere
apenas aos individuos, mas a nacdes inteiras. Em seu discurso no Férum econémico Mundial
de 2020, em Davos, na Suiga, Harari enfatiza esse risco, relembrando que “no século XIX,
alguns paises como a Gra-Bretanha e o Japdo se industrializaram primeiro e conquistaram e
exploraram a maior parte do mundo. Se ndo tomarmos cuidado, a mesma coisa acontecera no
século XXI com a IA”’®, Novas tecnologias representam novos dispositivos de poder, de
controle, despertam outras biopoliticas.

Entre os dilemas do desenvolvimento de programacéo de 1A, um dos mais polémicos
atualmente se refere ao chamado deepfake’’, sistema capaz de sobrepor a imagem de uma

pessoa sobre a outra, com alta complexidade de detalhes. Esta tecnologia consegue absorver

7> Relatério sobre o Futuro dos Empregos do Férum Econdmico Mundial de 2018, disponivel em:
https://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2018.pdf

76 Transcricdo da palestra de Yuval Harari durante o Férum Econdmico Mundial de 2020, em Davos, Suica,
disponivel em: https://www.weforum.org/agenda/2020/01/yuval-hararis-warning-davos-speech-future-
predications/

77 A expressdo deepfake, vem do inglés a partir de uma juncdo entre a expressdo deep learning (aprendizagem
profunda) e fake (falso).
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caracteristicas especificas, expressoes faciais, desenvoltura, tom de voz, etc. com tanta precisao,
que chega ao ponto de ndo ser mais possivel distinguir contetdos falsos de verdadeiros sem
uma analise profissional. Além da questdo da veracidade, a programacdo de reproducao
humana, seja em video ou em formato holografico, abre margens para muitas discussoes éticas,
sobretudo em casos relacionados a imagem de pessoas mortas.

Em 2023, a marca de veiculos Volkswagen langou um filme publicitario usando a
imagem de duas consagradas cantoras brasileiras, Maria Rita e sua mde, Elis Regina. No
comercial, ambas cantavam e dirigiam, lado a lado, a versdo do modelo novo e antigo do
automdével Kombi. A publicidade, entretanto, foi motivo de muitas discussdes e criticas. 1sso
porque, Elis Regina faleceu em 1982, e a realizagdo do comercial s6 foi possivel com a
utilizacdo de recursos de inteligéncia artificial’®, que mapearam suas feicdes, através de videos
antigos, e as recriaram sob o rosto de outra atriz, por meio da tecnologia deepfake. A questédo
mais recorrente, nos foruns de debate e nas redes sociais, era se a cantora, caso estivesse viva,
teria aceitado ou ndo ter sua imagem vinculada a um comercial do género, e se é ético ou ndo
usar, sobretudo para fins comerciais, a imagem de alguém que nao tem opcao de escolha, nem
de defesa. A partir de casos como estes, diversas figuras publicas resolveram se antecipar e
deixar registrado, até mesmo por meios contratuais, a proibicéo de recriacdo da sua imagem por
meio de sistemas de inteligéncia artificial, apds sua morte. Foi o caso da cantora Madonna, que
proibiu 0 uso de hologramas com imagens suas em shows pdstumos, com regras rigidas
definidas em seu testamento’.

Ao gue tudo indica, diversas ferramentas de inteligéncia artificial irdo se proliferar nos
proximos anos, oferecendo “facilidades” e “dinamismo” para as nossas vidas. Entretanto ndo
podemos esquecer de questionarmos: 0 que mais elas produzem? Como estas ferramentas e
sistemas alteram nossas vidas? Ao deixar que a maquina decida por nos, nos dé respostas
prontas, sera que isso ira potencializar o pensamento humano para atuar em outras areas, ou
iSS0 nos tornara mais ignorantes e dependentes?

Como falamos, as tecnologias séo ferramentas e saberes, no sentido de que, a forma
como s&o usadas, seus fins, as determinam tanto ou mais do que a funcdo em si. E por isso,
também, que elas sempre alteram quem as usa, de alguma forma, alteram nosso estado fisico,

nossos afetos e alteram os treinamentos que oferecemos ao cérebro.

78 Com informag@es de: https://www.meioemensagem.com.br/comunicacao/elis-regina-volkswagen-comercial

72 Com informacdes de: https://rollingstone.uol.com.br/noticia/madonna-proibe-uso-de-hologramas-apos-sua-
morte/
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A adesdo popular aos GPS, por exemplo, modificou a forma como nos deslocamos pelas
cidades, sem precisarmos mais observar os prédios, estipular pontos de referéncia, decorar
nomes de ruas, etc., pois basta seguir a rota indicada. Trata-se de uma tecnologia que demanda
determinadas habilidades cognitivas, novas, mas dispensa outras que deixamos de praticar.
Outro exemplo € a letra cursiva, cada vez menos utilizada pelas geracdes mais recentes.

E inquestionavel que as tecnologias algoritmicas, assim como outras tecnologias digitais
da contemporaneidade, produzem revolugdes em diversos setores da vida, ndo apenas em
relacdo a industria produtiva, como também nas dinamicas dos sistemas econdmicos, nas
praticas sociais e culturais, nas questdes psiquicas e subjetivas, nas relacdes de poder, entre
outros. A vida como um todo, e seus entendimentos, ganham novos movimentos e paradigmas,
formando novos territorios. Novas tecnologias requerem novos movimentos, treinam novas
cognicdes.

Ainda ndo sabemos exatamente quais efeitos fisicos, psicoldgicos e subjetivos que estas
tecnologias podem provocar, sobretudo nas geracdes que ja nasceram no contexto em que elas
ganham predominancia. Trata-se de alteracdes sobre capacidade de interacdo e dimensdes
espaco-temporais. Trata-se de dimensGes afetivas e existenciais profundas, que podem ser
determinantes na composic¢do do que acontecera com a humanidade. Assim, vale se questionar:
“como vocé se prepara para um futuro em que as ligdes e valores cruciais do passado podem
ndo ser mais suficientes para um comportamento racional, ético e responsavel no futuro?”

(ALLENBY & SAREWITZ, p.03, 2011).
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CAPITULO 4.

SUBJETIVIDADES TRANSUMANAS

Toda subjetividade é composta por movimentos e forcas. Em termos gerais, a ideia de
subjetividade estd associada a processos intimos, que constituem a singularidade de cada
individuo, de cada ser, pelas suas experiéncias e pela forma como interpreta e interage com o
mundo. Mas, isso ndo significa que os processos subjetivos sejam exclusivamente pessoais ou
fluidos. A construcdo das subjetividades sempre esté sujeita aos meios, aos contextos, as tensdes
politicas, sociais, éticas, morais, culturais, etc., ou seja, podem ser produzidas de maneira

intencional, guiada, induzida.

Quando falamos de subjetividades transumanas, estamos falando que as interferéncias,
0S processos e experimentacdes, provocadas pelas tecnologias contemporaneas, tornam-se
determinantes na producdo das subjetividades coletivas e mesmo individuais. Assim, mesmo
que o subjetivo pode ser entendido como um processo singular da pessoa humana, ainda assim,

€ um processo atravessado por forcas coletivas diversas.
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4.1. O pensamento autdmato

O pensamento humano funciona por um fluxo de ideias atravessadas por sensacdes,
memorias, imagens, instintos e estimulos. Um fluxo imprevisivel, rizomatico, que produz
cognic@es, entendimentos, sentimentos, emocdes, e que, embora espontaneo, também pode ser
direcionado e influenciado.

A partir de referéncias de outros pensadores®, Deleuze (2018) traz a nogéo de autdmato
espiritual para abordar questdes relacionadas a este fluxo de ideias, entendendo que ha
determinados estimulos que conduzem a respostas projetadas, relativamente possiveis de se
prever, expondo que 0 pensamento ndo se dé absolutamente livre ou isento da sua exterioridade.
Para destrinchar essa ideia, o fildsofo francés usa o cinema como ferramenta, demonstrando
que a luz e 0 movimento automatizado da imagem conduzem o espectador a determinados tipos
de reacdes e sentimentos, diferentemente das demais artes. Segundo a perspectiva do autor, as
artes estaticas, como as pinturas e as esculturas, requerem que o ‘“espirito” produza o
movimento dentro da mente humana, enquanto as motoras, como teatro e a musica, dependem
da desenvoltura dos intérpretes para o fazer mover. O cinema, por sua vez, ativa um autdbmato
espiritual no espectador, porque usa a automatizacdo do movimento-imagem como um

dispositivo, que o faz interferir e atravessar o fluxo dos pensamentos.

E somente quando o movimento se torna automatico que a esséncia artistica da
imagem se efetua: produzir um choque no pensamento, comunicar vibragdes ao
cortex, tocar diretamente o sistema nervoso e o cerebral. Porque a prépria imagem
cinematografica “faz” o movimento, porque ela faz o que as outras artes se contentam
em exigir (ou em dizer), ela recolhe o essencial das outras artes, herda o essencial, é
como o manual de uso das outras imagens, converte em poténcia o que ainda era
apenas possibilidade. O movimento autémato faz surgir em nds um autbmato
espiritual, que por sua vez reage sobre ele. (DELEUZE, p. 227, 2018).

Entre as questdes que envolvem a ideia do autbmato — para além da compreensdo de
que desperta uma reacdo neuroldgica e psiquica, ou pelos vieses técnicos deste mecanismo —, 0
que interessa, neste contexto, sdo as maneiras que este sistema pode interferir no campo dos
afetos e das subjetividades. Porque, mesmo que o pensamento sofra estimulos e interferéncias
externas o tempo todo, afinal o corpo esta sempre em relagdo ao mundo, a estrutura do cinema
— sua sala escura, ambientagdo sonora, projecdo de luz, etc. — aliada & imagem-movimento,
potencializa uma experiéncia imersiva de outra ordem, de outra qualidade, um mergulho

profundo, quase hipnotico, em que 0 pensamento se torna suscetivel as inducdes em niveis mais

80A nocdo do autébmato espiritual construida por Deleuze (2018) em relagdo ao cinema, traz referéncias de
Espinosa e de Leibniz sobre a experiéncia do raciocinio logico. Também o filésofo cita o livro “Founction du
cinema: de la cinéplastique & son destin social”, do autor Elie Faure.
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intensos. Nas dindmicas deste ambiente, o que mais difere é que a imagem estética produz

estimulos ao pensamento, enquanto o cinema produz indutores.

O autébmato sempre teve dois sentidos coexistentes, complementares, até mesmo
quando entravam em guerra. Por um lado, é o grande autdbmato espiritual que marca
0 exercicio mais elevado do pensamento, a maneira pela qual o pensamento pensa e
se pensa a si mesmo, no fantastico esforco de uma autonomia; [...] Mas, por outro
lado, 0 autdbmato é também autdmato psicolégico, que se ndo depende mais do exterior
ndo é por ser autbmato, mas porque foi despossuido de seu préprio pensamento, e
obedece a uma impressdo interna que se desenvolve apenas em visdes e acles
rudimentares (do sonhador ao sonambulo, e inversamente, por intermédio da hipnose,
da sugestéo, da alucinacéo, as ideia fixa etc.). (DELEUZE, p. 380, 2018).

Qualquer pessoa que va ao cinema pode experimentar essa sensacdo. Digamos que vocé
assista a um filme de suspense. E provavel que vocé se sinta tenso, ansioso ou amedrontado,
porque h& toda uma construcdo de narrativa, composta por interpretacdes, roteiro, efeitos
sonoros, cenarios, figurinos, efeitos especiais, entre outras técnicas amarradas para compor um
cenario que aflore estes determinados sentimentos. Sdo técnicas, métricas, formulas em que a
arte constréi uma atmosfera psiquica de afeccBes que, por sua vez, provocam e, antes disso,
produzem determinados tipos de emocGes. Afinal, a producdo de emocbes, como
entretenimento e formacdo, é a mercadoria final do cinema. Contudo, a “magia” da imagem-
movimento é que tem a capacidade de fazer o espectador imergir na historia, esquecendo-se,
por algum tempo, de que n&o é parte dela. E o dispositivo cinema que possibilita a emergéncia
do autdémato, a imagem-movimento.

A partir das andlises de Deleuze sobre o autdmato espiritual na relagdo com cinema,
Costa (2019) avanca uma discussdo no sentido de olhar para o fluxo de pensamentos
direcionados pela perspectiva da relacdo com as tecnologias de interface on-line, propondo,

assim, a ideia de um autémato digital de rede.

E evidente o poder de captura da atencdo que o universo de interfaces digitais exerce
sobre as pessoas. Assim como a sétima arte continua exercendo sua magia sobre
multiddes mundo afora, fazendo sonhar e chorar com suas imagens em movimento,
também as interfaces digitais atuam diretamente sobre as subjetividades,
precipitando-as nos labirintos de seu espaco-informacdo. (COSTA, p. 580, 2019).

Embora as duas linguagens produzam um autémato que conduz o pensamento de quem
esté as experimentando, a maneira como isso acontece aplicado ao digital se difere em varios
fatores. O cinema ¢ um indutor de opinides das “massas”, que atua por um “senso comum”,
propagado por entre as dinamicas sociais e comunitarias. Isso significa varias brechas para
dispersdo e restricdes de alcance de publico, pois, primeiro, é necessario as pessoas irem ao
espaco fisico do cinema, o que sempre foi acessivel apenas para uma parcela limitada da

populacdo. Segundo, porque o conteudo projetado no cinema é o mesmo para todos 0s
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espectadores da sala, desconsiderando qualquer particularidade e, sendo assim, afetando de
formas e niveis diferentes uns e outros.

Ja as interfaces digitais comportam outro tipo de estrutura, um formato alinhado as
sociedades de controle. Comeca pela mobilidade fisica que estas ferramentas viabilizam, ja que
cada pessoa possui seus proprios equipamentos. A isso, se alia a possibilidade de
instantaneidade aos acessos. Eis aqui uma mudanca radical no contexto tempo-espaco que altera
profundamente a percepcdo e a experiéncia. Entretanto, ha ainda outra caracteristica que
desloca os sistemas digitais para um nivel mais elevado de dispositivo: é a sua eficiéncia em

identificar, ler e construir parametros que traduzem os usuérios em perfis.

As bases dos autdbmatos digitais de redes estavam lancadas, ndo sendo apenas
tecnoldgicas, mas também filoséficas. Isso porque, por detrds da capacidade
matematica desses algoritmos, havia uma questdo de fundo que os orientava: a escolha
e decisdo no lugar do usudrio. O que escolher para construir um perfil? Como
correlacionar as caracteristicas resultantes das acdes repetitivas do usuario? De que
forma e em que momento decidir sobre uma determinada agéo a ser tomada de forma
autdbnoma? Que informacdo receber e fornecer a outros agentes na rede? Quanto mais
um agente inteligente aprende, mais esta apto a decidir por seu usuério. (COSTA,
p.591, 2019).

O que Costa traz no cerne da sua discussdo, como um alerta, € que este sistema —
instaurado por meio dos dispositivos vinculados as redes e interfaces digitais — alcanca
diretamente, ou pelo menos de forma altamente eficiente, a tomada de decisdes dos seus
usuarios. N&o se trata mais de influenciar a opinido das massas, como no cinema. Tampouco se
trata da mediacdo da imprensa, como constatado por Tarde®! (2005) e outros teodricos da
comunicacdo como efeito da sua criacdo, que rompeu as barreiras da formacdo de opinides
coletivas por meio de multiddes reunidas, para a formacdo de “publicos”, compostos por
individuos que poderiam estar em locais fisicos separados. 1sso se dava a partir do consumo de
um mesmo conteddo informacional, publicado pelos jornais impressos que circulavam em
determinados contextos sociais. No caso das interfaces digitais, ndo apenas o alcance de
individuos fisicamente separados € possivel, mas também a segmentacéo destes em grupos de
interesse; a personalizacdo dos conteudos que sdo enviados para cada grupo; e a aplicacéo de
estratégias de entrega e formatos destes contelidos. E nesse sentido que Costa difere as

tecnologias digitais de rede das demais ferramentas de comunicacao, entendendo que seu efeito

81 Gabriel Tarde, fil6sofo francés, foi um dos primeiros teéricos a propor uma ciéncia da opini&o publica com a
publicagdo do seu livro “A opinido e as Massas” em 1901. O autor faz uma analise dos efeitos que a criacdo da
imprensa, tanto como prensa de tipos mdveis, quanto do jornalismo, gerara para a ideia de publico (no sentido
publicidade) em comparacdo a ideia de multiddo, descrita como o aglomerado de corpos em um mesmo espacgo
fisico.
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na inducdo dos autbmatos digitais é capaz de afetar camadas muito mais profundas das
experiéncias de vida.

[...] 0 que parece estar em jogo no espaco-informacdo, que se aprofunda com o uso
continuo da Internet e das interfaces digitais, é a forma como se interfere em processos
importantes das vidas de seus usuarios. Em primeiro lugar, pela intensificacdo macica
do consumo virtual, os individuos sdo submetidos a estratégias de inducéo de escolha
e decisdo constantes. Tal inducédo, que também pode-se nomear incitagéo, provocagéo
ou constrangimento, resulta de complexos processos de calculos efetuados por
algoritmos sofisticados espalhados pelas redes (COSTA, p.580, 2019).

Os algoritmos ultrapassaram seus aspectos técnicos para ocupar uma funcao de agente
social, dentro de um universo em que ndo Somos mais pessoas e, sim, conjuntos de informacdes,
como falamos no item 2.3. Esses dados digitais, juntos ou cruzados, passiveis de serem
comparados e avaliados automaticamente, compdem mapas sobre as subjetividades, sobre os

territorios existenciais, constituem perfis, de individuos e de grupos coletivos.

Deleuze (2010) alertava que as sociedades de controle atuariam ndo mais na moldagem
dos corpos e comportamentos, como a disciplinar, mas por meio de uma modulagao, rastreando
e sincronizando as vidas. Isso produz o que o autor chama de um sujeito dividual j& que, nessas
sociedades, as pessoas sdo agenciadas como codigos divisiveis, ou cifras, que as identificariam
ndo mais por uma assinatura ou um numero de registro pessoal, mas por senhas e perfis
intransferiveis. Estas senhas e logins, determinariam — e de fato estdo determinando — nossos
acessos ou restricdes a conteudos, locais fisicos, transaces financeiras, entre tantas outras

operacoes.

Podemos, também, pensar a nocao de sujeitos divisiveis, observando a Idgica dos perfis
virtuais, que ndo se referem a uma pessoa, mas a um divisivel desta determinada pessoa, uma
parte dela, ou uma projecdo da sua imagem. O perfil funciona como um cédigo resultante de
um apanhado de informacao, sobre seus passos, acdes, preferéncias, opinides que, capturadas
pelas mais diversas ferramentas de rastreio, sao revertidos em informac6es e contetdo. Assim,
a partir destes dados, desta composicao, € que se torna possivel construir uma previsao de

reacgOes, condutas e decisoes.

E assim que o autbmato digital induz ndo apenas o autdmato psicoldgico de redes, que
estabelece circuitos ao induzir seus processos de escolha e decisdo, mas,
simultaneamente, um autémato de afetos, induzindo nos individuos uma dindmica
afetiva de estimativas de si mesmo e daqueles com quem se relaciona. Mas quando se
fala aqui de “outro” nas redes, em geral trata-se de outro usudrio definido apenas por
um perfil. N8o se trata, portanto, da relacdo com uma alteridade concreta, mas
simplesmente de uma projecao imaginaria de alteridade em meio a um fluxo constante
de informagdes. (COSTA, p.595, 2019).
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A nocdo de si sempre perpassou pela nogdo do outro e de pertencimento. Nos
espelhamos, construimos nocGes e pardmetros de nds mesmos a partir das outras pessoas, dos
espacos, do mundo, daquilo pelo qual construimos alguma proximidade, ndo exclusivamente
fisica, mas do que nos afeta. Entretanto, agora, sobretudo por meio dos recursos propostos pelas
redes sociais, esta no¢do de si passou a ser atrelada a uma autoimagem construida como que
um personagem, ndo mais composto sé pelo que nos é proximo, mas também pelo que é
distante. Nao que isso seja inédito, mas a exposicao midiatica, que antes se restringia as pessoas
publicas e famosas, agora se espalha por incontaveis camadas e escalas sociais. Sejam
Youtubers, Instagramers e blogueiros que arrecadam milhdes de seguidores, sejam pessoas
comuns que contabilizam dezenas, a forma como nos expomos e Somos expostos tém outras
caracteristicas e efeitos. Ha um qué narcisista nestas novas praticas, pois ndo se trata
exclusivamente da quantidade de pessoas que nos véem, mas da nogdo da imagem que se quer
construir para estas pessoas, de como e 0 que se intenciona publicizar de si.

Estas interfaces, cada vez mais complexas e difundidas, induzem as dindmicas de uso,
praticas sociais, formatos de conteudo, que levam a construcao de territdrios subjetivos cada
vez mais instaveis, pois acompanham a velocidade e efemeridade destes dispositivos.

Sao tecnologias que produzem sensacGes, emocgdes e sentidos pré-programados,
construidos a partir de estimativas apuradas das leituras de comportamento e conduta. Assim
como que para uma cena dramatica no cinema poderia prever-se a Comogao, ou para uma cena
de suspense, 0 medo, os dispositivos digitais sdo programados de forma que possam provocar
sensacOes pré-determinadas.

No cinema, esta conducdo das emocdes parte de parametros generalizados, a partir de
pressupostos, estudos de opinido ou das psicologias das massas, base das teorias da
comunicacdo do século XX. Entretanto, os sistemas digitais dispdem de ferramentas mais
refinadas, que avaliam o perfil das populacdes, mas também dos individuos, entendendo suas
condutas, dividindo-os em grupos de interesse e entregando a cada um o estimulo mais eficaz
para determinada resposta. Desta forma, o pensamento autémato pode ser conduzido com mais
preciséo.

E nesse momento que o autdmato psicoldgico se torna um autdmato de afetos, pois 0s
processos de escolha e decisdo empurrados para o interior do ser sdo disparadores de
circuitos emocionais. O usuario de rede, e mais especificamente das redes sociais,
passa a responder emocionalmente as afeccfes digitais. Esse autdmato afetivo, cujo
encadeamento I6gico diz respeito aos desdobramentos afetivos do corpo, vive a
relagdo entre a fissura l6gica do pensamento e a precipitacdo emocional, afetiva. O
autdmato digital de rede, através dos processos que desenvolve em seus algoritmos de
personalizacdo, que tratam o individuo como um mero pacote de informagdes, passa
a desencadear nos usudrios de redes circuitos emocionais em espiral, ascendentes ou
descendentes, de amor ou de 6dio, de narcisismo ou de rancor. (COSTA, p.594, 2019).
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Ao falar que as interfaces digitais produzem dindmicas que levam a circuitos emocionais
em espirais, Costa relembra os ensinamentos de Espinosa sobre a filosofia dos afetos, que
entende que o corpo humano pode ser afetado de muitas maneiras pelas quais sua poténcia de
agir é aumentada ou diminuida, favorecida ou coibida (Espinosa, parte 111, 2018). A leitura do
filésofo do século XVII contempla o cenério da influéncia das interfaces digitais porque estas
dindmicas precedem quaisquer tecnologias criadas pela humanidade. Até ent&o, elas se referem
a algo genuino da propria vida, que é afetar e ser afetado. Entretanto, os gatilhos sociais que
determinam as emocOes perpassam por outras camadas com as tecnologias atuais. Os
mecanismos de poder, que antes moldavam as experiéncias, agora agem como camaledes se
adaptando constantemente para capturar os afetos que estas produzem, assim como para induzi-
las e modulé-las. “Por isso, aqueles que creem que falam ou calam, ou fazem o que quer que
seja, por livre decreto da Mente, sonham de olhos abertos” (ESPINOSA, parte 111, proposi¢ido
I, 2018). As expectativas, no sentido de livre interacdo sobre estas interfaces, comecam a
revelar iluses e efeitos colaterais bastante danosos, associados a sentimentos de ansiedade e
frustracoes.

A dependéncia com as interfaces digitais virou um sintoma preocupante em muitos
niveis, sobretudo sobre um apego emocional a determinados equipamentos. Profissionais da
salide chegaram a cunhar a expressio “Nomofobia®?”, para se referir a pessoas que sofrem por
medo irracional de estar sem celular, ou de outros equipamentos digitais como computadores e
videogames. Segundo especialistas do tema, a auséncia ou impossibilidade de acessar esses
aparelhos — seja por furto, perda ou falta de bateria — pode gerar panico, ansiedade,
irritabilidade, faria e tristeza profunda nas pessoas que sofrem do transtorno. Entretanto, nao é
preciso ser diagnosticado com Nomofobia, para saber o quanto nos tornamos cada vez mais
dependentes destes equipamentos, pelo menos, nos contextos em que estes equipamentos estdo
inseridos. E ndo se trata apenas de uma dependéncia pratica, utilitaria, de que precisamos deles
para nos comunicar, ou para achar uma rota, fazer uma compra, etc., se trata de uma
dependéncia mais profunda, que extrapola esse viés. E uma dependéncia emocional, psiquica,
que atravessa diretamente nossos afetos, e nossa capacidade de agir ou padecer. Porque essas
tecnologias, produzem varios paradoxos. Por exemplo, ao mesmo tempo em que elas nos

possibilitam conversar com qualquer amigo, a qualquer momento, por meio de uma rede social,

82 0 nome vem da abreviagio da expressdo “no-mobile-phone phobia” (em portugués, medo de ficar sem
celular). Com informacdes de: https://www.iberdrola.com/compromisso-social/nomofobia
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por alguma razdo, essa estrutura tende a produzir dindmicas mais efémeras e superficiais,
aumentando a sensago de isolamento e soliddo. E claro que o problema néo se reduz as redes
sociais em si, mas a diversos fatores que, confluentes, resultam neste cenario desgastado por
excessos, exigéncias, cobrancas e celeridade. O excesso e a velocidade com que as informacdes
passam por nds, ndo nos permite absorvé-las de uma forma consciente ou mesmo saudavel, nos
deixando indigestos e insaciaveis ao mesmo tempo, como uma droga de curto efeito.

A expansao das redes digitais também viabilizou uma pratica que vem se espalhando
por varios paises, 0 Hikikomori®. O fendmeno, que foi detectado inicialmente no Jap&o, tendo
como causa principal questdes relacionadas as rigidas normas sociais, autocobranga e uma certa
“cultura da vergonha”, faz com que as pessoas entrem em isolamento fisico e social por
periodos superiores a seis meses. Entretanto, as razdes para este tipo de isolamento ganharam
novas caracteristicas e 0 nimero de casos ndo apenas tem crescido significativamente, como se
alastrado por outras partes do mundo. Um dos sintomas preocupantes é que, cada vez mais, 0
Hikikomori € comum entre pessoas jovens que preferem estar na companhia de computadores
e outras interfaces experimentando um tipo de vida imersiva no digital, do que terem contato
fisico com outras pessoas.

Tanto os dois fendmenos citados quanto a ideia do autdmato digital demonstram,
mesmo que de forma implicita, o quanto as interfaces digitais implicam em novas afecgdes, e
como estas podem atravessar intensamente nossos afetos. Entretanto, mesmo que estas
tecnologias viabilizem e atuem como novos dispositivos, € importante ressaltar que elas so
funcionam por estarem alinhadas, de alguma forma, a construcdes simbolicas pré-existentes.
No caso do cinema, por exemplo, ndo basta apenas a técnica, a luz, a imagem-movimento, se 0
contetdo ndo dialogar com o publico de alguma maneira. O que ndo se limita ao didlogo em
termos de linguagem discursiva, mas por todo e qualquer significado e significante, vindos da
I6gica, dos sentidos e afeccdes, condicionadas pelo ambiente social, politico, cultural, etc., que

compdem as nossas convengdes pessoais ou coletivas.

Este ponto € importante porque ndo podemos olhar para o autdmato digital desvinculado
do que o antecede. As telas estaticas (pinturas) compdem a possibilidade de agenciamentos
produzidos pelas telas dindmicas (cinema) e estas duas, consequentemente influenciaram — e
podemos dizer que até nos prepararam — para a forma como recebemos e nos relacionamos com

as telas interativas, ou seja, as interfaces digitais. Da mesma forma que a opinido das multiddes

83Termo cunhado pelo psicélogo japonés Tamaki Saito, em 1998, para se referir ao comportamento de pessoas
gue entram em isolamento domeéstico extremo.
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de grupos reunidos foi transbordada pela formacao de opinido publica, das massas, por meio
das tecnologias da imprensa — ndo s com jornal impresso, mas também com o cinema, radio e
televisdo —, as redes digitais se sobrepdem a estas, atuando na formacdo da opinido dos
individuos segmentados em bolhas sociais e perfis.

Toda essa dindmica compde o que podemos chamar de biopolitica dos afetos, pois se
tratam de estratégias politicas que buscam estabelecer situagGes repetitivas, construindo e
reconfigurando territorios existenciais na organizagdo das subjetividades. Mas, antes, € preciso
entender que a nocdo de biopolitica — pautada nas sociedades disciplinares sob o poder de fazer
viver ou deixar morrer — proposta por Michel Foucault, ganha novos sentidos quando
relacionada as sociedades de controle.

Um grupo de tedricos, majoritariamente italianos, propds uma pequena inversao, nao
s6 semantica, mas também conceitual e politica. Com ela, a biopolitica deixa de ser
prioritariamente a perspectiva do poder e de sua racionalidade refletida tendo por
objeto passivo o corpo da populacéo e suas condic¢des de reproducdo, sua vida. [...] O
bios é redefinido intensivamente, no interior de um caldo semiético e maquinico,
molecular e coletivo, afetivo e econdmico. Aquém da divisdo corpo/mente,
individual/coletivo, humano/inumano, a vida ao mesmo tempo se pulveriza e se
hibridiza, se dissemina e se alastra, se moleculariza e se totaliza. (PELBART, P. 25,
2021).

A biopolitica dos afetos que se instaura com a dindmica atual das interfaces digitais,
tem proximidades com a proposta dos teoricos italianos em muitos aspectos. O carater
molecular, que estas dinamicas produzem, pulveriza e hibridiza a vida, o que faz com que as
taticas de captura afetiva, de politicas sob os corpos, também se manifestem hibridas e
pulverizadas, e ndo mais rigidas, setorizadas em dicotomias.

N&o importa mais a definicdo do que é individual ou coletivo, do que é humano ou ndo
humano. N&o sdo essas definicdes que determinam a eficiéncia da captura afetiva, como eram
nas sociedades disciplinares. N&o sdo mais 0s muros, as instituicdes que garantem a vigilancia
0U acesso as pessoas. As biopoliticas contemporaneas ndo precisam mais prender 0 corpo para
exercer poder sobre ele, e até por isso, inclusive, é que ja se cogita descartad-lo, mas isso,
veremos melhor logo a frente. O que interessa agora é entender que a grande mudanca das
biopoliticas neste momento, com as ferramentas e dispositivos digitais, € que a construgdo das
subjetividades se da de outras formas.

Posto isso, chegamos ao entendimento de que: enquanto as sociedades disciplinares,
por meio de suas taticas de moldagem e uniformidade dentro das institui¢des, possibilitaram a
criagdo do sujeito, as sociedades de controle, instrumentalizadas pelas tecnologias digitais,
possibilitaram a producdo do transumano. O transumano é como uma reconfiguracdo da ideia

de sujeito atravessado pelas biopoliticas contemporaneas, pelos dispositivos dos sistemas
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digitais, das novas subjetividades que o contexto atual tecnolégico vem produzindo. Mas ao
contrario do sujeito moderno, essencializado, o transumano é molecular, adaptavel a variados
niveis e versoes de si, através das experimentagdes e acontecimentos que a tecnologia produz.
O transumano danca as coreografias das sociedades de controle e, dentro dos limites de suas
regras, pode ocupar, ou ser induzido a diversos papéis concomitantemente. Assim, constatamos
que todos somos transumanos em niveis que variam, em formas diversas, em experiéncias
multiplas, de tudo aquilo que produz as nossas relacbes com as tecnologias e dispositivos
digitais, mas ainda nos modos de vidas e no que nos acontece. S&0 estes processos gque criam
novos territorios existenciais, que compdem as nossas singularidades, nosso entendimento do

que é humano, do que é vida.
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4.2. Como cogitar uma vida sem corpo?

A personagem Bethany deseja ndo mais ter um corpo, ou pelo menos, ndo o seu corpo
organico original. Ela diz se sentir desconfortavel nesta “coisa com bragos e pernas”. Mas ela
ndo quer morrer, ela quer viver, e viver mais do que sua condicao bioldgica permitiria. Ela quer
uma vida sem corpo, uma vida eterna, uma vida digital. A provocacéao da série televisiva Years
and Years, embora trate de uma ficcdo, carrega varias questdes polémicas do nosso tempo.
Primeiro porque, sim, existem pessoas reais com este mesmo desejo de substituir o corpo
organico por um corpo artificial, cibernético. Também porque ja existem investimentos reais,
milionarios, em pesquisas cientificas para criar meios de tornar este desejo exequivel, como
falamos no item 2.3 deste texto. Mas as discussdes sobre este tema se espalham por muitas
outras camadas que precisam ser exploradas.

O famoso cogito cartesiano® que guiou o pensamento cientificista moderno, “penso,
logo existo”, sentenciou a vida humana pelo sentido da razdo, como se o humano
fundamentalmente existisse a partir da sua mente. Assim, a condi¢do de existir passa a ser
compreendida pelo pensamento, mas ndo por qualquer pensamento, é pelo pensamento l6gico,
preciso, matematico, que induz a instauracao de “verdades”. Por este caminho, a modernidade
construiu e alimentou a ideia de um corpo substancia composto e, ao mesmo tempo, dividido

em duas partes.

Amalgamando antecedentes das filosofias platdnicas e cristds com as novidades
cientificas, foi René Descartes quem definiu 0 homem como um misto de duas
substancias completamente diferentes e separadas: por um lado, 0 corpo-méquina, um
objeto da natureza como outro qualquer, que podia e devia ser examinado com o
método cientifico (res extensae); por outro lado, a misteriosa mente humana, uma
alma pensante cujas origens sé podiam ser divinas (res cogitans). (SIBILIA, p.66,
2002).

Na perspectiva moderna, que resgata alguns pontos da filosofia grega antiga, como a
metafisica, o conceito de sujeito carrega em sua génese um carater essencialista. Essa sentenca
conceitual, que perpassa as mais diversas areas cientificas da época, é o que ampara uma légica

maniqueista, dualista, polar, que ignora ranhuras, mesclas e entres.

Reconhecemos esta dualidade platdnica. Nao €, em absoluto, a do inteligivel e a do
sensivel, da ideia e da matéria, das ideias e dos corpos. E uma dualidade mais
profunda, mais secreta, oculta nos proprios corpos sensiveis e materiais: dualidade
subterranea entre o que recebe a acdo da ideia e 0 que subtrai a esta acdo. (DELEUZE,
p.02, 2015).

84 Considerado o mais importante teérico do Racionalismo, René Descartes coloca a razio como a possibilidade
da existéncia através de novos métodos, que se tornam emblematicos ao pensamento moderno, tendo como lema
a famosa expressao: “Cogito, ergo sum”, conhecida no portugués como “penso, logo existo”.
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A natureza é apartada da cultura, o natural é posto em oposicao ao artificial e o corpo é
dividido entre um fisico que precisa estar desprezado em detrimento da alma, que guia a mente.
Essas logicas dualistas, inicialmente respaldadas pela filosofia platbnica, sdo retomadas nas
teorias modernas e iluministas, se estendendo pelos métodos cientificos que buscam diferenciar
0 que é mito e o que é verdade, atribuindo hierarquias e valores.

Séo logicas que seguem influenciando algumas perspectivas da vida social, sobretudo
quando ligadas a politica, a ciéncia e a tecnologia. Entender que € somente pela razdo que se
define o ser humano, e ndo pela sua integralidade, € abrir caminho ao desejo de Bethany, é o
que possibilita que ele ganhe sentido. N&o € por acaso que ela cogita viver sem seu corpo de
origem e, ainda assim, preservar uma nogio de si, de estar viva. E porque, pela heranca
cartesiana, 0 corpo se torna menos importante na existéncia humana do que sua mente. Essa
filosofia, que se tornou base do pensamento moderno, compactua diretamente com o desejo de
Bethany, pois ele s é possivel com o entendimento de que sua existéncia se da a partir da razao,
ou da consciéncia de si e ndo, necessariamente, em composi¢Gdo com este corpo organico.
Entretanto, a radicalidade de transpor essa vontade para uma maquina, s6 ganha formas
plausiveis a partir do desenvolvimento tecnocientifico, das tecnologias digitais e, sobretudo,
dos habitos constituidos e provocados com o uso de suas interfaces.

A medida que passamos a usar smartphones e computadores, conectados a Internet,
passamos a criar habitos e dindmicas sociais dentro da web e, ao passar mais tempo,
desenvolver mais atividade, construir mais relacdes pela rede, transferimos parte de nossas
vidas para este ambiente, que se torna tdo real as nossas percep¢des e emocdes que ndo faz
sentido algum descaracteriza-lo como estado de vida.

A vida na web é real, porque produz afetos, altera nossa poténcia de vida, aumenta e
reduz a nossa capacidade de acdo, como em qualquer outro encontro possivel do corpo. E dai
qgue vém a ilusdo de que as emocGes podem ser produzidas apenas ha mente — como nos €
provocado na ficcdo Matrix, da qual falamos no item 1.2, em que a humanidade vive em uma
realidade programada em um sistema digital. Isso porque, no filme, estes humanos
“aprisionados” pelas suas mentes, nem mesmo sabem disso. Eles ndo percebem, nem
desconfiam disso, porque seguem vivendo com as mesmas praticas e emog¢des de uma vida
qualquer. Assim, ao desejo de Bethany, ndo importa de onde vem a experimentacdo — de
estimulos no corpo organico original ou de simulagdes de sistemas digitais —, desde que se tenha

consciéncia e sensacgdes sobre ela, isso ja Ihe satisfaz como vida.
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A filosofia de Espinosa® — contemporéanea a de Descartes — contrapdem-se a tendéncia
moderna de sua época, pois iguala o corpo a mesma importancia que a mente, sem separacdo
ou distin¢do, considerando que a existéncia é causa de si. E Espinosa que traz para discuss&o a
nocdo de que a mente e o corpo correspondem a mesma capacidade equivalente de acédo, ou
seja, um corpo capaz de uma pluralidade de a¢des tera, da mesma maneira, uma mente capaz
de uma pluralidade de cognigdes.

[...] digo de maneira geral que quanto mais um Corpo € mais apto do que
outros para fazer [agir] ou padecer muitas coisas simultaneamente, tanto mais
sua Mente € mais apta do que outras para perceber muitas coisas
simultaneamente; e quanto mais outros corpos concorrem com ele para agir,
tanto mais apta é a sua mente para entender distintamente. (Etica, Parte I,
prop.13, Escalio).

Para Espinosa, os afetos sdo variagdes da poténcia de acdo que o corpo pode sofrer a
partir de afec¢des produzidas pelo encontro com outros corpos, sejam eles de outros seres vivos
ou de qualquer materialidade. O corpo, no acumulo de sua multiplicidade e de seus afetos, vai
muito além da compreensao proposta pela razao, pois “um corpo nao se define pela forma que
0 determina, nem como substancia ou sujeito determinados, nem pelos 6rgdos que possui ou
pelas fungdes que exerce” (DELEUZE & GUATTARI, p.49, 2012), um corpo se define pela
sua poténcia. Quando Espinosa nos aponta que ninguém ao certo sabe o que pode um corpo®®,
ndo é em relacdo a sua complexidade organica, mas em relacdo as suas poténcias. Nesse sentido,
ele nos indica que ¢ preciso “fazer do corpo uma poténcia que nao se reduz ao organismo, fazer
do pensamento uma poténcia que ndo se reduz a consciéncia. (DELEUZE & PARNET, p.51,
1998). O pensamento, assim, ndo se limita a ldgica da razdo, da matematica. O corpo também
produz pensamentos o tempo todo, de véarias ordens, dos perceptos, das intuicdes, das
sensacdes, das emoc0es, das afeccdes e, tudo isso se mistura, até mesmo com o pensamento
I6gico. A complexidade rizomatica e fluida do pensamento reflete a do corpo pela sua forma de

afetar e ser afetado, pelos seus graus de poténcia.

O corpo nédo é mais o obstaculo que separa 0 pensamento de si mesmo, aquilo que
deve ser superado para conseguir pensar. E, ao contrario, aquilo em que ele mergulha,
ou deve mergulhar, para atingir o impensado, isto é, a vida. N&o que 0 corpo pense,
porém, obstinado, teimoso, ele forca a pensar, e forca a pensar o que escapa ao
pensamento, a vida. Ndo mais se fara a vida comparecer diante das categorias do
pensamento, se lancard o pensamento nas categorias da vida. (DELEUZE, p. 275,
2018).

85 Referéncia ao pensamento do fil6sofo holandés do século XV, Baruch de Espinosa.
86 Referéncia em Etica 11, Preposicao I1, Escélio.
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A perspectiva de Espinosa sobre corpo, rediscutida por Deleuze e outros filosofos pos-
modernos, age como antidoto da razio cartesiana, porque entende que “o que primeiramente
constitui a esséncia da Mente ¢ nada outro que a ideia do Corpo existente em ato” (ESPINOSA,
parte |11, proposicdo Ill, 2018), ou seja, nas acBes do corpo. E por esta perspectiva que
propomos o transumano: ndo como uma possibilidade de vida exclusiva pela mente, mas uma
possibilidade de vida transbordante, que expande o corpo, que se amplia com o corpo. E corpo-
mente, que se constitui pelos pensamentos racionais, assim como pelos pensamentos sensiveis,
inconscientes, instintivos, vindos de impulsos e devires.

Por este olhar, ndo existe hierarquia de pensamento, como tanto pautou o0s discursos
cientificistas da modernidade, ndo existe nem mesmo categoria de distincdo. O pensamento
I6gico ndo tem superioridade ou inferioridade ao pensamento sensivel. Qualquer pensamento é
pensamento e vale como, pois o0 pensamento € um fluxo louco, imprevisivel, rizomatico e nem
por isso imperfeito. O pensamento € como um rio forte que jorra suas aguas por onde as
inclinacBes, desniveis e aberturas o levarem. Ele vem das referéncias mais conscientes ou
imperceptiveis, que podem ser constituidas pelos mais diversos meios, seja por treino técnico
ou por informacdo genética, seja por sonhos ou por leituras tedricas, todas as experiéncias,
contextos, organismos, emocdes, lembrancas, desejos podem estar atravessando o pensamento
em qualquer nivel e a qualquer instante.

Essa organizacdo cadtica é o que engrena a vida e para entendé-la é preciso, também,
entender o que é vida, ou definir que tipo de perspectiva pretendemos adotar ao falar sobre vida

na experimentacdo transumana.

Os gregos ndo possuiam um termo Gnico para exprimir o que nés queremos dizer com
a palavra vida. Serviam-se de dois termos, semantica e morfologicamente distintos,
ainda que reportaveis a um étimo comum: zoé, que exprimia o simples fato de viver
comum a todos o0s seres vivos (animais, homens e deuses) e bios, que indicava a forma
ou maneira de viver proprio de um individuo ou de um grupo. (AGAMBEN, p.9,
2002).

O duplo significado dos gregos para vida, tem uma contribuicdo importante no sentido
de evidenciar a complexidade desta palavra carregada de sentidos e interpretacdes. Por outro
lado, essa distin¢do, em duas categorias, também pode criar restricdes para essa pluralidade de
significados. Assim como as dualidades modernas, como a separacdo cartesiana do corpo e da
mente, tratar zoé e bios como duas coisas apartadas ndo condiz com a realidade que
experimentamos. Agamben (2002) associa a essa questdo a explicacdo de que a vida em seu
limiar extremo com a morte, sobretudo quando provocada por questdes de poder politico, se
mostra como algo que pode ser compreendido por vida nua. 1sso porque, trata-se de uma vida

explicitada pelas consequéncias de sua organicidade e por estar vulneravel a algum tipo de
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situagdo, provocada intencionalmente ou vinda do acaso, que determine seu destino. Assim, as
circunstancias que levariam ao estagio de uma vida nua, viriam de uma acdo politica ou
biopolitica. “O ingresso da zoé na esfera da polis, a politizacdo da vida nua como tal, constitui
0 evento decisivo da modernidade, que assinala uma transformacéo radical das categorias
politico-filoso6ficas do pensamento cldssico” (AGAMBEN, p. 12, 2002).

Ocorre que sua tese sobre uma tal possibilidade de separacdo da vida de suas formas
deve se dar, justamente, no &mbito do poder politico. Para Agamben, o poder politico
que conhecemos se funda sempre, em Ultima instancia, sobre a separacdo de uma
esfera da vida nua em relagéo aos contextos de formas de vida. Sua explicacédo é que
a vida aparece originariamente no direito somente como contrapartida de um poder
que a ameaca de morte. Esse poder politico se funda sobre a vida nua, que é
conservada e protegida apenas na medida em que ela se submete ao direito de vida e
de morte do soberano ou da lei (COSTA, p.175, 2011).

N&o muito distante de Agamben, ao olhar para a distingdo entre zoé e bios, como o vivo
e o vivido, Didier Fassin (2023) defende que esta compreensao possibilita pensar a vida do
ponto de vista das desigualdades e da legitimidade. Em seu artigo “A biopolitica ndo ¢ uma
politica da vida”, o autor afirma que as circunstancias da vida atual fazem com que seja
necessario a retomada do conceito de biopolitica sob uma nova perspectiva, diferente da
abordada por Michel Foucault. Isso porque, ao longo de sua obra, Foucault trabalhou este
conceito operando pela logica de poder do Estado sob as populagdes, “sobretudo quando se
tratava de nossas sociedades, através de uma sociologia juridica que assimila o poder ao direito;
e quando se tratava de sociedades diferentes, por meio de uma etnologia da norma que vincula
0 poder a proibicdo (FASSIN, p.16, 2023).

O que Fassin sugere sobre a nocdo de vida — usando como analise diferentes
perspectivas de outros pensadores®” — é que as biotecnologias recentes, por diversas razoes,
estdo misturando as fronteiras que distinguiam as definicdes de bios e zoé de uma maneira
diferente, com outras roupagens, e que os efeitos produzidos com isso, demandam novas formas
de operacdo para o conceito de biopolitica. Porque um conceito, antes de tudo, funciona como
um operador, que atua em relacdo aos contextos e corpos. Assim, o autor defende que “tal
investigacdo, nas fronteiras da vida nua e social, dos vivos e do vivido, onde a biologia encontra
a politica, talvez exija uma nova orientagdo na investigacdo da biopolitica” (FASSIN, p.18,

2023).

87 No citado artigo, Fassin defende uma revisdo para a nogdo de biopolitica trazendo na sua argumentagio a
perspectiva de Georges Canguilhem (2009) sobre o que faz a materialidade da vida, e as pesquisas de Hannah
Arendt (2011), sobre a vida no limite, quando expostas ao extremismo dos campos de concentragao, no holocausto
alemdo.
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Este também é um dos pontos centrais que trazem a tona a necessidade de se olhar para
0 transumano. A admissdo de existéncias transumanas evidencia que as articulacbes e
agenciamentos sob a forma de viver, ha muito, ultrapassaram a vida enquanto bios, se
atravessando sobre a vida no sentido zoé. Isso pode ser verificado na obra de Nikolas Rose
(2013), por exemplo, quando o autor fala em “politicas da propria vida”, ao discutir os efeitos
das tecnologias dos farmacos sob o corpo biolégico, alegando que estas tecnologias estariam
provocando alteracGes consideraveis na vida enquanto zoé, para estarem a servigo de uma vida
bios, de uma forma politica, a partir de critérios de “qualifica¢ao” das vidas, para que algumas
possam ser consideradas mais ou menos importantes, melhores ou piores do que outras, mais
legitimas ou deslegitimadas. Neste caso, 0s agenciamentos politicos ndo se ddo apenas sobre 0s
corpos, mas nos corpos, de dentro para fora e de fora para dentro com a mesma intensidade e
sujeicdo. N&o se trata somente do poder de morte das sociedades soberanas, de mandar matar
ou deixar viver. Também nao se restringe ao poder do Estado das sociedades disciplinares de
delimitar as possiveis formas de se viver. O que emerge como novo nos modos de operar das
sociedades de controle e do seu carater molecular (como foi abordado nos capitulos 2 e 3), por
meio de suas ferramentas tecnocientificas, € uma modulacédo interna, seja pelas intervencdes
bioguimicas e genéticas, seja pela imersdo nos sistemas digitais.

Enguanto modulacdo de corpos, o transumano é dispositivo de poder, tanto nas
interdependéncias que produz — provindas dos usos espontaneo ou induzido, das interagdes com
essas tecnologias — quanto pela sua propria construcdo. Porque, ao consumirmos
medicamentos, ndo alteramos somente nosso estado organico, mas também nosso estado
politico, enquanto corpos produtivos, aptos a acdo. Da mesma forma que, ao entrarmos nas
interfaces digitais, ndo entramos apenas como seres politicos, pois essas interacdes produzem
alteracdes nos nossos estados fisicos, elas nos afetam ndo somente como seres organicos ou
como seres politicos, mas inteiros. Entramos nestes sistemas e eles entram em nos. O
transumano evidencia isso, porque é o que resulta dessas praticas, tanto pela producdo de
subjetividades quanto pelas intervencdes organicas, afetado enquanto bios e zoé, a tal nivel, que
chega a ser possivel cogitar viver sem seu proprio corpo organico.

A perspectiva de Agamben, de que a vida nua e a forma de vida s6 podem ser separadas
no d&mbito do poder politico, abre caminhos para outras percepcfes. Ao desviar o foco da
biopolitica e olhar por uma lente mais ampla e distanciada, o que se vé é a vida enquanto
imanéncia. O que todos estes pensadores estdo mostrando, afinal, é que a forma de vida é a
vida, sendo que uma ndo se da desvencilhada da outra. S80 a mesma coisa com leituras

diferentes. S&o duas, bios e zoé, em uma s6. E uma vida, mas é uma vida com singularidades,
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feita de multiplicidades incontaveis. Por isso, 0 que se torna mais interessante para a construgdo
de uma discussao sobre a compreensdo transumana é olhar para a vida pelo viés da imanéncia.

2

Em “Imanéncia, uma vida...”, seu ultimo texto, Deleuze traz essa questao de forma
explicita, argumentando que a imanéncia pura “¢ UMA VIDA, e nada mais. Ela ndo é imanéncia
a vida, mas a imanéncia que ndo estd em nada é ela mesma uma vida. Uma vida é a imanéncia
da imanéncia, a imanéncia absoluta: ela ¢ poténcia, beatitude completa”. (DELEUZE, p.179,
2016). Trata-se de uma perspectiva que olha para a vida em si mesma, da vida sendo expressa
em sua singularidade e nos acontecimentos pelos quais escorre, pelos acidentes aos quais esta
sujeita, sendo imanéncia. Um olhar sobre a vida que pode parecer simples e ao mesmo tempo
complexo, com menos quebras e mais fluidez. Um olhar que desafia a forma segmentada e
classificatdria da qual estamos acostumados a estudar e tratar as coisas do mundo, outra heranca
da logica cartesiana.

Pela perspectiva da imanéncia, é possivel descartar l6gicas dualistas e dicotdmicas. E
possivel ndo mais diferenciar corpo e tecnologia como opostos, mas apenas pelas suas variagcdes
e diferencas, que se confundem e se compdem. Assim, o transumano proposto aqui €, também,
imanéncia, pois ele é, em si, ndo como sujeito definido ou como objeto, ele é em devir, em
composicao, em encontros e acontecimentos, variando em intensidades.

As variacOes transumanas sdo mais molecularizadas, porém, isso ndo garante que sejam
mais livres ou que aumentem a nossa poténcia de agir. Em muitos casos elas acontecem
aprisionadas em labirintos de informacdes, em armadilhas que induzem nossas condutas, que
seduzem nossos desejos, que vigiam nossos interesses e deslocamentos, que controlam nossas
atitudes, e tudo isso compdem a producdo de novas subjetividades. Antes de nos deixarmos
atrair por algumas promessas sedutoras que podem ser viabilizadas por certas tecnologias, é
importante entendermos o que esta implicado na origem desses desejos.

Querer viver mais tempo do que seu organismo permitiria, por exemplo, nem sempre
parte de uma pulsdo de vida. Essa ideia esta atravessada por toda uma estrutura de narrativas
egoicas e individualistas, algumas delas atreladas a apostas em um futuro redentor, na esperanca
de alcangar um modelo de vida idealizado, que, por alguma razdo, ndo pode ser vivido no
presente. Outras vezes, essa ideia é alimentada pela esperanga em uma vida sem sofrimento,
angustias e tristezas. Mas, por que estaria, no futuro, uma realidade que se deseja no presente?
De onde vem o desejo de controlar ou se blindar as complexidades do organismo e das emocdes
espontaneas provocadas pelas experiéncias?

O uso de interfaces digitais gera certa ilusdo de controle sobre as nossas vidas, por meio

de dinamicas e dispositivos nos quais podemos cancelar, bloquear, denunciar, etc. e isso trouxe
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novas ferramentas para as maneiras como nos relacionamos com as outras pessoas, com 0S
acontecimentos e com 0s nossos proprios corpos. Essa ideia de desisténcia do corpo organico
ndo se da descolada desta conjuntura e de outras das quais falamos ao longo desta pesquisa. Ela
tem relacdo com a criacdo e popularizacdo de biotecnologias avancadas, do massivo acesso as
interfaces digitais, assim como do volumoso consumo de farmacos, das promessas de
longevidade, da utopia da imortalidade e do distanciamento daquilo que comumente chamamos
de natureza. Afinal, “o corpo da cidade, acostumado a fingir que ndo existe, para poder se
robotizar diante do computador, ndo sabe o que fazer de si” (BRUM, p.10, 2021). Porque tudo
isso esta articulado a tensdes politicas, mecanismos de captura e interesses econémicos, que
produzem sempre novos dispositivos de controle e poder.

De alguma maneira, a vida, para muitos humanos, alcancou niveis que beiram ao
insuportavel. Limites que beiram a exaustdo pela imposicdo de um ritmo de vida indigesto,
acelerado, que atropelam o tempo dos corpos, o tempo das assimilagdes, da compreensdo das
coisas do mundo, da percepcao, dos afetos e das emocGes. Limites, provocados pelos excessos
de informac6es, de produtos de consumo, de lixo, de poluicdo, de exploracdo, de demandas
sociais e de violéncias. Violéncias que nos atingem pelas dimensdes coletivas, politicas, sociais
e individuais. Violéncias produzidas por expectativas e frustragdes, por medos, por despertarem
sensacOes de impoténcia ou de insignificancia diante do mundo. Que chegam por muitas
direcOes e atingem os corpos em seu estado fisico, fragilizam sua poténcia de agir, violam sua
singularidade. E nesse contexto, como que uma nova religido, a tecnologia torna-se norte de
salvacdo ou redencdo e nossos desejos sdo banalizados e capturados pelo mercado, que deles
se utiliza, indiscriminadamente, para a indugdo de consumo e modos de vida. Uma nova
ontologia se produz, uma forma nova de entendimento sobre o que é ser humano na dimenséo
das sociedades imersas nas interfaces digitais.

Outra questdo proeminente, que alimenta a esperanca de salvacdo pela tecnologia, € a
busca de formulas para dilatar a fase da vida adulta, o que inscreve, de forma subliminar, a
nocdo de que as criancas devam ser preparadas para chegar a esta condi¢do e que 0s que ja a
alcancaram devem preserva-la 0 maximo de tempo possivel. Assim, por meio de discursos de
bem-estar e vida saudavel, somos bombardeados com métodos e produtos que prometem o
prolongamento da juventude, e penetramos nesse universo que alimenta padrfes de beleza,

status de vida, formulas de sucesso e de felicidade.

Ainda ficamos estupefatos com a forma do ser vivo na fase adulta. Nessa fase,
reconhecemos uma perfeicdo e maturidade que negamos as outras. Tudo que precede
seria apenas uma preparacao para essa silhueta a qual éramos destinados, tudo que o
se segue ndo passa de decadéncia e destruicdo. No entanto nada poderia estar mais
errado. Nossa vida adulta ndo é mais perfeita, mais nossa, mais humana do que a de
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um embrido bicelular que segue a fecundacdo do dvulo ou a do idoso que esta a beira
da morte. Mas toda a vida para desenvolver-se, precisa passar por uma multiplicidade
irredutivel de formas, uma populacéo de corpos que ela assume e da qual se livra com
a mesma facilidade com que troca de roupa de uma esta¢do para outra. (COCCIA, p.
18, 2020).

H& uma perversidade que acompanha toda essa narrativa de desprezo pelos processos
de envelhecimento e recusa sobre a morte, pois, sendo a vida ciclica, ela, inevitavelmente,
passard por momentos de auge e declinios, e justamente isso é o0 que constitui a sua poténcia
maior, ¢ o que nos faz vivos. Querer perpetuar o que se considera “auge”, nesse sentido, produz
varias violéncias. Uma delas, como aponta Coccia (2020), estd em desvalorizar ou inferiorizar
a importancia das demais fases da vida, incapacitando a infancia e descredibilizando a velhice,
pois, sendo este o transito pelas etapas da vida, inevitavel, ao menos até agora, a crenga nessa
hierarquia é violenta até mesmo para os que a alimentam. Ou seja, € como se entrassemos em
um delirio coletivo para conseguir rejeitar algo absolutamente pertinente a vida, seu ciclo.

Ora, sendo a morte imanente a vida, qual é o sentido de recusa-la? Por que dessa rejei¢do
ao envelhecimento, se este ¢ um requisito congruente a estar vivo? “Nao ha oposicio entre o
vivo e 0 ndo vivo. Todo ser vivo ndo apenas estd em continuidade com o ndo vivo, mas ele é
seu prolongamento, sua metamorfose, sua expressdo mais extrema” (COCCIA, 2020, p. 16). A
recusa da morte nos mata em vida. A hierarquizacdo das fases da vida reduz e limita a
experiéncia de estar vivo. Blindar os corpos, seja por meio de maquinas, de sistemas digitais,
ou mesmo de sedativos, é condena-los a uma diminuicdo das suas poténcias, pois é justamente
no contrario, nas experimentacdes, nos acontecimentos, nos encontros, na variacao de afetos,
nas oscilac6es dos graus de poténcia, que os corpos se fortalecem. A poténcia das singularidades
se constitui na diversidade e nos afetos.

A ideia de prolongamento da juventude também carrega alguma perversidade na medida
em que ndo est4, de fato, pautada em proporcionar uma vida melhor, no tal bem-estar, mas em
manter 0s corpos por mais tempo em estado funcional. Corpos produtivos, no sentido de
mercado, de serem fonte de trabalho e, consequentemente, de representarem maior capacidade
de consumo. Os discursos neoliberais martelam nessa ideia de longevidade, também, por ela
viabilizar a venda de produtos atrelados ao futuro e por favorecerem meios de exploracéo.

Acreditar que no futuro a vida vai ser melhor € um argumento estratégico para suportar
as adversidades do presente e se sujeitar a situagdes que prometem recompensas. E inegéavel
que todas estas narrativas sirvam a projetos econémicos, politicos e de poder, atuando enquanto
uma biopolitica que se apropria ndo apenas do disciplinamento dos corpos, mas dos afetos e do

préprio estar vivo. Ha4 sempre um jogo de poder, uma certa selvageria — sobretudo acentuada
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pelo contexto tecnoldgico —, agindo no sentido das sobreposi¢des do que Fassin (2023) chama
de vivo e do vivido. E essa mudanca de paradigma que faz exigir novas associagdes ao conceito
de biopolitica que o autor reivindica, e que, também, torna o conceito de transumano um
operador importante para articular discussfes acerca dessa nova leitura ontoldgica.

O transumano néo precisa ser um humano despotente, mas pode vir a ser, porque 0 que
determina isso ndo séo as tecnologias em si, sdo 0s agenciamentos e utilizagdes dadas a estas
tecnologias. Por certo, também, que isso ndo é exatamente uma escolha. N&do podemos recair
sobre uma leitura ingénua ou idealista de que somos livres para decidir o quanto e como
seremos, ou nao, afetados pelos efeitos das estruturas politicas que se alicercam com as novas
tecnologias, mas ainda assim, somos nds, humanos, que as produzimos e nos, transumanos, que
as experienciamos.

Independentemente se a humanidade vai ou ndo chegar a alcancar a complexidade
tecnoldgica de uma vida num corpo cibernético, essa incessante busca por juventude e
longevidade trilha as mesmas I6gicas que alimentam o aparente desprezo pelo corpo orgéanico.
E ambos indicam que, por varios motivos, a compreensao sobre o que é vida vem passando por
mudancas inéditas, profundas e perigosas, porque 0 que rege essa orquestra, finalmente, séo
disputas de dominio sobre as condi¢fes bioldgicas. Bethany desiste do seu corpo orgénico,
enquanto morada, por acreditar que a maquina pode lhe dar mais. Que seus prazeres e desejos
podem ser supridos através de sistemas cibernéticos, simulacdes automatizadas e estimulos
eletronicos. Ela acredita que neste ambiente estara livre de enfermidades, de dores e angustias,

que nele podera ter o controle de sua propria vida.
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Encaminhamentos finais

TRANSUMANO, UM CONCEITO

Pensar e propor um conceito sobre o que € o transumano foi a consequéncia de um
incomodo que o desejo de Bethany produz em mim. Um incomodo que veio como uma quebra,
um rasgo, uma ruptura sobre o conjunto de significados que atravessavam a minha compreensao
sobre 0 que € vida e 0 que € humano. O que me parecia mais adverso era a perspectiva da
narrativa no sentido de um rompimento da compreensdo da vida humana pela imanéncia. Era
essa segmentacdo da existéncia que enaltece um tipo de consciéncia desvinculada ao corpo
organico. Era admitir que as tecnologias digitais das ultimas décadas estariam produzindo
efeitos ainda mais radicais, capazes de alterar o corpo organico e os modos de vida, a ponto de
ser necessario ressignificar o que é ser humano. Disso tudo vieram muitas perguntas, como: por
que Bethany despreza seu proprio corpo? E para além da ficcdo, estamos mesmo desistindo do
corpo organico? Por qué? A consciéncia também ndo se constitui das experimentacdes e saberes
do corpo? Como fica a nossa relagdo com os outros corpos e demais materialidades do mundo?
Como construir entendimentos sobre a vida, sem um corpo aberto, que se coloque em relacéo
as outras formas de vida? Quais sdo os perigos e armadilhas que compdem esses novos modos
de vida? Quais séo as implicacGes politicas e os jogos de poder que as envolvem?

Ao longo desta escrita, o esforco foi construir um percurso epistemolégico que nédo
apenas buscasse investigar estas questdes, como também provocar um pensamento critico sobre
elas, convidando o leitor a se envolver com estas probleméaticas que sdo latentes,
contemporaneas e que afetam a todos, mesmo que de formas variaveis.

Nos empenhamos para construir um percurso plausivel que explicasse o transumano por
uma perspectiva conceitual, uma perspectiva que ajudasse a compor com a construcdo dessa
nova linguagem ontoldgica, que acolhesse a percepc¢do de que as transformacdes pelas quais a
existéncia humana tem passado nas Ultimas décadas — muito, mas ndo somente em razéo da
revolucdo tecnoldgica — tem produzido novos paradigmas, e estes requerem novos
vocabularios. Porque, antes de tudo, é preciso nomear as coisas do mundo para conseguir
construir significados simbolicos que possibilitem entendé-las, pelo menos foi assim que a
nossa cognigéo foi treinada. Por meio das convengdes simbdlicas é que traduzimos as coisas do
mundo e nossas sensacgdes, para assim, podermos pensa-las. A ndo construcdo de sentidos e
significados simbolicos para acontecimentos que alteram a nossa existéncia, nos coloca como

miopes andando em territérios desconhecidos e os riscos de um olhar relapso para temas
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complexos e determinantes como este podem gerar sérias consequéncias, ndo s6 no ambito
social coletivo, mas também individual, psicologico e subjetivo, pois se tratam de
acontecimentos que alteram as intensidades do que experienciamos.

Assim, nos entendermos como transumanos pode ser uma saida para varios desafios
emergentes do nosso tempo. Primeiro porque, assumir explicitamente que estamos em um
processo de radical mudanca da condi¢gdo humana e das dinamicas da vida social, nos possibilita
entender, em parte, a origem de muitos dos conflitos contemporaneos. O mundo esta sempre
em movimento e isso, inevitavelmente, atravessa n0ssos corpos, nossas existéncias. A segunda
razdo € gue, a0 homearmos 0S processos pelos quais estamos passando enquanto humanos,
como participantes deste contexto especifico de imersao tecnoldgica, que é pessoal e a0 mesmo
tempo global, temos a possibilidade de operar de forma ativa e critica diante dele, afinal, sempre
h& perigo em ocupar uma posicdo de passividade num processo de reterritorializacdo. O
transumano nos demanda pensar em territérios como arranjos existenciais, pois 0 corpo € um
arranjo que inclui outras partes, além das dele proprio, da mesma maneira que um conceito é
um arranjo atravessado pelos sentidos e pensamentos que o orbitam. Assim, novas dinamicas e
contextos, requerem novos territorios conceituais. Um conceito ndo se refere a uma ideia
estatica, terminavel, ao contrério, ele pode ser revisto a qualquer momento, a depender dos
contextos e das relacBes as quais ele for submetido, uma vez que um conceito é sempre um

operador, um articulador de ideias.

Os conceitos sdo centros de vibragdes, cada um em si mesmo e uns em relacdo aos
outros. E por isso que tudo ressoa, em lugar de se seguir ou de se corresponder. N&o
h& nenhuma razdo para que os conceitos se sigam. Os conceitos, como totalidades
fragmentarias, ndo sdo sequer os pedagos de um quebra-cabega, pois seus contornos
irregulares nao se correspondem. Eles formam um muro, mas € um muro de pedras
secas e, se tudo é tomado conjuntamente, é por caminhos divergentes. Mesmo as
pontes, de um conceito a um outro, sdo ainda encruzilhadas, ou desvios que ndo
circunscrevem nenhum conjunto discursivo. Sdo pontes moventes. Desse ponto de
vista, ndo é errado considerar que a filosofia est4 em estado de perpétua digresséo ou
digressividade. (DELEUZE, p.35, 1992).

Pensar o0 transumano enquanto um conceito € importante por dar um lugar para suas
formas de existéncias, posto que todo conceito atua também como viabilizador de mundos
possiveis. O transumano abrange uma escala indefinida de fractais possiveis em seus processos
experimentais, ao permear as relagdes do corpo com o seu entorno, ao se adaptar aos ambientes
que transita, ao ser em movimento.

Como conceito, o transumano ndo se refere a um corpo dado a priori, tampouco um
corpo descontinuo ou inacabado, ao contrario, trata-se de um corpo em fluxo, indefinido, e que
insiste. Trata-se de um corpo em devir transumano, sobre o qual o entendimento pode parecer

ainda abstruso, por desestruturar modelos, dispensar defini¢Ges rigidas e desestabilizar qualquer
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soberania de defini¢des do que é o humano. Pois, os “corpos nao se definem por seu género ou
sua espécie, por seus 0rgaos e suas funcbes, mas por aquilo que podem, pelos afetos dos quais
sdo capazes, tanto na paixdo quanto na acdo (DELEUZE & PARNET, p.49, 1998), e isso,
evidentemente, se estende aos corpos transumanos, que ndo S&0 outros corpos, mas
simplesmente outras perspectivas de leitura sob os desdobramentos, mutacGes e possibilidades
de existéncias do proprio humano. O transumano abarca toda uma rede propria de significados,
de presenca e percepcdes, de interacdo e cognicdo, e isso produz novas formas de se viver,
novas roupagens sobre o entendimento do que é a vida humana. Nesse sentido, ndo ha espaco
para visOes deterministas sobre o transumano, que o trate como algo apartado do que sempre
fomos, do que somos e do que ainda podemos ser.

A versdo proposta pela personagem Bethany na série Years and Years, cabe na
perspectiva do transumano que estamos discutindo, mas ndo pode ser referida como a Unica, 0
pautando somente pela ideia de um corpo artificial, ou de uma existéncia sem corpo organico,
pois o transumano ndo é outra coisa do que nds mesmos.

Ao acessar a Internet, ao criar um login, um endereco eletrénico, um perfil em uma rede
social, a0 mandar um e-mail, ao cadastrar dados, ao utilizarmos um GPS, um smartphone,
estamos movidos na experiéncia transumana. Somos transumanos ao nos submeter a
procedimentos cirtrgicos, ao usar medicamentos, ao consumir produtos. Somos transumanos
nas habilidades cognitivas que desenvolvemos para usar quaisquer tecnologias, nas adaptacoes
dos nossos corpos, dos nossos movimentos. E dada esta perspectiva, concluimos que ndo apenas
somos transumanos, mas que sempre fomos.

Embora essa proposta conceitual esteja se mostrando agora, como uma maneira tedrica
de se pensar e discutir o termo, a sua operacao sempre esteve inerente a experiéncia humana,
afinal, foi por meio das técnicas e tecnologias — das mais simples as mais complexas — que a
espécie se desenvolveu. O dedo polegar humano, por exemplo, seria uma técnica que o proprio
organismo adaptou para que a espécie sobrevivesse como tal, assim como 0s macacos possuem
rabos para saltar com mais facilidade entre as arvores, os peixes tém guelras e barbatanas para
poder viver submersos, e 0s passaros tém bicos e asas para se alimentar e voar. A evolugdo dos
corpos sempre busca caminhos para os tornar adaptaveis aos meios, as necessidades e se
desenvolverem enquanto ferramentas organicas e, assim, garantir a sua sobrevivéncia e
descendéncia. No entanto, para além das adaptacdes do organismo, a maneira como a espécie
humana desenvolveu suas técnicas tem caracteristicas Unicas, que se diferenciam de qualquer

outra espécie viva. Essa condicdo esta associada a modos peculiares e como criamos estas



128

técnicas e tecnologias, ndo apenas para expandir nossas habilidades motoras, mas para criar
novas formas de existéncia.

Através do transumano € possivel falar sobre a existéncia humana mergulhada nas
tecnologias, contagiada, misturada e afetada por elas, em que ndo ha uma separacéo nitida ou
delimitada entre 0s humanos e suas técnicas, porque sao suas, estdo imbricadas e implicadas na
sua existéncia. O que procede é que estas dimensdes estdo cada vez mais dilatadas,
contaminadas e expandidas, e é exatamente esta expansdo que amplia os fractais que constituem
0 que € o transumano. Sao seus platds, suas camadas.

No primeiro capitulo deste trabalho, intitulado “Sobre a produgio de corpos” foi aberta
a proposta dessa nova construgdo conceitual para a palavra transumano. Ao revisitar autores
que transitaram pelo tema, olhar para sua estrutura semantica e propor algumas novas
perspectivas, construimos uma teia com amarras que buscaram justificar o porqué de escolher
0 transumano como objeto central dessa investigacdo. A partir desta abertura de conversa,
percorremos por varios caminhos de um labirinto com fios soltos, que, ao amarra-los,
pretendiamos tecer um manto conceitual consistente, compreensivo e que fosse 0 mais generoso
possivel para com o leitor deste trabalho. Recorremos a recursos da literatura, do cinema, das
mitologias... referéncias mais populares, que pudessem dar pistas de como as construcoes
imaginarias e epistémicas sobre o corpo transumano foram sendo formadas na perspectiva do
conhecimento, das fabulacGes e, até mesmo, dos preconceitos, das crengas e de determinismos.
Assim, destrinchamos o transumano também pelas suas nuances etimoldgicas, entendendo de
gue maneira ele poderia ser articulado com outras palavras e conceitos, compondo novas ideias
e explicando outras ainda carecidas de uma analogia coesa. Toda essa contextualizacdo teve
como intuito desenvolver ferramentas, compreendidas como relevantes, para acompanhar a
linha imaginaria de raciocinio que acolchoaria essa teia epistemolégica.

No passo seguinte, aderimos a uma lente de aumento imaginaria para olhar as
microparticulas que compdem o corpo humano, as maquinas e 0s organismos do mundo.
Entramos na vida molecular, por seu sentido cientifico, biologico, quimico, filoséfico,
analisando como estas tantas descobertas corroboraram para uma nova leitura interpretativa da
vida, uma leitura que flerta com o pensamento transumano, e que também ¢é carregada de
diversos paradigmas. Olhamos para o transumano como uma existéncia atrelada a producéo de
novas dinamicas, sentidos e significados, forcas e tensoes.

Dada essa contextualizagdo, tornou-se possivel ingressarmos nas relagdes politicas que
envolvem o transumano, acompanhadas a emergéncia das Sociedades de Controle e das

tecnologias complexas que evidenciam um mecanismo de méo dupla, em que ambos se
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fortalecem e se sustentam. Para demonstrar isso, apresentamos algumas criagoes e descobertas
pontuais que provocaram saltos nas transformacdes tecnoldgicas do nosso tempo, tracando,
assim, uma nocdo mais panoramica de como este desenrolar de acontecimentos produz a
compreensdo conceitual do transumano que estamos reconhecendo e defendendo aqui.

Falamos do transumano atrelado as logicas econdmicas as quais estamos submetidos,
ao capitalismo, as estruturas de mercado, de Estado, e sobretudo, as relacGes de poder que o
produzem e sdo produzidas a partir dele. Embora as experimentacdes transumanas precedam as
sociedades de controle, pois, como dito, estes processos se ddo da propria existéncia humana,
€ neste contexto social que sua construgdo simbdlica tem se estabelecido. As sociedades de
controle produzem processos transumanos, e também sdo produto deles, como um paradoxo,
no qual ja nao se sabe 0 que despertou o que. Sdo operadores que se retroalimentam, nutrindo-
se um do outro, dependendo um do outro. Entretanto, a experiéncia transumana ndo deve se
restringir a estas sociedades. Porque, enquanto experiéncia humana, 0s processos transumanos
sdo Unicos e diversos na composi¢do das singularidades.

E deste lugar que seguimos para entender de quais maneiras nossos copos podem estar
sendo afetados, quais subjetividades estdo sendo produzidas, e ainda, quais sao os dispositivos
que estdo atuando na construgéo das nossas experiéncias enquanto transumanos. O transumano
é uma modulacdo do que é ser humano. Uma leitura ou traducéo ontoldgica. Deste ponto, vale
ressaltar que, mesmo que a concepgdo conceitual proposta nesta tese seja diferente das
trabalhadas por outros autores, ainda assim, todas as nocdes precedentes contribuem na
compreensdo simbolica do que ¢ transumano, posto que “a questdo ndo ¢ saber se uma tal
traducdo é conceitualmente legitima, pois ela o é, mas apenas saber qual intuigdo nela se perde”
(DELEUZE & GUATTARI, p.97, 2020). Enquanto recurso de linguagem, o transumano pode
superar dualismos, mostrando que ndo ha uma categoria de humano desvinculada as suas
tecnologias. Alids, pouco importa definir categorias ou niveis para descrever a experiéncia
transumana, pois, embora coletiva, ela € pessoal e singular. N&o se dird que alguém é mais ou
menos transumano do que outro alguém. Se ndo ha categorias, tampouco havera hierarquias
sobre o transumano. No entanto, ha niveis de poténcia sobre cada experiéncia, assim como um
afeto ndo pode ser considerado mais afeto do que outro, mesmo que seus graus de poténcias
possam variar em aumento ou diminuigéo a qualquer tempo.

Certamente, esta tese poderia ter sido construida de outra maneira, aderindo a outros
recursos de linguagem, outros referenciais tedricos, construindo linhas de raciocinios por outras
perspectivas, trazendo outros exemplos — ah, e como existem exemplos interessantes e urgentes

que permeiam o transumano. Entretanto, era preciso optarmos por uma abordagem, e esta foi a
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resultante. A partir de tudo que discutimos ao longo deste texto buscamos mostrar que o
transumano é uma operacgao dentre 0s processos humanos.

Assim como a modernidade instituiu, com muita eficiéncia, a no¢do do sujeito para
articular seus métodos e ideias, é possivel que a no¢cdo do transumano possa se tornar um
conceito que nos ajude a entender os afetos e acontecimentos do nosso tempo. Entretanto ha
uma importante diferenca entre os dois conceitos. Enquanto a construc¢do do sujeito forjou-se
nas logicas do essencialismo e do estruturalismo moderno, o transumano constitui-se como
movimento rizomatico, indeterminado e aberto, alinhando-se aos preceitos pés-modernos. Nao
se trata de construir modelos ou trocar um pelo outro com a mesma aplicabilidade. O que
propomos é um conceito que entenda a existéncia humana de maneira expandida. Um conceito
capaz de abranger mais possibilidades sobre este conjunto de atravessamentos e movimentos
especificos que compdem o humano, o humano desse determinado contexto contemporaneo. E
a expansao para 0 movimento, para a imanéncia, que age por forgas, e por isso, permeia por
linhas molares, moleculares e de fuga®®.

Tecer uma rede de argumentacdo, analises, de referéncias de conhecimento geral,
teoricas e filosoficas, se desenrolou como um esforco empenhado na construcdo dessa proposta
conceitual. Uma escolha provocada pelas conexdes com a experiéncia contemporanea no que
diz respeito as sociedades superequipadas e imersas em dindmicas desenvolvidas a partir das
tecnologias digitais, assim como das biotecnologias, de novas habilidades cognitivas, de
demandas sociais, das estratégias de controle, seus efeitos e consequéncias politicas. Assim,
podera se dizer que ser transumano é viver e simultaneamente sofrer a experiéncia tecnoldgica
digital nos devires contemporaneos, cujas fronteiras desta experiéncia sejam indistinguiveis no
sentido dos afetos, ou seja, passa a ser absorvida como a experiéncia da propria vida, de seu
tempo. Por isso que é possivel falarmos em processos transumanos, em devires transumanos,
em subjetivacBes transumanas. Porque o transumano, enquanto conceito, se da nos processos,
na experimentacdo, que produz encontros, afetos, variando a poténcia de agir do ser.

O transumano é passivo e ativo, no sentido dos afetos para Espinosa. Por vezes é
atravessado por afeccbes que aumentam sua poténcia de agdo, em outras, se V& passivo, mas
nada diferente do que sempre foi a experiéncia da vida. E por isso, também, que recorrer a uma

vida blindada de afeccGes significa, consequentemente, uma diminui¢do na poténcia de agir,

88 Assim, como o sujeito também produz forgas de resisténcias, e linhas moleculares e de fuga, ainda que sua
predominancia se dé por linhas molares, o transumano, por sua vez predomina entre linhas moleculares, o que nao
0 isenta de ser submetido, eventualmente em linhas molares ou escapes de fuga.
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porque esta variacdo dos graus de poténcia, os afetos, se dao nas relagdes, nos encontros e
acontecimentos aos quais 0s corpos estéo sujeitos, e tudo aquilo que experienciamos compdem
nossa singularidade enquanto ser. Quanto mais maltiplo, mais singular, mais potente, mais
unico. Um corpo fechado as relacBes acaba reduzindo suas capacidades associativas, de
interpretacdo, de cognicdo e de acdo, pois, ao contrario do que tanto 0 mercado de consumo
tenta nos convencer, sdo as experiéncias que nos ensinam, que nOS preparam e noS
instrumentalizam para estar na vida, e ndo os objetos que compramos ou formulas magicas,
cujos resultados s6 alcancaremos no futuro.

O transumano, por ser em processos, por estar em movimento, é, a priori, um corpo
aberto, mas ha ressalvas nesta afirmac&o, pois isso depende do quanto este corpo for posto em
relacdo a outros. H& uma linha ténue sobre o qué nas experimentagfes transumanas ira aumentar
a nossa poténcia de agir, com novas cognicoes, habilidades, desejos, etc., ou ira diminuir nossa
poténcia, reduzindo os esforgos de agdo, no pensamento-movimento. Afinal, lembremos dos
ensinamentos de Espinosa (2018), sobre a equivaléncia do corpo e da mente, sem disting&o.
Ora, se um corpo ativo tera, da mesma forma, uma mente ativa, o transumano também esta
sujeito a ser agente de si, ou a ser passivo. Acontece que muitas das promessas de mercado,
sobre biotecnologias, se apresentam por produto ou servico que, disfarcadamente, reduzem a
poténcia de agir, pois oferecem alguma ferramenta que “substituiria” uma atividade humana,
ou algum medicamento que “pouparia” este humano de determinada emocdo ou reagéo
organica, por exemplo. Essas contradicdes sdo inerentes a experiéncia transumana. Se, por um
lado, uma calculadora pode facilitar o resultado de uma conta complexa, a mesma pode,
também, reduzir o conhecimento técnico de uma pessoa para executar 0 mesmo calculo. Ou
entdo, se, por um lado, uma vacina representa uma reprogramacao quimica do organismo, ela
também aumenta a poténcia de agir, na medida que garante a manutenc¢éo de um corpo saudavel.

O que gueremos demonstrar é que ndo ha valoracdo moral sobre transumano em si, este
estado, ndo é bom ou mau, certo ou errado. Os agenciamentos sob esses processos € que podem
agir de forma ética ou errénea, que podem produzir maravilhas ou tragedias, democracia ou
desigualdade. Os processos gue atravessam estas experiéncias é que variam e que podem tornar
um corpo mais ou menos agente de si, que podem aumentar ou diminuir sua poténcia, e isso
estara sempre mudando, pois faz parte do estar vivo. Ndo devemos simplesmente nos deixar a
deriva nesse cenario, atravessado por forcas e interesses. Toda essa discussdo busca alertar e
sugerir que, quanto mais nos reconhecermos nesses processos transumanos e olha-los de forma
critica e atenta, mais teremos chances de conduzi-los, tomando a vida para nés mesmos, agindo

diante do que nos acontece.
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Foi preciso trilhar todo esse percurso epistemoldgico, alimentado por teorias, conceitos,
fatos historicos e referéncias da ficgdo, para propor que o transumano ndo € a invengdo de um
ser e, sim, um operador dentro de um conjunto insacidvel de arranjos existenciais. O transumano
¢ a existéncia que possibilita adentrar o inexploravel, a aventura da propria experiéncia humana
atravessada pelos contextos e possibilidades que a cercam. O transumano nao € um hibrido,
uma mescla de duas espécies em uma, pois mesmo que N0SS0S COrpos passem por intervencdes
quimicas, cirurgicas; que nosso genoma seja editado ou reprogramado; que nosso cognitivo
abandone saberes tradicionais, por outros jamais experimentados; que nossos membros sejam
mecanicos ou nossos coracgdes artificiais; mesmo que nossas relagbes sociais, culturais e
profissionais sejam transferidas para algum metaverso; que as dimensdes materiais sejam
reconfiguradas; que nossos territdrios existenciais sejam rearranjados; ainda seremos humanos.
Humanos experimentando processos transbordantes. Seremos transumanos. O transumano € o
movimento constante do humano atravessado por suas préprias criagdes, por suas proprias

experimentacdes e pelos acontecimentos que o perpassam.
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