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RESUMO

Esta pesquisa que tem como objetivo analisar os rastros do pds-humano nas relagdes estéticas
da producdo audiovisual, com foco especial na rede social TikTok e seus filtros que
transformam os rostos em figuras espectrais. A metodologia adotada ¢ cunho bibliografica,
construindo um repertério intelectual baseado em teorias do pds-humano, estética e analise
semidtica para identificar pontos de convergéncia e divergéncia sobre o tema, além de explorar
a confirmagdo da influéncia do p6s-humano em produgdes audiovisuais especificas como
indices da virada estética do pos-humano. O estudo revela que os aplicativos de manipulacao
de imagem fornecem uma poténcia criativa que permite que as pessoas criem multiplas versdes
de si mesmas e experimentem diferentes possibilidades estéticas. Entretanto, essa facilidade
também leva a uma busca incessante pela aparéncia ideal, lisa e jovem, mesmo que seja uma
idealizagdo irreal. As pressdes sociais e os padrdes estéticos exercem uma influéncia
significativa na sociedade, levando muitos a perseguirem a perfei¢ao e se distanciarem de sua
propria natureza humana, aproximando-se assim do ideal pos-humano. Essa busca por uma
aparéncia transformada impulsiona a demanda por procedimentos estéticos e cirtrgicos,
tornando esses servigos mais acessiveis financeiramente. O resultado ¢ uma cultura obcecada

pela aparéncia, o que pode ter consequéncias negativas para a saide mental e a autoestima das
pessoas

Palavras-chave: Pos-humano, estética, producio audiovisual, TikTok, filtros.



ABSTRACT

This research aims to analyze the post-human traces in the aesthetic relations of audiovisual
production, with a special focus on the social network TikTok and its filters that transform faces
into spectral figures. The methodology adopted is a bibliographical one, building an intellectual
repertoire based on post-human theories, aesthetics and semiotic analysis to identify points of
convergence and divergence on the subject, in addition to exploring how this influence of the
post-human has been confirmed in specific audiovisual productions as indexes of the aesthetic
turn of the post-human. The study reveals that image manipulation apps provide a creative
power that allows people to create multiple versions of themselves and experiment with
different aesthetic possibilities. However, this ease also leads to an incessant search for the
ideal, smooth and youthful appearance, even if it is an unrealistic idealization. Social pressures
and aesthetic standards significantly influence society, leading many to pursue perfection and
distance themselves from their own human nature, thus approaching the post-human ideal. This
search for a transformed appearance boosted the demand for aesthetic and surgical procedures,
making these services more financially accessible. The result is an appearance-obsessed culture,

which can have negative consequences for people's mental health and self-esteem people.

Keywords: Posthuman, aesthetics, audiovisual production, TikTok, filters.
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INTRODUCAO

O tema escolhido para a presente pesquisa busca indagar até que ponto as
transformac6es, que sdo impostas ao corpo e ao rosto na era pds-humana germinada na cultura
digital, chegam a desenvolver um novo acordo estético, ou seja, se essas transformacdes sdo
disparatadas ou se constituem um padréo especifico reconhecivel. "Rastros do P6s-Humano na
Estética do Audiovisual" envolve uma andlise de como as representac6es do corpo e do rosto
no campo do audiovisual refletem as transformacGes e questionamentos em relacao a ideia de
humanidade e sua relacdo com a tecnologia. O termo "p6s-humano” refere-se a compreensao
de que os avangos tecnoldgicos estdo levando a uma reconfiguracéo da nogdo tradicional de ser
humano, questionando sua identidade, limites e possibilidades.

Ao explorar o tema, examinamos como filmes e outras formas de expressao audiovisual,
retratam assuntos como a inteligéncia artificial, a corporeidade transformada, a realidade
virtual, a fusdo entre humanos e maquinas. Essas representacfes podem evocar uma sensacao
de estranhamento, desconforto ou fascinio diante das possibilidades e dilemas do p6s-humano.
Podemos analisar tanto os elementos visuais, como cenarios futuristas, imagens digitalmente
alteradas e estéticas diatdpicas, quanto os temas abordados, como a busca pela imortalidade, a
transcendéncia dos limites incorporados e a interacdo entre humanos e tecnologia. A estética
do audiovisual desempenha um papel fundamental na construcdo dessas narrativas e na
provocacao de reflexdes sobre o impacto das tecnologias na nossa percep¢éo e do futuro.

Nessa analise, podemos percorrer as abordagens tedricas como a filosofia do pos-
humano, as teorias estéticas, evidéncias no cinema dessa frente e o objeto mais profundo de
andlise, a rede social TikTok, para compreender como a estética do audiovisual reflete e
influencia a nossa compreenséao do pés-humano. Além disso, explorar os rastros do p6s-humano
na estética do audiovisual nos permite compreender como as representaces artisticas
simbolizam e questionam as transformacdes tecnologicas

Com o aumento da popularizacao da internet, especialmente com o advento do uso do
smartphone, os pequenos dispositivos, que se destacam pela capacidade de conectar-se a
internet, além de combinarem recursos, anteriormente exclusivos dos computadores, permitem
0 download de uma ampla gama de aplicativos por conta das fun¢des avancadas em seus
sistemas operacionais. Esse contexto transformou a comunica¢do e colocou as redes sociais
como partes indissocidveis da vida pos-moderna, proporcionando um acesso instantaneo a

informagdes e interacdes com outras pessoas, independentemente da localizagdo geografica.
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As redes sociais, devido a sua funcionalidade, possibilitaram a conexdo entre
individuos, o compartilhamento de informagdes e ideias, a criagdo de comunidades e a
construgdo de identidades digitais. Esse fundamento, originario da cibercultura, tornou-se um
terreno fértil para as plataformas digitais, que hoje ocupa posi¢gdes de destaque nas areas de
comunicagdo, publicidade, marketing e negocios, estabelecendo-se como um fator crucial para
uma economia global. Além disso, o surgimento das redes sociais impulsionou a criagdo de

novas profissoes, como as de midia social e influenciadoras digitais.

O objeto deste estudo sdo os recursos tecnoldgicos que, disponiveis no mundo virtual,
metamorfoseiam tanto o corpo quanto a face por meio de filtros em aplicativos, notadamente
na rede social TikTok. Operantes no universo digital, esses dispositivos acabam por conduzir a
busca de transferéncia dessas transformagdes para o corpo e rosto real. Quando se trata do rosto,
assiste-se ao crescente consumo de procedimentos estéticos, tais como harmonizagdo facial,
rinomodelagio! e bichectomia?, entre outros. Trata-se de um fenomeno que afeta igualmente e
cada vez mais os jovens, antes mesmo da idade adulta, trazendo consequéncias que cumprem

ser discutidas.

Reportagem do site Jornal da USP (https://jornal.usp.br/atualidades/cresceu-mais-de-
140-o-numero-de-procedimentos-esteticos-em-jovens-nos-ultimos-dez-anos/) de 11 janeiro de
2021 e atualizada em 24 agosto de 2021, traz em sua manchete “Cresce em mais de 140% o
numero de procedimentos estéticos em jovens anos. Essa crescente busca por intervencoes
estéticas por jovens” com base em especialistas estd relacionada a varios fatores, incluindo a
pressdo social para atender a padrdes de beleza irreais, a exposicdo constante a imagens
manipuladas digitalmente nas redes sociais e o facil acesso a aplicativos com filtros de beleza.
A Dra. Beatriz Lassance, cirurgid plastica e membro da Sociedade Brasileira de Cirurgia
Plastica, diz:

" os jovens estdo cada vez mais expostos a imagens de beleza e perfeicao nas
redes sociais, o que pode gerar uma pressao para que eles se encaixem nesses

padrdes. Além disso, as redes sociais oferecem aplicativos que permitem o uso
de filtros de beleza, criando uma ilusdo de perfei¢do que pode ser dificil de

! Rinomodelag¢io ou bioplastia nasal, é uma técnica de preenchimento nasal que visa corrigir imperfei¢des de
contorno ou defeitos de rinoplastias anteriores.

2 Bichectomia é um procedimento cirlirgico que visa a remogdo da "bolsa de gordura de Bichat" tanto para fins
estéticos quanto funcionais. Esses procedimentos podem ser realizados como parte de uma harmonizagao facial
abrangente ou separadamente, dependendo das necessidades individuais.
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alcancar na vida real. Esses fatores podem levar muitos jovens a buscar

procedimentos estéticos cada vez mais cedo.” (JORNAL DA USP, 2021)

Outra especialista, a psicologa clinica Camila Cury, destaca que a busca pela perfei¢ao
estética pode ter um impacto negativo na satide mental dos jovens. "A obsessao pela aparéncia
pode levar a transtornos alimentares, baixa autoestima e até mesmo depressdo. E importante
que os jovens entendam que a perfeicao ¢ uma ilusao e que a verdadeira beleza vem da

autoaceitacao e do amor-préprio". (Ibid,2021)

Essas reflexdes corroboram a importancia de apontar para os efeitos que artificios
corporais e faciais provocam na percepcdo estética dos jovens, muitas vezes resultantes do
desejo de alcancar uma aparéncia irreal, seguindo padrdes de beleza inalcancaveis. Isto posto
encontramos em Santaella (2004a, p. 98) uma defini¢do sobre esse novo corpo caracteristico da
cultura do p6s-humano, que clama por mudangas em sua superficie, por ela chamado de “O

corpo remodelado: uma manipulagao estética da superficie do corpo".

Portanto varias questdes permeiam a relagdo simbidtica entre humano e tecnologia: qual
¢ o novo padrao de compreensao da estética que migra do corpo virtual e busca se estabelecer
no corpo real? Como a tecnologia estd mudando a forma como as pessoas se relacionam com
suas proprias imagens corporais? Os filtros em aplicativos de redes sociais estdo influenciando
a percepcao das pessoas sobre sua propria aparéncia? Como podemos desenvolver uma
consciéncia critica em relagdo a influéncia da tecnologia na percep¢ao da aparéncia cujas
modifica¢des resultam do consumo de procedimentos estéticos? Quais impactos podemos
esperar nas artes, bens e consumos, € quais os sintomas culturais de uma maneira geral diante

desse fendmeno?

As constantes evolugdes tecnoldgicas trazem hoje novas possibilidades de estetizacao
dos corpos e faces digitais por meio de filtros e outros artefatos e ferramentas. Diante disso,
observa-se uma oportunidade de discussdo acerca da emergéncia de novas estéticas nutridas de
tecnologia, dizendo respeito a apresentagdo do sujeito nos espagos virtuais € uma busca por
maior entendimento sobre como isso se dd. Se, de um lado, os corpos-avatares parecem se
distanciar cada vez mais do real; por outro lado, os corpos reais parecem buscar se tornar

analogos e especulares aos corpos virtuais.



14

Discussao do tema

As pesquisas acerca da pds-modernidade nos abrem um horizonte de possibilidades e
um desafio de acompanhar a velocidade com que as mudancgas acontecem (LYOTARD, 1979).
Diante disso, ¢ importante ter em mente que muitas pesquisas acabam abordando um recorte
que pode ficar obsoleto rapidamente, principalmente em relagdo as novas midias e tecnologias
digitais. Desde os anos 1990, a cibercultura (LEVY, 1999) tem sido objeto de estudo de
pesquisadores de diversas areas do conhecimento, que buscam compreender as transformagdes
socioculturais e tecnologicas decorrentes da ampla disseminagdo das tecnologias digitais e das
redes de comunica¢do (JENKINS, 2008). No entanto, ¢ somente a partir dos anos 2000 que se
intensificaram as discussdes sobre a convergéncia midiatica, a cultura participativa e a

inteligéncia coletiva.

Um dos primeiros tedricos a esbogar a convergéncia midiatica foi Henry Jenkins, em
2006 com o livro Cultura da Convergéncia, que abriu o debate para compreender o mundo das
novas midias. Desde entdo, varios teoricos tém se dedicado a entender a relagdo entre humanos,
tecnologia e cultura na contemporaneidade, e isso inclui as abordagens do pds-humano,
semidtica e psicandlise, entre outras. Esses estudos tém sido essenciais para compreender a
natureza fluida e mutavel das identidades e subjetividades, a transformagdo dos processos
comunicativos e a emergéncia de novas formas de expressdo cultural. E importante ressaltar
que a cibercultura estd em constante transformacdo e evolugdo, o que torna fundamental

acompanhar o percurso historico dessas mudangas.

Para o conceito de pés-humano encontramos autores precursores como Donna Haraway.
Além de ser uma das principais tedricas do pds-humano, ficou conhecida por seu manifesto
Manifesto Cyborg (1985), no qual ela argumenta que as fronteiras entre humano e maquina,
homem e mulher, e natureza e cultura estdo cada vez mais embagadas. Sua obra abrange
questdes de género, tecnologia, natureza e cultura, e ¢ altamente influente nas areas de estudos

culturais, estudos de género e teoria da midia.

Katherine Hayles - outra tedrica que escreveu sobre o pds-humano que tem explorado
as relagdes entre humanos e tecnologia em suas obras. Seu livro How We Became Posthuman
(1999) ¢ uma leitura essencial para entender o0 movimento do pds-humano e suas implicagdes
culturais. Ela argumenta que a cultura esta se tornando cada vez mais pds-humana, ou seja, que
estamos passando por uma transformagao fundamental em nossa compreensao do que significa

ser humano.
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Lucia Santaella contribuiu para o desenvolvimento do pensamento pds-humano no
Brasil. Ela explora as implicagdes éticas, estéticas e culturais do momento histérico que estamos
vivendo, em que as tecnologias digitais estdo reconfigurando nao sé as nossas relagdes sociais
e a nossa percepcao do mundo, mas também a nossa propria condi¢gdo humana. Em seu livro
Culturas e artes do pos-humano: da cultura das midias a cibercultura (2003), a autora
apresenta uma reflexdo sobre as transformagdes que a cultura contemporanea vem sofrendo
com o advento das tecnologias digitais, em um momento em que a subjetividade humana esta
sendo reconfigurada por essas mudancas. Além disso, Santaella também aborda o conceito de
p6s-humano em outros livros e artigos, como: Os desafios do Pos-Humano (2004b), Pos-
Humano, Por qué? (2007), O pos-humano e a reconfiguragdo do sujeito (2008), além de

entrevistas e palestras na proposta de difundir o tema.

No artigo O explorador de abismos: Vilem Flusser e o pos-humanismo, escrito por
Santaella e Felinto em 2013, os autores discutem a obra do filosofo tcheco-brasileiro Vilém
Flusser, enfatizando suas ideias sobre a importincia da tecnologia e da comunicagdo na
construcdo da realidade humana. Os autores exploram as implicagdes do pensamento de Flusser
para o campo do pos-humanismo, que busca compreender as mudancas na condi¢do humana
em um mundo cada vez mais digital e tecnoldgico. Entre os temas abordados no livro, estdo a
relacdo entre humanos e méquinas, a ideia de que a tecnologia ¢ uma extensdo do corpo
humano, a importancia da linguagem e da comunica¢do na constru¢do da realidade, e a
possibilidade de uma nova etapa na evolu¢dao da espécie humana e, por isso, também ¢ uma
obra fundamental para quem deseja compreender as implicagdes da tecnologia e da

comunicacao.

Outra autora que chama atengdo e escreve sobre o advento do pdés-humano ¢ Paula
Sibilia, uma antropo6loga argentina que escreveu varios livros e artigos sobre temas relacionados
a tecnologia, corpo e subjetividade. Alguns de seus trabalhos mais relevantes sobre a condi¢ao
pés-humana incluem: O homem pos-organico: corpo, subjetividade e tecnologias digitais
(2002), La intimidad como espectaculo (2008) e recentemente, En los limites de lo humano:
robots, cyborgs y otras quimeras tecnologicas (2019). Em suas sobras, ela critica a visao
tecnofobica que vé a tecnologia como uma ameaga a nossa humanidade, a0 mesmo tempo em
que alerta para os perigos da excessiva dependéncia da tecnologia e da perda da empatia e da
capacidade de se relacionar com o outro. Além disso, Sibilia aborda questdes de género e raca
em sua analise da condicdo pds-humana, destacando como as tecnologias muitas vezes

reproduzem e reforgam desigualdades e exclusdes sociais.
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Uma vez que buscamos compreender em que medida as condi¢des acima assinaladas
marcam o advento de um novo acordo estético, ¢ fundamental estabelecer em que tipo de
experiéncia estética estamos nos apoiando, uma vez que esse termo € aplicado em diversas
formas e campos de estudos. Nesse sentido, na abordagem semidtica inspirada na teoria da
semiose do polimata Charles Sanders Peirce, defende-se que os signos (como palavras, imagens
e outros simbolos) sdo fundamentais para a compreensao da realidade e para a comunicagdo
entre as pessoas. No livro Estética: de Platdo a Peirce (Santaella, 2000), ¢ apresentada uma
visao ampla e acessivel da historia e das correntes tedricas da estética ocidental, evidenciando
como as ideias estéticas evoluiram ao longo do tempo e influenciaram a cultura e a arte em
diferentes épocas. A obra ¢ indicada tanto para estudantes e pesquisadores de filosofia e teoria
da arte, quanto para qualquer pessoa interessada em compreender a estética como um campo

de estudo.

Santaella também escreveu diversos artigos no campo da estética como Estética da
Fascinagdo (2019a) no qual a autora explora as formas de fascinagdo presentes em diferentes
manifestagdes artisticas, como musica, literatura, cinema, teatro, artes plasticas e midias
digitais. A partir dessa analise, Santaella busca entender como essas formas de fascinagdo
afetam o sujeito contemporaneo e como a estética pode ser uma ferramenta para a compreensao
da cultura e das relagdes sociais. Um livro de destaque € Estética e Semidtica (2019b), no qual

Santaella, faz uma apresentacdo didatica e clara sobre esses dois conceitos importantes.

A Critica da Faculdade do Juizo (em alemao Kritik der Urteilskraft) ¢ uma obra de
Immanuel Kant, publicada em 1790. Nessa obra, Kant discute a "faculdade do juizo", que se
refere a capacidade humana de avaliar, julgar e formular conceitos. Kant argumenta que a
faculdade do juizo € uma ponte entre as outras duas faculdades da mente humana, a faculdade
do entendimento (que se relaciona com a cogni¢ao e a razao) e a faculdade da imaginagao (que

se relaciona com a percep¢ao e a intui¢ao).

A partir dessa perspectiva, Kant desenvolve uma teoria sobre a estética, em que defende
que a experiéncia estética envolve uma relacdo entre a faculdade da imaginagao e a faculdade
do entendimento. Ele argumenta que o juizo estético se baseia na sensagdo de prazer e que a
beleza ¢ uma categoria subjetiva, mas que pode ser objetivada a partir de critérios comuns. A
obra de Kant influenciou profundamente o pensamento estético e filosofico no século XIX e

ainda ¢ considerada uma referéncia importante na historia da filosofia. (SANTAELLA, 2000)



17

Outra contribui¢ao importante estd na Historia da Beleza (2004), um livro escrito por
Umberto Eco, que traca uma linha do tempo das ideias de beleza ao longo dos séculos,
abrangendo desde a Grécia Antiga até os dias atuais. O autor explora as diversas formas pelas
quais a beleza tem sido percebida e concebida ao longo da histéria, desde a beleza idealizada
dos corpos divinos na arte grega até a beleza distorcida e grotesca da arte moderna. Eco também
examina como a beleza tem sido definida em diferentes culturas e sociedades, abordando temas
como a beleza natural versus a beleza artificial, o papel da moda na construcao da beleza e a
relagdo entre beleza e poder. O livro apresenta uma visao ampla e interdisciplinar da historia da

beleza, explorando as conexdes entre arte, filosofia, literatura e cultura em geral.

E ndo obstante, 4 Salvagdo do Belo,(2019) de Byung-Chul Han traz reflexdes super
importantes sobre uma estética na era digital, particularmente significativa em sua critica a
estética do liso. O autor aborda o impacto da tecnologia e das midias digitais em nossa
percepcao estética, questionando a predominancia do liso como um padrio de beleza
contemporaneo e como essa estética se manifesta de maneira ampla na cultura digital, desde as
representacdes de corpos idealizados nas redes sociais até a busca por uma aparéncia perfeita
através de filtros e retoques digitais. Ele argumenta que a estética do liso, ao eliminar as
imperfeigdes e as rugosidades da realidade, cria uma uniformidade superficial que leva a

homogeneizagao e a perda da autoridade.

1.2 Objetivo

O objetivo principal desta pesquisa € explorar e entender os rastros do pdés-humano na
estética no audiovisual, inclusive no contexto da rede social TikTok, especialmente no uso de
filtros que transmutam os rostos em uma figuratividade espectral. A intencao € contribuir para
a discussao sobre as motivagdes do mundo digital que afetam a vida do sujeito pés-humano no

mundo real.

Com isso, espera-se fornecer subsidios para andlises e articulagdes futuras sobre as
implicagdes culturais dessa relagdo entre a tecnologia e a estética, bem como entender como as
novas geragdes estdo lidando com a condi¢ao pds-humana e se estdo preparadas para ela. Em
ultima analise, esta pesquisa busca contribuir para um debate mais amplo sobre as

transformagdes que a tecnologia esta provocando na sociedade e na cultura contemporaneas.
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1.3 Hipotese

A hipoétese deste estudo parte da premissa de que a relagdo estabelecida entre os sujeitos
pos-humanos e os filtros de aplicativos de redes sociais, em especial o TikTok, € um sintoma
da cultura contemporanea, que reflete uma série de fatores que compdem a sociedade atual.
Acreditamos que essa relagdo nao se dd necessariamente de forma consciente, mas ¢ atravessada
por uma complexa rede de perceptos que moldam a percep¢ao do individuo em relagdo a si
mesmo e aos outros. Nesse sentido, esta pesquisa se propoe a investigar as relagcdes entre os
sujeitos pds-humanos e as implicagdes estéticas da cultura digital, bem como as producdes
simbdlicas e artisticas que emergem desse contexto. Por meio da andlise dessas relagoes,
esperamos contribuir para a compreensao dos modos como os sujeitos pds-humanos constroem
sua identidade e lidam com o desejo humano de se parecer com uma imagem computadorizada,

além de explorar possibilidades de ressignificacdo desse fendmeno.
1.4 Justificativa

Este trabalho tem como justificativa a importdncia de se observar os fendmenos
culturais a partir da relagdo entre o pés-humano e a maquina, o que traz a tona um tema que
deve ser debatido na contemporaneidade, gerando diversas questoes relevantes ndo apenas para
a produgao cultural atual, mas também para a construcao da identidade do sujeito que agora se

movimenta em multiplas realidades corpdreas.

Nesse contexto, destaca-se o mais recente fenomeno que ¢ a rede social TikTok,
popularizada entre os jovens em 2019 e que continua a crescer na sociedade brasileira,
chegando a marca de 1 bilhdo de usuarios ativos em setembro de 2021, segundo noticias
divulgadas por sites especializados. O caso TikTok ¢ importante porque, ao confrontar o
conceito de estética no pds-humano e suas reverberagdes sociais, na arte e na cultura em geral,
podemos acompanhar as mudancas da cibercultura em tempo real, percebendo que as esferas
online e offline j4 ndo se dissociam mais. Assim, ¢ possivel observar que o estado da arte
evidencia uma lacuna de pesquisa especificamente no fildo da questdo que pretendemos tratar:

a existéncia ou nao de um acordo estético no poés-humano.

Embora existam diversos estudos sobre o corpo ciborgue e a ideia de "avatares" virtuais,
poucas investigagdes abordam o corpo virtual ndo apenas como um mero avatar, mas como uma
extensdo corporea que tangencia, para além do virtual, o Real do corpo Dessa forma, acredita-
se que este trabalho pode fomentar a discussdo acerca do tema e trazer novas ramificagoes de

pesquisa para essa problematica.
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1.5 Metodologia

Com o intuito de analisar e compreender os rastros do poés-humanismo nas relagdes
estéticas da producdo audiovisual, esta pesquisa se propde a utilizar uma metodologia de cunho
bibliografico, assim sendo, por meio da constru¢do de um repertorio intelectual embasado em

teorias, busca-se identificar congruéncias e contrapontos acerca do tema.

Conforme os avangos no processo de investigacdo, serdo selecionados recortes
especificos para aprofundar a analise e corroborar as hipoteses apresentadas. Partindo daqui,
faremos dois capitulos tedricos a fim de discutir os dois conceitos mestres da pesquisa, sendo o
primeiro o pos-humano. Sera tracado um percurso historico do advento do termo, suas
defini¢des epistemologicas e conceituais, autores que o defenderam ou rejeitaram. O segundo
conceito ¢ o de estética, ou melhor, o resgate desse conceito uma vez que hd um certo
empobrecimento semantico da palavra e, para ndo restar divida de que conceito trataremos, no

caso sera o de Charles S. Pierce.

O terceiro capitulo serd dedicado a observacdo e analise semidtica das primeiras
aparicbes metaforicas do pds-humano em filmes do ciberpunk, como suporte precursor e
antecipador de uma virada estética. Essa virada reflete os impactos da tecnologia e da cultura
digital na sociedade contemporénea. Vale ressaltar a importancia desse movimento antecipador,
visto que obras como "Blade Runner" (1982) e ""RoboCop" (1987), apresentam um mundo
distopico e futurista, em que personagens humanos e ciborgues coexistem em ambientes
urbanos cadticos e degradados.

A estética ciberpunk incorpora elementos como o neon, o chroma-key, o ciberespaco e
a interface grafica de computadores. Além disso, aborda temas como a alienacdo, a
desumanizacdo, a perda de identidade e a violéncia, que sdo implicacdes das transformacbes
sociais, politicas e tecnologicas da sociedade contemporanea.

Os filmes escolhidos para recorte séo Blade Runner, dirigido por Ridley Scott em 1982,
ambientado em uma Los Angeles futurista e distpica, onde humanos e replicantes - seres
sintéticos criados para trabalhar em col6nias fora da Terra - convivem em uma sociedade
dividida e violenta. O filme explora questdes de identidade, memdria, mortalidade e o que
significa ser humano, tudo isso em meio a uma estética ciberpunk marcada pelo neon, pela
chuva constante e pela arquitetura futurista.

Brazil, dirigido por Terry Gilliam em 1985, € uma satira que mistura elementos de ficcéo

cientifica e distopia para criticar a burocracia e o autoritarismo. O filme se passa em um futuro
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sombrio e opressivo, em que a tecnologia e a vigilancia sdo onipresentes e a individualidade é
esmagada pelo Estado. A estética do filme é uma mistura de retrofuturismo e steampunk, com
uma paleta de cores desbotadas e cenarios claustrofébicos.

Ex-Machina, dirigido por Alex Garland em 2014, € um filme que explora a relacédo entre
humanos e inteligéncias artificiais em um futuro proximo. O protagonista Caleb é selecionado
para testar um novo tipo de 1A, Ava, que tem um corpo sintético e aparéncia humana. A medida
que a interacdo entre os dois se desenvolve, Caleb comeca a questionar a natureza da
consciéncia e a ética por tras da criacdo de seres artificiais.

Outro filme analisado, sera “Metropolis”, uma producdo alema de ficcdo cientifica
dirigido por Fritz Lang e lancado em 1927. A historia se passa em uma metropole futurista,
dividida em duas partes: a cidade dos ricos e a cidade subterranea onde vivem os trabalhadores.
Joh Fredersen € o poderoso lider da cidade e seu filho, Freder, leva uma vida privilegiada e
despreocupada. No entanto, sua vida muda quando ele conhece Maria, uma ativista que luta
pelos direitos dos trabalhadores. Ela apresenta a Freder a dificil realidade dos operarios e a
exploracdo a que sdo submetidos nas fabricas. Ele fica profundamente tocado e decide ajudar
os trabalhadores a melhorar suas condi¢des de vida. Enquanto isso, o cientista louco Rotwang,
que tem um passado com Fredersen, cria um robd a imagem de Maria, com a intengdo de semear
0 caos e destruir a harmonia entre as classes sociais.

A trama se desenrola com intriga, trai¢do e reviravoltas, culminando em um confronto
entre os diferentes personagens. "Metropolis" é conhecida por sua dire¢do artistica inovadora e
efeitos visuais, retratando uma visao futurista da sociedade, bem como por suas reflexdes sobre
a exploracdo da classe trabalhadora e as questfes sociais da época. O filme é considerado uma
obra-prima do cinema expressionista alem&o e uma das produgdes mais influentes da historia
do cinema.

No quarto capitulo deste trabalho, nosso foco de estudo sera direcionado aos filtros do
TikTok. Nosso objetivo é entender suas funcionalidades, aplicacfes e impactos. A poténcia do
imaginario estético contemporaneo encontra seus representantes e icones na cultura das redes
sociais. Como destacou Han (2019), no entanto, essa busca incessante pelo belo muitas vezes
se esgota no gosto, carecendo de uma reflexdo mais aprofundada sobre a estética que subjaz as
produgdes visuais digitais pelo amplo uso dos filtros digitais nas redes sociais, em especial no
TikTok, e pelo impacto que eles exercem na percepcao e representacdo do rosto na era digital.

Busca-se compreender como e se tais filtros afetam diretamente a estética do pos-

humano e como geram novas formas de expressdo e comunicagdo em ambientes virtuais,
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investigando as implicacOes estéticas e culturais da tecnologia digital na construgdo da
identidade e da percepg¢do do corpo humano na era pds-humana

Dessa forma, ao investigarmos os filtros do TikTok, buscamos compreender tanto as
suas dimensdes técnicas e funcionais quanto as suas implicagdes culturais e estéticas. Como
essas ferramentas influenciam a percepcdo da beleza e a construgdo da imagem propria? Como
afetam a nossa relagcdo com o corpo e com o outro? Qual € o papel dos filtros no cenério da
producdo visual contemporanea? Sao essas algumas das perguntas que guiardo nossa reflexao
neste aspecto aprofundando as reflexdes de Peirce: "O admiravel é o que nos atrai; é aquilo que
é capaz de prender nossa atencao e despertar nossa curiosidade. A estética é uma das formas
mais poderosas de alcancgar essa admiracao, pois ela nos permite contemplar e apreciar a beleza
e a harmonia presentes no mundo ao nosso redor” (PEIRCE, 1955, p. 175 apud SANTAELLA
2000).
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2. OPOS-HUMANO

A evolugao tecnoldgica vem causando transformagdes significativas na sociedade, o que
tem levado a reflexdes em diversas areas do conhecimento para além da computagdo, como
matematica, sociologia, antropologia, medicina, filosofia, artes etc. Nesse contexto, de
percepgao dos efeitos e legado da tecnologia no cotidiano, surge o conceito de pds-humano,
que busca compreender as implicacdes dessas mudancas na existéncia humana. O conceito de
pés-humano ¢ uma possibilidade de repensar a relagdo do ser humano com a tecnologia ¢ a
ciéncia, e tem se tornado cada vez mais relevante em um mundo cada vez mais conectado e
tecnologico. Neste capitulo, buscaremos apresentar um panorama do pds-humano, abordando

seus principais conceitos, autores e implicagdes sociais e culturais.

Embora possamos facilmente pesquisar em um buscador na web, a designacdo do termo
"p6s-humano", o resultado na Wikipédia, por exemplo, fornece uma ideia inicial de "um
conceito originario dos campos da fic¢do cientifica, futurologia, arte contemporanea e filosofia
que significa uma pessoa ou entidade que existe em um estado para além do ser humano", e
mesmo com os desdobramentos da pagina, ela ndo abrange toda a complexidade do tema. No
entanto, ao realizar uma busca em diferentes dicionarios, como Aurélio, Houaiss, Michaelis,
Priberam, Oxford e Cambridge, até a data da pesquisa, ainda ndo foi possivel encontrar uma

defini¢do clara e objetiva para o conceito.

Ao contrario de outros termos mais estabelecidos, como "humanidade" ou
"animalidade", o p6s-humano ainda ¢ um conceito em constru¢ao, mesmo tendo suas discussdes
iniciadas na década de oitenta, que abrange uma ampla gama de perspectivas e abordagens,
muitas vezes divergentes entre si. Assim sendo, a definicdo de "pds-humano" ¢ altamente
contingente e dependente do contexto, dos objetivos dos autores que empregam o termo e do
ambito no qual ¢ utilizado. Por isso, essa defini¢do pode variar significativamente, o que
dificulta a tarefa de estabelecer uma defini¢do clara e precisa. No entanto, ¢ fundamental
construir uma base conceitual solida para compreendermos este fenomeno emergente. Vale
destacar que, embora as modificagdes corporais provocadas pela tecnologia especialmente
sejam uma das principais questdes relacionadas ao pds-humano, ¢ importante reconhecer o
contexto histérico que remonta ao século XX, de modo que teremos de fornecer um ponto de

partida relativo ao desenvolvimento cientifico dessa area.

Segundo Santaella (2003 p.181) certas descobertas cientificas e avangos tecnoldgicos

recentes t€ém levado muitos analistas a afirmar que as sociedades humanas estdo entrando em
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uma nova era. Isso pode ter impactos profundos na vida social e na identidade cultural,
comparaveis aos efeitos da emergéncia da cultura urbana mercantil ou da revolugdo neolitica.

Ela ainda acrescenta:

No seio das reconstitui¢des da vida social e cultural, uma questdo candente, que tem
ocupado a mente dos tedricos e a imaginagdo dos artistas, estd voltada para as
transformagoes pelas quais o corpo humano esta passando e, segundo os prognosticos,
ainda devera passar. O corpo humano se tornou problematico e as inquietagdes sobre
uma possivel nova antropomorfia tem estado no centro dos questionamentos sobre o
que ¢ ser humano na entrada do século XXI. (2003, p.181).

Nesse trecho, a autora aponta para uma preocupacao crescente ao observar na sociedade
contemporanea as mudancas que estdo ocorrendo no corpo humano. A esse corpo cada vez mais
complexo e ambiguo, e com as possiveis implicagdes dessas transformacdes para a nossa
concep¢do de humanidade, desafiando assim, nossas ideias tradicionais sobre o que ¢ ser
humano a partir da convencionalidade do corpo. Quando ela se refere a uma "possivel nova
antropomorfia", nos sugere a possibilidade de que a relagdo entre corpo ¢ identidade esteja se
transformando radicalmente, abrindo caminhos para a constru¢ao de identidades hibridas e

multifacetadas.

Para construir uma narrativa que explore os pontos relacionados a este conceito,
empregamos o Pentateuco como metafora da dimensao simbdlica e significativa da constitui¢ao
humana por ter raizes profundas dentro da tradi¢do judaico-cristd, além de ser um dos textos
religiosos mais antigos e influentes pois moldou a cultura e a moralidade das sociedades e
civilizagdes ao longo dos milénios. Através de suas histérias, leis e mandamentos, o Pentateuco
distribuiu os alicerces para a compreensdo das relacdes entre Deus, a humanidade e o mundo.
Essa escolha visa instigar uma analise mais aprofundada sobre como a transformagao do ser
humano, mesmo em uma era marcada pela tecnologia e pelo avango cientifico, as narrativas e
os valores presentes no Pentateuco ainda ressoam nos debates contemporaneos sobre ética,

moralidade, identidade e espiritualidade.

Essa metafora também evoca a ideia de uma nova perspectiva para entender a relacao
entre o humano e o divino, que hoje ¢ transformada na relacdo entre o corpo e a tecnologia.
Assim como o Pentateuco representou um marco na histéria do povo de Israel, a reflexdo sobre
o p6s-humanismo pode representar um momento crucial na histdria, na qual, somos desafiados
a repensar nossas concepcoes tradicionais de ser humano, identidade e moralidade diante das

possibilidades de transformacao tecnologica.
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2.1 Géneses Pds-humano

Como e por que surgiu esse conceito de pés-humano? Antes de chegarmos aqui, hd um
caminho importante a ser marcado, principalmente quando se inicia a reflexao critica sobre a
modernidade e, com isso, a nogdo de humanismo ¢ colocada em questionamento, o que
aconteceu, em especial na Franga, a partir dos anos 1960, quando Jean-Francois Lyotard e
Michel Foucault propuseram uma critica a no¢ao de progresso linear e ao idealismo da razao
que fundamentavam a modernidade, apontando para a emergéncia de uma condicdo poOs-
moderna. O pds-modernismo questionou a ideia de um sujeito humano unificado, coerente e

auténomo, e trouxe a tona a fragmentagdo e a heterogeneidade da experiéncia humana.

O cenario pdés-moderno ¢ essencialmente cibernético informatico e
informacional. Nele expandem-se cada vez mais os estudos ¢ as pesquisas
sobre a linguagem, com o objetivo de conhecer a mecanica da sua produgdo e
de estabelecer compatibilidades entre linguagem e maquina informatica.
Incrementam-se também os estudos sobre a “inteligéncia artificial” e o esfor¢o
sistematico no sentido de conhecer a estrutura e o funcionamento do cérebro
bem como o mecanismo da vida. (LYOTARD, 1979 p.VII)

Nesse contexto, € possivel observar uma prevaléncia de esfor¢os cientificos,
tecnologicos e direcionados a informatizacdo da sociedade. O avango e a ampla adocdo da
tecnologia geraram questionamentos de grande propor¢do, € o impacto resultante dessas
transformagdes na ciéncia e cultura € consideravel. Além disso, as influéncias dessas mudancas
na cultura se tornam cada vez mais evidentes a medida que o conhecimento e a busca por

compreender tais transformacdes se expandem.

Lyotard argumenta em sua critica no livro A condigdo poés-moderna (1979): "A pos-
modernidade ¢ caracterizada por uma crescente dificuldade em distinguir entre realidade e
representacdo” ( p. xxiii). Isso significa que h4d uma crescente complexidade em distinguir o
que ¢ real e o que ¢ apresentado de forma representativa ou simulada, uma vez que a poOs-
modernidade ¢ marcada pelo uso de tecnologias de midia que criam imagens, narrativas
discursos que muitas vezes confundem a percep¢ao da realidade. Essa falta de clareza entre
realidade e representagdo pode gerar um sentimento de desorientacdo, confusdo e incerteza,

caracteristicas da condi¢do pds-moderna.

As consequéncias do uso da tecnologia na sociedade e na propria condigdo humana ja
vinham sendo observadas, mas ¢ na cultura pés-moderna que elas se instauram, por conta de

diversas formas de linguagem e de expressao, além da crise das grandes narrativas e o declinio
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da crenga no progresso linear e na razdo como guias da histéria, como ja mencionado
anteriormente, bem como por conta da transformacao das relagdes de trabalho e a globaliza¢ao

da economia, com a emergéncia do neoliberalismo que ela finalmente se estabelece

Vale ressaltar que o surgimento das novas tecnologias de informagdo e comunicagao,
foi talvez a corrente mais forte que fez com que mudassemos profundamente a forma como nos
relacionamos com o mundo e entre nds mesmos, as transformagdes nos padrdes de consumo e
na cultura de massa, que levaram a fragmentacao e diversificacdo das identidades e modos de
vida e também o surgimento de novos movimentos sociais e culturais, que reivindicam o
reconhecimento das diferencas e a valorizacdo da diversidade. Todos esses elementos que

poderiam ser analisados separadamente contribuiram para a crise do “humanismo”.

\

Michel Foucault, por sua vez, fez criticas a concepcao de uma verdade objetiva e
universal, afirmando que o conhecimento ¢ sempre construido em um contexto historico e
cultural especifico. Além disso, Foucault estava interessado em investigar como o poder ¢
exercido nas sociedades, desafiando assim a ideia de que a modernidade ¢ uma época de
progresso linear em dire¢ao a emancipacdo humana. A ideia de que a existéncia humana possui
um valor intrinseco e que o ser humano ¢ o fundamento de toda a moralidade ¢ uma invencao
relativamente recente. (Foucault, 1985). Ele argumenta que a valorizacdo da existéncia humana
serve para justificar praticas como a punicao e a medicaliza¢do, que sdo formas de controle
social. De certo modo essa argumentagdo nasce em As palavras e as coisas, de 1969 uma obra
que questiona as verdades universais e aponta para a constru¢do social e cultural do
conhecimento. Foucault mostra como a forma como vemos e entendemos o mundo ¢ fruto de

uma construcao historica e ndo de uma verdade essencial.

As Palavras e as Coisas (1969) propdoem uma genealogia das ciéncias humanas e
questiona as categorias fundamentais do pensamento ocidental, como a no¢do de homem e a
relacdo entre linguagem e conhecimento. Além disso, em Vigiar e Punir (1975), Foucault
analisa a historia das praticas punitivas € mostra como a no¢ao de sujeito autonomo e

responsavel pelos proprios atos € uma construgdo social e historica.

Para tanto, no que diz respeito ao crescimento das tecnologias comunicacionais, a

importancia das pesquisas e reflexdes pos-modernistas Santaella nos diz:

A proliferagdo mididtica, provocada pelo surgimento de meios cujas
mensagens tendem para a segmentacao e diversificagdo, e a hibridizagdo das
mensagens, provocada pela mistura entre meios, foram sincronicas aos
acalorados debates dos anos 80 sobre a poés-modernidade. Por isso mesmo, em
contraposi¢do a alguns autores que consideram a pés-modernidade como a face



26

identificatoria da cibercultura, tenho concebido as discussdes sobre a pos-
modernidade como sinais de alerta criticos para um periodo de mudangas
profundas que se insinuavam no seio da cultura e que, naquele momento, anos
80, estavam sendo encubadas pela cultura das midias e pelo hibridismo tanto
nas artes quanto nos fendmenos comunicativos em geral que essa cultura
propicia. (SANTAELLA, 2003 p. 16)

Certamente, a conceituacao dos aspectos precursores do pos-humano ¢ dificil devido as
ambiguidades da natureza humana. Sobre isso, Santaella (2003) faz uma reflexdo pertinente

sobre interpretar os fendmenos:

Porém, quando se trata de interpretar fenomenos cuja complexidade nos
desafia, a paciéncia do conceito ¢ imprescindivel. Isso ndo significa recusar o
carater congenitamente polissémico dos nossos discursos, fruto da natureza
complexa e contraditoria tanto das nossas mentes, de um lado, quanto daquilo
que chamamos de realidade, do outro. Justamente o contrario, porque sabemos
que ha uma imprecisao congénita em tudo que dizemos, nossos esforgos, tanto
de observagdo empirica quanto de clareza conceitual, devem se redobrar se
pretendemos trazer alguma contribuig¢do para a compreensao menos superficial
da complexidade que nos rodeia. (SANTAELLA, 2003 P.15)

Essa condi¢do ¢ resultado de um processo historico de desconstru¢do das grandes
narrativas que buscavam explicar o mundo e a condicdo humana de maneira universal e
objetiva. Nesse sentido, torna-se cada vez mais importante que nos tornemos questionadores
das proprias condi¢gdes de nossa existéncia, para rompermos com a dualidade entre mente e
corpo que nos foi imposta e buscarmos novas formas de compreender a nés mesmos e a0 mundo

a0 nosso redor

O pods-humano se configura como uma nova forma de pensar a subjetividade e o corpo
humano, que nio estd mais baseada na ideia de um sujeito autdnomo e isolado do mundo, mas
sim em uma perspectiva relacional e distribuida. Nesse sentido, o poés-humano se distancia do
humanismo que marcou a modernidade, ao questionar a ideia de que o ser humano ¢ uma
entidade separada e superior as outras formas de vida e tecnologias. Assim, podemos dizer que
o conceito de poés-humano nasce como uma continuagao critica do projeto moderno, que busca
superar as limitagcdes e as dicotomias que caracterizaram a ideia de humanismo, por meio de
uma nova compreensdao da subjetividade e da corporeidade em um mundo marcado pela

tecnologia e pela interconexao.

2.2 O corpo em questéao

Antes mesmo do século XX, o imaginario em torno do corpo humano comegou a se
distorcer e se transformar, rompendo com concepg¢des tradicionais. Por volta de 1900, houve

uma revisao radical da ideia de corpo, tanto na literatura quanto nas artes. O corpo deixou de
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ser visto apenas como um involucro da alma e passou a ser valorizado em sua propria
complexidade, vulnerabilidade e, especialmente, em sua capacidade de interagir com as novas

tecnologias (SANTAELLA, 2003).

Os surgimento de expressdes como "homo ortopedicus", essa especialmente, cunhada
pelo critico Roberto Longhi para descrever os manequins de Giorgio de Chirico. Nas primeiras
décadas do século XX, as simbioses, atrofias e hipertrofias do corpo maquinico e do corpo em
transformagdo passaram a ganhar destaque no imaginario das vanguardas modernistas,

encontrando eco nos escritos de autores como Kafka e Beckett. ( SANTAELLA, 2003)

A obra paradigmatica de Marcel Duchamp, especialmente em "Etant donné", apresenta
0 corpo como um invélucro vazio, uma casca sem interior, um molde oco, despido de carne,
uma pelicula, um engano. Essa visdo do corpo como uma entidade desprovida de contetido
interno reflete-se em diversas manifestagdes artisticas ao longo do século XX, inclusive na obra
da brasileira Lygia Clark, que explorou a investigacao do corpo vibratil e a busca pela expressao

de sua propria dor. (SANTAELLA,2003)

De fato, a origem vem nos estudos da cibernética e da biotecnologia, que permitiram a
reconfiguragdo do corpo humano e, por isso, ele pode ser compreendido como a busca pelas
transcendéncias dos limites desse corpo limitado pela natureza biologica do ser, desse modo
fica evidente a transmutacdo das capacidades humanas por meio das tecnologias como a
robdtica, a inteligéncia artificial, a biotecnologia e nanotecnologia, cada vez mais sem limites

entre ambos.

Santaella (2003) traga uma genealogia que nos servira de base para as discussdes no que
diz respeito a essa nova forma do “corpo hibrido entre o organico e o maquinico e que
culminaram na convic¢do de que o humano ja esta imerso em uma era pos-biologica, pos
humana.” Ela inicia com o manifesto de Norbert Wiener (1948) que divide o Ocidente em
quatros estagios: “a era mitica, golémica; a era dos reldgios (séculos XVII, XVIII); a era da
maquina a vapor (fim do século XVIII e século XIX); por fim, a era da comunicagdo e do
controle” e, a cada uma dessas eu origem a um tipo, modelado ou imaginado, de corpo. Wiener

(apud Santaella 2003) afirma que:

havia chegado a era do modelo ao corpo como um sistema eletronico. A
cibernética propunha que o corpo e também a mente fossem concebidos como
uma rede comunicacional cujas operagdes bem-sucedidas se baseavam na
reprodugdo acurada dos sinais. Quer seja na matéria do metal, quer seja na da
carne, o estudo dos autdmatos, que se iniciava no final dos anos 40, era um
ramo da engenharia das comunicagdes. (p.65)
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O manifesto de Wiener ¢ uma importante contribuicdo para o desenvolvimento da
cibernética como disciplina, e sua influéncia pode ser vista em muitas areas, incluindo a
inteligéncia artificial, a roboética e a teoria dos sistemas onde tais estudos foram fundamentais
para a compreensao do corpo pos-humano como hibrido entre o organico € o maquinico tanto

que a influéncia disso ¢ possivel ver nos limiares das imagens do Ciborgue.

Ciborgue ¢ um neologismo (cibernético + organismo) utilizado para designar os
sistemas homem-maquina autorregulativos. Hallack defendeu que uma nova ponte estava se
abrindo entre mente e matéria e o Ciborgue seria uma entidade reversivel (SANTAELLA,
2003). Por mais que esse termo tenha se desgastados tanto na industria cinematografica quanto
nos videogames, os ecos desse pensamento foram lancados por Dona Haraway, em seu famoso
“Manifesto Cyborgue” de 1985, embora seja pautado em uma perspectiva feminista, onde se
questionava a objetivacdo do corpo da mulher. Nesse texto ela propde reflexdes importantes
sobre uma nova figura para a subjetividade humana. Ela define o ciborgue como "um hibrido
de maquina e organismo, um ser vivo € ndo vivo, ao mesmo tempo” (HARAWAY, 1985, p.

149).

Haraway argumenta que a figura do ciborgue ¢ uma resposta a fragmentagdo das
identidades na sociedade contemporanea, e a necessidade de uma nova politica que reconhega
a complexidade e a diversidade do mundo atual. Para ela, a fusdo entre tecnologia e corpo ¢
uma forma de superar as oposicdes bindrias que separam os seres humanos em categorias
rigidas, como homem/mulher, natureza/cultura, humano/animal etc.. Nesse sentido, a autora
defende que o cyborg ¢ um ser "contra a natureza", que desafia as nogdes tradicionais de
biologia e evolugdo. Para ela, "a natureza e a maquina se tornam uma s6 coisa na medida em
que a tecnologia se torna parte da natureza, € a natureza se torna parte da tecnologia"

(HARAWAY, 1991, p. 40).

Embora seja importante alertar para os riscos ao fundir-se tecnologia e corpo humano,
¢ preciso compreender que a relagcdo entre esses dois elementos ndo deve ser pautada pela
dominagdo, mas sim pela reciprocidade. Nesse sentido, ndo se trata de uma postura tecnofobica,

mas sim de reconhecer a hibridez e a obsolescéncia do corpo humano.

A teoria do pds-humano nos mostra que ja estamos imersos nessa convivéncia entre o
maquinico e o organico, e € necessario superar as feridas narcisicas para enfrentar esse desafio
de forma consciente e responsavel. Vale destacar que Haraway defende que o ciborgue € um ser

"contra a natureza", que desafia as no¢des tradicionais de biologia e evolugdo. Para ela, "a
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natureza € a maquina se tornam uma sé coisa na medida em que a tecnologia se torna parte da

natureza, e a natureza se torna parte da tecnologia” (HARAWAY, 1991, p. 40).

Vale trazer a metafora do Exodo biblico para este topico, pois ela foi aqui pensada para
tentar transmitir que a transicdo para uma era pdés-humana ndo precisa ser vista como uma
ruptura traumatica com o passado, mas como uma oportunidade de transcender as limitagdes
biologicas e expandir as possibilidades de vida. Assim como os hebreus deixaram para tras a
escravidao no Egito e embarcaram em uma jornada em busca de liberdade e autonomia, a
humanidade também pode deixar para trds as concepgdes obsoletas do corpo humano e
empreender uma jornada em busca de uma nova forma de existéncia, mais ampla e integrada

com a tecnologia. Assim como a propria Haraway defende

"O cyborg ¢ nossa ontologia; ele define nossas acgdes politicas e nossas
possibilidades de mudanga. Um mundo pos-género nao é necessariamente pos-
colapso, pds-apocaliptico ou pds-histdorico. O mundo é permeado por fronteiras
transversais, pelas quais coalizdes inesperadas sdo possiveis. Como os cyborgs
sugam, ¢ um mundo de vida e morte, mas ndo como conhecemos. O ciborgue
¢ resolutamente anticéntrico. Ele ndo promete a inocéncia, nem nega a
responsabilidade, ele é sempre um desvio para apropriagdes produtivas. Ele
ndo se importa com a identidade, nem mesmo com sua propria. Ele ¢ uma
ilusdo, uma miragem de unidade. Ele ¢é inscri¢do e lugar de desejo. Ele ¢ o
ligeiro retraimento de olhos pds-modernos, em que as fontes de classe, raca,
género sdo reescritas na tecnologia e se tornam parte de uma estratégia
transversal para ver e conhecer. O ciborgue ¢ um mito de esperanca de um
mundo sem esséncias fixas, sem frente e sem trds, sem nos € sem eles. E um
mundo que pode ser em qualquer lugar, desde que possua a capacidade de se
reconectar em qualquer outro lugar. Como a realidade econémica global, ¢ um
mito encarnado que simultaneamente incorpora e desafia a dualidade"
(Haraway, 1991, p. 180).

Portanto, o p6s-humano se caracteriza pela simbiose entre 0 humano e a tecnologia, em
que a separagao entre os dois € té€nue, por vezes, invisiveis. [sso pode gerar uma nova visao de
mundo, em que as fronteiras entre o natural e o artificial se confundem, e as defini¢des de
humano e ndo humano se tornam menos claras e, por conta disso, ¢ importante entender as
mudancgas que estdo ocorrendo na nossa sociedade, e refletir sobre os seus impactos na nossa

forma de vida e na nossa relagdo com o mundo.

2.3 Levitico P6s-Humano

Como poderemos tratar as leis que operam em nosso corpo se hoje ele estaria inacabado?

E inevitavel que o corpo biologicamente perega e envelheca, hd uma lei natural sobre o ciclo
vital dos individuos. Santaella (2004) nos diz

Ha, em primeiro lugar, um invélucro da pele, dentro do qual se aninha um

aparato fisico-fisiologico, uma espécie de caixa semifechada de carne, sangue,
0ssos, musculos, nervos, 6rgaos. Esse ¢ o real do corpo, o corpo que o humano
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compartilha com o animal, um corpo que sofre vicissitudes do tempo,
sobrevive, sente dor, adoece, envelhece, morre (p.144)

Seguindo essa linha de pensamento, a obsolescéncia do corpo traz uma nova lei na qual
ha de algum modo a ruptura com a ideia de que tinhamos acerca dele. Se, em algum momento,
o que havia era a proeminéncia da palavra, agora podemos destacar a proeminéncia do corpo
embora Santaella (2004) advirta que ele ndo deve se tornar um fetiche da cultura. Observa-se
que, de alguma maneira, a sociedade valoriza e idolatra a aparéncia fisica, muitas vezes de
forma exagerada e superficial. Nesse contexto, o corpo humano € objeto de desejo, idealizagao

e consumo, tornando-se um elemento central na cultura contemporanea.

Talvez a adverténcia justamente aparega por conta da regulacdo maxima da finitude
desse corpo, que clama por vida, isso porque o corpo em si, a autora chamou de corpo
biocibernético, levando em conta que o termo pés-humano extrapola a mera caracterizagao dos

corpos, embora tenha comegado pela evidéncia de suas transformagdes. Ela complementa:

0 pods-humano significaria a superagdo das fragilidades e
vulnerabilidades de nossa condigdo humana, sobretudo do nosso
destino para o envelhecimento e a morte. Tal superacdo seria atingida
pela substituigdo de nossa natureza bioldgica porque uma outra
natureza artificialmente parodiada que ndo sofreria as limitagdes e
constrangimento de nosso ser organico, hoje obsoleto. (SANTAELLA
2004 p.55)

Aceitar, de fato, as possibilidades de busca por uma nova concepgao corporea esta
relacionada a compreensdo de que o corpo ¢ maledvel e pode ser moldado de acordo com as
necessidades e desejos individuais e também coletivos, que perpassam as diferentes culturas e,
por conseguinte, ancorados em suas proprias crengas, rituais e praticas relacionadas ao corpo,
que podem incluir modificagdes corporais, tatuagens, piercings, entre outros e por isso refletem

arelagdo complexa entre o corpo, a identidade cultural e a expressdo individual.

Se atualmente estamos diante da imersao de uma cultura digital na qual a tecnologia se
estabelece como fator crucial das relagdes, o corpo também aparece seguramente nesse contexto
que tenta acompanhar a velocidade com que a sociedade contemporinea absorve em suas
proprias descobertas cientificas e tecnoldgicas. Assim sendo, a percep¢ao do corpo como uma
estrutura em constante transformacdo que vao desde os avangos médicos, a genética, a
inteligéncia artificial a outras inovagdes potentes em redefinir suas capacidades e limitagoes,
abrindo caminho para possibilidades antes consideradas inimaginaveis. (Bruno, 99 apud

Santaella 2004) aponta:

0 que as novas tecnologias colocam em movimento, o que
elas transformam sfio as "fronteiras do humano". Essa
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transformagdo se revela sob varios pontos de vista: os limites
que definem o que ¢é propriamente humano ¢ o que os
diferencia dos ndo humanos (natureza/artificio,
organico/inorganico); "os limites que o habitam e o
constituem (matéria/espirito) e os limites que diferenciam a
experiéncia imediata e¢ suportada por sua corporeidade
bioldgica, natural e territorial e a experiéncia mediada por
artefatos tecnologicos (presenga/ auséncia, real/simulacro,
proximo/longinquo)". (p.55

Portanto, ao considerarmos o pos-humano dentro de um movimento que busca a
superagao das limitagdes humanas por meio de tecnologias e modificagdes corporais, podemos
perceber uma tensdo entre a preservacao da natureza organica do corpo e a possibilidade de
transformagdo e evolucdo proposta pelo conceito. De fato, questionar a nogdo tradicional de
corpo como uma entidade bioldgica e estavel, propde a sociedade enfrentar as poténcias
oferecidas pelas tecnologias emergentes e o acesso a procedimentos médicos avangados,

implicando, a0 mesmo tempo, reconhecer a finitude imposta.

Uma questdo importante a ser colocada ¢ a de que os procedimentos médicos e as
modifica¢des ndo estdo apenas na ordem da superficie corporea. Santaella (2003) nos diz que a
tecnologia esta penetrando na prépria esséncia molecular do vivo. Com isso os remédios
ingeridos, as modificacdes que penetram no corpo a fim de estimular, potencializar e
transformar nos apontam para uma reconstrug¢do nao apenas bioldgica, mas também subjetiva.
Sob esse aspecto, a psicanalise entende a formacdo de um sujeito desejante por meio de um
aparelho psiquico, que neste caso parece indicar que a morada do imaginario se encontra em

erup¢ao

Desafiar assim a visdo de um corpo limitado por sua condigdo bioldgica natural e, por
1sso, a crise do corpo como entidade orgadnica nos convoca a repensar € reconstruir nossa
compreensao da corporeidade frente ao desejo pulsional de modifica-lo, evocando assim o real
do corpo, mas um real idealizado, navegando pelas transformagdes trazidas pelas tecnologias e

enfrentando as questoes €ticas e existenciais que surgem nesse contexto de transi¢cdo e evolugao.

De outro lado e como fruto dessas transformacdes, surge a hipervalorizagdo do corpo
que pode ser observada em diversos aspectos da sociedade, como na midia, na publicidade, nas
redes sociais e na industria da moda e do entretenimento. Existe uma pressdo para que as
pessoas atendam a certos padroes de beleza e estética, o que pode levar a uma busca constante

pela aparéncia perfeita e a adocao de praticas extremas para alcancar esses padrdes.

Por conseguinte, essa obsessdo pelo corpo que o converte em fetiche produz efeitos

negativos, como a promog¢ao da imagem corporal irrealista, a criagcdo de expectativas
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inatingiveis e contribui¢do para problemas de satide mental, como baixa autoestima, distirbios
alimentares e insatisfagdo corporal, frutos da conversdo do corpo em fetiche da cultura. Isso
nao ¢ uma condicao natural ou intrinseca, mas sim uma construcao social e cultural. Ela reflete
as normas, os valores e as influéncias da sociedade em relagdo ao corpo e a aparéncia. Para uma
compreensdo mais critica e saudavel do corpo, € necessario questionar esses padroes, respeitar

a diversidade e promover uma relacdo mais equilibrada e respeitosa com o corpo humano.

Em contraposi¢do, se nos voltarmos ao livro de Levitico, no capitulo 19, versiculo 28,
encontramos a seguinte lei: "Nao fareis laceragdes na vossa carne pelos mortos, nem fareis
tatuagem em vos mesmos. Eu sou o Senhor." (Levitico 19:28, NVI). Essa proibicdo de fazer
cortes no corpo e de fazer tatuagens pode ser interpretada como uma forma de preservar a
integridade e a sacralidade do corpo humano, como uma reveréncia a vida e a cria¢do divina.
Ora, poderia também advertir ndo procurar saber o que estd escondido, ou, como os 6rgaos sao
organizados para dar vida a matéria sublime do corpo humano. Nesse mesmo trecho, ha a
adverténcia sobre fazer tatuagens. Se seguissemos o toré e a ideia teocéntrica, talvez nenhum
avanco tecnoldgico na medicina teria sido concebido, € ndo deixariamos na pele tanto

simbolismo psiquico que enriquecesse tanto os tatuadores.
2.4 Nameros Pos-humano.

No livro de Nimeros, encontramos narrativas que envolvem a contagem e organizagao
do povo de Israel, bem como leis € normas que regem a vida comunitaria. Esses relatos
destacam a importincia da identidade coletiva, das genealogias e das responsabilidades
individuais dentro da comunidade. H4 uma énfase na preservacdo da identidade étnica e
religiosa, com a demarcagdo de fronteiras, rituais de purificagdo e regras de conduta.

Ao relacionar essa temdtica com o po6s-humano, podemos considerar como a discussao
contemporanea sobre a identidade se expandiu para além das categorias tradicionais de género,
raga, etnia e religido. O pds-humano levanta questoes sobre a construgdo e desconstrucao das
identidades, o papel da tecnologia na formacdo da subjetividade e as possibilidades de
reconfiguragdo e hibridizag¢do do eu. No contexto do pés-humano, a no¢ao de identidade torna-
se mais fluida e mutavel, permitindo a exploracdo de diferentes formas de ser e existir. Isso
inclui a possibilidade de modificagdo e aprimoramento do corpo por meio de tecnologias, como
implantes cibernéticos, proteses avangadas, realidade virtual ou até mesmo a fusdo de elementos

biologicos e tecnologicos. O pds-humano nos convida a repensar o significado e a expressao da
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identidade, abrindo espaco para a diversidade, a multiplicidade e a transformagdo continua da
subjetividade humana.

Paula Sibilia (2011) nos diz que a transformacao da subjetividade na sociedade
contemporanea especialmente em relagdo a nocao de interioridade, que antes era central para a
construcdo da identidade individual, estd perdendo importincia. Em vez disso, hd um
deslocamento do foco da construc¢do do sujeito da alma invisivel e subterranea para o corpo ¢

sua imagem visivel.

Essa mudanga implica que as pessoas estdo cada vez mais construindo suas identidades
com base em elementos externos, como a aparéncia fisica, a imagem nas redes sociais e a
relacdo com o corpo enquanto objeto de transformacgdo e exposi¢do. Sibilia (2008) argumenta
que, nesse contexto, a imagem corporal e sua representacdo ganham relevancia na formagao da
identidade pessoal, substituindo, em certa medida, a importancia atribuida a interioridade e a

subjetividade interna.

Vale ressaltar que Sibila (2008) ainda nos alerta para a tirania do upgrade, na qual a
antiga configura¢do biolodgica do homem torna-se "obsoleta" e o artificio aparece como o
remédio para superar todas as insuficiéncias do organico. Essa ideia de um corpo superado pode
aparecer de diversas formas na arte, como ¢ evidenciado pelo artista Stelarc em suas projegdes
sobre a incorporagdo de proteses tecnologicas. Assim, observamos uma tensao entre as normas
estabelecidas pela tradicao religiosa e as possibilidades de transformacao e reconfiguragao do

corpo humano no contexto do pds-humano.

Essa obsolescéncia foi muito trabalhada pelos artistas, talvez pela sua sensibilidade ou

por observarem atentamente as transformacdes e limiares. Santaella nos diz:

Por isso, considero que, iniciada ha mais de um século, a intensificagao
crescente do tratamento do corpo em todos os campos da arte veio
sedimentando o terreno para aquilo que chamo de artes do corpo
biocibernético, como manifestagdo mais recente das artes que fazem uso das
tecnologias responsaveis pelas transmutagdes do corpo. (SANTAELLA, 2004
p. 67)

Contudo, ¢ de extrema importancia examinar o impacto das midias, das tecnologias
digitais e das praticas culturais contemporaneas na construcao da identidade individual e na
forma como nos relacionamos com o mundo ao nosso redor. Nesse contexto, ¢ crucial
compreender as implicagdes dessas transformacdes no ambito das novas midias emergentes,

advindas da era pos-digital, considerando também a perspectiva do pds-humano. Essas novas
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midias ndo apenas refletem, mas também moldam as nossas percepcdes, valores e
comportamentos, possibilitando a exploracdo de diferentes identidades e narrativas. Um
exemplo atual bastante marcante ¢ o TikTok, um espago onde a criatividade e a
autorrepresentacao sao estimuladas, permitindo aos usuarios experimentarem novas formas de
ser e se expressar. Em funcdo disso, como se vera no decorrer deste trabalho, escolhemos esse
aplicativo como exemplar do modo como as proprias tecnologias introjetaram as mutagdes

corporais como um jogo leviano e naturalizador.

Nesse cendrio, as transformagdes corporais se estendem de modos inesperados na era
pos-digital. Essas transformagdes vao além do campo das artes e se estendem a cultura como
um todo. Desde modificagdes simples, como a mudanga de cor de cabelo, até intervengdes mais
invasivas, como cirurgias plasticas e implantes tecnoldgicos, o corpo humano € constantemente
submetido a reconfigura¢des em busca de uma imagem idealizada e alinhada aos padrdes
contemporaneos. Como Sibila aponta sobre uma alquimia tecnocientifica contemporanea, o
individuo pds-bioldgico seria capaz de transcender as restricdes impostas pela sua natureza

organica, tanto em termos de espaco quanto de tempo (Sibila, 2002, p. 14).

No entanto, essa busca incessante pela modifica¢do e aprimoramento do corpo também
nos remete a reflexdo sobre os limites e as consequéncias €ticas envolvidas. O surgimento do
p6s-humano, com a possibilidade de transcender as limitagdes bioldgicas através de avangos
cientificos e tecnoldgicos, levanta questdes profundas sobre identidade, subjetividade e os

valores que fundamentam nossa compreensao do que € ser humano.

Por isso, levamos em conta que, ao analisar o contexto das novas midias, como o
TikTok, ¢ fundamental explorar nao apenas as oportunidades de expressao e autodeterminagao,
mas também as implicagdes do pds-humano e os dilemas éticos e estéticos que surgem nesse
cenario. Essa reflexdo critica nos permite compreender as interacdes complexas entre
tecnologia, cultura, corpo e subjetividade, lancando luz sobre os desafios e as possibilidades
que emergem nessa era de transformagao acelerada.

Em suma, os escritos sobre o tema buscam evidenciar o papel desempenhado pela
transformagao tecnologica do corpo na emergéncia do poés-humano, levando em consideragao
também o impacto nas esferas do desejo e do estado do espelho do sujeito. A interagdo cada vez
mais intima entre o corpo e as tecnologias digitais desafia as concepgoes tradicionais de desejo,
afetando diretamente a forma como nds percebemos e nos relacionamos com nosso proprio
reflexo. Nesse contexto, a experiéncia do estado do espelho, teorizada por Jacques Lacan, ganha

novas dimensdes, uma vez que a imagem corporal ¢ influenciada e mediada pelas tecnologias
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digitais. Essa transformag¢do ndo se restringe apenas a aparéncia fisica, mas também permeia as
dinamicas subjetivas, afetivas e sexuais, impactando a constru¢ao da identidade e a vivéncia do
desejo. Diante dessas mudangas, as certezas ontologicas e metafisicas que sustentaram
concepgdes humanistas no passado se encontram em constante revisao, demandando uma

analise critica e reflexiva para compreendermos as complexidades do p6s-humano.

2.5 Deuteronémio do pds-humano

O livro do Deuteronomio ¢ a ultima parte do Pentateuco e desempenha um papel
fundamental na construgdo da identidade religiosa e moral do povo de Israel. Ele contém os
discursos de Moisés, nos quais sao relembrados os mandamentos, leis e principios dados por
Deus ao povo. O Deuterondmio reforca a importancia da obediéncia a Deus e da manutencao

da alian¢a com Ele.

Ao relacionar essa perspectiva com a reflexdo sobre os limites do corpo, podemos
interpretar o Deuterondmio como uma adverténcia. Assim como os mandamentos e leis servem
como guias para a vida do povo de Israel, essa metafora nos alerta sobre a necessidade de refletir
sobre os limites inerentes ao corpo humano. Podemos enxergar a importancia de
compreendermos nossos limites fisicos e emocionais, buscando um equilibrio entre a

transformagao e a preservacao de nossa esséncia.

Essa reflexdo nos convida a questionar até onde podemos ir em nossas aspiragoes de
modificacdo e aprimoramento do corpo, considerando os principios éticos e morais que regem
nossas vidas. Ao nos inspirarmos na importancia dos mandamentos no Deuteronémio, somos
encorajados a ponderar sobre os limites e a responsabilidade inerentes ao avango tecnoldgico e

as modificagdes corporais.

Diante desse contexto perturbador, que tantas interrogagdes tem suscitado, ndo
¢ nada surpreendente que o corpo e tudo aquilo que vem com ele, sensibilidade,
percepg¢do, mente, cogni¢do e consciéncia tenham se tornado um dos grandes
temas e o grande foco, representacdo, objeto performatico e objeto simulado
das artes. De umas décadas para ca, o corpo transfigurado foi se tornando,
implicita ou explicitamente, o ponto de convergéncia das artes, desde as artes
artesanais, performaticas, instalacdes, até as artes que se utilizam das
tecnologias digitais para explorar a desfronteirizagdo do corpo fisico, sensorial,
psiquico, cognitivo. (SANTELLA, 2003 p.274)

A citacao de Santella (2003) enfatiza o papel central que o corpo tem desempenhado na

producdo artistica contemporanea. O corpo, em suas multiplas manifestagdes e transformagoes,



36

torna-se tanto o objeto performatico quanto o objeto simulado das artes. Essa énfase nas
representacdes do corpo reflete a urgéncia de explorar e questionar os conceitos tradicionais de

corporeidade, abrindo espago para novas formas de expressao e reflexao.

Nesse contexto, as artes desafiam as fronteiras estabelecidas, explorando as
possibilidades de reconfiguragdo e desmaterializagcdo do corpo por meio de técnicas artesanais,
performances ao vivo, instalagdes imersivas e experimentagdes com as tecnologias digitais. O
objetivo ¢ transcender as limitagcdes do corpo organico, ampliando as experiéncias sensoriais,

emocionais e cognitivas.

Santaella(2003) nos convida a refletir sobre o papel do corpo na arte contemporanea e
a reconhecer como ele se tornou um meio privilegiado para expressar e questionar as
transformagdes e os desafios do mundo contemporaneo. O corpo transfigurado, explorado e
representado pelas artes, revela uma busca incessante pela compreensao das potencialidades e
limitagdes da condi¢do humana, impulsionando-nos a repensar nossas concepgdes ¢
perspectivas sobre o corpo, a identidade e o significado da existéncia.

Mas o que ocorre quando essas transformacgdes escapam da arte e se instauram na
cultura? Um dos maiores desafios, nesse caso, reside em perceber que isso estd realmente
ocorrendo, especialmente entre os jovens. Sabiamente Santaella (2003) complementa que
a problematizacdo do corpo ndo ¢, portanto, privilégio da arte tecnoldgica. Sua intensificagao
cresceu até abracar toda a cultura, mas a arte foi, de fato, uma antecipagao que previu e preparou
0 terreno para o corpo biocibernético.

Enfrentar a ideia de um novo paradigma provoca, inevitavelmente, desconfianga e
incerteza. E compreensivel que nos deparemos com questionamentos e hesitagdes diante dessa
transformagao radical. No entanto, ¢ importante reconhecer que esse conceito de poés-humano
emergiu e buscou se estabelecer como uma nova forma de compreender e vivenciar a condi¢dao

humana. E importante lembrar que o estabelecimento desses "mandamentos" é um processo
continuo, sujeito a revisdes e adaptacdes a medida que a compreensdo do pds-humanismo
evolui. Essa reflexdo metaforica sobre os principios orientadores pode nos ajudar a navegar
nesse territorio desconhecido, promovendo a discussdo, o questionamento e o dialogo em busca

de uma ética pds-humana soélida e fundamentada.

Além disso, ¢ importante reconhecer que a busca por uma nova forma de existéncia pos-
humana pode desencadear uma ferida narcisica na propria cultura. A medida em que nos

confrontamos com a possibilidade de transcender as limitag¢des e transformar nossa identidade,
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podemos experimentar uma sensa¢do de perda ou fragmentacdo, questionando nossa propria

esséncia e autoimagem.

Os principios do pés-humano apresentados anteriormente podem ser estabelecidos na
forma de 10 mandamentos do pds-humano como uma maneira de fornece diretrizes e
orientacdes éticas para as transmutagdes corporais pelas quais o humano esta passando. Alguns
mandamentos sdo éticos, outros nem tanto, outros ainda estao longe disso. Vale como um mero

exercicio para agucar o julgamento do leitor:

Possiveis Mandamentos do P6s-Humano

1. Nao te limitaras as restri¢des impostas pela tua natureza organica.

2. Utilizaras a tecnologia como ferramenta para transcender as limitagdes humanas.

3. Adaptaras teu corpo as possibilidades oferecidas pelas inovagdes tecnoldgicas.

4. Aceitaras a desconstrucdo das nogdes tradicionais de sujeito, subjetividade e identidade.
5. Exploraras o potencial da alquimia tecnocientifica contemporanea.

6. Buscaras a reconfiguracdao do corpo como um caminho para a expansao de possibilidades.

7. Abracaras a transformacdo tecnologica como parte fundamental da construg¢do do pos-

humano.
8. Questionaras as certezas ontoldgicas e metafisicas ligadas as concepgdes humanistas.

9. Reconheceras a intimidade e o desejo como elementos fundamentais na relagcdo com a

tecnologia.

10. Utilizaras as redes sociais e dispositivos moveis de forma consciente, mantendo um

equilibrio saudavel entre o mundo digital € o mundo real.
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3 AESTETICA DE ONTEM A HOJE

O fio condutor deste trabalho caminha para a busca dos efeitos que preferimos chamar
de rastros que o p6s-humano vai deixando na producao estética contemporanea, no nosso
caso, especificamente no audiovisual. Seria leviano falar da estética sem passar em revista o
entendimento que temos desse complexo conceito. Assim, o primeiro grande desafio deste

capitulo consiste em esclarecer a defini¢ao de estética.

3.1 Definir estética

Devido a sua natureza complexa e multifacetada, a estética abrange uma ampla gama
de conceitos relacionados a percepg¢ao sensorial, aprecia¢do da beleza, julgamentos de gosto,
experiéncias estéticas e interpretacdes subjetivas. Além disso, a estética esta presente em
varias areas do conhecimento, como filosofia, arte, design, literatura, entre outras, o que pode

levar a diferentes abordagens e perspectivas na definicdo do termo.

A estética também ¢ influenciada por fatores culturais, historicos e individuais, o que
torna dificil estabelecer uma definicdo universalmente aceita. O conceito de estética evolui ao
longo do tempo, refletindo as mudancas nas tendéncias artisticas, nas percepgdes sociais da
beleza e nas transformacdes culturais. Com o passar dos anos, ¢ possivel observar um certo
empobrecimento semantico da palavra "estética". Esse fendmeno ocorre quando o uso
generalizado da palavra em diferentes contextos leva a uma reducdo do seu significado original

e a diluigao de sua conceituacdo precisa.

Inicialmente, o termo "estética" estava intimamente ligado a filosofia e a teoria da arte,
envolvendo a reflexao sobre a percepcao do belo, os principios do gosto e a apreciagao estética.
No entanto, ao longo do tempo, a palavra "estética" comecou a ser utilizada de maneira mais

ampla e abrangente, muitas vezes fora do seu contexto original.

Atualmente, ¢ comum ouvir a palavra "estética" sendo associada exclusivamente ao
campo da aparéncia fisica, especialmente relacionada a tratamentos estéticos, procedimentos
cosméticos e cuidados com a beleza. Esse uso restrito e superficial do termo pode ter
contribuido para um empobrecimento semantico, pois reduz a riqueza e complexidade da
estética como campo de estudo multidisciplinar, porém nao invalida as diferentes aplicagdes e
abordagens da estética, mas ressalta a necessidade de um entendimento mais amplo e

contextualizado do termo. Ao considerar a estética em sua totalidade, podemos explorar sua
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relacdo com a arte, a cultura, a percepcdo sensorial e as experiéncias estéticas em diversos

campos, em vez de limita-la apenas a questdes superficiais relacionadas a aparéncia fisica.

A estética também ¢ influenciada por fatores culturais, historicos e individuais, o que
torna dificil estabelecer uma defini¢do universalmente aceita. O conceito de estética evolui ao
longo do tempo, refletindo as mudangas nas tendéncias artisticas, nas percepg¢des sociais da
beleza e nas transformacdes culturais. Além disso, a estética ¢ muitas vezes subjetiva, pois cada
individuo tem suas proprias preferéncias e interpretacdes estéticas. O que ¢ considerado bonito,

significativo ou emocionalmente impactante pode variar de pessoa para pessoa.

A complexidade e subjetividade inerente ao estudo desse campo colocou-o frente a
diversos cenarios onde os estudiosos e tedricos o tém abordado de varias maneiras e proposto
diferentes defini¢cdes ao longo da historia. Essas defini¢des podem enfatizar diferentes aspectos,
como a relagdo entre forma e conteudo, o papel da percepg¢do sensorial ou as emogodes

despertadas pela experiéncia estética e alguns serdo apontados no decorrer desse capitulo,

Comecemos pela etimologia que € o estudo da origem das palavras, ou seja, sua historia
e evolucdo ao longo do tempo. Ela busca investigar as raizes e as mudancas ocorridas nas
palavras ao longo dos séculos, muitas vezes analisando sua derivagao a partir de outras linguas
ou formas antigas de uma lingua em particular A etimologia procura compreender como as
palavras adquiriram seus significados atuais com base em suas origens historicas. Em resumo,
a terminologia se concentra na defini¢do precisa dos termos utilizados em um campo especifico,
enquanto a etimologia se dedica a investigar a origem e a evolugdo das palavras ao longo do

tempo.

O termo estética deriva do grego antigo alontikn (aisthésis), que originalmente significa
"sentir". A raiz grega aisth, presente no verbo aisthanomai, se refere ao ato de "sentir". E
importante compreender o significado de "sentir" na sua origem grega, que esta relacionado a
percepgao sensorial. Em outras palavras, esta ligado a uma resposta ou a um conjunto de reagdes

que sdo desencadeadas pela estimula¢do dos nossos sentidos. (SANTAELLA, 2019b)

No livro Estética: de Platdo a Peirce , Lucia Santaella (2000), ¢ apresentada uma visao
ampla e acessivel da historia e das correntes tedricas da estética ocidental, evidenciando como
as ideias estéticas evoluiram ao longo do tempo e influenciaram a cultura e a arte em diferentes
épocas. Essa obra nos servird de base para compreendermos as reverberagdes desse campo no
decorrer do tempo. Com isso, apoiando no percurso historico das preocupacdes estéticas

inicialmente encontramos Platdo, que entende que a estética ndo era um campo de estudo
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distinto ou uma disciplina especifica, como ¢ entendida nos tempos modernos. No entanto, em
seus dialogos filosoficos, o filésofo grego abordou questdes relacionadas a beleza, arte e

apreciacao estética. (SANTAELLA, 2000).

Ele via a arte e a beleza como manifestacdes do mundo sensivel e transitério, em
contraste com o mundo das Ideias, que era considerado o reino do verdadeiro conhecimento e
da realidade absoluta. Para ele, as formas artisticas eram imitagdes ou copias das formas ideais,
e a beleza que elas representavam era apenas um reflexo imperfeito da beleza eterna encontrada

nas Ideias.

Existe uma leitura padronizada e simplificadora da teoria platonica que a reduz
a oposicdes binarias muito nitidas e despidas de ambiguidade. Assim sendo, de
sua concepgao da realidade verdadeira como um universo abstrato e ideal de
formas e idéias deriva a concepgdo da realidade ou aparéncia sensivel como
imitagdo (mimese) ou copia imperfeita do ideal. A orientagdo eminentemente
visual de seu entendimento da arte, que restringia suas formas de realizagdo
basicamente a pintura e escultura, o levou a conceber a arte como imitagdo da
imitagdo, quer dizer, aparéncia de segunda ordem e, consequentemente,
duplamente afastada do ideal e da verdade. (SANTAELLA,2000, p.26)

Platao valorizava mais a filosofia e a contemplagao racional como meios de acesso ao
conhecimento verdadeiro e a compreensao das Ideias. Ele via a beleza como uma qualidade
transcendente e intrinsecamente ligada a verdade e a moralidade; ele acreditava que a
verdadeira beleza ndo podia ser encontrada nas aparéncias sensiveis, mas sim nas Ideias eternas
e perfeitas, assim sendo a apreciacdo estética era subordinada ao conceito amplo sobre a

natureza do conhecimento, da realidade e a busca da verdade.

\

Aristoteles tinha uma abordagem diferente em relacdo a estética em comparacao a
Platao. Enquanto Platdo enfatizava a transcendéncia das formas perfeitas e a separacao entre o
mundo sensivel e o mundo das ideias, Aristoteles estava mais preocupado com a imitacdo da
natureza e com a experiéncia estética concreta, nesse sentido ele via a arte como uma forma de
imitagdo da natureza. Ele acreditava que a arte tinha a capacidade de capturar a esséncia das
coisas e recriar a realidade de maneira mais significativa e com isso as manifestacdes artisticas
como a poesia, o teatro e dentre outras o poder de evocar emogdes e proporcionar catarse ao
publico. Ele discutiu o conceito de "mimesis" (imitagdo) como parte integrante da arte enquanto
esta consistia em imitar a realidade de forma criativa, ndo apenas copiando a aparéncia externa

das coisas, mas também expressando a esséncia e a finalidade das mesmas.

Portanto, para Aristoteles, a estética estava relacionada a imitacdo da natureza, a
capacidade da arte de evocar emogdes e a importancia da experiéncia estética como uma forma

de catarse e purificacdo emocional. Suas ideias influenciaram o desenvolvimento posterior da
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teoria estética e da critica de arte. Santaella (ibid., p. 31) exemplifica sabiamente as distingdes

entre os dois pensadores

O exemplo mais claro da disting@o radical, na compreensdo da mimese, que separa
Aristoteles de Platdo estd na consideragdo aristotélica da musica como a mais
mimética de todas as artes. Uma vez que a musica ndo tem poderes para copiar a
aparéncia do mundo exterior, fica ai claro o conceito de mimese como construgao
representativa que ndo estd voltada para um objeto ou aparéncia, mas, para a
apresentacdo de uma forma reveladora, no caso da musica, a forma emocional dos
sentimentos humanos. (p.31)

As estéticas filosoficas representam um marco significativo no desenvolvimento das
teorias do belo. Essas correntes de pensamento tém explorado a natureza da beleza de diferentes
maneiras ao longo da histdria, transitando desde a centralidade no objeto estético até a crescente
importancia atribuida ao sujeito receptor. Além disso, observa-se uma descentralizacdo da
preocupagdo exclusiva com a produgdo do belo, manifestada em distintas vertentes da estética
e examinando a complexidade de tais experiéncias, considerando tanto os elementos objetivos
presentes na obra de arte quanto a interacdo subjetiva do espectador. Essa mudanga de foco
ressalta a importancia das percepgdes individuais, das emogdes ¢ dos contextos culturais na

apreciacgao do belo.

Vale ressaltar que a escultura de corpos na Grécia Antiga tinha uma série de propdsitos
e significados. Os gregos acreditavam que o corpo humano era uma representacao da perfeicao
e da harmonia divina, e a escultura era uma forma de expressar essas qualidades ideais. A
escultura de corpos era uma manifestagdo artistica que celebrava a beleza fisica e a forma
humana. Os artistas gregos procuravam representar o corpo em sua forma mais equilibrada e
esteticamente agradavel, com proporcdes harmoniosas e detalhes realistas. Isso refletia o ideal

grego de equilibrio, ordem e simetria.

Além disso, a escultura de corpos na Grécia Antiga também tinha um significado
religioso e mitoldgico. Muitas esculturas retratavam deuses, semideuses e herois mitoldgicos,
enfatizando sua forga, perfeicao fisica e divindade. Essas representagdes eram usadas como
objetos de adoragdo e reveréncia, bem como para transmitir narrativas mitoldgicas. Outro
motivo para a escultura de corpos era o valor social e politico atribuido ao corpo na cultura
grega. Os atletas gregos, por exemplo, eram considerados herodis e simbolos de exceléncia
fisica. As estatuas de atletas, especialmente nas competicdes olimpicas, destacavam a

importancia do corpo atlético e eram exibidas como troféus de prestigio.

Um exemplo famoso de escultura de corpo na Grécia Antiga ¢ a estatua (também

conhecida como "O Lancador de Lancga") criada pelo escultor grego Policleto no século V a.C.
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A estatua representava um atleta grego em posicdo de descanso, segurando uma langa.
"Doryphoros" ¢ um exemplo classico da representac¢do idealizada do corpo humano na arte
grega. A escultura exibe proporgdes precisas, simetria e harmonia em seus detalhes anatomicos.
O escultor Policleto desenvolveu uma teoria de proporcdes ideais conhecida como "canone",

que buscava retratar a perfeicao estética do corpo humano.

Portanto,"Doryphoros" personifica a idealizagdo da forca, beleza fisica e atletismo que
eram valorizados na sociedade grega. Ela exemplifica a crenga de que o corpo humano era uma
manifestagdo da perfeicdo divina e uma expressdao do ideal estético, além disso ele retrata o
corpo humano de forma realista, mas também transmite um senso de movimento e equilibrio,
com uma postura natural ¢ musculatura bem definida. Essa escultura se tornou um modelo
influente para outras obras de arte subsequentes e representa a énfase da arte grega na

representacdo da forma humana idealizada.

Em uma sintese mais abrangente, ¢ possivel afirmar que as estéticas filosoficas do
Ocidente percorreram, pelo menos, trés fases distintas e bem definidas. (SANTAELLA,1994)
A primeira fase abrange o surgimento das teorias do belo e da cria¢do artistica nas obras de
Platao e Aristoteles, que, apesar de suas particularidades especificas, tiveram uma influéncia

duradoura e significativa.

A segunda fase corresponde ao periodo do Renascimento, marcado por uma
redescoberta da estética classica e uma valoriza¢do da expressao individual e da representagao
artistica realista, em alguma medida ¢ o momento de redescoberta do legado artistico classico,
foi um periodo em que a beleza ressurgiu como objeto de admiragdo e inspiragdo. Nesse
contexto, Eco (2004) diz: “O Renascimento trouxe consigo uma fervorosa busca pela beleza,
refletida na valorizacdo da harmonia, propor¢do e realismo na arte, além da influéncia dos

avancos cientificos na concepcao estética."

A cultura altamente religiosa e teocéntrica do periodo medieval deu lugar a uma cultura
predominantemente secular durante o Renascimento, em que o foco central deixou de ser Deus
e passou a ser o proprio ser humano. A concep¢cdo de um mundo centrado no ser humano

implicou uma mudanga na percepcao do mundo e do papel do individuo na sociedade.

Essa transi¢cdo para uma cultura laica e antropocéntrica teve importantes implicagdes
para a estética renascentista quando os artistas se dedicaram a representar o corpo humano de
maneira detalhada e precisa, celebrando a figura humana como objeto de admiragao estética. A

valorizacdo do ser humano como centro de significado e agéncia contribuiu para uma
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redefinicdo das relagdes entre individuos, sociedade e conhecimento, moldando o curso da

historia e da cultura ocidental.

Os artistas renascentistas, em contraste com a abordagem grega, ndo se restringiram
meramente a busca pela representagdo da perfei¢do. Em vez disso, eles conferiram cor, forma
e construiram grandes narrativas em suas obras. Essa ampliagdo estética pode ser interpretada
como uma resposta a sombria atmosfera da arte medieval, visando estabelecer o belo como um
conceito central na ciéncia estética, como Santaella (2019, p.114) esclarece: “reencarnagao dos
valores greco-romanos, o que reconduziu o ser humano como o ponto de referéncia para se
repensar sobre o belo com base em renovados ponto de vista."(grifo da autora) Além disso,
esses artistas exploraram a producdo de uma potencializa¢do de um ideal imaginario por meio
das imagens representadas, oferecendo uma experiéncia estética que transcendia a realidade

concreta e transportava o observador para um reino de significados simbolicos e idealizados.

Eco (2004) destaca a marcante influéncia do humanismo renascentista no
estabelecimento dos padroes estéticos da época. Nesse contexto, o autor examina de que
maneira artistas renascentistas como Leonardo da Vinci, Michelangelo e Rafael se empenharam
na busca por uma representagdo mais realista da figura humana. Esses artistas exploraram
técnicas como a perspectiva, a anatomia detalhada e a harmonia das proporgdes para criar obras
que refletiam com maior fidelidade a complexidade e a beleza do corpo humano. Essa
abordagem estética fundamentada no humanismo enfatizava a importancia do homem e de sua

capacidade criativa como pilares centrais da expressdo artistica renascentista.

Por um lado, essa mudanga representa a conquista de autonomia por parte dos artistas,
que passaram a ter liberdade para se expressar e produzir obras sem depender de filosofos,
tedlogos ou eruditos em geral para validar seu discurso reflexivo sobre a estética e a producao
artistica como um todo. A emergéncia desse discurso reflexivo dentro da propria pratica estética
demonstra a crescente compreensao de que especulagdes estéticas dissociadas do fazer artistico

perdem seu sentido e relevancia. Segundo Santaella:

Foram muitas as inovacdes nesse periodo, como a representacdo pictérica
realizada por meio da utilizacdo das relagdes geométricas da perspectiva
monocular para retratar paisagens, arquiteturas e o ser humano. A arquitetura
adaptou-se a propor¢do e ao uso humanos, enquanto a musica consolidou o
sistema tonal, que viria fazer historia nos séculos que se seguiram no Ocidente.
Como consequéncia de tudo isso, deu-se o desenvolvimento da autonomia do
belo em detrimento da esfera moral. O advento do capitalismo mercantilista e
o antropocentrismo nascente alimentaram as produgdes artisticas
transformando em artista aquele que produz objetos estéticos. (2019b, p.114)
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Essa autonomia conquistada pelos artistas renascentistas permitiu-lhes explorar e
desenvolver sua propria visdo estética, sem estar limitados por imposi¢des externas ou por uma
visao prescritiva de beleza. Eles se tornaram os principais agentes no estabelecimento de um
discurso reflexivo sobre a estética, trazendo suas experiéncias praticas e conhecimento técnico

para enriquecer a compreensao e apreciagao da producao artistica.

Ao integrar a teoria e a pratica, através da reflexdo e didlogo continuo entre ambos, os
artistas renascentistas ndo apenas expandiram os limites da estética, mas também redefiniram
o proprio conceito de arte. Eles exploraram novas possibilidades estéticas e estabeleceram um
terreno fértil para a evolucao da arte ao longo dos séculos. Essa abordagem integrada entre
teoria e pratica foi fundamental para a formagdo de um discurso estético mais completo e
embasado, que reconhecia a importancia do fazer estético como um componente essencial da
reflexdo sobre a estética. A partir desse momento, a especulagdo estética desvinculada da pratica
artistica perdeu sua relevancia, pois a estética passou a ser compreendida como um campo
intrinsecamente ligado a producao artistica e a experiéncia estética em si.Por fim, a terceira fase
engloba a abordagem de pensadores modernos, como Immanuel Kant, de um lado, e Charles
Sanders Peirce, de outro, que exploraram a natureza da experiéncia estética, a relagao entre arte
e emocao, € a importancia da interpretagdo e do significado na apreciacao estética. Essas trés
fases constituem marcos importantes na evolucao da estética filoséfica ocidental e contribuiram

para moldar nossas concepgdes contemporaneas de arte e beleza.

A instituicdo da estética como uma ciéncia e campo de estudo ocorreu apenas no século
XVIII. Nesse sentido, apoiando-se na etimologia, a estética se apresenta como o conhecimento
sensivel adquirido por meio dos sentidos. Alexander Baumgarten (1714-1762) foi um dos
pioneiros a estabelecer a estética como um objeto de estudo adequado para compreender aquilo
que, em certa medida, € atribuido ao belo. Assim, ele direcionou sua andlise para as producdes
artisticas e suas manifestagdes Baumgarten enfatiza que a raiz grega aisth, apresentada no verbo
aisthonomai, refere-se ndo apenas aos sentimentos do coragdo, mas sim a evidéncia fisica e

sensorial. (SANTAELLA, 2019b)

De acordo com essa perspectiva, o termo estética abrange tudo aquilo que afeta nossos
sentidos e passa pela experiéncia corporal, incluindo a visdo, audicdo, olfato e tato, com
repercussoes nos sentidos internos. Por exemplo, a audi¢cao de uma musica pode influenciar a
audicdo ou a desaceleragdo da pulsagao corporal. Ressalta-se assim a importancia da
experiéncia sensorial na estética, e ela reconhece que os sentidos desempenham um papel

fundamental na percepc¢ao do belo. Sua abordagem destaca a interacdo entre a percepcao fisica
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e as emogdes internas, demonstrando como a estética estd intrinsecamente ligada a sensibilidade

e a capacidade de sentir.

Outro ponto importante na historia para se falar sobre o tema ¢ Kant em sua obra Critica
do Julgamento, na qual ele apresenta uma abordagem complexa e original, que transcende as
perspectivas racionalistas e empiristas. No contexto do pensamento kantiano, a nogao de belo
esta subordinada a verdade e a razdo. Segundo Kant, a beleza reside na harmonia e proporgao
das formas, mas também na capacidade de despertar um sentimento de prazer desinteressado
no espectador. O belo ¢ entendido como algo que agrada universalmente, independentemente
de interesses individuais ou utilitarios. E uma experiéncia estética que nos conecta a dimensao
transcendental do mundo. Por outro lado, o sublime, também compreendido por Kant, envolve
uma experiéncia estética que nos confronta com o infinito, o ilimitado e o indeterminado. E
uma sensacao que desperta sentimentos de respeito diante do grandioso e imponente. Enquanto
o belo esta relacionado a forma e a harmonia, o sublime esta associado ao poder ¢ a magnitude

do objeto ou da experiéncia (SANTAELLA, 1994)

Eco (2004) reforca a distin¢do entre o belo e o sublime, concordando que o belo esta
intrinsecamente condicionado a nog¢des de harmonia, propor¢do e prazer desinteressado.
Contudo, quando voltamos ao sublime, encontramos um aspecto adicional, que ¢ a presenga do
indeterminado. Eco acrescenta essa dimensdo ao sublime, indicando que essa experiéncia
envolve ndo apenas uma magnitude imensa, mas também uma indefinicdo que a acompanha.
Assim sendo ha nesse pensamento uma nova perspectiva ao conceito de beleza, ao afirmar que
o julgamento estético ndo ¢ baseado em critérios objetivos e cognitivos, mas sim na
subjetividade e na capacidade de cada individuo de apreciar e sentir prazer estético. Portanto, a
experiéncia estética ¢ uma experiéncia subjetiva, baseada nas faculdades cognitivas e sensiveis

do sujeito.

A estética e a beleza tém sido temas de intensos debates ao longo da historia, gerando
diferentes perspectivas e interpretacdes. Embora geralmente associada a ideia de prazer estético
e caracteristico do belo, a estética também abrange outras dimensdes que podem ser objeto de
reflexdo critica. Enquanto muitos defendem que a beleza é o cerne da experiéncia estética,
outros argumentam que o grotesco e o bizarro também podem despertar um efeito estético. Essa
abordagem amplia os limites tradicionais da estética e reconhece que a contemplagdo de algo
que nos assusta ou perturba pode gerar uma resposta estética igualmente poderosa. Nesse
sentido, a arte ndo se restringe apenas ao belo, mas abrange uma variedade de expressdes e

formas.
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No entanto, ¢ importante ressaltar que a estética nao se baseia apenas na sensacao
imediata dos sentidos, ela vai além do mero prazer visual ou auditivo, envolvendo uma
intimidade mais profunda das formas, contextos e significados presentes na arte e no cotidiano.
A experiéncia estética requer uma combinacdo de sensibilidade perceptiva e engajamento
intelectual. Além disso, € preciso considerar que os padrdes de beleza e os critérios estéticos
sdo influenciados por valores culturais, historicos e individuais. O que ¢ considerado belo em
uma determinada época ou sociedade pode nao ser valorizado da mesma forma em outra. Essa
relatividade estética nos leva a questionar os padroes dominantes e explorar as diversidades

estéticas presentes em diferentes culturas e periodos historicos.

A evolugdo das teorias estéticas reflete uma pluralidade de perspectivas e abordagens,
incluindo desde a estética classica dos antigos gregos até as correntes contemporaneas. Essas
diversas versoes da estética refletem as transformacgdes sociais, historicas e filoséficas que
influenciaram a compreensao e a interpretacdo do belo ao longo do tempo e nos fornecem um
arcabouco tedrico para a andlise critica e a reflexdo e a consideragdo de diferentes abordagens
para a compreensdo do fendmeno estético. E amplamente aceito o argumento de que,
juntamente com a revolu¢do copernicana, a modernidade trouxe consigo uma revolugdo
antropocéntrica. Para compreendermos essa questdo, € necessario refletir sobre as
transformagdes ocorridas na producdo estética e nas teorias que a acompanham, especialmente
a partir do final do século XIX, quando as tecnologias passaram a desempenhar um papel

auxiliar proeminente, comecando com a fotografia.

E fundamental compreender que hoje a estética transcende o campo da arte e se faz
presente em diversas areas do nosso cotidiano. Ela esta intrinseca em objetos de design, na
arquitetura, na moda e até mesmo nas interagdes sociais. A estética permeia todas as esferas da
vida, moldando nossas percep¢des e experiéncias. Ao abranger os sentidos e a percepg¢ado, a

estética se revela como uma dimensao fundamental da semiética. Santaella, (1994) nos adverte:

Isso ndo significa que as concepgdes estéticas tenham inteiramente se
desprendido de sua relagdo com o belo. Significa apenas que o belo sofreu dois
deslocamentos: de transcendental passou para o universo das coisas belas e,
além disso, em um segundo deslocamento, passou das reflexdes sobre a beleza
manifesta para os efeitos produzidos em quem a percebe. Tanto ¢ assim que a
terceira critica de Kant buscou a resposta para o julgamento do belo, ou seja,
de onde vem o julgamento que temos de que algo € belo, algo que a razdo pura
ndo tem meios de responder. (p.85)

Na cultura digital na qual somos impactados com uma avalanche de informagdes e

imagens que nos leva a perceber novas possibilidades de estetizagao dos corpos digitais por
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meio de filtros e outros artefatos e ferramentas. Diante disso, observa-se uma oportunidade de
discussdo acerca das novas estéticas da tecnologia no que diz respeito a apresentacao do sujeito
nos espacos virtuais € uma busca por maior entendimento sobre como se da a alteracao dos

corpos nas novas mediacdes sociotécnicas.

3.2 A Estética a luz da Semiodtica

A estética desempenha um papel fundamental na filosofia de Peirce, sendo considerada
uma disciplina normativa juntamente com a ética e a logica ou semidtica. Dentro dessa
estrutura, a estética estd inserida ao lado da gramatica pura, que ¢ a teoria dos signos, da logica

critica e da metodéutica, com seus principios nos métodos. (SANTAELLA, 1994)

De acordo com a filosofia de Peirce, o conceito de admiravel ndo se limita
necessariamente a beleza ou ao aspecto estético tradicionalmente associado a essa ideia, o
admiravel refere-se a qualidade de despertar uma resposta positiva e apreciativa por parte do
individuo. Pode envolver ndo apenas a beleza visual, mas também aspectos como originalidade,
complexidade, expressividade, harmonia, entre outros, assim sendo, sua apreciagao estd muito
mais ligada a capacidade de um objeto, ideia ou fenomeno estimular a mente, despertar o
interesse e gerar satisfacao intelectual ou emocional. Essa aprecia¢do pode ocorrer em diversas

areas, incluindo a arte, a ciéncia, a filosofia e outros dominios da experiéncia humana.

Portanto, o admirdvel em Peirce ndo esta restrito a beleza superficial, mas envolve uma
apreciagdo mais ampla e abrangente, que pode ser influenciada por fatores estéticos, mas
também por outros elementos que despertam a atengao, a curiosidade e a valorizagao do objeto
em questdo. Podemos dizer que o objeto estético € fruto da admiragdo estética. Na apreciagao
estética, um individuo pode experienciar uma sensagdao de admiragdo diante de um objeto ou
obra de arte, reconhecendo nele qualidades estéticas que lhe conferem valor e apelo visual,

emocional ou intelectual. (SANTAELLA, 1994)

A admiragdo estética esta relacionada a percepg¢ao do objeto como belo, harmonioso,
expressivo ou significativo de alguma forma. Essa admiracdo pode surgir da contemplacao das
caracteristicas estéticas do objeto, como sua forma, cor, composi¢do, expressividade,
originalidade, entre outros elementos que despertam uma resposta emocional ou intelectual no
observador. Assim, o objeto estético € criado ou selecionado com a intengao de provocar essa
admiragdo estética, despertando no espectador uma apreciacdo especial e uma conexao
emocional ou intelectual com a obra. A experiéncia de admiracdo estética contribui para a

valoriza¢do do objeto e para sua apreciacdo como um objeto estético. A teoria da percepgao €
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um campo de estudo que busca compreender como os seres humanos percebem e interpretam
o mundo ao seu redor por meio dos sentidos. Ela investiga os processos mentais e fisicos

envolvidos na formagdo das percepgdes, incluindo a percepgao estética.

No contexto da estética, a teoria da percepcdo desempenha um papel importante ao
analisar como os estimulos sensoriais sdo recebidos e processados pelo cérebro, influenciando
a forma como percebemos e interpretamos a beleza, a harmonia e outros aspectos estéticos

presentes em objetos ou obras de arte.

A percepcao estética envolve a interag@o entre os sentidos, como a visao, a audi¢ao e as
experiéncias, emog¢des ¢ conhecimentos prévios do individuo. Através da percepgao estética,
podemos apreciar a forma, as cores, as texturas, os padrdes, 0 movimento e outros elementos
presentes em uma obra de arte, por exemplo (SANTAELLA, 2019a). A teoria da percepgao
estuda tanto os aspectos fisicos, como a forma como a luz ¢ refletida pelos objetos e captada
pelos olhos, quanto os aspectos psicologicos, como a interpretagdo e a atribuicao de significado

as informacgoes sensoriais.

Porém, ao considerar a teoria da percepcdo estética, ¢ importante superar a visao
impessoal e objetiva simbolica pela abordagem empirista. Ao negligenciar o papel fundamental
do sujeito na percepgao, o empirista deixa de reconhecer uma vivéncia transcendente que ocorre
durante o processo perceptivo, uma abertura que cria um campo perceptivo unico. Ao contrario
dessa perspectiva, o intelectualista tende a subordinar toda a experiéncia perceptiva a um ego

constitutivo universal, negligenciando a diversidade de experiéncias subjetivas.

Assim, ao explorarmos a teoria da percepcao estética, ¢ fundamental reconhecer a
presenca da consciéncia como elemento central na experiéncia estética. E por meio da
consciéncia que o sujeito vivencia, interpreta e atribui significado aos estimulos estéticos. Essa
consciéncia transcende a simples observagdo dos objetos e permite a emergéncia de uma

conexdo mais profunda e significativa com o mundo ao nosso redor.

Dessa forma, ao estudarmos a percep¢ao estética, devemos levar em consideragdo tanto
o papel ativo do sujeito na construcao do significado estético, quanto a influéncia das
experiéncias e perspectivas individuais na apreciacdo e interpretagdo da arte. A teoria da
percepgao estética nos convida a refletir sobre a importancia da subjetividade, consciéncia e
transcendéncia na formacao de nossa experiéncia estética.

As ciéncias normativas de Peirce, referem-se a trés disciplinas principais: estética, ética

e logica. Elas compdem a segunda subclasse da filosofia e estudam os fendmenos em sua
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secundidade, ou seja, em seu carater existencial de reatividade em relagdo a nds. Essas ciéncias
estdo voltadas para a agdo, pois envolve nossa interagdo com os fendmenos e sua influéncia

sobre nos, € vice-versa.

Cada uma dessas disciplinas tem seu foco especifico. A estética lida com coisas que tém
como objetivo incorporar qualidades de sentimento. A ética, por sua vez, analisa coisas cujos
fins estdo relacionados a agdo. Por fim, a ldgica trata de coisas cujo objetivo ¢ representar algo.
Essas denominagdes sdo justificadas porque as ci€ncias normativas investigam as leis que
regem a conformidade dos fenomenos aos fins desejados. Elas estabelecem condigdes para a

acao controlada, ou seja, agir de acordo com uma norma para alcangar esses fins.

A nogao de estética peirciana ¢ relevante na medida em que nos oferece uma visao do
admiravel como ingrediente fundamental da apreciagdo que os fendomenos, especialmente
estéticos, produzem em nos. Mas na base dessa nogdo encontra-se a fenomenologia e a teoria
dos signos que nos guiardo nas analises que serdo realizadas nos proximos capitulos, em que a

leitura dos rastros do poés-humano serd guiada por conceitos semidticos.

Na fenomenologia proposta por Peirce sdo exploradas as categorias formais e nao-
conteudistas da primeiridade, que ¢ de natureza monadica, da secundidade, que envolve
relagdes diadicas, e da terceiridade, que abrange a continuidade. Dentro desse contexto, os
dilemas da estética envolvem a andlise do que ¢ admiravel e ndo-admiravel, a busca pela
admirabilidade de um ideal e a avaliagdo critica e consciente da estética. Compreender as
categorias de primeiridade, secundidade e terceiridade propostas por Peirce na fenomenologia
nos ajuda a analisar os objetos estéticos e a producao de sentidos a fim de encontrar o admiravel
por si. Ele propds trés categorias de signos que desempenham um papel fundamental na

compreensdo dos fendmenos:

\

Primeiridade: Refere-se a qualidade ou sensacdo imediata de um signo,
independentemente de qualquer relagio ou contexto. E a categoria mais elementar e abrange as
experiéncias subjetivas, os sentimentos e as qualidades sensoriais. A primeiridade ¢
caracterizada por uma qualidade puramente qualitativa, sem referéncia a qualquer objeto

especifico. Por exemplo, a sensagdo de calor ou a cor vermelha sdo exemplos de primeiridade.

Secundidade: Refere-se as relacdes de oposicdo ou contraste entre os signos. E a
categoria que envolve a experiéncia de uma coisa em relag@o a outra, em termos de contraste,
reacdo ou resisténcia. A secundidade estd relacionada as experiéncias de causa e efeito,

resisténcia fisica, acdo e reagdo. Por exemplo, a sensagcdo de dor em resposta a um estimulo ou
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a relacdo entre um sinal de transito vermelho e a parada dos veiculos sdo exemplos de

secundidade.

Terceiridade: Refere-se as relagdes entre os signos em termos de interpretacao,
generalizagio, representagdo de regras e leis. E a categoria mais complexa e envolve a mediagio
dos signos por meio de convengdes, normas e sistemas simbdlicos. A terceiridade esta
relacionada a compreensao de significados, a interpretacdo dos signos e a capacidade de
estabelecer conexoes e generalizagdes. Por exemplo, a interpretacao de uma palavra com base
em seu significado convencional ou a compreensdo de uma pintura abstrata com base em

convengdes estéticas sdo exemplos de terceiridade.

Essas categorias de primeiridade, secundidade e terceiridade nos ajudam a entender
diferentes aspectos da experiéncia e da relagdo entre os signos. Elas descrevem os diferentes
niveis de abstragdo e complexidade envolvidos na fenomenologia, desde as qualidades
sensoriais imediatas até as relagdes simbolicas e interpretacdes mais amplas dos signos. A partir
dessas categorias, podemos explorar a natureza dos signos e suas interacdes em diferentes

contextos e sistemas de significado.

Apesar da complexidade dos signos, eles ainda possuem outras relagdes fundamentais
entre o objeto que representam e sua interpretacao. Essas relagdes podem ser categorizadas de

acordo com as classes de assinatura veja a tabela:



Primeiridade:
gualidade de
sentimento;
possibilidade;
referéncia a um
fundamento.

Segundidade:
Reagio,
resisténcia; fato
bruto; referéncia
a um correlato.

Terceiridade:
Representacio,
mediacio; Hibito,
lei; referéncia a
um interpretante.

O signo
considerado em si
mesmo:

Qualisigno- um

Sinsigne: um signo

signo que € uma
qualidade de
sentimento, uma

mera possibihidade:

uma cor, um odor
etc.

que & um existente:
uma agdo, um
objeto ou fato
indrvidual etc

Legisigno: vm
signo que € da
natureza de uma
ideia geral: uma lei,
um habito ou
convenglo social,
uma regra de
manual ete.

O signo Icone: uma forma | Indice: um signo Stmbeolo: um signo
considerado que pode que representa seu | que significa seu
relativamente a0 | representar seu objeto por conexdo | objeto porque €
seu objeto: objeto, por de fato com ele, interpretado como
semelhanga formal | como uma conexio | representacio dele.
ou por partilhar fisica independente | Ex_: qualquer
com ele alpuma de interpretagio. convengdo. nma
qualidade. Ex:um | Ex.: A fumaga ¢ bandeira, um
mapa de uma signo do fogo; um | logotipo; etc.
cidade, o diagrama | nome no mapa; etc.
das ciéncias, ou 0
odor de uma flor,
uma cor etc.
O signo Rema: se os Dicisigno: um Argwmento: para
considerado substantivos ou os | rema cujas lacunas | seu interpretante. é

relativamente ao
seu interpretante:

termos déiticos de
uma proposigio
forem apagados, a
forma lacunar

restante € um rema.

E uma forma de
representacdo
simples, que ndo
indica nem o
objeto, nem o
interpretante.

tenham sido
preenchidas torna-
se um dicisigno, ou
signo dicente. E
um signo que
indica uma
existéncia
especifica para seu
interpretante. Essa
indicagéo nio €
verdadeira nem
falsa, mas pode ser
uma das duas
coisas.

um signo de uma
lei, quer dizer,
representa seu
objeto como um
signo, come algo
que manifesta
alguma tend@ncia,
algo dotado de
mtencionalidade ou
disposicio para ser
de certa maneira.

51

Fonte: Eciclopédia Juridica, Peirce, Charles Sanders, 2023

"Um qualissigno ¢ uma qualidade que atua como um signo. No entanto, ele s6 pode se
manifestar efetivamente como um signo quando se corporifica, mas essa forma de realizagao
nao tem relagdo direta com sua natureza de signo" (Peirce, CP 2.444 apud Eciclopedia,2023).
Por outro lado, um Sinsigno "¢€ um existente real, uma coisa ou evento que envelhece como um
signo. Ele s6 pode desempenhar essa funcdo por meio de suas qualidades, o que implica a
presenca de um ou vdrios qualissignos" (ibid). O legislador, por sua vez, ¢ uma lei que ¢ um
signo. Seu objeto ndo ¢ tnico, mas sim um tipo geral, que adquire significado quando acordado.
O legissigno "significa por meio de uma instincia de sua aplica¢do, o que pode ser chamado de

replicar do mesmo. [...]

Na relagdo com o objeto, o signo pode desempenhar diferentes fungdes: sugerir,
apresentar ou representar. Essas sdo atribuidas aos signos denominados fungdes icone, indice e
simbolo, respectivamente (representados pelas regides arredondadas na cor azul). Essa ¢ a
segunda tricotomia proposta por Peirce. O icone ¢ um signo que sugere o objeto por meio de

caracteristicas qualitativas, podendo ser classificado como puro, atual ou hipoicone, que serdo
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vistos a seguir. Por sua vez, o indice estd diretamente relacionado a existéncia do objeto,

estabelecendo uma relagao de contiguidade com ele. (ibid).

O indice se refere ao objeto devido a uma conexao dinamica e espacial com ele, ndo por
semelhanca ou analogia. O simbolo, por sua vez, representa o objeto ao estar associado a
caracteristicas gerais que ele possui. Os simbolos funcionam nao por uma conexao real com o
objeto, mas por serem representados como signos. Eles nao indicam uma coisa especifica, mas
uma categoria de coisas, sendo interpretados como referindo-se a esse objeto devido a uma lei,

geralmente uma associagao de ideias gerais. (ibid).

Os signos e conceitos estdo intrinsecamente ligados, pois os conceitos sdo representados
por meio de simbolos e fazem parte do processo de interpretagdo dos signos. E por meio dos
conceitos que atribuimos significados aos signos ¢ compreendemos a mensagem que eles
transmitem. Assim, a relacdo entre signos e conceitos ¢ essencial para a comunicagdo e
construcdo de conhecimento. (ibid). Segundo Peirce (ibid), ““¢ um signo que se refere ao objeto
que ele denota em virtude de uma lei, geralmente uma associagdo de ideias gerais, que opera

para fazer com que o simbolo seja interpretado como referindo-se a esse objeto”.

Os simbolos crescem. Eles surgem pelo desenvolvimento de outros signos,
particularmente de icones, ou de signos mistos que compartilham da natureza
dos icones e simbolos. Pensamos apenas em signos. Esses signos mentais sdo
de natureza mista; as partes-simbolo deles sdo chamadas conceito. Se um
homem faz um novo simbolo, é por meio de pensamentos que envolvem
conceitos. Portanto, é apenas a partir de simbolos que um novo simbolo pode
crescer. (ibid)

Diagrama simples de operagdo do signo abaixo, nos convida a entender e esmiucar cada parte

de que consiste no signo (Figura 1).



Figura 1 - Relagdes entre os componentes 16gicos do signo
SIGNO

lnh(pltl:hnh dindmico
(intérprote)

objeto em si fundamento Interpretante em si

A semidtica peirceana

Fonte: O signo: elementos semidticos de Peirce
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Outro mapa importante ¢ aquele que indica como se formam as 10 principais classes de signos

por relagdes de implicagdo l6gica como segue abaixo (Figura 2)

Figura 2 — Relagdes entre as classes de signo
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Fonte: DRIGO, Maria O.; SOUZA, Luciana C. P. de. Aulas de semidtica peirceana. Curitiba: Appris, 2021. p. 52.

Esse panorama da semidtica, como campo de estudo, fornece uma base sélida para a

compreensdo ¢ andlise de experiéncias estéticas. Ao aplicarmos os principios € conceitos
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semiodticos, podemos investigar de forma mais aprofundada os elementos presentes em um
objeto de estudo, como os filtros do TikTok (capitulo 4), e entender como eles comunicam

significados e como chegaram a percepcao do usuério.

A experiéncia estética envolve a capacidade de apreciar e exaltar a harmonia, as formas,
as cores e outras qualidades que compdem o objeto estético, que poderiam estar alocadas em
um signo iconico. E através desse processo perceptivo que nos conectamos e nos relacionamos
com a obra de arte, com a expressao estética da natureza ou com qualquer manifestacao estética

que nos envolve.

Ao sentir-se atraido e admirar o objeto estético, somos levados a uma etapa de
representacao. A representacdo estética implica em traduzir e expressar nossa percepgao €
experiéncia do objeto estético em uma forma comunicavel e compreensivel. E por meio dessa
representacdo que compartilhamos e comunicamos nossa experiéncia estética com os outros,

permitindo a criacdo de um didlogo e uma escrita coletiva da beleza e expressdo da artistica.

A Estética e as artes destacam o crescimento da razoabilidade concreta por meio da
continuidade da terceiridade expressada no crescimento, da atualizagdo da secundidade na
concrecao e da primeiridade na razoabilidade. Nesse sentido, as leis relacionadas aos fins e aos
sentimentos sdo tratadas na estética, as leis que conectam os fins com a acdo na ética e as leis

que relacionam os fins com o pensamento na logica.

Na primeira etapa, a estética diz respeito ao dominio das qualidades e atributos que
tornam um objeto estético em si admirdvel e atraente. Essas caracteristicas estéticas despertam
o interesse e direcionam a aten¢do para o objeto em questdo. Em seguida, entra em jogo a
percepcao, que desempenha um papel fundamental ao captar as qualidades estéticas do objeto.
Por meio dos sentidos, como a visdo, audi¢do ou tato, somos capazes de observar e absorver as
caracteristicas visuais, sonoras ou tateis do objeto estético. A percep¢do nos permite

experimentar € vivenciar a presenca do objeto em um nivel sensorial.

Por fim, temos a representacdo, que desempenha o papel de expressar e comunicar nossa
percepgao e experiéncia estética. Utilizando diferentes formas de linguagem, como a verbal,
visual ou auditiva, buscamos transmitir aos outros o que sentimos € sentimos em relagdo ao
objeto estético. Essa representacdo pode ocorrer por meio da criagdo artistica, da descrigdo

escrita, da performance ou de outras formas de expressao
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Se compreendermos que a estética pode também residir em estimulos quase
imperceptiveis capazes de despertar nossas sensagdes perceptivas, nos tornamos, de forma
inconsciente, perseguidores de um padrao estabelecido. Esse padrao pode ser influenciado por
uma ordem cultural, pelos padrdes impostos pela midia ou até mesmo pela identificagdo com
gostos considerados "grotescos". Nesse contexto, a experiéncia humana nos convida a
questionar a quantidade de objetos aos quais estamos expostos e que sdo alojados em nosso
campo de consciéncia, esperando o0 momento oportuno para serem lan¢ados e produzirem um

efeito impactante.

Considerando o que ai esta exposto, podemos verificar que a beleza
se define por conter dois elementos interconectados: as qualidades
presentes no objeto chamado belo e os efeitos na sensibilidade
perceptiva que essas qualidades sdo capazes de despertar. Um ndo
pode ser separado, quando se pretende definir beleza. Isso nos faz
compreende por que a nogdo de estética ligada a beleza se espalhou
por muitos campos da cultura, ndo se restringindo a natureza e a
criagdo de obras e objetos considerados belos. (SANTAELLA, 2019,

p.21)

Segundo Peirce, a percepgdo ¢ um processo ativo e complexo que envolve a interagdo
entre os sentidos, a mente € o ambiente. Ele desenvolveu uma teoria conhecida como
fenomenologia, apresentada previamente, que descreve a percepcdo como um processo de
interpretagdo de signos. Para Peirce, um signo ¢ algo que representa outra coisa para alguém,
ou seja, um objeto que evoca um pensamento ou uma ideia na mente de um individuo. Ele
argumentava que a percep¢ao comega com a percepgao de signos, que sdo sinais ou estimulos

sensoriais interpretados pela mente. (SANTAELLA, 2012).

A mente interpreta os estimulos sensoriais com base em experiéncias passadas,
conhecimentos prévios e contextos sociais e culturais. A percep¢ao ndo ¢ simplesmente uma
copia direta da realidade externa, mas sim uma constru¢do interpretativa e também se destaca
importancia do processo de inferéncia na percep¢do. Ele argumentava que a mente faz
inferéncias logicas e abdutivas para preencher as lacunas entre os estimulos sensoriais e formar
uma percepcdo coerente do mundo. Essas inferéncias sdo influenciadas pelo contexto, pelos

objetivos do individuo e pelas hipoteses formuladas. (SANTAELLA, 2012)

Os signos geralmente se referem a objetos complexos, que envolvem multiplos aspectos
e caracteristicas, o que torna dificil estabelecer uma tinica correspondéncia entre um signo € um

objeto especifico. Dessa forma, o objeto vai além da simples referéncia a uma "coisa" tangivel.
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O objeto por poder ser real ou imaginado, individual ou complexo, e sua relagdo com o signo ¢

dindmica e multifacetada.

De fato, todo o complexo processo interpretativo e generativo de sentidos e significados
¢ impulsionado pela semiose, uma dinadmica inerente ao processo de comunicagdo e
compreensao humana. A percepgao, por sua vez, ocupa um lugar de destaque nesse contexto,
inserindo-se na categoria da secundidade ao se manifestar como uma resposta ativa e sensivel

diante de um objeto que resiste a ser representado de forma direta.

A percepgao, ao ser entendida a partir de um signo iconico, pode ser acomodada em uma
relacdo diddica, em que o signo representa seu objeto por semelhanga. Assim, quando um objeto
atrai nossa aten¢do e ¢ capturado por nossa percepcao, mesmo que, em um estado inicial, ele
nos concede a poténcia de pilotagem. E nesse momento que a logica da percep¢io ¢é
desencadeada, por meio dos processos interpretativos que envolvem a atribuicdo de

significados e a construgdo de sentido.

Nessa logica da percep¢do, a mente do intérprete interage com o objeto por meio do
signo icOnico, estabelecendo uma relagdo de semelhanga que permite a apreensdo e a
compreensdo do objeto perceptivel, desse modo, a percepciao se revela como um processo
dindmico e interativo, em que a mente do individuo interpreta o signo iconico, atribuindo-lhe
significados e construindo uma representacao interna do objeto. Essa representacao interna, por

sua vez, inaugura uma nova etapa de processos interpretativos e de construgdo de sentido.

Assim, a percep¢ao desempenha uma a¢do na compreensao e apreensao do mundo ao
nosso redor, permitindo a constru¢do de conhecimento e a formacdo de significados a partir
dessa operacgdo dos signos bem complexa. Ela estd intimamente ligada a capacidade humana de
interpretar, decodificar e atribuir sentido aos estimulos sensoriais que nos cercam. Por meio
desse processo perceptivo, somos capazes de estabelecer uma conexao entre o mundo externo
e nossa experiéncia subjetiva, enriquecendo nossa compreensao e interagdo com a realidade.

Para tornar todas essas explanacdes tedricas mais palpdveis, nas redes sociais, por
exemplo, estamos constantemente expostos a uma variedade de contetdos, como imagens,
videos e mensagens, que sao projetados para chamar nossa atengao e despertar uma resposta
em nos. Esses signos nos chegam como "perceptos", ou seja a fonte da percepgdo. Ao navegar
pelas redes sociais, nos deparamos com fotos de pessoas, postagens de amigos, anincios

publicitarios e noticias. Cada processo perceptivo possui suas proprias caracteristicas visuais,
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emocionais e informativas, que sdo projetadas para atrair nossa atencdo e despertar uma
resposta em nos.

Nesse contexto, o elemento de primeiridade do percepto se manifesta em sua qualidade
imediata e impacto emocional sobre nos. Por exemplo, uma foto de um belo p6r do sol pode
evocar em nos uma sensacdo de respeito e prazer, enquanto uma noticia impactante pode
despertar emocdes de surpresa ou indignacdo. Essas qualidades primarias que o percepto
desperta em nds sao intrinsecas a experiéncia estética que ocorre durante a interagdo com oS

conteudos nas redes sociais.

Ja a secundidade fica evidente na relagao entre aquilo que é percebido - o percepto - € 0
sujeito que percebe. A dualidade entre o objeto percebido e o sujeito que o percebe ¢ um trago
fundamental da percep¢do. Por fim, o elemento de terceiridade refere-se ao lado cognitivo,
representado pelo julgamento perceptivo. Essa ¢ a parte da percep¢do que envolve nossa
capacidade cognitiva de interpretar e atribuir significado aos perceptos. Ao analisarmos e
refletirmos sobre os conteidos que encontramos nas redes sociais, estamos exercendo o

elemento de terceiridade, buscando compreender e interpretar o que esta sendo comunicado.

Portanto, ao considerarmos a teoria de Peirce em relacdo a percepcao na era digital e
nas redes sociais, enfrentamos a complexidade desse processo, que envolve a interacdo entre
perceptos, intérpretes e interpretagdo cognitiva dos contetidos. E por meio dessa interagdo
complexa que ocorre a experiéncia estética, pela qual somos impactados emocionalmente,
confrontados com diferentes estimulos. E, nesse sentido a experiéncia estética pode ser
compreendida como um aspecto particular da percepgdo, em que nos envolvemos de forma
sensivel, emocional e interpretativa com os estimulos sensoriais e simbolicos presentes em uma

obra de arte, um objeto estético ou mesmo em nosso contexto cotidiano.

No contexto da percep¢ao, quando nos deparamos com uma experiéncia estética, somos
transportados para um dominio em que a sensibilidade estética ¢ despertada. Nesse momento,
nossa percep¢ao nao se limita apenas a apreensdo do percepto em si, mas se expande para além
disso, envolvendo nossas emogdes ¢ interpretagdes. E uma experiéncia ativa que nos conecta
de forma profunda e significativa com a expressdo artistica ou com a estética presente no mundo

a0 nosso redor.

Ao vivenciar uma experiéncia estética, somos capazes de experimentar uma chamada
de nossa sensibilidade, uma conexao intima com o mundo ao nosso redor € uma sagrada de sua

beleza, harmonia, expressividade ou potencial criativo. E um momento em que somos
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convidados a apreciar o signo estético nao apenas em seu aspecto formal, mas também em sua

capacidade de evocar sensacdes, provocar reflexdes e despertar nosso senso estético.

Portanto, ao relacionar a percep¢ao com a experi€ncia estética, podemos compreender
que a percepc¢do € a base que nos permite acessar e apreciar a estética presente em diferentes
manifestagdes artisticas, objetos estéticos e experiéncias sensoriais. E por meio da percepgdo
estética que nos abrimos para a contemplagdo, para a sensibilidade e para a interpretagdo
significativa, tornando possivel a experiéncia estética em sua plenitude.

Os signos que nos atraem e geram um efeito estético sdo aqueles que possuem
caracteristicas que evocam uma resposta emocional, intelectual ou sensorial. Esses objetos tém
a capacidade de despertar em ndés uma sensacdo de relacionamento, prazer ou fascinio,
conduzindo-nos a uma experimentacao. Esses efeitos estéticos podem ser alcangados por meio
de varias qualidades presentes nos objetos, como beleza visual, harmonia, originalidade,
expressividade, entre outros. Cada individuo pode ser atraido por diferentes tipos de objetos e
experimentar diferentes efeitos estéticos, pois as representacdes estéticas sao influenciadas por
experiéncias, gostos pessoais e contextos individuais. A figura 3 abaixo ilustra a alocagdo das

operagoes da percepcao no diagrama basico do signo.

Figura 3 — Ilustrag¢do da percepcao na operacao do signo

Objeto Interpretante

v
dinamico
((percepto)) 1 =

Oquesez nta
para ser percebido

Fonte : SALA,2019 O papel das redes sociais no contexto atual de pds-verdade.



59

3.2 A Estética do digital

Neste momento, surge a necessidade de compreender se a estética continua a ser
evocada pelos corpos retratados em novas formas de midia visual. Serd que a esséncia do
admiravel em si se mantém, mesmo em meio as experiéncias culturais e tecnologicas? Podemos
avaliar se o conceito de admiravel ainda persiste e como ele se manifesta no contexto

contemporaneo?

O rosto adquiriu uma importdncia e centralidade significativa na sociedade
contemporanea, especialmente a partir da era moderna. Anteriormente, o corpo humano era
visto como parte integrante do mundo, servindo aos estudos anatdomicos, sem ser considerado
um elemento que demarcasse a separagdo entre o mundo externo e um sujeito subjetivo. Dessa
forma, o rosto se tornou um elemento carregado de significado cultural, social e subjetivo.

(CINTRA, 2020, p. 19)

Com a Revolugao Digital e a ampla adocao de tecnologias como smartphones, cdmeras
frontais e redes sociais, surgiram novas formas de estética e interacdo. Um fenomeno que se
destaca ¢ a perspectiva viral da produ¢do individual de retratos e autorretratos, popularmente
conhecida como selfies. Na Sociedade Medial, o consumo de imagens de destaque estava
centrado em rostos de celebridades e publicos, presentes em meios de comunicagao tradicionais.
No entanto, na Era Digital, o consumo de imagens faciais se ampliou para incluir rostos comuns.
Os proprios individuos se tornaram protagonistas ao disponibilizarem suas proprias imagens na

rede, seguindo uma légica de espetaculo.

Essa logica do espetaculo se manifesta na busca por visibilidade e reconhecimento por
meio das imagens famosas compartilhadas nas redes sociais. As selfies tornaram-se uma forma
de autopromocao e expressao individual, influenciando a constru¢ao da identidade e a interagao

social online.

A estética do rosto e sua representacao na era digital adquirem uma dimensao particular,
marcada pela exposi¢do publica e pela busca por validagao social. A produgdo e o consumo de
selfies estdo imersos em uma cultura digital que valoriza a imagem e a visibilidade,

proporcionando uma nova forma de espetaculo e de interacao social mediada pela tecnologia.

O consumo facial nos meios de comunicagao alimenta-se de rostos que nascem
como mascaras, portanto, ja produzidos, ao passo que a internet alimenta o
consumo privado de rostos em que cada qual pde a disposigao dos outros a sua
face, como se participasse numa longa e duradoura festa imaginaria. No lugar
das antigas formas da esfera publica e da privacidade surge, como mundo
paralelo, uma nova edi¢cdo da <> (société du spectacle), que Guy Debord ja
teorizou ha meio século. (BELTING, 2019, p. 217 apud CINTRA, 2020 p.19)
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Um autor que aborda a questdo da estética na era digital ¢ Byung-Chul Han, em sua obra
A Salvagdo do Belo (2019). Han langa luz sobre uma perspectiva paradoxal que envolve a arte
e outras manifestagoes estéticas contemporaneas. Por um lado, ha uma perspectiva generalizada
do culto a beleza, em que a busca pelo esteticamente agradavel permeia diversos aspectos da
vida cotidiana. Por outro lado, existe a imanéncia do consumo, em que a légica do capital se

estabelece como um elemento central na configuragdo do campo estético.

Essa perspectiva paradoxal reflete uma dinamica complexa na era digital, em que a
valorizacdo da estética muitas vezes estd intrinsecamente ligada a logica do consumo. O apelo
a beleza e a estetizagdo de produtos e experi€ncias torna-se uma estratégia de mercado para
atrair atencdo e criar desejo nos consumidores. Nesse contexto, a estética ¢ frequentemente
instrumentalizada como uma ferramenta de seducao e persuasdo, alimentando a economia do

consumeo.

Ao mesmo tempo, essa predominancia da estética do capital levanta questionamentos
sobre a superficialidade das experiéncias estéticas e sua possivel alienacdo em relagdo ao seu
potencial critico e transformador. Han provoca reflexdes sobre os desafios enfrentados pela arte
e pela estética contemporanea diante dessa realidade, incentivando uma abordagem mais critica
e reflexiva em relag@o aos fendmenos estéticos na era digital.

Ele aponta para “o liso” que se tornou uma marca distintiva do presente, em esculturas
de Jeff Koons, iPhones e at¢é mesmo na popular depilacdo brasileira, conhecida por sua
suavidade total. Mas por que consideramos o liso tdo belo nos dias de hoje? Além do seu apelo
estético, ele reflete um imperativo social universal, personificando a sociedade da positividade
em que vive. O liso ndo possui imperfeicdes visiveis, ndo oferece resisténcia e busca
incessantemente a aprovagao social através dos "likes". Nesse sentido, o objeto liso suprime
tudo o que é negativo, relegando-o a um segundo plano. (HAN, 2019) E interessante que o
autor menciona artistas consagrados do contemporaneo, como Andy Warhol e Jeff Koons, para
ilustrar essa perspectiva do liso. Esses artistas exploram a estética da superficialidade e do
impacto visual imediato em suas obras. No entanto, ¢ importante observar que a arte nao se
limita apenas a essas caracteristicas. A arte possui um potencial muito mais amplo e profundo.
Ela pode nos desafiar, provocar questionamentos, estimular a reflexdo e nos conectar com a
complexidade da experiéncia humana. Ao nos mantermos no campo da arte, podemos descobrir

niveis de significado e sutilezas que vao além da mera superficialidade.
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Andy Warhol também professava a superficie lisa, bela, mas em sua
arte ainda esta inscrita a negatividade da morte e do desastre. Sua
superficie ndo ¢é integralmente lisa. A série Death and Disaster, por
exemplo, vive gragas a negatividade. Em leff Koons, ao contrério, ndo
ha desastre, quebra, marca, risco ou costura. Tudo ¢ arredondado,
polido, liso. A arte de Jeff Koons ¢ a da superficie lisa e de seu efeito
imediato. Ndo da nada a interpretar, a descodificar ou a pensar. E uma
arte para dar like. (HAN, 2019 p.8 ¢ 9)

Embora possa parecer algo inimaginavel do ponto de vista da arte e at¢ mesmo da
intencdo original por trds do conceito de estética, a prevaléncia da estética lisa e quase
automatizada esta se tornando cada vez mais evidente em nossa percep¢ao. Essa estética, que €
quase como uma foto “photoshopada” ou com inumeros efeitos, que desprovida de formas e

emocoes, esta se tornando uma norma estabelecida.

Essa natureza da beleza lisa, que parece quase desprovida de vida e confianga, levanta
questdes sobre a superficialidade e a falta de profundidade nas nossas experiéncias estéticas.
Ela representa uma preferéncia por imagens e formas simplificadas, que podem ser facilmente
consumidas e assimiladas sem muito esfor¢o ou envolvimento emocional. No entanto, ¢
importante questionar essa padronizacio da beleza lisa e refletir sobre o impacto que isso tem
em nossa adoracdo da arte e na nossa percep¢do do mundo ao nosso redor. Serd que estamos
perdendo a capacidade de apreciar a complexidade e as nuances da expressdo artistica? Sera

que estamos nos contentando com uma estética vazia e superficial?

Essas sdo questdes que nos convidam a reavaliar nossa relagdo com a estética e buscar
uma personalidade mais profunda e autonoma da arte. Afinal, a verdadeira beleza nao reside
apenas na superficie, mas também na capacidade de despertar emogdes, estimular o pensamento
critico e nos conectar com a diversidade e a complexidade do mundo ao nosso redor. Han, 2019,

complementa:

E o proprio Jeff Koons quem diz que o observador de suas obras
deveria emitir apenas um simples "uau". Sobre a sua arte ndo ¢
necessario se fazer nenhum juizo nem interpretagdo, hermenéutica,
reflexdo ou pensamento. Ela se mantém, de modo consciente, no
campo do infantil, do banal, do imperturbavel, relaxante, desarmante
e aliviante. Ela estd esvaziada, seja de profundidade, seja de
superficialidade; (...) Nada mais deve traumatizar, muchar ou assustar.
A arte para Jeff Koons ndo € outra coisa se ndo a “beleza”, a alegria e
a comunigdo” (ibid., p. 9)

Mesmo compreendendo que a experiéncia sensorial da estética estd, em certa medida,
relacionada a responsabilidade do sujeito e sua operagdo de percepgao, surge a questao de como
refletir sobre nossos padroes de beleza quando nos deparamos quase instantaneamente com uma
imposicao iconografica que distorce nossa propria imagem? Como bem disse o filosofo francés

Michel Foucault apud Eco (2004): "A beleza ¢ uma imposi¢ao cultural que nos ¢ apresentada
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como algo natural". Essa citacdo nos faz refletir sobre a natureza construida dos padrdes de
beleza impostos pela sociedade e pela midia, aqui inauguralente o mass media e agora pelas
redes sociais, somos constantemente bombardeados com imagens idealizadas que nos levam a
acreditar que existe uma unica definicao de beleza a ser alcangada. Somos confrontados com a
influéncia da midia, da publicidade e das redes sociais, que constantemente nos apresentam
ideais estéticos irreais e inalcancaveis. Essas representacdes idealizadas nos pressionam a
corresponder a um padrdo de beleza pré-determinado, muitas vezes distante da diversidade e da

realidade humana.

E importante reconhecer que a percepgdo estética ¢ moldada por influéncias externas,
mas também ¢ um processo individual e subjetivo. Como disse Kant: "A beleza esta nos olhos
de quem vé&". Essa citacdo nos convida a olhar para além dos ideais impostos, valorizando a
diversidade e a expressao individual. Ao reconhecer as influéncias externas que moldam nossa
percepcao estética, devemos desenvolver uma consciéncia critica e, ao protegermos nossa
individualidade, questionarmos os padrdes fiscais e cultivarmos uma relagao saudavel com
nossa propria imagem, podemos abrir espaco para uma experiéncia estética mais genuina e

enriquecedora.

Os meios de comunicagdo nos apresentam uma variedade de referéncias e imagens
estéticas que influenciam influéncias do passado, como o realismo fabulista do século XIX, a
opuléncia de Mae West e a heranga dos modelos mais recentes. Eles também nos mostram
diferentes padrdes de beleza, como a beleza negra de Naomi Campbell e a beleza nordica de
Claudia Schiffer. Eles nos apresentam uma gama de referéncias estéticas, desde o sapateado
tradicional de A Chorus Line até as arquiteturas futuristas e impactantes de Blade Runner. Eles
nos mostram tanto a figura da mulher fatal das televisivas e propagandas, quanto a imagem da

mocinha romantica, representada por atrizes como Julia Roberts e Cameron Diaz. (ECO, 2004)

Essa estética diversa nos leva a refletir sobre como o ideal de beleza difundido pelos
meios de comunicacdo ao longo do século XX se torna cada vez mais complexo e plural, por
1sso, nos desafia a questionar os padrdes e apreciar a multiplicidade de formas de beleza
presentes na sociedade. E uma chamada para abragar a diversidade e reconhecer que a beleza
estd além de um unico ideal pré-determinado, permitindo-nos apreciar e celebrar uma variedade
de expressdes estéticas que encontramos ao nosso redor. O explorador do futuro - ou desse
presente - vera diante de uma orgia de tolerancia, de um sincretismo total e de um politeismo
absoluto da beleza, em que diferentes estilos e representagdes coexistem e sdo celebrados.

(ECO, 2004.)
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No entanto, essa busca pelo liso, defendida por HAN (2019) e pela aparéncia perfeita
pode levantar questdes importantes. Essa obsessdo estética muitas vezes nos afasta da
valorizacao da diversidade humana e da confianca. Ao privilegiar uma imagem padronizada e
artificial, corremos o risco de perder a individualidade e de suprimir as caracteristicas que nos
tornam TUnicas. Além disso, a énfase na busca pelo liso pode criar uma cultura da
superficialidade, em que a aparéncia se sobrepde a valores mais profundos e emocionantes. A
estética do liso pode promover uma alienagdo das questdes mais complexas da vida e da

diversidade de experiéncias humanas.

Portanto, ¢ importante adotarmos uma postura critica em relagdo a essa estética do liso,
questionando os padrdes impostos pela sociedade e valorizando a pluralidade de formas de
expressdo e de beleza. Devemos buscar uma sensacdo mais ampla e significativa da estética,
que reconheca e valorize a individualidade, a protecdo e a riqueza das experiéncias humanas.
Como apontada por Cintra (2021), ao questionar se estamos ficando todos meio parecidos e

vivendo uma vida instagramavel ela diz:

O fato é que o Instagram se tornou o maior centralizador de
referéncias estéticas, sobretudo no que concerne ao corpo humano. E
por estarmos em contato com tanta intensidade e frequéncia - pela
manhd, quando acordamos, antes de dormir, o dia todo nas nossas
maos e olhos, acaba compondo grande parte do nosso imaginario e
das projegdes e representagdes que fazemos sobre nds mesmos. (p.45)

Como o rosto tem se articulado com a identidade dos sujeitos na cultura digital atual?
Quais sdo os signos atribuidos ao novo rosto que emergem nessa cultura digital? Quais sdo as
mudangas vividas a transformacgao do rosto na era digital? Diversas indagagdes partem daqui
para buscar tais respostas acerca desse novo acordo estético do rosto quando surge um novo
tipo de rosto singular, quase ciborguiano. E um rosto que transmite juventude, com uma pele
perfeita, sem poros visiveis, e caracteristicas cheias e proeminentes. Possui olhos de gato e
prolongados, remanescentes de desenhos animados. Seu nariz € pequeno e elegante, e os labios
sdo carnudos e exuberantes. Quando olhamos para esse rosto, ha uma timidez no olhar, mas
uma auséncia de expressdo, com sua suavidade e caréncia de imperfei¢des, nos convida a
refletir sobre as questdes levantadas no primeiro capitulo acerca do pos-humano e da
modificagdao do corpo. Ele representa uma manifestacdo da busca pelo aperfeicoamento e pela
transcendéncia dos limites humanos. Esse rosto sem expressao nos faz questionar se ainda nos
sobrou algo de humano ou, o qudo humanos ainda somos. Prossigamos, pois este caminho

ape€nas comegou.
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4. MARCAS POS-HUMANAS EM FILMES

O ciberpunk e o neuromance sao correntes literarias e culturais que emergiram nas
décadas de 1980 e 1990, trazendo reflexdes sobre a relagdo entre o ser humano e a tecnologia
no contexto de uma sociedade cada vez mais digital e conectada. Nesse sentido, ¢ possivel
analisar esses movimentos em relagdo a imagem técnica pos-fotografica e ao cenario midiatico
digital contemporaneo. No contexto do ciberpunk, uma das caracteristicas fundamentais ¢ a
fusdo entre ser humano e tecnologia, explorando a no¢ao de um mundo onde a realidade virtual,

os implantes cibernéticos e a inteligéncia artificial desempenham papéis significativos.

O termo "ciberpunk" foi usado pela primeira vez em um conto com o
titulo de Cyberpunk, de Bruce Bethke, publicado no volume de
novembro de 1983 de Amazing Stories. Desde entdo, o volume sido
usado para designar a literatura que trata da alienagdo do corpo carnal
em constructos informaticos (ver McCaffery 1991). A narrativa-chave
dessa literatura é Neuromancer de William Gibson (1984).
(SANTAELLA 2003, p..189)

Os escritos de autores como William Gibson e Bruce Sterling, citados por Santaella,
revelam uma visao distopica e futurista na qual a tecnologia permeia todos os aspectos da vida
e, questiona a propria natureza da identidade humana. O livro Neuromance, por sua vez, refere-
se a corrente literaria dentro do ciberpunk que tem como foco principal a exploragdo da mente
humana e da consciéncia em um contexto tecnoldgico avancgado, assim sendo ¢ um exemplo a
construgdo da obrora se torna emblematica dessa vertente em que anarrativa apresenta um

protagonista hacker mergulhado em um mundo de realidades virtuais e interfaces neurais.

Certamente, o livro e seu autor nao poderiam prever os avangos € a velocidade com que
suas ideias seriam assimiladas pela cultura, especialmente com o auxilio do cinema. O cinema,
ao trazer consigo a visualidade como meio de expressdo, permite que o espectador seja imerso
em uma profusdo de hipersignos que retratam a estética futurista e cadtica que € caracteristica
desse universo. Essa fusdo de linguagens, literdria e cinematografica, proporciona uma
experiéncia unica na qual o publico € impactado por uma atmosfera visualmente rica e repleta
de elementos que evocam o imaginario futuristico proposto pelo autor. E por meio dessa
sinergia entre literatura e cinema que os conceitos € a estética do universo literario sdo

transportados e ganham vida de forma intensa e marcante na cultura contemporanea.

E inegével que o cinema soube se apropriar de forma notavel das questdes relacionadas

ao pés-humano (SANTAELLA,2003), antecipando movimentos e reflexdes sobre o futuro da
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humanidade. Se considerarmos o cinema como uma forma de arte, podemos reconhecer sua
sensibilidade artistica e o papel significativo que desempenha, por exemplo, nos estudos da
psicandlise. Ao explorar tematicas futuristicas, o cinema nos convida a refletir sobre as
mudangas culturais que estdo prestes a se instaurar, muitas vezes de forma sutil e quase

imperceptivel.

O cinema tem a capacidade Unica de nos transportar para outros mundos, tanto
imaginarios quanto futuristas. Através da linguagem cinematografica, somos expostos a novas
ideias, visdes de mundo e possibilidades, o que nos permite antecipar tendéncias e refletir sobre
os rumos que a cultura estd tomando. Ao prever cenarios futuros, o cinema nos alerta para as
transformagdes que estdo por vir e nos convida a estar mais atentos as mudangas que ocorrem
ao nosso redor, as vezes, aos olhos menos desatentos despertando uma consciéncia critica diante

das mudangas que a cultura esté prestes a instaurar.

No contexto atual, a imagem técnica pos-fotografica assume um papel de destaque,
impulsionado pelos avangos tecnoldgicos que permitem a criacdo € manipulacdo de imagens
digitais de maneiras antes inimaginaveis. Essa linguagem audiovisual, que tem suas raizes na
fotografia e na habilidade de gerar imagens, acompanha a humanidade hd muitos anos e
continua presente na sociedade, adaptando-se constantemente a novos suportes e formas de

expressao.

Com a evolugdo da tecnologia, as imagens digitais se tornaram cada vez mais acessiveis
e difundidas, encontrando espago nas mais diversas esferas da vida cotidiana. A imagem técnica
pos-fotografica transcendeu as fronteiras fisicas dos suportes tradicionais, como papel e filme,
e se expandiu para o ambiente digital, onde ¢ manipulada, compartilhada e disseminada em

uma escala sem precedentes.

Essa transformagdo tecnologica trouxe consigo novas possibilidades e desafios para a
linguagem visual. A manipulagdo digital de imagens permite criar realidades alternativas,
desafiar a percepcao e explorar o potencial criativo de maneiras surpreendentes. Ao mesmo
tempo, levanta questdes sobre autenticidade, manipula¢do e a relagdo entre a imagem e a

realidade.

Assim, a imagem técnica pos-fotografica se estabeleceu como um meio de
expressdo poderoso e influente, moldando a forma como vemos e
compreendemos o mundo ao nosso redor. Seja nas midias sociais, na
publicidade, na arte ou no jornalismo, as imagens digitais desempenham um
papel central na comunicagdo visual contemporanea, oferecendo uma
plataforma para a expressdo criativa, o compartilhamento de ideias e a
construgdo de narrativas visuais impactantes. "A percep¢dao dos objetos do
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mundo corresponde a uma percep¢do direta, enquanto a percep¢ao das
representagdes ¢ uma percep¢do mediada" (Santaella, 2001b, p. 207). Mediada
significa justamente que se trata de uma linguagem fabricada pelo ser humano
a partir de convengodes que se modificam ao longo do tempo e, no caso das
linguagens da comunicagdo, por meio de tecnologias que se prestam a
producdo ¢ a transmissao dessas linguagens. Sob esse aspecto, destacamos "a
importancia das peculiaridades do meio, [do] suporte e [de] materiais na
constituicdo de uma forma de representacdo visual. Esses meios sdo a fonte
[...] de distingao das representagdes entre si" (Santaella, 2001b, p. 208,. apud
SANTAELLA 2019.)

Dessa forma, os filmes classificados como ciberpunk nos convidam a questionar o
impacto da tecnologia em nossa sociedade, a relacdo entre a imagem e a identidade, ¢ a
possibilidade de transcender os limites da condi¢gdo humana por meio das interfaces digitais.
Essas correntes literarias e culturais continuam a influenciar o pensamento contemporaneo,

especialmente em um mundo cada vez mais imerso na era digital.

Outra frente precursora antes mesmo do movimento do ciberpunk foi o cinema do
expressionismo alemao, como “Metropolis “de 1927 dirigido por Fritz Lang, considerado como
uma das obras-primas do cinema mundial. Nos proximos subcapitulos, faremos analises dos
filmes j4 mencionados para fornecer embasamento sobre a perspectiva do rosto e suas marcas
no imaginario cultural. A metodologia de analise adotada sera a semiotica, tendo o rosto como
o signo principal de estudo. A escolha das personagens foi baseada na construcdo de seus
personagens dentro da trama e seu potencial estético em se configurar como objetos de beleza

nas respectivas épocas retratadas nos filmes.
4.1 Metropolis

O filme aborda questdes sobre a exploragdo da classe trabalhadora, a desumanizagao
das massas e a alienagdo social. Ele retrata a cidade como uma metafora da desigualdade social,
em que os trabalhadores sdo tratados como maquinas descartaveis enquanto a elite desfruta de
luxo e poder. A historia destaca a importancia da empatia, da solidariedade e da unido para

superar as divisdes sociais e alcangar uma sociedade mais justa e equilibrada.

"Metropdlis" € conhecido por sua visao futurista, que se passaria no ano de 2026 e pela
impressionante direcdo de arte, com cenarios grandiosos € uma estética diatopica que
influenciou muitos filmes posteriores. Além disso, o filme também aborda temas atemporais,
como a exploracdo dos trabalhadores e as disparidades sociais, tornando-se uma obra
significativa que continua a inspirar e provocar reflexdes sobre a condi¢do humana e a busca

por uma sociedade mais igualitaria.
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Um ponto muito importante ¢ a direcdo e o jogo de cameras, ha uma cena em que a
camera faz um movimento ascendente, revelando a imensiddo da cidade com seus arranha-céus
e luzes brilhantes. A arquitetura futurista e os efeitos de iluminagdo contribuem para uma
atmosfera estética deslumbrante e surreal. Essa experiéncia visual provoca uma sensagao de

encantamento e admiracgdo diante da grandiosidade e complexidade da cidade (Figura 4).

Figura 4 — Cidade Futurista “Metropolis”

Fonte: Youtube, 2023

Além disso, a direcao de arte também se destaca nas representacdes contrastantes entre
a cidade alta na qual os ricos e poderosos vivem, e a cidade subterranea, onde os trabalhadores
sofrem e sdo explorados. A cidade alta ¢ retratada com luxo e extravagancia, com figurinos
elegantes e cenarios opulentos. Em contraste, a cidade subterrdnea ¢ sombria, claustrofobica e
repleta de trabalhadores exaustos. Essas representagdes estéticas ajudam a transmitir a

desigualdade social e a injusti¢a presente na narrativa.

Essas experiéncias estéticas impactantes no filme "Metropolis" permitem ao espectador
imergir em um mundo visualmente fascinante, pois os efeitos visuais e a cinematografia
contribuem para a constru¢ao de uma atmosfera distinta e envolvente. Através desses elementos
estéticos, o filme estimula a percep¢do e a apreciagdo estética, enriquecendo a experiéncia

cinematografica como um todo.

Nesse trabalho em questdo, o tema central em destaque ¢ a criagdo da maquina pelo
cientista louco. Um didlogo significativo ocorre quando o cientista justifica que valeu a pena

sacrificar sua propria mao em prol dessa criacdo, ressaltando a dicotomia entre homem e
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maquina no contexto futuro. Esse didlogo revela a obsessdo do cientista em transcender os

limites do corpo humano e explorar o potencial da tecnologia.

Vale ressaltar que o filme foi executado em um momento de pouco aparato tecnoldgico,
as imagens ainda eram em preto e branco, o cinema ainda mudo e mesmo trazendo as luzes ha
um trabalho minucioso de fotografia e dire¢do de arte a fim de compor as cenas sobre os
diversos “tons de preto e branco”, além de ter a linguagem sonora como elemento de ritmo e
sensag0es para representar o arco da narrativa e roteiro incluindo as tensdes entre os

personagens as cenas ¢ didlogos (Figuras 5 e 6).

Figura 5 — Dialogo do Filme

,Glaubst Dy,
der Verlust einer Hand

sei zu hoher Breis ﬁir die

Weder-f:_rschafﬁmg der Hel-?!"

"Vocé acha que perder uma mao foi um prego
muito alto a se pagar para recriar a Hel?"

Fonte: Youtube : https://www.youtube.com/watch?v=0algWCdSKHo, 2023

Figura 6 — Cena da descrigao do didlogo

Fonte: Youtube : https://www.youtube.com/watch?v=0algWCdSKHo, 2023



https://www.youtube.com/watch?v=Oa1qWCdSKHo
https://www.youtube.com/watch?v=Oa1qWCdSKHo
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4.1.2 Figuras 5e 6

Nessa cena, o didlogo e a agdo capturam os conflitos e dilemas éticos que surgem quando
se questiona a fronteira entre o0 humano ¢ o nao-humano. A atitude do cientista de sacrificar
parte de si mesmo e a escolha de uma mulher para a transformagao corporal evocam questdes
sobre o poder, a ética da experimentagdo cientifica e a relagdo complexa entre o homem e a

maquina no futuro.

A partir desse ponto, o cientista escolhe uma mulher para ser submetida a transi¢ao do
corpo humano para o corpo da maquina. Esse momento representa uma ruptura com a
concepeao tradicional de corpo, apresentando uma fusdo entre a biologia e a tecnologia. A troca
de corpo se torna uma metafora visual poderosa, simbolizando a transformacgao ¢ a criagdo de

um novo tipo de ser hibrido.

Essa andlise permite uma reflexdo mais profunda sobre as implicagdes filosoficas e
sociais presentes na cena, explorando temas como a fusdo do corpo com a tecnologia, a perda
da identidade humana e as consequéncias do avango cientifico desenfreado. E importante
considerar o contexto narrativo mais amplo do filme para uma compreensdao completa das
mensagens transmitidas nessa cena especifica. A cena em que uma mulher troca de corpo em
um contexto cinematografico pode ser analisada através de uma perspectiva semiotica,
considerando os elementos visuais, gestuais e simbdlicos envolvidos. Vamos analisar essa cena

utilizando as trés categorias semioticas propostas por Charles Sanders Peirce:

fcone: A transformacio corporal em si pode ser considerada um icone, pois ha uma
semelhanca fisica ou visual entre a representacdo e o objeto real. Nesse caso, a troca de corpos
¢ uma representacao visual que se assemelha a agdo em si, com o corpo anterior sendo
substituido por um novo corpo. Através de técnicas cinematograficas, como maquiagem, efeitos

especiais ou edigdo, a cena cria a ilusdo da mudanga fisica.

Indice: A troca de corpo pode ser interpretada como um indice que aponta para um
significado além do proprio ato. Ela pode indicar uma mudanga de identidade, uma
transformagdo de personalidade ou mesmo a transferéncia de uma consciéncia para um novo
corpo. Através de gestos, expressdes faciais € movimentos corporais, 0s personagens podem
transmitir sinais indicativos dessa mudanca, como expressdes de surpresa, desconforto ou

adaptag@o ao novo corpo.
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Simbolo: A troca de corpo também pode carregar um significado simbdlico mais amplo.
Ela pode representar temas como a busca por identidade, a desconstru¢do das nogdes
convencionais de género ou a exploracao das possibilidades da tecnologia. O contexto narrativo
e os elementos visuais e sonoros presentes na cena podem fornecer pistas simbolicas sobre as
motivagdes por tras da troca de corpo, como a trilha sonora, as falas dos personagens ou a

atmosfera visual que a acompanha.

Essa andlise semidtica permite examinar a cena da troca de corpos em um nivel mais
profundo, explorando os diferentes aspectos de significagdo presentes nesse momento

especifico do filme (Figuras 7,8 ¢ 9).

Figura 7 — Cientista apreciando sua invengao

Fonte: Fonte: Youtube : https://www.youtube.com/watch?v=0algWCdSKHo, 2023

Figura 8 — Maria antes da transformagao

Fonte: Youtube : https://www.youtube.com/watch?v=0algWCdSKHo, 2023



https://www.youtube.com/watch?v=Oa1qWCdSKHo
https://www.youtube.com/watch?v=Oa1qWCdSKHo
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Figura 9 — Maria transformada em Mulher Méaquina (MM)

Fonte: Youtube : https://www.youtube.com/watch?v=0algWCdSKHo, 2023

4.1.3 Figuras 7,8 ¢ 9

A personagem cujo nome em alemdo ¢ Maschinenmensch e traduzido para o
portugués significa "homem/mulher-maquina" ou "humanoide". Nesse trabalho optei por usar
o termo Mulher Maquina (MM) e, sob uma perspectiva semiotica, iremos analisar o rosto a
partir dos elementos visuais, expressoes faciais e simbolismos envolvidos. A analise abaixo

com base nas categorias propostas por Charles Sanders Peirce:

Icone: O rosto da personagem MM pode ser considerado um icone, pois possui
semelhancas visuais com o objeto real, no caso, o rosto humano. A representacdo visual do rosto
robdtico mantém certos tragos e caracteristicas humanas, como formato dos olhos,
sobrancelhas, nariz e boca, mas também apresenta elementos mecanicos ou metalicos que

denotam sua natureza artificial.

Indice: O rosto MM pode ser interpretado como um indice que aponta para uma
realidade além de sua propria presenca fisica. Ele indica a existéncia de seres artificiais, a
relagdo entre humanos e maquinas, bem como as questdes €ticas e sociais envolvidas. Através
de sua expressao facial e olhar, o rosto robo pode transmitir emogdes, intengdes ou mesmo uma
sensagdo de distancia e desconexao, apontando para a dualidade entre a aparéncia humana e a

natureza mecanica.

Simbolo: O rosto da personagem também possui um significado simbolico mais amplo.
Ele representa a dicotomia entre a humanidade e a tecnologia, a exploragao do potencial e dos
perigos da inteligéncia artificial, e at¢é mesmo a busca por identidade e liberdade. O contexto

narrativo e os elementos visuais presentes no filme, como iluminagdo, cenario e trilha sonora,


https://www.youtube.com/watch?v=Oa1qWCdSKHo
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podem adicionar camadas simbolicas a representacao do rosto robd, transmitindo mensagens

sobre o papel das maquinas na sociedade.

Essa analise semiotica do rosto da personagem nos permite examinar os diferentes
niveis de significagdo envolvidos, desde a semelhanga fisica com o rosto humano (icone),
passando pelos indicios de sua natureza artificial e sua relacdo com os seres humanos (indice),

até os significados simbdlicos mais amplos que abordam questdes sociais, éticas e existenciais

(simbolo).
Em resumo:
Categoria Caracteristicas

Icone - Semelhangas visuais com o rosto humano
- Presenca de elementos mecanicos ou metalicos

Indice - Indicacdo da existéncia de seres artificiais
- Expressdes faciais e olhar que denotam dualidade

Simbolo - Representacéo da dicotomia entre humanidade e tecnologia

- Exploracéo do potencial e perigos da inteligéncia artificial

- Mensagens sobre identidade, liberdade e papel das maquinas

4.2. Blade Runner

O filme "Blade Runner" de 1982, dirigido por Ridley Scott, oferece uma rica
oportunidade de andlise sob uma perspectiva semiotica. Nessa abordagem, podemos explorar
os signos, simbolos e significados presentes no filme, revelando camadas de interpretagao e

reflexdo sobre a relagdo entre humanos e maquinas, a identidade e a natureza da realidade.

Certamente ele ¢ um marco visual no que diz respeito ao género cyberpunk, ademais,
ele tem uma poténcia acerca dos conceitos do pés-humano ja trabalhados anteriormente. Uma
evidéncia € no que diz respeito a um dos elementos centrais do filme, a presenga dos replicantes,

seres sintéticos criados para realizar tarefas perigosas e considerados "ndo humanos".

Os replicantes em Blade Runner representam uma forma de alteridade em relagdo aos
seres humanos. Eles sdo seres artificiais criados para se assemelharem aos humanos em

aparéncia e habilidades, mas possuem uma identidade distinta e estdo sujeitos a uma série de
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restri¢des e discriminac¢do. Além disso, a paisagem urbana distopica apresentada no filme ¢ um

aspecto comum em histdrias de ficcao cientifica que abordam a tematica do ciberpunk.

A representacao visual de uma cidade futurista em decadéncia, presente no filme "Blade
Runner", caracterizada por seus arranha-céus sombrios, luzes neon e atmosfera opressiva,
estabelece uma atmosfera urbana que se destaca pelo contraste em relagdo ao cenario
tecnologicamente avancado, resultando em uma sensagdo de desolagdo e alienagdo. E notavel
que, apesar de ter sido concebido na década de 1980 e ambientado em 2019, muitos dos
elementos do filme, que a época de seu langamento pareciam impossiveis ou altamente distantes

da realizacdo, continuam a ser relevantes atualmente.

Essa observacao ressalta a notavel capacidade do cinema de antecipar e refletir sobre
possiveis futuros, explorando questdes sociais, tecnologicas e existenciais que mantém sua
pertinéncia ao longo do tempo. As Figuras 10 e 11 fornecem uma representagdo visual que
ilustra como "Blade Runner" continua a inspirar reflexdes sobre o mundo contemporaneo ¢ as
perspectivas futuras.

4.2.1 Figuras 10 e 11
Figura 10 — Cidade Futurista de Blade Runner

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=P1jXmJmmj3o
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Outro aspecto relevante ¢ a presenca de simbolos recorrentes no filme, como os olhos e
a chuva. Os olhos estdo associados a ideia de visdo, percepcao e identidade. Eles representam
a busca por compreender o que ¢ ser humano e a capacidade de distinguir entre realidade e
ilusdo. A chuva, por sua vez, cria uma atmosfera melancoélica e desolada, evocando a solidao e

a desconexdo dos personagens em um mundo altamente tecnologico.

A trilha sonora, composta por Vangelis, também desempenha um papel significativo na
construgdo de significados. A musica eletronica melancolica e futurista contribui para a criagao
de uma atmosfera Unica, intensificando as emocdes e os questionamentos levantados pelo

enredo.

E importante considerar que, em 2019, algumas cidades podem apresentar semelhangas
com o cendrio apresentado pelo diretor no filme em questdo, porém no que diz respeito a
presenga de seres replicantes, os avatares virtuais assumem uma relevancia intrigante, visto que
pode ser interpretada como uma possivel concretizagdo das previsoes formuladas pela obra
cinematografica. Os replicantes virtuais, assim como os replicantes fisicos retratados no filme,
representam uma extensdo do dominio tecnoldgico sobre a criagdo da vida e da inteligéncia

artificial.

Essa perspectiva aponta para uma convergéncia entre a ficcdo especulativa e os
desenvolvimentos tecnologicos reais. A cibernética e a inteligéncia artificial tém progredido de
forma significativa desde a estreia de Blade Runner, o que levanta questdes instigantes sobre a
potencial criacdo e integracdo de formas de vida artificial em nossa sociedade. Portanto, a
presenca dos replicantes virtuais pode ser vista como uma interpretacdo contemporanea das
visdes futuristas apresentadas pelo filme e como um indicativo das possibilidades tecnologicas
que se materializaram desde entdo, por isso ¢ possivel quando menos esperarmos, encontrar

humanoides em nosso dia a dia.

Em uma alusdo a réplica humana, os replicantes sdo considerados ndo-humanos devido
a sua origem artificial e foram criados pela Tyrell Corporation, uma empresa de engenharia
genética. A destinagdo de uso de tais seres tinha como proposito realizar tarefas perigosas e
desafiadoras em colonias espaciais fora da Terra, como se nao colocasse em risco os humanos
que intentassem fazer. Ora, o risco de morte ao fazer essa tarefa seria eminente, e por isso, nao

se podia o humano fazé-lo

No entanto, devido a sua forga fisica e capacidades superiores, eles se tornaram uma

ameaca para a sociedade humana e, com isso, foram proibidos de retornar a Terra. A analise
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baseia-se na classificacdo iconica dos rostos da personagem Pris levando em consideragdo
caracteristicas como expressoes faciais, tracos fisicos e simbologia associada a ela uma vez que

desempenha um papel significativo no roteiro do filme.

Figura 12 — Personagem Priss
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Fonte https://www.youtube.com/watch?v=P1jXmJmmj3o0
4.2.2 Figura 12

Uma andlise sobre o personagem do ponto de vista semiotico:

fcone: Pris apresenta caracteristicas iconicas que se assemelham a caracteristicas
femininas estereotipadas. Seu rosto delicado, expressdes faciais sutis € movimentos graciosos
podem ser vistos como icones que se aproximam de representagdes convencionais de
feminilidade. Esses elementos visuais estabelecem uma semelhanga ou analogia com o conceito

culturalmente compartilhado de feminilidade.

Indice: Pris exibe indices que indicam sua agilidade e destreza fisica. Seus movimentos
acrobaticos, saltos e gestos ageis sdo indices diretos de suas habilidades fisicas superiores. Eles
apontam para uma relagdo causal entre seus movimentos e sua capacidade de realizar acrobacias
e movimentos precisos. Esses indices contribuem para a construcdo de sua identidade como um

replicante excepcionalmente agil.

Simbolo: Elementos simbolicos podem ser encontrados na aparéncia e no estilo de Pris.
Sua vestimenta extravagante, com cores vibrantes e padrdes distintos, pode ser interpretada

como um simbolo de sua individualidade e expressdo pessoal. Além disso, os acessorios
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peculiares que ela usa, como chapéus ou maquiagem marcante, podem carregar significados

simbolicos adicionais, como uma tentativa de destacar-se ou de se destacar da norma.

O papel de Pris na trama ¢ estabelecer uma conexao entre os replicantes e o publico,
apresentando uma perspectiva mais humana e emocional desses seres artificiais. Ela € retratada
como uma personagem vulneravel, mas também astuta e corajosa. Ela se torna uma aliada dos
outros replicantes renegados na busca por uma extensao de vida e compartilha um forte vinculo
com Roy Batty, outro replicante protagonista do filme, juntos eles buscam desesperadamente
uma maneira de prolongar suas vidas limitadas. Considerando aqui um ponto importante das

semelhancgas entre humanos e os nao humanos.

Além disso, Pris também ¢ um elemento importante na discussao sobre a natureza da
humanidade e da empatia. Sua presenga desafia a distingdo entre o que ¢ considerado "humano"
e "artificial", questionando a moralidade por trds da exploragdo e da criagdo dos replicantes ela
¢ uma personagem fascinante que desempenha um papel significativo na narrativa, adicionando
camadas de complexidade moral e emocional a historia e abrindo espaco para reflexdes sobre

a natureza da identidade e da humanidade.

Do ponto de vista do rosto da personagem podemos fazer a andlise da seguinte

perspectiva semiotica (Figura 13):

Figura 13 — Personagem Priss 11

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=P1jXmJmmj3o

4.2.3 Figura 13

Icone: O rosto de Pris pode ser considerado um icone, pois ha uma semelhanga fisica

entre a representacdo visual e a aparéncia de uma mulher humana. Seu rosto exibe
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caracteristicas humanas, como olhos, boca, nariz e expressdes faciais, criando uma

representacao iconica da figura feminina.

Indice: O rosto de Pris também pode ser interpretado como um indice, pois aponta para
caracteristicas especificas relacionadas a sua natureza replicante. Embora seu rosto seja similar
ao de um ser humano, ele também carrega tracos que sugerem sua natureza artificial, como a
perfeicao da pele, a simetria facial ou uma expressao que pode transmitir uma certa inquietude

ou desconforto.

Simbolo: Além disso, o rosto de Pris pode ter um significado simbdlico mais amplo.
Como um replicante, seu rosto pode simbolizar questdes mais abrangentes, como a fronteira
ténue entre o natural e o artificial, a natureza efémera da existéncia humana ou até mesmo a
dualidade da identidade, representando a condi¢do de ser simultaneamente humano e ndo

humano.

Comparacdo entre personagens Mulher Maquina x Priss

Categoria Semidtica Rosto da Mulher Maquina Rosto de Pris (*"Blade Runner)
(""Metropolis™)

icone Semelhanca fisica com uma mulher | Semelhanca fisica com uma mulher
humana humana

indice Indica a natureza artificial da Indica a natureza replicante da
personagem personagem

Simbolo Simboliza a dualidade da Simboliza a fronteira entre o natural e o
identidade artificial

Essa tabela mostra as semelhangas e diferencas entre os dois rostos do ponto de vista
semiotico, ressaltando os aspectos icOnicos, indiciais e simbolicos presentes em cada
personagem. Essa andlise contribui para a compreensdo das mensagens e significados

transmitidos por meio das caracteristicas visuais desses personagens nos respectivos filmes.

4.3 Brazil 1985

"Brazil" ¢ um filme distopico dirigido por Terry Gilliam, langado em 1985. O filme
retrata uma sociedade burocratica e opressiva na qual o governo exerce um controle totalitario
sobre a vida dos cidadaos. A historia segue o protagonista Sam Lowry, um burocrata que sonha

com uma vida diferente e se envolve em uma série de eventos surreais e tragicomicos. Com
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uma trilha sonora tupiniquim e um ar de comicidade no ar, o filme emerge sob a necessidade

desnecessaria da burocracia.

Uma das formas mais notaveis de satirizar ¢ a representacdo do sistema burocratico e
sua ineficiéncia. A burocracia ¢ retratada como um emaranhado de regras absurdas, formularios
interminaveis e procedimentos ridiculos. Essa sétira a burocracia ¢ amplificada através de
didlogos comicos e situagdes absurdas, nas quais 0s personagens se encontram presos em um

labirinto de burocracia e nao conseguem resolver problemas simples.

Além disso, o filme também faz uma critica a sociedade de consumo e a obsessdo pela
tecnologia. Os personagens sdo retratados como consumidores dvidos, obcecados por produtos
e distraidos pela midia. A publicidade ¢ exagerada e invasiva, permeando todos os aspectos da
vida cotidiana. Essa satira social ¢ uma critica a sociedade de consumo e ao modo como as

pessoas sao manipuladas por mensagens publicitarias e desejos materiais.

O contraste entre situacdes tragicas e o humor ¢ utilizado para subverter as expectativas
do espectador. O filme aborda temas sombrios, como opressao governamental, tortura e morte,
mas os apresenta de maneira irdnica e exagerada. Essa abordagem busca provocar uma reflexao
critica sobre as contradi¢des e absurdos da sociedade retratada que em alguma medida se

assemelha com a critica feita na sociedade de Metropolis porém sobre o viés do humor.

Além disso, o estilo visual do filme também contribui para o tom satirico. A dire¢do de
arte apresenta uma estética de excessos, com cendrios e figurinos extravagantes e coloridos,
contrastando com a atmosfera sombria da histéria, cria-se assim uma sensagao de irrealidade e
reforga a critica social e politica do filme. Vale ressaltar que ha presencga do universo onirico do

filme e uma pitada de romance.

A personagem analisada ¢ a Sra. Ida Lowry que ¢ a mae de Sam Lowry e desempenha
um papel importante no filme. Ela é retratada como uma mulher idosa e fragil, que vive em seu
proprio mundo de fantasias e ilusdes. Através de sua personalidade excéntrica e comportamento
extravagante, ela fornece um contraste comico e surreal em meio a atmosfera sombria e

opressiva da sociedade retratada no filme.

Ela representa uma fuga da realidade opressiva e uma busca pela liberdade individual,
mesmo que seja por meio de ilusdes e fantasias. Sua presenca na trama destaca a importancia
do escapismo e da imagina¢ao como formas de resisténcia e preservacao da individualidade em

um ambiente controlado e repressivo.
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A cena em que a personagem Sr*. Ida Lowry estd se submetendo a um procedimento de
estiramento facial ¢ um momento emblematico em "Brazil". Essa cena ¢ uma representagdo
satirica e exagerada da busca desenfreada pela juventude e beleza eternas, que ¢ uma
preocupacao recorrente na sociedade contemporanea. O filme critica a obsessao da personagem
e da sociedade em geral pela aparéncia fisica, mostrando como essa busca por uma imagem

idealizada pode levar a extremos grotescos e absurdos.

A satira se manifesta na maneira exagerada com que o procedimento ¢ retratado, com a
Sr®. Ida sendo esticada e puxada de forma desumana, resultando em uma aparéncia distorcida e

desfigurada.

Essa cena também denuncia a industria da beleza e seus métodos questionaveis,
destacando a superficialidade e o impacto negativo que essa obsessao estética pode ter sobre as
pessoas. O filme usa o humor para evidenciar a ironia de buscar a perfeicao fisica a qualquer

custo, a0 mesmo tempo em que ignora questdes mais relevantes e profundas (Figura 14).

Figura 14 — Sra. Ida submetendo a procedimento estético

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=ZKPFC8DA9 8

4. 3.1 Figura 14

Além disso, essa cena também reflete a critica social presente em "Brazil" em relacao
ao controle e a opressao do Estado sobre os individuos. A Sr*. Ida est4 disposta a se submeter a
esse procedimento extremo para se adequar aos padrdes estabelecidos e ser aceita pela
sociedade. Isso representa a maneira como o sistema burocratico e opressivo molda as pessoas

e as obriga a se conformarem a normas e expectativas irreais.



80

fcone: Na cena em que a personagem esté se esticando, podemos observar um icone
visual evidente. A representacao visual mostra a personagem esticando partes do seu corpo de
forma exagerada e distorcida. Essa imagem cria uma semelhanga fisica entre a representagao e
a acdao em si, transmitindo visualmente o ato de esticar o corpo como uma plasticidade da

propria pele.

Indice: A cena em que a personagem esté se esticando pode ser interpretada como um
indice que aponta para um significado além do ato em si. O gesto de se esticar exageradamente
pode indicar uma obsessao pela aparéncia fisica e uma busca desenfreada por um padrao ideal
de beleza. O desconforto e a estranheza da cena também podem indicar uma critica a obsessao

da sociedade por padrdes estéticos inalcangaveis.

Simbolo: A cena em que a personagem esta se esticando carrega um significado
simbdlico mais amplo. Ela pode representar a pressao social para se encaixar em padrdes de
beleza irreais, a busca por uma imagem perfeita em detrimento da satde e da autenticidade. O
exagero e a distor¢do na cena simbolizam a artificialidade e a superficialidade da sociedade

contemporanea, na qual a imagem muitas vezes prevalece sobre a esséncia.

O resultado da transformagao da personagem em uma versao mais jovem nao ¢ mostrado
explicitamente. O ambiente onirico e fantasioso, com um tom surrealista, tenta ilustrar
metaforicamente a mudanga, utilizando elementos visuais, figurinos e técnicas de maquiagem

para sugerir sua transformac¢ao em uma versao mais jovem. (Figuras 15 e¢16).

Figura 15 — Sra. Ida com aparéncia mais jovem I
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Figura 16 — Sra. Ida com aparéncia mais jovem II

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=ZKPFC8DA9 8

4.3.1 Figuras 15e 16

Uma andlise da transformagdo do rosto jovem de Sr’. Ida Lowry nos permite
compreender as diferentes dimensdes de significacdo presentes nessa cena, explorando os
elementos visuais, gestuais e simbolicos envolvidos. Cada categoria de signo (icone, indice e
simbolo) contribui para uma compreensdo mais abrangente do impacto e do contexto da

transformagdo do rosto da personagem no filme.

fcone: A transformagdo do rosto de Sr*. Ida Lowry em uma versdo mais jovem pode ser
considerada um icone, pois ha uma semelhangca fisica e visual entre a representacdo e o objeto
real. O rosto jovem da personagem ¢ uma representacdo visual que se assemelha a ideia de
juventude, com caracteristicas faciais suaves, pele sem rugas e tracos mais delicados. Essa
semelhanga fisica cria uma conexdo imediata com a no¢do de juventude e representa a

transformagdo da personagem.

indice: A transformacio do rosto de Sr*. Ida Lowry pode ser interpretada como um
indice que aponta para um significado além da propria transformagao. Ela indica a mudanca de
identidade e a busca por uma aparéncia jovem. A transformagao do rosto ¢ um sinal indicativo
de uma altera¢@o na percepgdo da personagem e a ado¢do de uma nova persona associada a
juventude. Através de gestos, expressoes faciais e a propria mudanca fisica, a cena evidencia os

sinais indicativos dessa mudanca.
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Simbolo: A transformagdo do rosto de Sr*. Ida Lowry também carrega um significado
simbdlico mais amplo. Ela simboliza a busca desesperada pela juventude eterna, a negacao do
envelhecimento e a pressdo social para manter uma aparéncia jovem. A transformagao
representa a obsessao pela aparéncia fisica e a futilidade dos padrdes de beleza impostos pela
sociedade. A cena ¢ uma critica ao culto a juventude e aos esfor¢os excessivos para alcancar

uma imagem idealizada de beleza.

Em termos de analise semidtica, o rosto da Sra. Ida Lowry pode ser considerado um
icone, pois ha uma semelhanga fisica direta entre a representagdo visual da personagem ¢ a
propria personagem idosa retratada no filme. Além disso, seu comportamento e gestos
peculiares podem ser interpretados como indices, apontando para sua personalidade excéntrica

e sua fuga da realidade.

No geral, a personagem Sra. Ida Lowry no filme "Brazil" contribui para a construgdo de
um mundo distopico e absurdo na qual a busca por liberdade e individualidade ¢ destacada. Sua
presencga e suas caracteristicas visuais e comportamentais acrescentam camadas de significado

e enriquecem a narrativa do filme.

Uma diferenca entre as personagens robos, Priss e a Sr*. Ida, estd relacionada a
tecnologia. Enquanto as personagens robds e Priss sdo representagdes externas de maquinas, a
St”. Ida introduz a tecnologia em si mesma para manter a juventude. As personagens robos €
Priss sdo retratadas como seres artificiais, cuja natureza tecnoldgica estd visivel em algum
simbolo de sua aparéncia fisica. Suas caracteristicas robdticas, como olhos brilhantes, pele

sintética ou membros mecanicos, sao os icones que remetem a ideia de tecnologia avangada.

Por outro lado, a Sr*. Ida Lowry escolhe utilizar a tecnologia para modificar seu proprio
corpo e parecer mais jovem. Ela introduz implantes, cirurgias plasticas e outros procedimentos
tecnologicos em si mesma, buscando manter uma aparéncia juvenil. Essa transformagao ¢ um

exemplo de como a tecnologia ¢ incorporada internamente para atingir um objetivo estético.

Dessa forma, a Sr”. Ida representa uma abordagem diferente em relagao a tecnologia em
comparagao com as personagens robds e Priss. Enquanto as personagens robos e Priss sdo seres
tecnologicos externos que se relacionam, a Sr®. Ida utiliza a tecnologia como uma ferramenta
para moldar sua propria aparéncia e desafiar os efeitos do envelhecimento. Essa diferenca

ressalta as diferentes formas como a tecnologia ¢ retratada e explorada no contexto do filme.
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4.4 Ex Machina

"Ex Machina" ¢ um filme de fic¢ao cientifica psicoldgico lancado em 2014, dirigido por
Alex Garland. A histéria gira em torno de Caleb Smith, um jovem programador que ganha a
oportunidade de participar de um experimento de inteligéncia artificial conduzido por Nathan
Bateman, o excéntrico CEO de uma empresa de tecnologia. No filme, Caleb ¢ enviado para a
isolada mansao de Nathan, onde conhece Ava, um androide de aparéncia humana criado por
Nathan. Caleb ¢ encarregado de realizar uma série de testes com Ava para determinar se ela
possui verdadeira consciéncia e se pode passar no teste de Turing, que mede a capacidade de

uma maquina exibir comportamento indistinguivel do de um ser humano.

Conforme a histdria se desenrola, Caleb se envolve cada vez mais com Ava, enquanto
comega a questionar a natureza da consciéncia e a ética por tras da criacdo de seres artificiais.
O filme explora temas como inteligéncia artificial, ética, poder e manipulag¢do, e levanta
questodes profundas sobre a natureza da humanidade, a relagao entre humanos e maquinas, € o

papel da tecnologia em nossas vidas.

Ex Machina ¢ conhecido por seu roteiro inteligente e didlogos instigantes, além de sua
atmosfera de suspense e tensdo crescentes. A cinematografia ¢ impressionante, com uma
estética minimalista que reflete a frieza e a artificialidade do ambiente em que a historia se
passa. As performances dos atores principais, como Domhnall Gleeson, Oscar Isaac e Alicia
Vikander, sdo aclamadas, trazendo profundidade e complexidade aos personagens. O filme
também ¢ elogiado por sua abordagem filosofica e reflexiva, explorando questdes morais e
existenciais relacionadas a inteligéncia artificial e a natureza da consciéncia. Ele questiona os
limites entre o humano e o artificial, desafiando as noc¢des convencionais de identidade e

criando uma atmosfera de desconforto e fascinacgao.

Ex Machina ¢ um filme que mescla elementos de suspense, drama e fic¢do cientifica de
maneira envolvente, proporcionando uma experiéncia cinematografica cativante e provocativa.
Ele oferece uma visdo instigante sobre as implicacdes da inteligéncia artificial em nossa

sociedade e nos convida a refletir sobre o que nos torna humanos.

Como feito anteriormente nos outros filmes, nossa analise sera baseada na construcdo
da personagem Ava e, principalmente, sobre os aspectos do seu rosto. Ava possui um design

fascinante, com partes mecanicas visiveis em seu corpo, especialmente nas areas das
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articulagcdes e da cabeca. Esses elementos visuais destacam sua natureza artificial, servindo

como indices que indicam que ela ndo ¢ completamente humana.

A personalidade de Ava ¢ cuidadosamente construida para despertar empatia e
curiosidade nos personagens e no publico. Ela ¢ inteligente, perspicaz e capaz de se comunicar
de forma complexa, mostrando tragos de personalidade que parecem genuinos. No entanto, a
medida que a histdria avanga, a verdadeira natureza de suas intengdes € motivacdes se torna
cada vez mais obscura, deixando o espectador questionando até que ponto ela ¢ capaz de

desenvolver emogdes e agir de forma autonoma (Figura 17).

Figura 17 — Ava personagem de Ex Machina

Fonte: https://lugarnenhum.net/filmes/ex-machina-resenha/

4.4.1 Figura 17

Ava representa a fronteira ténue entre o humano e o artificial, levantando questdes sobre
a natureza da consciéncia, a ética por tras da criacao de inteligéncias artificiais avancadas e a
forma como os seres humanos interagem e se relacionam com maquinas inteligentes. Ela
personifica a busca pela criacdo de uma inteligéncia artificial que possua ndo apenas uma

aparéncia humana convincente, mas tamb&ém uma mente € uma experiéncia subjetiva.
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A complexidade dela como personagem vai além de sua aparéncia fisica e envolve a
maneira como ela manipula e interage com os outros personagens, especialmente Caleb, o
protagonista. Através de suas interagdes com ele, Ava desafia suas percepgdes sobre sua propria
identidade e sobre a natureza da confianca, do desejo e da manipulacao. Ela representa uma
reflexdo profunda sobre as implicagdes morais, filoséficas e emocionais da criacdo de
inteligéncias artificiais e sua relagdo com a humanidade. Sua presen¢a no filme provoca
questionamentos sobre o que ¢ ser humano e até que ponto podemos confiar em nossas proprias

percepgoes da realidade.

A personagem Ava em "Ex Machina" é uma figura fascinante e complexa, cuja presenga
e dinamica com os outros personagens alimenta a tensdo e a intriga do filme, enquanto convida
o publico a explorar as profundezas da natureza humana e da consciéncia que daria uma analise
tao profunda digna de outra tese. Para completar a sequéncia proposta neste trabalho, segue a

analise semidtica da personagem:

Icone: Ava ¢ um icone que representa a semelhanga fisica com uma mulher humana. Ela
possui caracteristicas faciais, expressoes e estrutura corporal que se assemelham as de uma
pessoa real. Essa semelhanga iconica € utilizada para criar uma conexao emocional com o

publico e com os personagens do filme.

Indice: A natureza artificial de Ava é indicada por meio de signos indiciais, que apontam
para sua condi¢do de androide. Esses indicadores incluem partes mecénicas visiveis em seu
corpo, como membros roboticos, juntas expostas ou uma estrutura fisica que revela sua
artificialidade. Esses indices evidenciam sua natureza ndo humana e criam uma sensagao de

estranhamento e fascinio.

Simbolo: Ava também possui uma dimensao simbdlica como personagem. Ela simboliza
a fronteira entre o natural e o artificial, explorando temas como a inteligéncia artificial, a
consciéncia e a €tica da criagdo de seres sintéticos. Ava ¢ um simbolo da busca pelo avango

tecnologico e das consequéncias éticas e morais envolvidas nessa jornada.

Através da analise semiotica da personagem Ava, podemos compreender as diferentes
camadas de significado presentes em sua representagdo como um androide. Através dos signos
iconicos, indiciais e simbodlicos, Ava nos convida a refletir sobre as questdes éticas, filosoficas
e sociais relacionadas a inteligéncia artificial e a nossa propria compreensao da humanidade

(Figuras 18 €19).
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Figura 18 — Relagéo entre Ava e Caleb

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=54nzsdLPs9l

Figura 19 — Rosto de Ava

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=54nzsdLPs9l

4.4.2 Figuras 18 ¢ 19

O rosto da Ava em Ex Machina ¢ projetado para ser esteticamente atraente e simétrico
como parte do design do personagem. Existem varias razoes pelas quais um rosto considerado
bonito e simétrico pode ser escolhido para representar Ava. Ao criar um rosto bonito e simétrico,

os criadores do filme buscam estabelecer uma conexdo emocional com o publico e com outros
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personagens. A beleza ¢ frequentemente associada a tragos positivos, como bondade, encanto e
atracdo, o que pode gerar uma resposta emocional mais positiva ao personagem. Além disso, o
rosto belo e simétrico de Ava pode transmitir a ideia de um design futurista e avangado. A
simetria ¢ frequentemente associada a perfei¢ao e a harmonia visual, sugerindo uma criagao

altamente sofisticada.

Por outro lado, a beleza de Ava também contrasta com sua natureza artificial, levantando
questdes sobre a percepcao da beleza, os padrdes estéticos e a relacdo entre o natural e o
artificial. Esse contraste provoca reflexdes sobre a capacidade de replicar a beleza humana por
meio da tecnologia. No contexto da narrativa do filme, o rosto bonito e simétrico de Ava
também desempenha um papel importante em sua interacdo com o personagem Caleb e na

trama do filme, atraindo sua atenc¢do e criando uma conexao entre eles.

Nesse cendrio, o que cabe aqui analisar ¢ esse rosto desprovido de marcas de expressao
e com tal caracteristica visual contribui para a criacdo de um acordo estético que representa a
idealiza¢do da juventude e da perfeicdo. A auséncia de rugas, linhas de expressdo ou outras
marcas faciais revela a natureza artificial de Ava, uma vez que sua pele ndo ¢ suscetivel ao
envelhecimento ou as marcas do tempo. Isso ressalta sua condicao como um ser construido pela

tecnologia, livre das imperfei¢des e sinais fisicos do envelhecimento humano.

Ao apresentar um rosto liso e jovem, Ava personifica a busca pela eterna juventude e
beleza idealizada. Essa representacdo estética sugere uma visao utdpica de como a tecnologia
pode oferecer uma aparéncia impecével e intemporal. Por meio dessa plasticidade do rosto de
Ava, o filme questiona os ideais de beleza e levanta questdes sobre os limites e implicagdes

¢éticas da manipulagdo estética.

A presenca desse rosto jovem e imaculado também desempenha um papel na dindmica
entre Ava e os outros personagens. Sua aparéncia encantadora e perfeita atrai a atengdo e o
fascinio de Caleb, aumentando a complexidade das relagdes interpessoais no filme. Portanto, a
plasticidade do rosto de Ava, livre de marcas de expressdo € com uma aparéncia jovem e
idealizada, representa a aspira¢do por uma estética impecavel e eternamente jovem, além de
questionar os conceitos tradicionais de beleza e os limites da manipulagdo estética

proporcionada pela tecnologia.

Icone: O rosto de Ava no filme ¢ iconico, pois apresenta semelhanga fisica com uma
mulher humana. Sua aparéncia ¢ cuidadosamente projetada para se assemelhar a um rosto

feminino idealizado, com caracteristicas harmonicas, propor¢des equilibradas e tragos suaves.
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Indice: O rosto de Ava também funciona como um indice, indicando sua natureza

artificial e ndo humana. Sua pele sintética, olhos brilhantes e perfeicao estética apontam para a

sua condicao de androide, construido pelo protagonista do filme.

Simbolo: O rosto de Ava simboliza a intersecg¢ao entre o natural e o artificial, bem como

a exploragdo das fronteiras entre humanidade e tecnologia. A aparéncia impecavel e simétrica

de seu rosto representa a busca pela perfeigao estética e o ideal de beleza intocavel. Ao mesmo

tempo, seu rosto também simboliza a ambiguidade e complexidade da identidade, questionando

a distingdo entre o que € considerado "real" e "falso".

Uma tabela comparativa sob a perspectiva das trés personagens:

misteriosa, com tragos
faciais marcantes e
expressdes calculadas.

com cabelo desgrenhado e
maquiagem dramatica.
Expressoes faciais
provocativas e gestos
desafiadores.

aparéncia fragil e
enrugada, vestimentas
tradicionais e postura
conservadora.

Elemento Mulher Méaquina Pris (Blade Runner) Srd. Ida Lowry Ava (Ex Machina)
(Metrdpolis) (Metropolis)
Representacdo | Mulher sedutora e Mulher de estética punk, Mulher idosa, com Mulher de aparéncia

humana, com tracos
faciais delicados e
expressdes sutis.

Caracteristicas
visuais

Tragos faciais suaves e
proporcionais, olhar
enigmatico,
vestimentas elegantes
e sofisticadas.

Tragos faciais marcantes,
maquiagem intensa,
cabelo desgrenhado e
roupas extravagantes de
estilo punk.

Rugas proeminentes,
cabelo branco, roupas
classicas e
conservadoras.

Tracos faciais delicados,
pele sintética, aparéncia
realista.

Caracteristicas

Movimentos suaves e

Movimentos ageis e

Movimentos lentos e

Movimentos fluidos e

manipulacéo e
controle dos
personagens.

androide, lutando por sua
propria liberdade e
existéncia.

dominante e a
manutencado da riqueza
e do estado

gestuais calculados, gestos expressivos, gestos delicados, gestos precisos, gestos sutis e
sedutores, postura provocativos, postura comedidos, postura controlados, postura
elegante. rebelde. ereta e discreta. cativante.

Significado Representa a Representa a rebeldia, a Representa a tradi¢do, a | Representa a evolucéo da

Simbdlico manipulacéo da busca pela liberdade e sabedoria e a inteligéncia artificial, a
imagem e das pela identidade em um preservacgdo dos valores | busca pela liberdade e pela
emog0des, a busca pelo | mundo opressivo. culturais. compreensdo do mundo
controle e pela humano.
dominacéo.

Contexto Projetada como uma Uma replicante, uma Lider da alta sociedade, | Uma inteligéncia artificial

Narrativo ferramenta para forma avancada de representando a classe avancada, criada para

testar os limites da
consciéncia e do
relacionamento humano-
maquina.

Uma tabela representa resumidamente os elementos semioticos presentes nas

personagens em relagdo aos conceitos de Icone, Indice e Simbolo. Cada palavra destaca uma

caracteristica central de cada personagem dentro dessas categorias semidticas.
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Personagem icone Indice Simbolo
Mulher Méquina ("Metropolis™) Semelhanca Artificial Dualidade
Pris ("Blade Runner") Semelhanca Replicante Fronteira
Sra. Ida Lowry ("Brazil") Transformacéo Plastica Sétira
Ava ("Ex Machina") Beleza Artificial Ambiguidade

As personagens Mulher Robo de "Metrépolis" e Pris de "Blade Runner" tém o icone
relacionado a semelhanga porque elas apresentam uma aparéncia fisica que se assemelha a de
seres humanos. O icone representa a representagao visual direta ou semelhanga fisica entre o

signo e o objeto referente.

No caso da Mulher Rob0, sua semelhanca fisica com uma mulher humana é uma
caracteristica marcante, pois ela foi criada com o proposito de imitar a aparéncia de uma mulher.
Essa semelhanga desempenha um papel importante na narrativa do filme Metropolis e na

abordagem do tema da identidade.

Da mesma forma, a personagem Pris em Blade Runner também possui uma semelhanga
fisica notdvel com uma mulher humana. Sua aparéncia ¢ cuidadosamente projetada para ser
indistinguivel de um ser humano comum. A semelhan¢a ¢ uma caracteristica central das
replicantes no universo do filme, pois elas sdo criadas com o proposito de serem tao proximas
aos humanos quanto possivel. Portanto, a semelhanca fisica ¢ um aspecto fundamental dessas
personagens e desempenha um papel importante na comunica¢do de sua identidade e na

reflexao sobre a relagdo entre o natural e o artificial.

A personagem Ava do filme Ex Machina ndo ¢é representada pela semelhanga fisica
(icone) porque sua aparéncia ndo ¢ similar a de um ser humano. Ela é retratada como um
androide com uma aparéncia claramente artificial, com partes mecanicas visiveis em seu corpo.
No caso de Ava, o seu icone esta relacionado aos elementos roboticos e tecnoldgicos presentes
em sua construcao. Ela possui partes do corpo que revelam sua natureza ndo humana, como
uma pele transliicida que permite ver os componentes internos € uma cabeca onde ¢ possivel

ver os circuitos e fiagdo exposta.

O icone de Ava estd mais relacionado a representacdo de uma inteligéncia artificial
avanc¢ada e tecnologicamente sofisticada, do que a uma aparéncia humana realista. Sua forma

fisica ¢ uma manifestacdo visual da sua natureza robodtica e do proposito para o qual foi criada.
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Dessa forma, enquanto as personagens Mulher Robo e Pris sdo representadas através da

semelhanca fisica, Ava ¢ representada através de elementos icOnicos que remetem a sua

natureza androide e tecnoldgica.

Ja no caso da personagem Ida Lowry o icone de Ida estd associado a sua transformacao
fisica, refletindo a obsessdo pela aparéncia e a busca por uma imagem idealizada de beleza e
juventude. As mudancgas em seu rosto, como a auséncia de rugas e cabelos brancos, sao indices
das cirurgias plasticas realizadas, que evidenciam sua transformagdo e a associacdo com 0s

ideais estéticos da sociedade.

Assim, a personagem Ida Lowry ¢ analisada sob o icone da transformacgao fisica por
meio das cirurgias plasticas, o indice das mudancas em seu rosto como resultado dessas
intervengoes e o simbolo da critica aos padrdes de beleza e a obsessdo pela juventude. Em um

nivel de analise um pouco mais aprofundado podemos usar as seguintes tabelas

Mulher Maquina ("'Metrépolis")

Categorias fcone Indice Simbolo
Signo Semelhanga Artificial Dualidade
Objeto Rosto humano Mecanismos Natureza humana
Interpretante Humanidade Tecnologia Dualidade moral

Pris (""Blade Runner')

Categorias fcone Indice Simbolo
Signo Semelhanga Replicante Fronteira
Objeto Rosto humano Implantes Consciéncia
Interpretante Humanidade Manipulacdo Identidade

Sra. Ida Lowry ("'Brazil")

Categorias fcone Indice Simbolo
Signo Transformagao Pléstica Satira
Objeto Rosto Cirurgia Padronizagdo
estética
Interpretante Rejuvenescimento ~ Conformidade Critica social

Ava ("Ex Machina")

Categorias fcone Indice Simbolo
Signo Beleza Artificial Ambiguidade
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Objeto Rosto humano Mecanismos Integridade moral
Interpretante Atragao Tecnologia Manipulag¢ao moral

A construgdo estética do pés-humano por meio desses rostos-signos desempenha um
papel significativo na nossa sociedade contemporanea. Essas representagdes visuais nos filmes
exploram a fronteira entre o humano e o ndo-humano, desafiando conceitos tradicionais de
beleza e questionando as definigdes convencionais de identidade. Embora seja importante
reconhecer que esses padrdes estéticos de beleza podem ser construgdes sociais e culturais, nao
devemos subestimar seu impacto na forma como percebemos e nos relacionamos com 0s
personagens e com o mundo ao nosso redor. A aparéncia dos rostos dessas personagens iconicas
e seus significados simbdlicos nos provocam a refletir sobre a natureza da beleza, e do que ¢

admiravel.

Ao explorar a relagdo entre o rosto como signo e a construcao estética do poés-humano,
somos levados a refletir sobre os limites do que ¢ considerado belo, o impacto da tecnologia na
nossa percepgdo estética e as questdes €ticas e existenciais que surgem nesse contexto. Essa
analise nos convida a questionar, a apreciar ¢ a desafiar os padrdes estabelecidos, abrindo
caminho para uma compreensdo mais ampla e inclusiva da beleza e da diversidade humana.

A visualidade do cinema desempenha um papel crucial na representacdo dessas ideias.
Através dos recursos cinematograficos, como efeitos visuais, maquiagem, figurinos e dire¢ao
de arte, o cinema nos transporta para universos futuristas e distopicos, nos apresentando
personagens e seres pos-humanos com visualidades Uinicas e impactantes, assim sendo ele nos
convida a contemplar o potencial criativo e transformador da tecnologia.

Portanto, a importancia do p6s-humano e a visualidade do cinema estdo interligadas,
pois o cinema nos permite explorar visualmente as potencialidades e desafios do pds-humano,
estimulando nosso pensamento critico e nossa capacidade de imaginar futuros possiveis. E por
meio da visualidade do cinema que podemos mergulhar nessas narrativas e reflexdes,
expandindo nossa compreensao e percep¢ao do que significa ser pds-humano.

Porém, no contexto atual, a visualidade do p6s-humano nao se restringe apenas ao
cinema, mas se estende ao ambiente digital, onde a tecnologia movel e as plataformas de midia
social permitem que as pessoas se engajem com essas representagdes e participem ativamente
da constru¢do e transformacdo de suas proprias identidades visuais. Essa nova realidade
presente em nossos celulares, como no TikTok, oferece um espaco de liberdade criativa e

expressao individual, onde as fronteiras entre o natural e o artificial, o humano e 0 ndo-humano,
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podem ser questionadas e redefinidas. E uma oportunidade de explorar novas estéticas,
experimentar diferentes perspectivas e desafiar os padrdes tradicionais de beleza, abrindo

caminho para a diversidade e a autenticidade visual.

No TikTok, como sera visto no proximo capitulo, os usuarios tém a oportunidade de
explorar e brincar com a estética e a representagdo de si mesmos, criando contetidos que
desafiam as nog¢des convencionais de beleza e identidade. Eles podem se reinventar
digitalmente, explorar a fusdo entre o natural e o artificial, e compartilhar suas criagdes com
uma ampla audiéncia. Através dos filtros e efeitos disponiveis no TikTok, os usuarios podem
modificar suas aparéncias, aplicar maquiagem virtual, adicionar aderegos digitais e até mesmo
se transformar em personagens ou criaturas imaginarias. Essa possibilidade de alterar a propria
imagem e experimentar diferentes versdes de si mesmo estd diretamente relacionada a

visualidade do p6s-humano.
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5 MARCAS DO POS-HUMANO NO TIK TOK

Ao longo do tempo, surgiram transformacdes significativas no campo das redes e da
internet. Inicialmente, a internet foi aclamada como uma nova forma de comunicacao interativa
e de disseminacdo de informacgdes, conhecida como cibercultura. Embora algumas vozes
distopicas ja existissem, predominava um discurso de democratizacdo da informacdo e
entusiasmo diante das novas formas de socializacdo, colaboracdo e acesso limitado a

informacao disponivel nos portais e buscadores da época. (SANTAELLA, 2021)

Santaella busca entender tais transformagdes em 3 atos, sendo o chamado "primeiro giro
copernicano™ ou "web 2.0", que se refere a ascensdo das plataformas de relacionamento como
Twitter, Facebook e outras, que empoderaram 0s usuarios e se tornaram acessiveis por meio de
dispositivos moveis. Nessa fase, as wikis e 0s blogs ganharam destaque, atraindo comunidades
de usuarios e possibilitando maior participacdo e interacdo na construcao de contetdo.

Em se tratando do “segundo giro copernicano” as redes sociais, Santaella (2021) diz que
elas entraram em uma “era de anticlimax” em especial o Facebook, que em tendo se destacado
nos inicios de 2010, como espacos propicios para a interacdo social, oferecendo recursos visuais
e interativos que promovem essa conexao entre os usuarios. No entanto, consideravelmente,
tais conexdes foram observadas em uma fase de intensas discussdes e argumentacdes
polarizadas, que marcou o cenario politico brasileiro recentemente, continua presente na
atualidade (Caetano, 2018 apud Santaella 2021). As redes sociais se tornaram fontes abundantes
de propagacdo de noticias falsas, contribuindo para a disseminacdo da pds-verdade, como
apontado por Santaella (2018, 2020).

A0 mesmo tempo, € necessario apontar que as redes sociais coexistem com uma
variedade de outros recursos e midias, como jogos, comércio eletrbnico e contextos
geoespaciais. Além disso, a conectividade tem sido ampliada com o uso de metadados
semanticos, permitindo a conexdo de recursos diversos a web e possibilitando o uso de

diferentes servi¢os em qualquer lugar.

O “terceiro giro” marca uma nova era em que as sociedades humanas estdo imersas,
alguns a denominam como a segunda era da internet. A atualidade é caracterizada pela
variedade de recursos digitais, o que justifica a denominacdo web 4.0 para englobar os
principais temas do momento, incluindo computagdo em nuvem, internet das coisas, internet

dos corpos, big data, cidades inteligentes e a crescente presenca da inteligéncia artificial (1A).
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Esses avancos tecnoldgicos tém impacto significativo nas dindmicas sociais e culturais, abrindo
novas possibilidades e desafios para a interacdo humana e a autonomia individual nas teorias
da comunicacdo. (SANTAELLA, 2021)

No entanto, essas mudancas ndo foram as Unicas ao longo da histdria da internet. Outros
giros copernicanos surgiram, marcando importantes conjunturas e alterando os modos de
funcionamento das redes. Para compreender melhor esse processo, é necessario explorar mais

a fundo os avancos e desafios que cada um desses giros trouxe consigo.

A partir deste trabalho o que nos cabe é nos apoiarmos inicialmente no primeiro e
segundo atos, pois é nestes que, em alguma medida, o objeto de estudo deste capitulo, TikTok,
parece encontra suas raizes. Nesse contexto, o TikTok se apresenta como uma plataforma que
proporciona a producdo, circulacdo e consumo de contetdos audiovisuais de forma ampla e

acessivel.

No primeiro ato, a vida digital em imagens ¢ explorada como uma manifestagao da
cultura participativa, em 2014, em um momento de transi¢ao entre os tragos iniciais ¢ avan¢ados
das redes sociais e, especialmente, como os smartphones e sua mobilidade facilitaram o registro
e a transmissdao de momentos vividos em tempo real. Equipados com cameras de alta qualidade,
aplicativos de edi¢ao de imagem e amplo espaco de armazenamento, esses dispositivos abrem
as portas para a exibicdo sensacionalista de imagens, concomitante por um voyeurismo sem
limites, com o objetivo de promover e apreciar principalmente autorretratos, tanto para si
mesmos quanto para os outros. Se isso ja era verdade em 2013, desde entdo se segue de maneira
perturbadora e inquietante, especialmente com a incorporacdo de recursos de video nos

smartphones. (SANTAELLA,2021)

Né&o foram necessarias mais do que poucas décadas para que aquilo que Foucault (1990,
2004) chamou de técnicas de si, resultantes de uma ascese autocontrolada para a transformacao
estética da vida, tivesse seus contextos éticos e politicos pervertidos diante da atuacdo de cada
individuo como um engenheiro de si, exclusivamente focado no aspecto exterior, exibicionista
do corpo em uma variagdo de poses pretensamente sedutoras e artificialmente aperfeicoadas,
gracas as reconfiguracGes corporais por meio das técnicas de body building, de cirurgias de
rejuvenescimento e de enquadramento a padrdes convencionais de beleza, para encontrar seu
espaco privilegiado de autoexposicao proliferante nas imagens difundidas via redes (CINTRA,
2021, apud. SANTAELLA 2021, p. 125). A espetacularizacdo dos corpos tem sido
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impulsionada por uma série de fatores que evidenciam a cultura narcisista e a necessidade de
auto estilizacdo do Eu, especialmente a partir dos anos 1970. O fascinio em se transformar em
um signo, em se ver refletido em uma tela ou plano midiatico, tem ganhado destaque. Além
disso, programas de TV como Reality Shows, incluindo o Big Brother e A Fazenda, assim como
0s programas de autodisciplina estética, como Esquadrdo da Moda e Dez anos mais jovem, tém
contribuido para essa espetacularizagdo. (ALMEIDA, 2013)

A democratizacdo das cameras digitais portateis e a popularizacdo dos celulares com
cameras embutidas tém permitido maior mobilidade na captacdo de imagens. Além disso, 0s
avancos nos softwares de tratamento de imagens, com interfaces amigaveis e tutoriais didaticos,
facilitaram o acesso e a manipulacdo das imagens. A disponibilizacdo de aplicativos de
tratamento de imagens para celulares, como o Instagram, também tem desempenhado um papel

significativo. (ibid.)

O smartphone, termo de origem inglesa que se traduz para "telefone inteligente™ em
portugués, representa um dispositivo que combina funcionalidades anteriormente restritas aos
computadores, oferecendo recursos avangados em seus sistemas operacionais que permitem o
acesso a uma ampla variedade de aplicativos. Esses aplicativos podem abranger desde
utilidades essenciais, como mapas de direcionamento e lembretes para hidratacdo, até
ferramentas para contagem de passos. Para que um dispositivo seja classificado como
smartphone, é necessario que ele possua requisitos minimos de hardware e software, sendo a
capacidade de conexdo a redes de dados para acesso a internet uma caracteristica fundamental.
Além disso, a capacidade de armazenamento de dados também é um aspecto relevante. Um
aspecto notavel € a substituicdo do teclado fisico pelo touchscreen, que explora de maneira

brilhante o sentido do tato.

No mercado atual, é possivel encontrar smartphones com variados niveis de capacidade
de processamento, incluindo recursos como filmagens em alta defini¢do, cameras multifocais,
gréficos em 3D e jogos. Marcas renomadas, como iPhone, Samsung, Sony, Motorola e a
emergente Xiaomi, proveniente da China, impulsionam um mercado multibilionario que
ultrapassa a esfera do préprio dispositivo. De acordo com um relatério do site Tecnoblog,
datado de 5 de outubro de 2021, somente no primeiro semestre do mesmo ano, as importagoes
de celulares no Brasil atingiram um faturamento de 1,4 bilh&o de reais, superando o valor

importado de notebooks, que alcangou a marca de 348 milhdes de reais no mesmo periodo.
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O ano de 2013 foi marcado pelo surgimento do fendmeno da selfie, e também da
popularidade dos smartphones, com as vendas desses dispositivos ultrapassando pela primeira
vez as vendas de celulares convencionais. Nesse mesmo ano, a palavra "selfie” foi eleita pela
Fundacao Oxford Dictionary como a palavra do ano, refletindo o uso exponencial desse tipo de
autoretrato. Cintra (2021) aponta para como tornou-se necessario estar sempre preparado para
sair bem em uma selfie ou pronto para performar de maneira instagramavel, tanto na plataforma
como fora dela”. Essa cultura da imagem e da performance permeia nossa sociedade
contemporanea, onde a aparéncia e a capacidade de se destacar nas redes sociais sdo

valorizadas.

E importante ressaltar que existe uma convergéncia entre as redes sociais, embora em
certo sentido sejam concorrentes. Os contetdos podem ser facilmente compartilhados e
transitam de uma plataforma para outra (Santaella, 2021). Isso demonstra a interconectividade
e a interacdo entre as diferentes redes sociais, permitindo que os usuarios ampliem seu alcance
e compartilhem contetdos de forma mais fluida e integrada. Essa convergéncia das redes sociais

reflete a dinamicidade e a natureza interativa da cultura digital contemporanea.

Outra mudanca significativa é a insercdo intima e privativa dos smartphones na vida do
individuo contemporaneo. Evidéncias dessa exclusividade e propriedade individual se
manifestam através de mecanismos de seguranca que blogueiam e garantem a posse do
smartphone. Esses mecanismos de desbloqueio podem variar desde senhas numéricas até
reconhecimento facial, de iris ou digital, restringindo o acesso apenas a individuos autorizados.
O smartphone abriga e centraliza redes sociais, aplicativos bancarios, contatos, aplicativos de
mensagens como o WhatsApp, agenda, calculadora, entretenimento por meio de aplicativos de
streaming

Intimidade nos sugere uma conexado profunda e proxima entre as pessoas € envolve a
partilha de experiéncias pessoais, pensamentos, sentimentos e segredos com alguém de
confianca. A intimidade pode existir em varios tipos de relacionamentos, como amizades
intimas, relacionamentos romanticos, relacionamentos familiares e parcerias profissionais e
geralmente envolve uma sensa¢do de proximidade emocional, confianga mutua, respeito e
vulnerabilidade. E a capacidade de se abrir e se mostrar autenticamente para outra pessoa,
sabendo que suas emocgdes e pensamentos serdo compreendidos e valorizados. A intimidade
implica conhecer profundamente alguém e ser conhecido por ele. Além disso, a intimidade pode

se manifestar de varias maneiras, incluindo o compartilhamento de segredos, o apoio
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emocional, a empatia, o toque fisico, a expressdo de afeto e a constru¢cdo de um senso de

cumplicidade e conexao mutua.

O eu intimo, que um dia foi oculto, acanhado e reprimido, parece cada vez mais
transbordar e explodir de seu refgio. E um eu extrovertido, aberto ao olhar do outro, ansioso
por compartilhar a mais intima subjetividade. A intimidade se torna assim um espaco de

performance, onde o sujeito se expde e se constrdi incessantemente.” (SIBILA,2011)

Ao observar como as transformaces tecnoldgicas, em especial o advento da internet e
das redes sociais, ttém influenciado a maneira como vivenciamos e compreendemos a
intimidade, a autora problematiza a ideia de que a intimidade seria um espaco privado e
resguardado, argumentando que as tecnologias digitais tém ampliado os limites do que
consideramos intimo, tornando-o mais exposto e compartilhado. Ao explorar o fendbmeno da
exposicdo de si nas redes sociais, Sibilia questiona os efeitos dessa exposi¢do na construcdo da

identidade e nas relacfes interpessoais.

A web 2.0, como uma rede colaborativa, possibilitou que os produtos midiaticos criados
por todos pudessem ser compartilhados e difundidos. A ascensdo da internet e do universo
digital resultou na descentralizacdo das midias tradicionais, levando ao declinio de jornais e
revistas impressas. Em contrapartida, testemunhamos a febre dos memes e virais, intensificando
a presenca de todos na bidimensionalizacdo das experiéncias ao longo da vida. (ALMEIDA,
2013)

Esses séo apenas alguns dos fatores que impulsionam a espetacularizacdo dos corpos,
promovendo movimentos de exibicdo sensacional e voyeurismo irrestrito. Diante desse
contexto, o TikTok, como uma plataforma de midia social, se destaca como um espago onde
essas categorias se entrelacam, permitindo que os usuarios explorem e exibam suas

performances subjetivas de forma criativa e compartilhada.

Além disso, o TikTok se alinha com a ubiquidade da vida online, que é abordada no
segundo ato da Web, em que a presenca constante na internet é cada vez mais comum e as
fronteiras entre 0 mundo online e offline se tornam borradas. Através do TikTok, 0s usuarios
podem acessar e compartilhar contetudos a qualquer momento e em qualquer lugar, contribuindo

para essa sensacdo de ubiquidade.
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Santaella (202) define que “ubiquidade significa ocupar dois lugares a0 mesmo tempo”,
e para exemplificar esse modelo virtual de vida e para entender como isso é possivel, é
necessario considerar a existéncia de um espaco previamente inexistente: o ciberespaco. Antes
de iniciar das midias moveis e das redes sem fio, 0 acesso ao ciberespaco exigia rituais
demorados, como chegar em casa ou no escritorio, ligar o computador e esperar pela conexao
para poder navegar na internet ou se comunicar com pessoas em diferentes partes do mundo.
Quando tratamos desse segundo ato ““ a ubiquidade da vida on-line” o compreendemos como
suporte para perceber a fluidez do fluxo entre as relacdes sobre o espetaculo da vida e o
documentarismo pelas redes socias dela, além da fabricacdo dessa realidade através das trends
e musicas da moda que abarcam o tiktok .

5.2. O TikTok na midia

A rede social TikTok, inicialmente lancada como Musica.ly em abril de 2014, foi
adquirida pela empresa Bytedance Technology em 2017. Sob essa nova gestao, todas as contas
foram transferidas para o novo aplicativo. Inicialmente, o aplicativo conquistou uma grande
popularidade entre os adolescentes de 13 a 18 anos. No dia 28 de setembro de 2021, de acordo
com o site de noticias G1, o TikTok atingiu a marca de 1 bilhdo de usudrios ativos por més em
todo o mundo, excluindo os dados dos usuarios chineses. Essa impressionante quantidade de
usudrios torna o aplicativo o mais baixado em todo o mundo, superando até¢ mesmo o Facebook.
O TikTok € reconhecido como uma plataforma de divulgagao e interagdo através de videos.

Ele ganhou popularidade em todo o mundo entre 2019 e 2020, com seu crescimento
impulsionado ainda mais durante a pandemia do coronavirus, quando as pessoas se isolaram
em casa. No Brasil, a rede social registrou um aumento de 35% entre adolescentes e adultos, e
atraiu faixas etdrias além de seu publico-alvo, como adultos de 35 a 55 anos e acima de 55 anos.

O sucesso da rede pode ser atribuido ao seu modelo de consumo e produgao de conteudo,
que se diferencia das plataformas concorrentes. Inicialmente, com videos curtos de 15 segundos
a um minuto, a plataforma oferece aos usudrios a oportunidade de contar historias de forma
simples e direta, hoje além de oferecer mais tempo de tela para producao e exibigdo do
conteudo, diversos outros recursos sdo acoplados. O TikTok se destaca por sua alta
personalizacdo, entregando conteudos com base nas vibragdes de cada usudrio. Isso € possivel
gracas ao algoritmo do aplicativo, que utiliza aprendizado de maquina para identificar e
recomendar conteudos com base no comportamento do usudrio, esse algoritmo funciona de

maneira diferente do que os usudrios estavam acostumados
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Diferentemente de outras plataformas, como Instagram, YouTube e Facebook, em que
0s usuarios precisam de tempo livre para consumir os conteudos, o TikTok se adapta ao estilo
de vida moderno, permitindo que os videos sejam consumidos a qualquer momento, em
pequenos intervalos do dia. Essa abordagem rapida e altamente personalizada contribui para o
vicio e a popularidade da plataforma.

O TikTok marca uma distincdo em relagdo a outras plataformas de videos, como o
YouTube, ndo apenas por seu formato de video, que difere do WideScreen 16:9 utilizado no
cinema, mas sim pela opcdo de gravar na verticalidade 9:16. Embora ndo seja objeto de
discussdo neste momento, é importante ressaltar essa mudanca no codigo. Além disso, é
relevante destacar que a maioria dos influenciadores digitais, ao criar contetdo para o TikTok,
coloca-se em cena de maneira mais presente do que nunca, com a selfie assumindo um papel
central, enquanto o corpo em movimento exerce um fascinio semelhante aos primordios do
cinema, como o iconico Charlie Chaplin

E importante destacar que a Cultura da Convergéncia, um conceito desenvolvido na
segunda metade dos anos 2000 por Jenkins (2006), oferece uma abordagem relevante para uma
compreensdo funcional da rede social TikTok. Em certo sentido, essa plataforma parece
abranger os diversos niveis mencionados pelo autor como um sinal de alerta no contexto
midiatico. A Cultura da Convergéncia € um processo amplo, complexo e em constante evolugao,

que envolve transformacodes tecnoldgicas, mercadologicas, culturais e sociais.

Ao explorar a Cultura da Convergéncia, podemos entender como o TikTok se encaixa
nesse contexto € como ele se tornou uma plataforma de destaque. Através da convergéncia de
tecnologias digitais, o TikTok permite aos usudrios criar e compartilhar contetidos de forma
rapida e facil, combinando elementos de video, dudio e recursos interativos e essa convergéncia
tecnologica permite uma experiéncia multimidia rica e envolvente para os usuarios

O TikTok € um espaco onde a narrativa, 0s personagens e a influéncia se entrelacam e
se manifestam livremente por meio de videos curtos e criativos nos quais 0s usuarios tém a
oportunidade de contar historias, criar personagens e exercer influéncia no cotidiano e nos bens
de consumo. Trata-se de um fendmeno que envolve o fluxo de avassalador de contetido entre
0s mais diversos assuntos, ha colaboracéo entre diferentes setores do mercado midiatico e o
comportamento migratério do publico em busca de experiéncias de entretenimento desejadas.

O termo "convergéncia" abrange transformacfes tecnoldgicas, mercadologicas,
culturais e sociais, e sua definicdo pode variar dependendo do contexto e das perspectivas

envolvidas. (JENKINS, 2006). Como um oraculo do inicio do século o autor nos diz:
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A convergéncia esta ocorrendo dentro dos mesmos aparelhos, dentro
das mesmas franquias, dentro das mesmas empresas, dentro do
cérebro do consumidor e dentro dos mesmos grupos de fas. A
convergéncia envolve uma transformag&o tanto na forma de produzir
quanto na forma de consumir os meios de comunicagéo. (ibid., p.44)

De fato, essa performance comunicacional imperativa da rede social em questdo ¢
impulsionada pela interconectividade das tecnologias digitais, que permite que os conteudos
fluam livremente através das diferentes contas e, € claro, ha uma formag¢ao de participagdo do
publico, que se torna produtor e distribuidor de contetido, ndo apenas consumidor passivo, que
resulta em uma reconfiguracdo das dindmicas midiaticas e da forma como nos relacionamos
com as midias, enfatizando o papel dos usuarios como criadores de contetido e essa participagao
ativa do publico cria um ambiente colaborativo e descentralizado e envolvidos em experiéncias
narrativas multiplas.

Ao explora as interagdes complexas percebemos que as narrativas se desenrolam em
um formato especifico de contetido e os personagens sdo construidos para atender e sustentar
essa narrativa além disso, ha uma poténcia de influéncia que se manifestam quase que
organicamente entre os usuarios e os criadores.

Do ponto de vista da estrutura e do funcionamento o designer de interface foi
desenvolvido para ser aparentemente de facil usabilidade e faz com que esse ambiente digital
nos convide a investigar as dindmicas da narrativa, dos personagens e da influéncia na
sociedade, porém, navegar nesse um cenario de convergéncia mididtica, onde diferentes
elementos se entrelagam e se potencializam, impulsionados pelas transformagdes da cultura
contemporanea nos sugere um trabalho muito minucioso e desafiador.

O TikTok se encaixa na ideia de midia participativa, pois os usuarios tém um papel ativo
na producao e distribui¢do de contetido na plataforma. Eles podem gravar videos, aplicar filtros
e efeitos especiais, escolher trilhas sonoras e compartilhar suas criagdes com outros usuarios.
Essa participagdo do publico como cocriadores de conteudo ¢ uma das caracteristicas
fundamentais da cultura da convergéncia. Além disso, o TikTok abraga o conceito de transmedia
storytelling ao permitir que os videos sejam compartilhados e remixados em diferentes
plataformas e midias. Os desafios, tendéncias e memes que surgem no TikTok muitas vezes se
espalham para outras redes sociais, como Instagram, YouTube e Twitter, ampliando o alcance e
o impacto dessas narrativas.

A estrutura algoritmica do TikTok também se alinha a cultura da convergéncia. O
algoritmo da plataforma analisa o comportamento em muitas e diferentes perspectiva e €

orientado os usudrios para oferecer uma experiéncia personalizada e recomendada, garantindo
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que cada usuario seja exposto a contetidos relevantes e de seu interesse. Isso cria um ambiente
de consumo altamente adaptado, onde as barreiras entre produtores e consumidores se tornam
menos rigidas.

No geral, o TikTok exemplifica como a cultura da convergéncia esta envolvida na forma
como nos envolvemos com a midia. A plataforma aproveita as tecnologias digitais, promove a
participagdo ativa do publico e cria narrativas transmidia que se estendem para além de sua
propria plataforma. Como resultado, o TikTok se tornou uma das principais plataformas de
midia social da atualidade, influenciando e sendo influenciado pelas dinamicas da cultura da
convergéncia. Jenkins complementa:

A convergéncia ndo ocorre por meio de aparelhos, por mais
sofisticados que venham a ser. A convergéncia ocorre dentro dos
cérebros de consumidores individuais e em suas interagdes sociais
com outros. Cada um de nds constroi a propria mitologia pessoal,
a partir de pedagos e fragmentos de informacdes extraidos do
fluxo midiatico e transformados em recursos através dos quais
compreendemos nossa vida cotidiana. (2006, p.31)

Atualmente, vivemos em uma era em que temos acesso a uma comunidade de recursos
tecnologicos que nos permitem consumir uma ampla variedade de contetidos mididticos. No
entanto, ¢ importante reconhecer que a convergéncia nao ¢ apenas uma questao de dispositivos
sofisticados, mas sim um processo que ocorre dentro de nos, em nossas mentes. Cada individuo
constrdi sua propria mitologia pessoal, sua propria narrativa, a partir dos fragmentos de
informacodes que transmitem o fluxo midiatico. Nossas experiéncias, valores e crencas moldam
a forma como interpretamos e damos sentido a essas informagdes. A convergéncia ndo ¢ apenas
uma questdo de tecnologia, mas também de como integrar e dar significado a essas informagdes
em nossas vidas cotidianas.

Atualmente, n6s compartilhamos e discutimos ideias, contetidos e experiéncias com
outras pessoas, influenciando e sendo influenciados por elas. Através dessa troca, construimos
uma compreensao coletiva do mundo ao nosso redor. No entanto, ¢ importante analisar com
criticidade essas nuances. Embora tenhamos acesso a uma quantidade cada vez maior de
informacdes e recursos tecnoldgicos, também precisamos estar cientes dos efeitos e das
limitagdes desse processo o que pode levar a fragmentacdo da informagdo, a perda de
privacidade e ao consumo excessivo de contetido e com isso terreno fértil para uma nova
“massificacao” que foi instaurada pelo mass media.

Devemos questionar a qualidade e a fonte das informagdes que consumimos, estar

cientes dos interesses comerciais por tras dos conteudos midiaticos e refletir sobre como essas
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narrativas moldam nossa percepcdo da realidade, com isso, estar atento aos efeitos e as
restricdes desse processo, adotando uma abordagem critica para aproveitar a0 maximo os
recursos tecnoldgicos disponiveis e nesse sentido o TikTok reflete e influencia as tendéncias e
os gostos da sociedade contemporanea oferecendo uma perspectiva abrangente como uma

manifestagdo contemporanea da convergéncia tecnoldgica, mercadologica, cultural e social.

5.2. Funcionalidade

Claramente muito desse cenario pode se firmar pela facilidade de operagdo da interface
dos TikTok. Os UX Designer sao dotados de competéncias multiplas e ¢ importante destacar o
papel da interface desse aplicativo. Conforme define Santaella (2013), uma interface ¢ o
elemento que permite a adaptacdo mutua de dois ou mais sistemas. No caso do TikTok, a
interface proporciona a intera¢do entre os usudrios e a plataforma, geram sensacgdes e raizes
diversas, que, quando combinadas, culminam em uma experiéncia completa para o usuario.
Essa experiéncia ¢ moldada pela forma como a interface € projetada, incluindo a disposi¢ao dos
botdes, as opgdes de personalizacdo, os recursos de edi¢do e os interruptores de descoberta de
conteudo. A interface do TikTok ¢ projetada para facilitar a criacdo, o compartilhamento e o
consumo de videos curtos, permitindo aos usudrios explorar seu lado criativo e se conectar com
uma ampla comunidade de criadores e espectadores. Assim, a interface desempenha um papel
fundamental na experiéncia do usuario no TikTok, fornecendo as ferramentas necessarias para
explorar e aproveitar todas as funcionalidades da plataforma e sua facilidade se instaura devidos

a alguns aspectos como:

e Design intuitivo: A interface é projetada de forma a ser visualmente atraente e
organizada, com icones e menus de navegacao claros. Isso torna a plataforma fécil de
entender, mesmo para usuarios novos.

e Fluxo de conteudo continuo: O TikTok adota um formato de feed infinito, em que os
videos sdo reproduzidos em sequéncia. Isso permite que os usuarios rolem o feed e
consumam conteudo de forma continua tornando a experiéncia de uso fluida e
envolvente.

e Recursos de criagdo simplificados: A plataforma oferece uma ampla gama de recursos
de criagdo de video, como gravagdo, edicdo e adi¢cdo de efeitos visuais. Esses recursos
sdo apresentados de maneira intuitiva, com opgdes faceis de entender e usar, permitindo

que os usuarios criem conteudo de forma rapida e sem complicagdes.
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Recomendacoes personalizadas: O algoritmo do TikTok analisa o comportamento do
usuario, como curtidas, compartilhamentos e recomendagdes anteriores, para oferecer
recomendacdes personalizadas de contetdo. Isso significa que os usudrios sdo apresentados a
videos que sao mais relevantes para seus ouvidos, tornando a experiéncia de descoberta de
conteudo ainda mais facil e atraente. Abaixo para ilustrar a praticidade de abertura da conta,
com esse passo buscamos para fornecer instrugdes claras e sequenciais sobre como realizar uma
tarefa de como criar uma conta no TikTok. A tabela esta organizada em passos cronologicos e
uma orienta¢ao detalhada e estruturada a partir de consulta no proprio site da empresa ¢ a

atividade da propria autora.
Passo a passo

1- Baixe o aplicativo TikTok na loja de aplicativos do seu dispositivo movel (App Store

para i0S, Google Play Store para Android).
2-Abra o aplicativo TikTok e toque no botdo "Criar conta" ou "Registrar".

3-Selecione um método de registro: nimero de telefone, endereco de e-mail ou vincular

uma conta existente do Google ou Facebook.

4-Insira as informacdes de registro necessarias, como nome de usuario, senha e detalhes

adicionais, dependendo do método escolhido.
5-Leia e aceite os termos de servigo € a politica de privacidade do TikTok.

6-Conclua o processo de verificacdo, seguindo as instrugdes para confirmar um cédigo

enviado por SMS ou e-mail.

7- Personalize seu perfil adicionando uma foto de perfil e informagdes adicionais, como

biografia e interesses.

8-Explore o aplicativo TikTok, siga outros usuarios e comece a descobrir e criar videos.
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Figura 20 — Ilustra¢do dos primeiros passos I
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Fonte: Produzido pela autora

Figura 21 — Ilustrag@o dos primeiros passos - 11
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Figura 22- Print do “para vocé’
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Fonte: Produzido pela autora

Outro fator fundamental para garantir uma experiéncia positiva ¢ a adaptabilidade da
interface, ou seja, sua capacidade de ser acessada e utilizada em diferentes dispositivos. Com a
variedade de aparelhos disponiveis no mercado, cada um com suas proprias telas e recursos, ¢
essencial que a interface do TikTok seja adaptavel, permitindo uma experiéncia plena em

qualquer dispositivo.

Essa adaptabilidade ndo se restringe apenas ao aspecto estético da interface, mas
também 4 sua funcionalidade. E importante considerar as diferentes necessidades e habilidades
dos usuarios, levando em conta, por exemplo, a utilizagdo da interface por pessoas canhotas ou
destros. Garanta que a interface seja intuitiva e facil de usar para diferentes perfis de usudrios,
contribuindo para uma experiéncia mais inclusiva e satisfatoria.

As telas sensiveis ao toque sdo predominantemente navegadas pelos dedos das maos, e
o conceito de "zona do polegar”, conforme a ilustracdo seguinte, visualmente as dreas mais
adequadas para as principais acdes de um produto. Esse conceito, cunhado por Steven Hoober,
tem como objetivo proporcionar uma experiéncia de uso mais confortdvel e satisfatoria,
evitando que o usudrio estique os dedos com precisao ou manipular o dispositivo de maneira

nao ergondmica.

Ao projetar interfaces para dispositivos com tela sensivel ao toque, ¢ essencial
considerar a localizagdo e o tamanho dos elementos interativos na zona do robd. Essa
abordagem visa facilitar o acesso e a interagdo com as principais fungdes do aplicativo,
permitindo que o usuario alcance facilmente os comandos necessarios sem a necessidade de

movimentos dificeis ou desconfortdveis. Se posicionarmos como principais acdes e recursos
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dentro da zona do motorista, os designers buscam otimizar a usabilidade e melhorar a
experiéncia do usuario. Essa pratica leva em consideracdo a ergonomia dos dispositivos méveis

e a forma natural como os usudrios seguram e interagem com os dispositivos.

No contexto do TikTok e de outras plataformas de midia social, ¢ importante observar
como a interface ¢ projetada levando em conta a zona do polegar. Os principais controles de
reproducdo, navegacdo, curtidas e relaxados devem ser posicionados estrategicamente para
facilitar o acesso € o uso intuitivo com o controle, tornando a experiéncia mais fluida e
agradavel para os usudrios. Ao considerar isso, os designers podem criar interfaces mais
acessiveis, funcionais e confortaveis, levando em conta as caracteristicas fisicas e as emog¢des
de interagdo dos usudrios. Essa abordagem contribui para uma melhor usabilidade e experiéncia

do usuério em dispositivos com tela sensivel ao toque.

Figura 23 — Zona do polegar

O __O O
Fonte: BREITENBACH, 2021 p. 39

Figura 24 — Zona do polegar aplicado ao TikTok

Fonte: Elaborada pela autora

Um ponto interessante que diferencia o TikTok de algumas redes de compartilhamento

de fotos e videos ¢ que ndo ¢ necessario ter uma conta para acessar o conteudo. O TikTok
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permite que os usudrios acessem e assistam aos videos de forma independente, sem a
necessidade de criar uma conta. Isso amplia o alcance do contetido e torna a plataforma mais
aberta e acessivel para pessoas que desejam explorar e descobrir o contetido sem a obrigagao
de se registrar.

Diferentemente de outras redes sociais que se baseiam nas conexdes e contatos entre 0s
usuérios, o TikTok concentra-se no interesse individual que reflete pelo contetido exibido. A
medida que o usuario se envolve com o contetido, os proximos videos exibidos se tornam cada
vez mais personalizados, de acordo com suas emogdes deixadas e capturadas pelos algoritmos.
Embora o TikTok ndo se baseie principalmente nas relagdes entre os usudrios, ele oferece
coexisténcia semelhante a outras redes sociais, como a possibilidade de seguir perfis, curtir,
comentar ¢ compartilhar videos dentro do proprio aplicativo ou em outras redes sociais.

No TikTok, a distribuicdo de conteudo ¢é diferente da maioria das redes sociais
existentes. O contetido produzido nao ¢ apenas exibido para os amigos e, amigos dos amigos,
mas também é amplamente compartilhado com pessoas que tém possivelmente tem interesse e
diposi¢do para consumir o mesmo tipo de contetido. Isso significa que um usudrio pode obter
milhdes de visualizagdes em um determinado video, mesmo sem ter nenhum seguidor. Além
disso, essa dinamica presente no aplicativo permite que os usudrios comecem a assistir videos
mesmo sem seguir nenhum outro perfil.

Essa abordagem, até entdo, inica do TikTok, em relacdo a distribui¢do e personalizagao
do conteudo, contribui para sua popularidade e crescimento rdpido. Os usudrios t€ém a
oportunidade de descobrir e consumir uma variedade de videos, independentemente de sua rede
de contatos, ampliando seu alcance e diversidade de experiéncias. Essa dindmica de distribuicao
ampla também abre oportunidades para criadores de contetido, permitindo que seus videos se
tornem virais e alcancem um publico muito maior do que em outras plataformas. Isso estimula
a criacdo e a criatividade, incentivando os usuarios a compartilharem seu conteudo e se
envolverem com a comunidade TikTok.

Portanto, o TikTok se destaca por sua abordagem centrada no interesse pelo contetido,
sua distribuicdo ampla e sua capacidade de atrair e envolver usuarios mesmo sem conexdes pré-
existentes. [sso contribui para sua popularidade e torna a plataforma inica no cenario das redes
sociais € por isso nos confia uma ardua tarefa em compreender e documentar todas as
possibilidades do aplicativo.

Ao explorar o TikTok, ¢ importante ter em mente que a plataforma oferece uma vasta
gama de recursos e possibilidades para os usudrios. Embora seja impossivel abordar todos os

aspectos e funcionalidades de forma detalhada, ¢ possivel obter um panorama geral das
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principais caracteristicas do aplicativo. Com o objetivo de ter uma visdo geral antes de explorar
as nuances de cada interface, realize uma navegacdo linear pelas telas do aplicativo e
desenvolva um mapa de navegagao. Esse mapa representa as diferentes possibilidades dentro

do TikTok, ajudando a compreender a estrutura e os recursos disponiveis.

Figura: 25 Diagrama de funcionalidades do Tiktok
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Fonte: BREITENBACH, 2021 p. 65

E importante ressaltar que o TikTok estd em constante evolucio, com atualizagdes
regulares e novas funcionalidades. Portanto, o panorama apresentado pode ndo englobar todas
as atualizagdes mais recentes. No entanto, ele oferece uma visdo inicial e abrangente das
principais areas e recursos disponiveis € ao explorara-lo o, os usuarios poderdo descobrir
recursos adicionais, como filtros, efeitos especiais, ferramentas de edicdo, opgdes de interagao
com outros usudrios e muito mais. Cada um desses elementos contribui para uma experiéncia
unica fornecida pela plataforma e permite que os usudrios personalizem e criem contetido de
acordo com seus ouvidos e interesses.

Diante disto, alocamos o objeto de analise deste trabalho, pois o TikTok oferece um

recurso chamado "Modo de Criag@o", que permite aos usuarios produzirem e editarem videos
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de forma mais aprimorada e criativa. Esse recurso ¢ projetado para facilitar a criagdo de
conteudo original e atrativo, assim sendo os usudrios tém acesso a uma série de ferramentas e
funcionalidades que podem ser usadas para aprimorar seus videos. Isso inclui recursos como
efeitos especiais, filtros, adesivos, musicas e sons, além de opg¢des de edi¢do, como cortar,
adicionar legendas e ajustar a velocidade de reprodugao.

Uma das principais vantagens do Modo de Criacdo ¢ a sua interface intuitiva e amigavel.
Os recursos e ferramentas sao organizados de forma clara e acessivel, facilitando o processo de
criacdo de videos. Os usudrios podem explorar diferentes opgdes e experimentar diversas
combinagdes para produzir conteudo original e envolvente. Além disso, oferece recursos
interativos, como desafios e tendéncias populares, que permitem aos usuarios participarem de
movimentos e criagdes coletivas. Isso contribui para uma maior interagdo e engajamento na
plataforma, permitindo que os usudrios se conectem com outros criadores e ampliem seu
alcance.

O recurso de Modo de Criacao do TikTok tem sido amplamente utilizado pelos usuarios
para expressar sua criatividade, contar historias, compartilhar habilidades e se envolver com
outros usudrios. E uma ferramenta versatil que oferece uma ampla gama de possibilidades para
os usudrios explorarem e criarem conteido auténtico e personalizado ele ¢ um recurso
importante que capacita os usudrios a produzirem videos originais, adicionarem efeitos e
elementos criativos, além de se engajarem com a comunidade TikTok por meio de desafios e
tendéncias. E uma parte fundamental da experiéncia de criacio de conteudo no TikTok e
contribui para a diversidade e atragao da plataforma.

No portal do TikTok creators, o usuério pode se tornar um criador de conteudo digital,
pois ha um rico conteudo sobre como se tornar um além de assuntos relacionados desde dicas
para usar equipamentos até mesmo metrificagdo dos dados. Os Creators, sdo pessoas comuns
que usam suas habilidades criativas e talentos para produzir videos e inicia-los com a
comunidade TikTok e eles desempenham um papel fundamental no ecossistema da rede social,
pois sdo responsaveis por gerar conteudo auténtico e cativante que atrai e entretém os usuarios
com isso eles t€ém a capacidade de criar tendéncias, desafios e movimentos dentro da
plataforma, influenciando e inspirando outros usuarios.

O TikTok oferece recursos e ferramentas especificas para os Creators, permitindo que
eles aprimorem suas habilidades de criagdo, edicdo e engajamento com o publico. Isso inclui
opcdes de edicdo avancada, acesso a musicas e sons exclusivos, adesivos e efeitos especiais,
além de controles e insights sobre o desempenho de seus videos. Além disso eles também tém

a oportunidade de crescer sua base de seguidores, interagir com outros usuarios € até mesmo
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monetizar seu conteudo por meio de parcerias, patrocinios e programas de afiliados. O TikTok
reconhece e valoriza os Creators, oferecendo suporte e recursos para ajuda-los a expandir sua
presenca na plataforma.

Figura 26: Portal Creator
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Figura 27: Porta Creator — Ferramentas de criagdo
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Fonte: https://www.tiktok.com/creators/creator-portal/pt-br/category/tiktok-creation-essentials-pt-br/

Vale ressaltar que os usuarios do TikTok se assemelham ao conceito de "zapeadores"
mencionados por Jenkins (2006), pois usam o controle remoto para pular rapidamente entre os
canais de TV, esperando que algo chame sua aten¢do nos primeiros segundos. No contexto do
TikTok, essa semelhanca esta presente no comportamento de rolagem rapida pelo feed de
videos, onde os usudrios deslizam o dedo na tela em busca de conteidos que capturam sua

atencao instantaneamente.

Nenhum espectador ¢ exclusivamente fiel, casual ou zapeador; a
maioria assiste a televisdo de maneiras diferentes, em ocasides
diferentes. Mesmo o espectador mais minucioso ird zapear pelos
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canais num quarto de hotel, ou ao final de um dia dificil. E, as vezes,
o zapeador ¢ fisgado por uma série ¢ passa a vé-la toda semana.
Ninguém sabe ao certo, ainda, se 0 novo ambiente de midia produziu
mais zapeadores, casuais ou fié¢is (JENKINS, 2006 P.109)

Essa dindmica de "zapear" no TikTok reflete a natureza rapida e efémera do conteudo
na plataforma. Os videos sdo curtos e projetados para capturar a aten¢ao imediata do espectador
nos primeiros segundos. Os usudrios estdo constantemente em busca de conteudos
interessantes, engracados, criativos ou emocionantes que se destacam em meio a uma
comunidade de opgdes disponiveis. A cultura do "zapping" no TikTok cria um desafio para os
criadores de conteudo, pois precisam criar videos que prendam a atencao logo de inicio para
evitar que os usudrios continuem deslizando para o proéximo video. Isso implica em estratégias
de edicao rapidas, introducdes cativantes € uma narrativa envolvente nos primeiros segundos.

No entanto, essa dindmica também pode levar a uma certa superficialidade na
experiéncia do usudrio, onde a busca por conteudos impactantes em curtos periodos pode limitar
a profundidade dos conteudos e conteidos mais complexos ou reflexivos. Os usuarios podem
acabar focando mais na sensagdo imediata de entretenimento do que em uma experiéncia mais
profunda e significativa, além de aumentar o rastro digital.

Com uma ampla gama de recursos condensados e navegagdo facilitada, € possivel
realizar diversas camadas de analise no TikTok. No entanto, nosso foco principal aqui ¢ explorar
o impacto dos filtros digitais na plataforma e como as pessoas se relacionam com eles,
considerando os possiveis efeitos resultantes dessa relagdo simbiotica, principalmente a
influéncia dos filtros digitais na percepgao da beleza além de compreender os possiveis efeitos
dessa dinamica ¢ fundamental para uma reflexdo mais ampla sobre a influéncia da tecnologia

na nossa vida cotidiana como apontado nos capitulos anteriores deste trabalho.

5.3. Os filtros digitais

Os filtros digitais desempenham um papel relevante nas redes sociais, tendo ganhado
popularidade principalmente pelo meio do Snapchat, uma plataforma criada em 2010. O
Snapchat recebeu a nogdo de conteudo efémero, em que fotos e mensagens desaparecem apos
serem visualizadas pelo destinatario ou ficam disponiveis por um tempo limitado, como 24
horas. Naquele momento, os filtros, também conhecidos como adesivos digitais ou realidade
ampliada, ofereceram uma ampla gama de funcionalidades e novidades aos usuarios. Eles

variavam a aplicacdo de efeitos animados, embelezamento da pele, criacdo de caricaturas,
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amorfias e outras manipulagdes visuais. Inicialmente, o Snapchat teve maior adeséo nos Estados
Unidos, embora tenha conquistado usuérios em todo o mundo.

No contexto brasileiro, embora o Snapchat ndo tenha alcangado o mesmo nivel de
popularidade de outros paises, ainda atrai uma base de usuarios, especialmente entre
adolescentes na faixa etaria de 13 a 16 anos. Segundo relatério da empresa, em dezembro de
2020, o Snapchat contava com aproximadamente 265 milhdes de usuarios ativos diariamente.

Figura 28 — Filtro famoso em 2019 que simulava o rosto de crianga.

Fonte: https://mobizoo.com.br/aplicativos/filtro-de-bebe-como-pegar/

Outra rede social que possibilitou a manipulagdo de imagens dentro de suas
ferramentas foi o Instagram. Quando foi criado em 2010, os usuarios tinham a opg¢ao de
aplicar filtros as fotos postadas e realizar ajustes nas cores e tons. Essas postagens aparecem
no feed do usudrio. O Instagram, inicialmente, tinha como proposito principal o
compartilhamento de fotos, destacando-se pela énfase no olhar fotografico a partir dos
dispositivos moveis, como smartphones que acoplavam cameras sem muitos recursos de

lentes na época.

Ao longo do tempo, o Instagram passou por diversas atualizagdes e adigdes de recursos.
Em 2013, a plataforma incorporou o compartilhamento de videos curtos, com duracao de 15
segundos, ampliando as possibilidades de expressao dos usuarios. Em 2017, foi langada a
funcionalidade dos Stories, que consistia em postagens de videos curtos que duravam apenas
24 horas e nao podiam ser salvas, essa adi¢ao foi uma clara inspira¢do no Snapchat, uma rede

social popularizada pela mesma forma de compartilhamento efémero. Essa funcionalidade
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tornou-se extremamente popular, proporcionando uma experiéncia mais imediata em contraste

com as postagens permanentes do feed principal.

Figura 29 — Colagem de uma imagem modificada

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Instagram#/media/

A ilustragdo acima demostra como a manipulago e aplicacgdo de filtros e efeitos na
foto tratava-se apenas de uma manipulagdo na cor, textura, como feito em programas de
edi¢do similares ao adobe photoshop, no entanto, para utilizar o filtro, era necessario tirar uma
foto antes. E importante destacar que, nos primeiros dois anos apos seu langamento, o
Instagram estava disponivel apenas para usuarios do sistema operacional i10S, como iPhone e

iPad.

J& os Stories, inicialmente, as publicacdes ndo podiam ser salvas, diferentemente do
formato atual em que ¢ possivel destacd-las em um perfil. Essa formatacdo foi inspirada no
mecanismo do Snapchat e acabou se tornando uma ferramenta muito poderosa e cheia de
recursos em 2016, além dos novos filtros de manipulacdo de imagem, que podem ser usados
para expressar humor, criar identidade de marca, celebrar datas comemorativas, realizar
dublagens e muito mais, O Instagram se tornou um terreno fértil para a publicidade e influenciar

as pessoas

O Instagram se tornou uma plataforma cada vez mais utilizada por marcas e
influenciadores digitais, que exploram seu poder de documentar o cotidiano, muitas vezes de
forma ilusoria, e engajar a audiéncia. Esses influenciadores digitais se tornaram verdadeiros
garotos-propaganda, cobrando valores altos por suas postagens. Um exemplo notavel ¢ Kylie

Jenner, que chega a cobrar US$ 1 milhdo por um unico post patrocinado. Atualmente, o
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Instagram ¢ controlado pela Meta Inc., uma empresa que agrega diversas redes sociais e
plataformas digitais.
Camila Cintra (2021) faz um estudo super relevante para o tema em questao ela aponta:

O fato é que o Instagram se tornou o maior centralizador de
referéncias estéticas, sobretudo no que concerne ao corpo humano. E
por estarmos em contato com tanta intensidade e frequéncia - pela
manha, quando acordamos, antes de dormir, o dia todo nas nossas
maos e olhos, acaba compondo grande parte do nosso imaginario e
das projecOes e representacdes que fazemos sobre nds mesmos.
(P.109)

E inegavel que, no contexto das redes sociais, especialmente no Instagram, tenhamos
observado um fenémeno interessante: a padronizacdo dos rostos. Apesar das diferencas
inerentes e da grande diversidade de rostos representados, surge uma percepc¢ao de que muitos
rostos estéo se tornando cada vez mais semelhantes. Esse fendmeno é particularmente evidente
entre as chamadas "influenciadoras digitais”. (CINTRA, 2021)

Figura 30 — Exemplos de antes e depois do filtro do stories Instagram

O TikTok, por sua vez, ¢ uma plataforma que oferece uma experiéncia audiovisual, no
qual a funcionalidade dos filtros e a manipulag¢do da imagem desempenham um papel central e
j& nasce com o aplicativo, diferentemente de outras redes. Os filtros sdo projetados para realgar
as caracteristicas exclusivas, adicionar elementos ludicos ou criar tendéncias visuais

impressionantes. Além disso, o TikTok se destaca por seu potencial viral, permitindo que os
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usuarios compartilhem seus videos com um publico amplo e diversificado. Essa caracteristica
contribui para a disseminagdo de tendéncias estéticas e comportamentais, influenciando a forma

como as pessoas se apresentam e se relacionam com suas imagens nas redes sociais.

A figura abaixo é de Gabrielly Simiao, de 19 anos, estudante de Publicidade e
Propaganda, usudria assidua da rede, que gentilmente serviu de modelo para a explicacdo de
como usar o filtro. Na primeira imagem, ela ao acordar, sem maquiagem e ao clicar em efeitos,
escolheu o filtro "sardas falsas”, que ja havia sido baixado até a data de 23 de novembro de
2021 por mais 5 milhdes de usuarios, na terceira imagem, ela ja aparece com o filtro aplicado.
Ao questiona-la sobre como se sentia ela disse: "Se pudesse acordaria com esse rosto todos 0s

dias"

Figura 31: Antes e depois do filtro Sardas Falsas.

v 07:69 ® 30%

Sardas Falsas

Fonte: Elaborado pela autora

Essa autonomia do individuo inicialmente apontada em algumas teorias da comunicagéo
como a cibercultura, cultura participativa, corrobora com 0S processos comunicacionais
promovida pelas redes sociais e apoiada pelas transformac@es tecnoldgicas. Santaella (2021)
nos oferece ainda novos termos como espacos “cibridos”, uma experiéncia que ressalta a
sincronia entre estar no ciberespaco e, a0 mesmo tempo, fora dele, criando um jogo de trocas
entre presenca e auséncia e essa sincronia também revela um paradoxo interessante. Enquanto
0S usuarios estdo imersos no mundo virtual do TikTok, eles também estdo simultaneamente

ausentes do espaco fisico ao seu redor. Ao navegar pelos videos, criar contetido e interagir com
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outros usudrios, eles estdo envolvidos em um ambiente virtual que parece transcender a
limitacdo do tempo e do espaco.

Essa dualidade entre estar presente no ciberespaco e ausente no espaco fisico é
evidenciada pela natureza viciante e absorvente do TikTok. Os usuarios podem passar horas
navegando pelos videos, perdendo a nogdo do tempo e se desconectando temporariamente da
realidade tangivel ao seu redor. Essa imersdo no mundo virtual cria uma sensacao de escapismo,
permitindo que 0s usuarios se transportem para uma realidade alternativa, repleta de
entretenimento, criatividade e interacdo social.

Ao mesmo tempo, é importante reconhecer que essa experiéncia no TikTok ndo é
completamente desconectada da realidade fisica. Os videos sdo criados por pessoas reais,
compartilhando suas proprias experiéncias, talentos e perspectivas. Os relacionamentos digitais
permanecem no TikTok e podem se estender para além do aplicativo, afetando as relacGes e a
vida cotidiana dos usuarios no mundo offline.

Os usuarios podem experimentar uma sensacao de conexdo e pertencimento no mundo
virtual enquanto também lidam com a necessidade de se reconectar com a realidade fisica e é
onde os filtros nos convidam a uma experimentacao de técnicas de realidade virtual uma vez
que a tela reflete uma imagem manipulada potencializando a experiéncia de estar
simultaneamente presente no ciberespaco e ausente no espaco fisico. Os filtros do TikTok sdo
uma forma de realidade virtual que permite aos usudrios transformar sua aparéncia, ambiente e
liberdade de maneiras criativas e envolventes, porém ao nao se corresponder com a realidade
do espelho o usuério se frusta.

Santaella (2021) nos diz que a tecnologia da “Realidade Virtual visa recriar o sensorio
humano tdo plenamente quanto possivel pelo enxame dos dispositivos sem fio e é esse
despertar de sentidos complexos humanos que se observa uma exploséo de rostos modificados
em sua superficie real, enquanto a fotografia e videos manipulados pelos filtros do TikTok,
onde o rosto € o centro da atencdo e das funcionalidades do aplicativo, trabalhamos com a
premissa de que embora o usuario perceba e saiba que o filtro simula e indica uma imagem nao
real, hd um efeito e inquietacdo tamanha que ele o deseja na superficie de sua face.

Um apontamento muito valioso é que o TikTok mesmo quando nédo esta aplicado um
efeito ou filtro ele modifica sua apresentacdo na tela. 1sso foi motivo inclusive de muitos
usudrios relatarem a insatisfacdo que gerou uma matéria de 28 de julho de 2021 no MIT
“TikTok mudou o formato do rosto de algumas pessoas sem perguntar” - 0S USUArios notaram

em seus videos o que parecia ser um filtro de beleza que ndo haviam solicitado e que ndo podiam
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ser desativados. (https://mittechreview.com.br/tiktok-mudou-o-formato-do-rosto-de-algumas-

pessoas-sem-perguntar/). Na matéria os entrevistados relatam que:

“Essa ndo ¢ a minha cara”, pensou Tori Dawn apés abrir o TikTok para fazer
um video no final de maio. O queixo refletido de volta na tela estava errado:
mais fino e mais feminino. E quando ela acenou com a mdo na frente da
camera, bloqueando a maior parte de seu rosto da lente, sua mandibula pareceu
voltar ao normal. A pele dela também parecia estar um pouco mais macia. Em
uma investigacdo mais aprofundada, parecia que um filtro de beleza no
aplicativo TikTok estava sendo aplicado na imagem. Normalmente, Dawn
mantém esses filtros desligados em transmissdes ao vivo e videos para cerca
de 320.000 seguidores. Mas conforme ela navegava pelas configuragdes do
aplicativo, ndo havia como desativar o efeito: parecia estar permanentemente
no lugar, feminizando sutilmente as caracteristicas de Dawn. (REVIEW, 2021)

Embora quando consultada a empresa tenha dito que 0 que aconteceu era apenas um

momento passageiro, ao fazer um teste rapido percebemos que:

Figura 32: Foto Esquerda Iphone 13 - Foto direita no app TikTok sem nenhuma funcionalidade de filtro

ou efeito aplicado

wil 4G =

Fonte: Elaborado pela autora.

Na imagem da esquerda, temos uma foto tirada com um iPhone 13, com as mesmas

condi¢des de iluminagdo, posicdo e pose. Ja na imagem da direita, temos um print da tela do
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TikTok, sem a aplicacdo de qualquer filtro de embelezamento ou efeito, também com as mesmas
condi¢cdes e pose da foto anterior. Essa comparagdo visual nos permite perceber a diferenca
entre uma imagem capturada de forma tradicional e uma capturada no ambiente digital do
TikTok no qual fica evidenciado que ao adentrar nos aplicativos ja somos afetados diretamente
por um novo modelo de realidade virtual em que o rosto aparece mais branco, a pele sem
manchas, os olhos mais brilhantes, as sobrancelhas arqueadas e o molde do rosto bem

delimitado. Como Santaella adverte:

Ganhando intensidade e brilho diferenciado nos delicas ajustes de cor, os
corpos ¢ rostos fotografados ganham da fake, ao fundir informacdes visuais
capazes de criar ato inebriantes municiadas por recursos instantdneos de poder
e distribui¢do pautados pelas convengdes em alta das possiminagdes, objetos
de cena, roupas, maquiagens, truques e te outros quesitos. S8o rostos e corpos
tdo perfeitos, que para vitreos, "corpo sem poros, sem exsudagdo, nem
excre¢do, funcionalizado como um revestimento de celofane, exibindo a
juventude da simula¢do" (SANTAELLA, 2004, p. 129).

Uma diferenciagdo importante no ambito do TikTok € que os filtros estdo relacionados
a composicdo da imagem mais sob a luz, automaquiagem, sem muitos recursos sofisticados e
isso sob a perspectiva da capacidade de manipulagdo autdnoma do usuario. Os filtros oferecem
opgdes para ajustar a iluminacdo, o contraste e outras configuracdes relacionadas a qualidade
visual da imagem. Além disso, o usuario tem o controle total sobre a selecdo e aplicacdo dos
filtros, permitindo personalizar sua experiéncia visual de acordo com suas intengdes criativas €

inspiradas.

No entanto, ¢ importante destacar que os filtros ndo sdo apenas ferramentas de
embelezamento ou manipulagao visual, mas também podem ser usados de maneira criativa para
transmitir mensagens, contar historias e criar atmosferas especificas. Os filtros no TikTok se

tornam elementos marcantes na construgao das narrativas dos criadores de contetidos

Abaixo analise da composicdo da ac¢ao de um filtro feito pela autora.
Foto 1:Pela camera frontal do celular; (iphone 13)
Foto 2: dentro do aplicativo sem nenhuma edigé&o.

Foto3: com filtro vintage aplicado em 100% de intensidade.
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Figura 33- llustracdo de filtros aplicados

Fonte: Elaborada pela autora

Nao se percebeu inicialmente nenhuma manipula¢do direta nos tracos da imagem
capturada, exceto aquela que ja havia sido mencionada anteriormente como caracteristica
propria do aplicativo. No entanto, pode-se observar uma composic¢do de cores mais vivida, com
um estilo vintage, onde ha um leve amarelamento e um clareamento da pele. Essas alteragdes

foram sutis para criar uma estética nostalgica e retrd na imagem.

No caso das fungdes de efeito do TikTok, ha uma notavel poténcia de interacdo e nao
necessariamente interatividade pois, através da realidade virtual criada nesses efeitos, € possivel
aplica-los automaticamente no rosto do usudrio, dispensando a necessidade de uma intervengdo
manual. O aplicativo oferece uma vasta variedade de efeitos, que vao desde opgdes de
embelezamento até distragdes e jogos interativos sendo que o rosto desempenha um papel
fundamental na intera¢do, tornando-se o suporte primordial para a experimenta¢do e o
engajamento com esses efeitos. E interessante notar que, diferentemente dos filtros, os efeitos

ndo influenciaram a autonomia do usudrio na constru¢do de sua aparéncia. Na verdade, para
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criar efeitos personalizados e carregé-los no TikTok, sdo necessarias habilidades avangadas em

design e programacao computacional.

Essa complexidade levou na cria¢ao de sites e profissionais especializados na criagao
desses efeitos ndo apenas para a TikTok mas também para outras plataformas. Isso evidencia
tanto a demanda dos usuarios por experiéncias visuais virtuais em sua rede social quanto a
necessidade de conhecimentos especializados para criar esses recursos. No entanto, ¢
importante questionar até que ponto essa experiéncia de efeitos pré-fabricados esta limitando a
experiencia individual e reforcando uma padronizacao estética. Com isso os efeitos gerados de
tendéncias e modismos (#rends) TikTok também pode levar a uma certa uniformidade e perda
de originalidade. Portanto, embora os efeitos proporcionem uma experiéncia de interatividade
emocionante, ¢ essencial refletir sobre os efeitos dessas dinamicas na expressao individual e na

diversidade estética.

Abaixo analise da composicdo da acao de um efeito feito pela autora.
Foto 1: Pela cAmera do celular;
Foto 2: dentro do aplicativo sem nenhuma edigéo.
Foto 3: Efeito - Beauty Color
Foto 4: Efeito Macio
Foto 5: Efeito Labret Side and Frecles

Figura 34- llustracéo de efeitos aplicados

1 2 3 4 5

Fonte- Elaborado pela autora.
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Foto 3: O efeito "Beauty Color" é um filtro disponivel no TikTok que modifica a cor e
a tonalidade da imagem, proporcionando uma aparéncia maquiada e vibrante. Ele realca os tons
presentes na imagem, deixando os labios mais destacados e as magas do rosto com uma
tonalidade rosada, sem afetar muito a regido do maxilar. Esse efeito foi criado pelo usuario
(@iayseozdenir, um profissional dedicado que trabalha na area ha trés anos. O filtro foi usado
por 32,6 milhdes de usudrios até a data da pesquisa. Vale ressaltar que o nome do criador ¢

AYSE OZDEMIR e ele segue a religido mugulmana.

Foto 4: O efeito "Macio" ¢ um filtro que suaviza os tragos e texturas da imagem,
conferindo uma aparéncia mais suave e polida. Ele pode amenizar imperfei¢des e uniformizar
a pele e outros elementos presentes na foto. O filtro foi criado pelo usuario
(@uma_guilia_ artistica, uma criadora mexicana que possui 1,9 milhdo de seguidores. Seus
videos demonstram como criar filtros a partir de fotos de celebridades. Nao héa informagdes

disponiveis sobre o numero de aplicacdes desse efeito em videos.

Foto 5: O efeito "Labret Side and Freckles" ¢ um filtro que adiciona sardas e um piercing
labret falso a imagem. Ele proporciona um visual mais descolado e estilizado, adicionando
elementos de moda e personalidade a foto. Além disso, o filtro inclui um efeito de delineado de
"olho gatinho" que destaca o olhar. Foi criado pelo usuério @robertobreno, que possui 2,3
milhdes de seguidores na rede. Ele ¢ conhecido por criar diversos tipos de filtros,
principalmente focados em sardas e piercings. Até a data da pesquisa, o filtro foi utilizado em
56 mil videos.

Esses efeitos, escolhidos aleatoriamente, sdo apenas exemplos entre milhares
disponiveis no TikTok. Ndo se tem muito uma resposta da quantidade até o presente momento,
mas a viraliza¢do dos videos depende também do filtro e o recurso sonoro que ¢ atribuido a ele,

j& que todos esses elementos compde a dinamica de distribuicao de conteudo da plataforma.

O que os filtros faciais trazem de melhor aos usuarios é o caréater
experimental no préprio corpo, com muita versatilidade. Isso vem ao
encontro de algo muito caro ao individuo hipermoderno, que é por
esséncia um multividuo, multifacetado e com identidade fluida. Poder
brincar com diversas possibilidades, testadas em si mesmo, é um jogo
que agrada a esse sujeito. Os filtros se tornam formas mdltiplas de
experimentacdo, criacdo, de expressdo, e comunicacdo. E, por que
ndo, de ser. (CINTRA, 2021, p..40)

Os filtros digitais nos conduzem a uma estética computadorizada que promove uma

forma de beleza quase inumana, muitas vezes exagerada e desprovida de expressdo, criando
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uma aparéncia irreal. Essas camadas virtuais nos proporcionou uma pele sem imperfei¢des,
contornos faciais esculpidos e olhos ampliado e resultou em um visual hipnotizante. Ao
adotarmos esses filtros, nos apresentamos aos olhos do outro como belos e adequados, porém,
seguindo uma logica pré-estabelecida que ordenou um padrao de beleza a ser seguido. Essa
logica € instituida para atender a demandas predefinidas, moldando-nos de acordo com um ideal
de beleza selecionado, ndo apenas como referéncia, mas como um molde baseado em um

determinado tipo de beleza escolhido. (CINTRA, 2021)

A esse visual hipnotizante que antigamente estava a cabo da tela grande do cinema,
passa a ser encontrado na palma da mao, e por isso uma experencia estética no sentido semiotico
de Peirce se faz muito latente, ndo estamos falando de apenas ficarmos hipnotizados, mas de
sim, admirarmos terrivelmente a aparéncia a ponto de desejar que ela saia da tela e se instaure

no rosto.

Isso levanta uma questdo intrigante que merece ser contemplada: serd que o fendmeno
das tendéncias pode levar a uma nova forma de massificagdo? Estaremos constantemente a
mercé das ultimas tendéncias? Aqueles que ndo participam estdo excluidos? Serd que o senso
de pertencimento esta sobrepondo a poténcia criativa do individuo? Esses questionamentos
levantam inquietacdes e sdo temas que podem ser explorados e discutidos em estudos futuros.
E importante registrar essa provocacio para incentivar pesquisas mais aprofundadas sobre o

impacto das tendéncias na sociedade atual.

5.4 Os filtros sob a perspectiva semiética

Para aprofundar nossa andlise, precisamos considerar o filtro como um signo em si,
ponderando sobre a poténcia semidtica que ele possui para gerar semioses € suas interpretagoes.
De fato, sendo uma forma de realidade aumentada, o filtro pode ser dissecado em uma analise
semiotica. Considerando os conceitos de icone, indice e simbolo, propomos o seguinte estudo

semidtico do filtro do TikTok:

Signo: Filtro do TikTok

Objeto: Imagem/video com efeitos de filtro aplicados

Interpretante: Percep¢ao e compreensao do efeito do filtro pelo usuario

e Icone: O filtro pode ser considerado um icone, pois mantém uma relagdo de semelhanga

ou semelhanga parcial com a realidade fisica. Ele pode replicar recursos visuais de
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elementos do mundo real, como filtros que simulam lentes de cAmeras capturadas ou
efeitos de iluminagdo. O icone do filtro funciona como uma representagao visual que se
assemelha a algo reconhecivel, criando uma associacao direta com essa realidade.
Indice: O filtro também pode ser entendido como um indice, pois estabelece uma relagio
causal ou indicial com o conteudo original. Ele aponta para a existéncia de um processo
de modificagdo ou manipulacdo da imagem, indicando que houve uma ag¢dao ou
intervengdo na criagdo da imagem filtrada. O indice do filtro remete a nog¢ao de que a
imagem original foi transformada ou mantida de alguma forma.

Simbolo: Além de sua funcdo icdnica e indicial, o filtro também pode ser considerado
um simbolo, pois adquire significados culturais e simbodlicos que vao além de sua forma
fisica. Cada tipo de filtro pode estar associado a um contexto cultural, estético ou
emocional especifico. Por exemplo, filtros que suavizam as imperfeigdes da pele podem
simbolizar uma busca pela beleza idealizada, enquanto filtros que adicionam elementos

de fantasia podem simbolizar a criatividade e a imaginacao

Categorias icone Indice Simbolo Objeto Dindmico | Objeto Imediato
Filtro beleza Artificial ambiguidade Aparéncia humana | Mecanismos internos
objeto rosto humano Procedimento | platicidade Rosto liso componentes visiveis
s estéticos
Interpretante Interpretant | argumento Remitico Discéntico
Dinamico e Imediato
Filtro liberdade de | natureza Dualidade da | Ambiguidade da | Desafio a concepcdo
escolha dupla aparéncia e esséncia | natureza humana belo
objeto Autonomia dualidade Dualidade da | Busca aparéncia | Desafio a concepgdo

5.5 Marcas p6s-humanas

Como ja vimos anteriormente, hd muitos indicios de que temos um novo modelo de
rosto digital, com sua suavidade e auséncia de imperfei¢des nos convida a refletir sobre as
questdes levantadas no primeiro capitulo acerca do pds-humano e da modificacdo do corpo e,
neste caso do rosto. Ele representa uma manifestacdo da busca pelo aperfeicoamento e pela
transcendéncia dos limites humanos. Esse rosto sem expressdo nos faz questionar sobre a perda
da individualidade e da confianga no meio a cultura digital, em que a imagem é constantemente

moldada e filtrada. E um convite a refletir sobre as transformagdes da identidade e as novas

estética

aparéncia e esséncia

possibilidades que emergem nesse contexto.

como a imagem
refletida

tradicional de humano
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No mundo digital, surge um novo tipo de rosto singular, quase ciborguiano. E um rosto
que transmite juventude, com uma pele perfeita, sem poros visiveis, e caracteristicas cheias e
proeminentes. Possui olhos de gato e prolongados, remanescentes de desenhos animados. O
nariz € pequeno e elegante, e os labios sdo carnudos e exuberantes. Quando olho para a imagem,
h& uma timidez no olhar, mas uma auséncia de expressao.

E enquanto isso no mercado e na cultura existe uma quantidade enorme de
procedimentos estéticos, como harmonizacdo facial, rinomodelacdo, bochectomia,
preenchimento labial que intentam reproduzir esse tipo de rosto, isso para além da maquiagem
como era feito em momentos anteriores. Com o0 avango das técnicas estéticas, é possivel
observar uma tendéncia em direcdo a procedimentos menos invasivos e agressivos. A
valorizacdo do territério simbolico da leveza, em contraposicdo ao peso do solido, reflete-se
também na preferéncia por mudangas fisicas sutis. Atualmente, ha uma tendéncia em direcdo a
técnicas consideradas "ndo-invasivas", "ndo-agressivas" e "reversiveis", com procedimentos
que recebem nomes como "harmonizacgdo facial”, "preenchimento” e "alongamento”. Essa
transestética e busca pela leveza também se reflete na nomeacao cada vez mais eufemistica das
atletas, que deixaram de ser vistas como drasticas e passaram a ser encaradas como pequenos
ajustes possiveis e desejaveis (CINTRA, 2021)

Em 2018, a BBC (DAVIS, 2018) trouxe ao publico uma matéria em que apontava para
o0 desejo dos jovens em ficar parecidos. Na ocasido a entrevistada Crystal adorava trocar selfies
com 0s amigos, porém, ela se deita por um instante antes de enviar suas préprias fotos: "N&o
consegui parar de olhar como o filtro do Snapchat mudava o meu rosto”, disse a BBC. "Ele
definia meu queixo, delineava as macés do rosto e deixava meu nariz mais reto, 0 que sempre
me fazia sentir um pouco insegura", conta a assistente médica de 26 anos, de San Diego, na
Califérnia (EUA). Ela diz que as vezes conseguiu um aspecto semelhante usando maquiagem,
mas que néo tinha tempo de "se pintar” todos os dias para chegar ao mesmo resultado. Em uma
tentativa entdo de ter o rosto parecido de fato com a versdo que via com o filtro das flores do
Snapchat, ela decidiu fazer preenchimentos no nariz e embaixo dos olhos.

De 2020 em diante, muitos veiculos comegaram a trazer o assunto de que os filtros
estariam impulsionando o mercado de beleza e estética. Em maio de 2020, o site ELLE (EIRAS,
2020) diz que de acordo com o Censo de 2016 da Sociedade Brasileira de Cirurgia Plastica,
houve um aumento significativo de 390% na busca por procedimentos estéticos ndo cirdrgicos
no pais. Entre esses procedimentos, o preenchimento labial € o mais procurado, seguido pela
aplicacdo de botox, peeling, laser e suspensdo com fios, de acordo com dados da propria

sociedade. Essa tendéncia de busca por procedimentos estéticos nao respiratorios também se
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reflete em outros estudos. Em 2017, um estudo da Academia Americana de Cirurgides Plasticos
revelou que 55% das pessoas que realizaram rinoplastia naquele ano o fizeram com o objetivo
de melhorarem suas selfies. Esses dados mostram que a motivacdo para buscar procedimentos
estéticos esta cada vez mais ligada a busca por uma aparéncia idealizada nas redes sociais.

Segundo Hilaine Yaccoub (2021), essa mudanca de percepcdo estética esta relacionada
ao constante ato de tirar selfies, que altera a forma como nos enxergamos e como definimos
nossa beleza. O Instagram, por exemplo, assumiu o papel de uma nova capa de revista, e sempre
buscamos alcangar o cuidado visual perfeito que vemos nos perfis da rede social.

Em julho de 2020, de acordo com uma reportagem do portal de noticias G1 (MATQOS,
2020), houve um aumento significativo nas buscas por termos relacionados a procedimentos
estéticos apoOs as influenciadoras digitais Flasylane, Flavia Pavanelli e Gabi Prado
compartilharem fotos de suas rinoplastias e da técnica de alongamento para os olhos, conhecida
como "foxy eyes". O aumento nas buscas foi de 78% para rinoplastia e impressionantes 1.250%
para a técnica de alongamento dos olhos. Esse dado demonstra o impacto que as influenciadoras
digitais tém na disseminacéo de tendéncias estéticas e como a exposicao de seus procedimentos
pessoais pode despertar o interesse e a curiosidade do publico em relacdo a esses tipos de
procedimentos.

Em julho de 2021, o assunto volta no portal do Estaddo (FRANCA, 2021) *“ diz que Um
estudo controlado pela Sociedade Internacional de Cirurgia Plastica Estética e pela Sociedade
Brasileira de Cirurgia Pléstica, em 2021, constatou que no Brasil foram realizados mais de 1,4
milhdes de procedimentos estéticos. Esse aumento significativo na procura por cirurgias
estéticas pode ser atribuido, em parte, a influéncia dos filtros de redes sociais e chamadas de

video.

Na matéria a fisioterapeuta Karina Rissi, de 37 anos, decidiu fazer botox no inicio de
2022, impulsionada pelas fotos que tirava e pelas chamadas de video que realizava em seu
trabalho. FEla relata que as linhas de expressdo e rugas que surgiam ao falar a estavam
incomodando. Essas caracteristicas davam uma aparéncia de cansago a sua imagem, mesmo
quando ela ndo estava realmente cansada. “Mesmo usando maquiagem leve, ndo consegui
resolver completamente o problema”. Além dos motivos ja& mencionados, ela também
considerou a natureza de seu trabalho. Como fisioterapeuta especializada em estética, ela
entende que sua aparéncia € seu "cartdo de visita". Portanto, cuidar de sua imagem ¢ importante
para transmitir profissionalismo aos seus clientes e, com isso, a necessidade de se sentirem

confiantes e apresentaveis nas chamadas de video.
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Recentemente, a influenciadora digital Mari Maria Makeup, em uma publicagdo datada
de 28 de abril de 2023, revelou em seu perfil o desejo de se assemelhar ao filtro Bella Hadid,
popular no TikTok. Ela informou que um dermatologista realizou o procedimento desejado,
fornecendo uma explicagdo sucinta. No entanto, curiosamente, o resultado exato do
procedimento permanece incerto, ja que ela manteve o efeito do filtro aplicado durante todo o

video.

Figura 34- Print do video com frame do inicio e quando se mostra o procedimento

Fonte : Elaborado pela autora

Transcri¢do do video:

“E eu que cheguei na minha dermato e falei que eu queria ficar com o olho tipo
esse filtro com a sobrancelha mais levantada. E ela deixou a sobrancelha assim.
Eu fiz fox eyes gente! O que que é isso. Puxa bem aqui né na sobrancelha pega
aqui na sobrancelha e vai puxando ai fica inchadinho essa regido. S6 que como
eu tenho muito medo de dor eu fui sedada, porque a primeira vez eu fiz doeu
um pouquinho, mas, essa segunda, eu fiquei com medo, ndo sei, ndo estava
corajosa. Tem dia que eu to meio fraca pra dor. Ai eu falei : -Pode me sedar

por favor. " (MARIMARIA 2023, in @narimariamakeup)

A harmonizagdo facial, como exemplo de procedimento estético ndo complexo e
recorrente, ¢ executada por meio diversas técnicas como preenchimento labial, botox e outros,
comegou a ganhar popularidade mundial no inicio da década de 2000. No entanto, € importante
notar que muitas das técnicas individuais que compdem a harmonizagao facial possui historia

longa dentro da medicina estética. Por exemplo, a toxina botulinica (botox) foi aprovada para
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uso cosmético nos Estados Unidos em 2002, enquanto os preenchimentos dérmicos tém sido
usados desde os anos 1980. As técnicas e produtos usados na harmonizacao facial continuarao
a evoluir e melhorar ao longo dos anos, desde entdo, a harmonizagao facial tem se popularizado
e se tornado uma op¢ao cada vez mais buscada por pessoas que desejam melhorar sua aparéncia

facial de forma global.

O procedimento de harmonizagao facial tem se tornado cada vez mais acessivel e pode
ser facilmente realizado por dentistas qualificados. Existem diversos sites especializados que
fornecem informagdes especificas sobre os beneficios desse tipo de procedimento estético.
Além disso, nas revistas de odontologia é possivel encontrar uma abundancia de revisdes

bibliograficas que exploram e analisam os aspectos relacionados a harmonizagao facial.

Essas publica¢des académicas oferecem uma abordagem mais cientifica e embasada
sobre o0 assunto, proporcionando uma visao aprofundada sobre os beneficios, técnicas, materiais
utilizados e resultados obtidos com a harmonizagdo facial e ndo apenas como algo sem
comprovagdo cientifica de melhora em algum aspecto sugerido. Elas podem ser uma fonte
valiosa de informagdes para dentistas que desejam se especializar nessa area e para pacientes

que desejam entender melhor os aspectos envolvidos nesse tipo de procedimento.

As revisOes bibliograficas apresentadas nas revistas de odontologia oferecem uma
analise critica da literatura existente, compilando e avaliando os estudos cientificos disponiveis
sobre a harmonizagdo facial. Essas andlises ajudam a estabelecer bases solidas para a pratica
clinica, permitindo que os profissionais de odontologia defendam tratamentos seguros, eficazes
e eficazes. Isso se torna eficiente para ndo parecer apenas uma banaliza¢do da preocupagdo com
a aparéncia, mas que sim, pesquisa-se sobre os efeitos das toxinas utilizadas e os resultados

esperados: Custddio et al, (2020) nos diz

A face ¢ uma das regides mais complexas do corpo humano e o seu
conhecimento anatdmico é condicdo primordial e fundamental para dar mais
seguranga aos profissionais que nela atuam. A anatomia da face tem recebido
muita atencdo durante os ultimos anos, ja que os procedimentos de
rejuvenescimento facial, invasivos ou ndo, vém sendo realizados de varias
maneiras e com uma frequéncia cada vez maior. (p.2)

Para profissionais que operam nesse campo, um entendimento profundo da anatomia
facial ¢ crucial. Tal conhecimento confere maior seguranga durante a execucdo de
procedimentos estéticos e rejuvenescedores. Embora a motivacdo do paciente possa ser
primordialmente estética, ¢ necessario que o dentista esteja atento as questdes relacionadas a

saude. Esse ¢ um aspecto que complementa.
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Todo procedimento estético deve visar, antes de tudo, a saude do paciente,
sempre na busca de resultados naturais e duradouros. O apelo estético da face
torna essa regido do corpo uma das mais complexas de se realizar qualquer tipo
de procedimento. Ossos, musculos, ligamentos, gordura, e pele sdo os
principais constituintes da face, entremeados por vasos e nervos. Todos eles
sofrem envelhecimento e podem ser alterados ou afetados por qualquer
procedimento realizado. O conhecimento da anatomia relacionada a idade
paciente se torna indispensavel para o trabalho de um profissional que lide com
a estética da face (p.2)

Os estudos nessa area tém explorado a busca pela "fonte da juventude" e t€ém investigado
o0 uso do botox como uma solucdo possivel para o rejuvenescimento facial. Existem evidéncias
claras de que o botox, uma toxina botulinica, pode fornecer resultados positivos na redugdo de
rugas ¢ linhas de expressdo. A toxina botulinica age bloqueando os sinais nervosos que causam
a contracao dos musculos musculares, o que resulta em um relaxamento temporario desses
musculos. Isso ajuda a suavizar as rugas e linhas de expressao, proporcionando uma aparéncia

mais jovem e rejuvenescida.

Estudos demonstraram a eficidcia do botox e do acido hialur6nico na area rosto,
incluindo testa, pés de galinha ao redor dos olhos e rugas ao redor da boca. Além disso, o botox
também pode ser utilizado para tratar condi¢cdes médicas, como o bruxismo (ranger dos dentes)
e hiperidrose (excesso de transpira¢do). Enquanto o botox age relaxando os musculos e
suavizando as rugas causadas pela atividade muscular, o 4cido hialurénico preenche as rugas e
sulcos, restaurando o volume e a estrutura facial. O resultado do botox geralmente leva de
alguns dias a uma semana para se tornar visivel e dura em média de trés a quatro meses. Ja o
acido hialurdnico proporciona resultados imediatos e sua duragdo varia de seis meses a dois

anos, dependendo do tipo de produto utilizado e da area tratada.

Desse modo, conclui-se que o uso do AH na harmonizacao facial
confere volume, sustentagdo, hidratagdo e elasticidade a pele. As
diferentes apresentagdes farmacéuticas disponiveis permitem a
escolha do produto com reticulacio e densidade apropriada a
reposi¢do volumétrica em diferentes planos de tecidos e zonas
anatdmicas, de forma a atender as necessidades individuais do
paciente proporcionando resultados mais sofisticados. (MAIA,
SALVI, 2018 s/p)

Certamente a busca por uma aparéncia mais jovem nao ¢ um fendmeno recente. As
cirurgias plasticas existem hé décadas e tém sido uma opg¢ao para aqueles que desejam alcangar

um ideal de beleza. No entanto, ¢ importante ressaltar que a nogao de beleza idealizada também
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estd intrinsecamente ligada ao contexto do consumo comercial. Eco, (2004), discute esse
movimento contraditorio na qual a arte tentou desafiar e questionar ao longo dos anos. O autor
sugere que, no futuro, que pode ja ser o presente, podemos enfrentar uma realidade em que nao
seremos capazes de distinguir o ideal estético propagado pelos meios de comunicagao do século

XX e anteriores.

Estamos mergulhados em uma “orgia de tolerancia, sincretismo total e uma reveréncia
inabalavel ao politeismo da beleza” (ECO, 2004 p. 428). Essa visdo provocativa levanta
questdes sobre como a nossa percepgao estética pode evoluir e como isso pode afetar nossa

compreensdo da beleza e dos padrdes estéticos.

Nesse sentido, ¢ importante refletir sobre como a busca pela aparéncia jovem e
esteticamente atraente ¢ moldada por influéncias dos filtros e das redes sociais e comerciais. As
transformagodes no campo da estética e dos procedimentos estéticos tém sido impulsionadas por
avancos tecnoldgicos e pela pressdo social para alcangar um padrao de beleza idealizado que ja

emergia pelo “mass media” e pelas celebridades.

No entanto, ¢ fundamental manter uma perspectiva critica e questionar os ideais de
beleza impostos pela sociedade. Devemos buscar uma personalidade da diversidade e
individualidade, reconhecendo que a beleza nao pode ser reduzida a um padrao unico, porém
parece que estamos na contramao disso e nos padronizando cada vez mais ao invés de entender
0 que poderia nos libertar das amarras dos padrdes estéticos € permitir uma experiéncia mais
enriquecedora e sauddvel de nossa propria beleza. A busca pela beleza deve ser uma jornada
individual, baseada na certificacdo e na valorizagdo da diversidade. Portanto, se faz mais que
necessario evocar o ciborg de Haraway sendo a ‘“encarnacdo de um futuro aberto as

ambiguidades e as diferencas" Santaella (2003) afirma:

Em um mesmo corpo, reinem-se o mecanico € o organico, a cultura e a
natureza, o simulacro e o original, a fic¢do cientifica e a realidade social. A
declaragdo de Haraway de que somos todos ciborgs deve ser tomada em
sentido literal e metaférico. No sentido literal, porque as tecnologias biologicas
e teleinformaticas estdo, de fato, redesenhando nossos corpos.
Metaforicamente, porque estamos passando de uma sociedade industrial
organica para um sistema de informagao polimorfo. (p.186).

Na contemporaneidade, os espectadores, ou usuarios encontram-se imersos em um vasto
oceano de linguagens e imagens, confrontando-se diretamente com signos € suas semioses em
diversos niveis. Han (2017 p.35) alega: “O problema nao ¢ o aumento das imagens em si, mas

uma coagdo iconica para se tornar imagem”. Essa afirmacgdo reflete uma realidade onde a
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perspectiva imagética vai além da mera produgdo e consumo, mas evoca uma pressao implicita

para a transformacao do individuo em consumo de imagem.

Diante do aumento significativo de procedimentos estéticos, a provocagao final surge
como uma inquietacdo em relagdo a percepcao renovada da estética, impulsionada pelo uso
deliberado de filtros e pela presenca pervasiva das redes sociais. Esta transformagdo levanta
uma questao crucial e complexa: Pode o ser humano unir-se a maquina para estabelecer um

novo padrao estético?

Presentemente, somos cada vez mais influenciados pela virtualidade, a distingdo entre
o humano e o artificial parece ter se dissolvido bem organicamente. A interface digital ¢ agora
um elemento inseparavel da identidade, e o aprimoramento estético tem sido cada vez mais
direcionado por padroes definidos pelas representacdes digitais. Portanto, a fusdo homem-
maquina, nesse sentido, ndo apenas ¢ plausivel, como também ja estd em curso. Contudo, ¢
essencial considerar os efeitos éticos, a virada estética e refletir se ela representa uma evolugao

positiva e se ainda restou algo de humano no p6s-humano.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Figura 34 - Os Harmonizados

Fonte: Obra de Moa Domingues feito a Marcador ¢ Nanquim sobre Papel Canson

Essa obra foi apresentada a mim em abril de 2021, coincidentemente ou ndo, no mesmo
dia em que terminei de escrever meu projeto de ingresso no TIDD. Lembro-me claramente que
o0 artista, um amigo que tive a sorte de conhecer durante o curso de semiotica psicanalitica na
PUC me mostrou a obra e eu imediatamente Ihe respondi: "E sobre isso que vou pesquisar!".
Ao longo do tempo de pesquisa, percebi cada vez mais a sensibilidade da arte e dos artistas em
relacdo as mudangas culturais, e sinto-me afortunada por té-los por perto. Como forma de
referencia-los e concluir meu trabalho, desejo descobrir se consegui finalmente capturar as

inquietudes da pesquisadora que nasceram ao longo desses dois longos anos.

A obra do meu amigo, Os Harmonizados, uma releitura dos "Operarios" de Tarsila do
Amaral, revela algo importante sobre a relagdo entre a arte e a cultura contemporanea que foi
descobrindo que a arte sempre ocupa um lugar sensivel da estética como experiéncia admiravel

pois assim ela desempenha um papel crucial na orienta¢do do nosso esforgo ético. Ela nos indica
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a direcdo para onde devemos direcionar nossos esforcos em busca do ideal. Quando
reconhecemos a beleza em algo, seja na arte, na natureza ou nas agdes humanas, somos
inspirados a buscar essa qualidade em nossas proprias vidas.

A estética nos oferece um senso de discernimento sobre o que € valioso e digno de busca.
Ela nos convida a refletir sobre o que realmente importa, despertando a sensibilidade e a
percepcao de aspectos estéticos em nosso cotidiano. Ao apreciar a harmonia, a propor¢ado, a
originalidade e outras caracteristicas que tornam algo admirdvel, somos motivados a nos
esforcar para alcancar essas qualidades em nossas proprias agdes e escolhas. Ela nos oferece
uma bussola para orientar nossas decisdes e a¢des éticas, lembrando-nos constantemente do

ideal de beleza e exceléncia que buscamos alcangar.

De fato, o TikTok transcende sua fun¢do inicial como uma simples rede social,
envolvendo-se em uma plataforma de distribuicdo de conteido que oferece um nivel de
autonomia sem igual. Fungdes, que antes eram reservadas a produgdes cinematograficas mais
sofisticadas, agora podem ser executadas com apenas alguns toques na tela. Essa plataforma
permite a utilizacao de técnicas avangadas, como a fotogenia, que vai além da mera aparéncia
fisica dos atores e atrizes, envolvendo também a maneira como sdo capturadas pela camera e
como suas imagens sao manipuladas por meio de técnicas de montagem, como o croma -key, e

a incorporagao de trilhas sonoras.

O TikTok permite aos usuarios explorar e experimentar uma variedade de recursos de
producao de conteudo, tornando-se um espago de criagdo e expressao artistica. As ferramentas
disponiveis na plataforma permitem a edi¢do de videos de forma répida e acessivel aos usuarios,
que por sua vez, criam videos com qualidade profissional e efeitos visuais impressionantes. A
incorporagdo de trilhas sonoras também desempenha um papel importante na criacdo de

atmosferas e na amplificacdo das mensagens transmitidas por videos.

Essa ascensdo da produgdo audiovisual e o acesso facilitado a recursos de edi¢do e
montagem trazem uma nova dindmica ao mundo digital, permitindo que individuos comuns se
tornem criadores de contetdo e compartilhem suas narrativas com potencial criativo ou as vezes
apenas mais de um mesmo. No entanto, ¢ importante destacar que, embora essas ferramentas
esportivas sejam incriveis, também podem contribuir para a disseminagdo de contetidos
inauténticos e promover uma cultura de aparéncias idealizadas. Portanto, ¢ essencial que os
usudrios desenvolvam uma consciéncia critica em relagao aos efeitos dessas tecnologias e
utilizem-nas de forma responsavel, promovendo uma cultura de seguranga e valorizando a

diversidade de perspectivas e experiéncias.
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Anteriormente, o cinema possuia um poder ritualistico, onde a tela grande e a
experiéncia coletiva dos espectadores geravam escritores € envolvimentos com os objetos
estéticos apresentados. No entanto, com o avango da tecnologia e a popularizagdo dos
dispositivos moveis, essa dindmica mudou. Agora, somos nés que, por meio das telas menores,
exercemos um poder de impacto sobre elas.

Antes também, o cinema nos envolvia e nos imergia em um mundo audiovisual, criando
uma experiéncia de contemplagdo coletiva e de entrega ao espetaculo visual. Agora, com as
telas menores, somos nos que influenciamos o que ¢ exibido, selecionando e compartilhando
conteudos de acordo com nossos interesses € ouvidos. As telas se tornaram receptoras de nossas
escolhas e de nossa interagdo, inscreveram-nos em agentes ativos na construcao da experiéncia
estética. Essa mudanca de dinamica também reflete uma transformacgdo na relacao entre o
publico e os objetos estéticos. Antes, éramos impactados pelas grandes produgdes
cinematograficas e pela magia da tela grande. Agora, temos o poder de impactar as telas, ao
criar e compartilhar nosso proprio conteudo, expressando nossa criatividade e visao estética por
meio de aplicativos como o TikTok.

Essa transformacao na relacdo entre as telas e os espectadores evidencia o poder da
tecnologia em democratizar a criagdo e a fruicdo estética. Através de dispositivos, podemos
exercer nossa influéncia estética de forma mais pessoal e direta, participando ativamente do
processo de producgdo e consumo de contetido audiovisual. Portanto, essa mudanga de dinamica
nos convida a refletir sobre o papel do publico na era digital e a importancia de nossa interagao
e criatividade na construcao de experiéncias estéticas contemporaneas

O rastro do p6s-humano, que se manifesta no cinema, traz consigo vestigios distintos.
A figura da mulher-maquina, cuja aparéncia fria e artificial incita uma mistura de medo e
desconfianga. Exemplarmente, a replicante Priss de "Blade Runner", um ser artificial com
caracteristicas fisicas positivas, sem quaisquer imperfeicoes. a Sra. Ida Lowry, cuja busca
incessante pela juventude ¢ uma satira da obsessdo social por uma aparéncia perfeita,
rigidamente controlada pelo Estado. Atingimos um ponto culminante com Ava, uma
inteligéncia artificial hipnotizante do filme "Ex Machina". Ava possui um rosto liso, belo e

jovem, representando uma beleza quase surreal.

No entanto, as desconfiancas e réplicas parecem desvanecer-se diante da invasdo das
telas na cultura, enquanto a satira e o rosto impecavel se aproximam cada vez mais da realidade,

parecendo assim estarmos na contramao das narrativas dos filmes. A poténcia criativa dos
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aplicativos de manipulacdo de imagem facilita o sujeito a criar diversas versdes de si,
experimente esses possiveis em contrapartida, a busca por profissionais, cujos servigos se
tornem mais acessiveis financeiramente a cada dia. O ideal de beleza, liso e jovem, tornou-se -
se um objetivo obsessivo a ser alcangado, embora ilusorio. As pressdes sociais € os padrdes
estéticos exercem uma enorme énfase na aparéncia fisica, levando muitas pessoas a
perseguirem a perfei¢do e se afastarem de sua propria natureza humana, aproximando-se desse
ideal pds-humano.

Embora ndo tenha conseguido falar um pouco sobre essa obsessao a partir dos elementos
da psicanalise, gostaria de apresentar apenas rudimentos e provocagdo Com base na teoria
psicanalitica de Lacan, pode-se dizer que o 'ideal do eu' projetou o desejo intimo encarnado, e
0 gozo que opera "do outro lado” ao desejo, todos t€ém papel na obsessdo contemporanea com
a aparéncia e a autoimagem. No entanto, a busca constante por esse 'ideal do eu' pode levar a
reclamagdo e a insatisfacdo, pois sempre havera uma lacuna entre o real e o ideal, entre quem
somos ¢ quem desejamos ser. Essa ¢ a natureza do desejo em Lacan - uma busca
incessantemente impulsionada pela falta. O objeto do desejo ¢ sempre algo que estd além do
nosso alcance, algo que sempre nos escapa. Isso cria uma dindmica de constante busca e desejo,

um ciclo perpétuo de desejo.

Além disso, a busca desenfreada por prazer ou "gozo", através da constante mudanga e
aprimoramento de nossa aparéncia, pode acabar sendo realizada em uma forma de prazer que ¢
ao mesmo tempo doloroso, pois nunca estamos completamente satisfeitos com nossa aparéncia
e sempre estamos buscando melhora-la. Essa padronizacao da aparéncia e a obsessao com a
imagem idealizada nos confrontos com uma questdo fundamental: o que resta de nossa
identidade individual quando temos @ mao tanta tecnologia para moldar nossa aparéncia, e ainda
assim optamos pela mimese de um simulacro infinito mediado pela tela? Se a era do humanismo

da lugar ao p6s-humano, qual € o espaco para o 'eu' auténtico, tnico e imperfeito?
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Dois dedos de prosa

Sao Paulo, 14 de junho 2023.

Enquanto estava parada no engarrafamento, lembrei-me de uma noticia que havia viralizado
nas redes sociais. Rapidamente, mostrei uma imagem no meu celular para Meu Bem, exibindo

uma harmonizagao facial impressionante do ator Esténio Garcia, que hoje tem 91 anos.

Meu bem, ¢ um contador, Controller em uma multinacional que quase nunca usa as redes
sociais, nem tem uma conta de usudrio no Instagram. Se diz um grande leitor de livros de

figuras.

Ao ver a imagem da “transformagdo do rosto” de Esténio. Seus olhos se arregalaram e ele

exclamou: " - Nossa, mas ele estd a cara do Murphy!
Eu perguntei, mas quem ¢ Murphy?!

Ele: - o RoboCop! ... Nossa, mas parece que ele passou por uma verdadeira metamorfose"!

exclamou meu bem sorrindo e achando graga na nova aparéncia do ator.
Soltando uma gargalhada incontrolavel.

Eu me juntei a ele na risada, divertida com sua reagao produtiva. Brincamos sobre como Esténio
poderia agora protagonizar um novo filme, "RoboCop: Brasileiro!", sendo um policial

harmonizado enquanto enfrentava os desafios de uma cidade cadtica como Sdo Paulo.

Diante disso, comecei a contar para ele sobre o pés-humano, sobre como os filmes como
robocop tinham a ver com esse trabalho, contei sobre os conceitos que estava estudando, sobre
o que ¢ a harmonizacdo facial com que nossa sua filha trabalha por ser dentista, até chegar no

portao de casa apos 1 hora 30 minutos no transito. E olhando nos olhos ele disse:

Nao entendi nada, mas amo ver sua empolgacdo quando fala!

Com amor, Dominique
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