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RESUMO

Hoje em dia a tecnologia esta presente no cotidiano das pessoas. Se em
casa essa tecnologia ja se faz presente, nas escolas esses avangos estao
aumentando. Os colégios investem cada vez mais em equipamentos (computadores,
lousa eletrénica, tablets) que, se utilizados de forma adequada, trazem muitas
vantagens e aprendizados para seus alunos. Segundo Piaget, a construgcéo do
conhecimento se faz desde a infancia, através de interagdes do sujeito com o objeto
que procura conhecer. Desta forma, esse trabalho visa mostrar como aulas bem
planejadas, com o auxilio da tecnologia, podem ampliar o aprendizado e a visao de
mundo das criancas da Educacao Infantil e que cabe ao professor ser o criador de
ambientes de aprendizagem, parceiro e colaborador no processo de constru¢cao do

conhecimento.

Palavras chave: tecnologia, constru¢gdo do conhecimento, aprendizagem, professor,
mudancas.
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INTRODUGAO

Hoje em dia a tecnologia esta presente no cotidiano das pessoas. O
mercado se ampliou e a facilidade de pagamento fez com que um numero maior de
pessoas adquirissem novos recursos tecnolégicos.

Dessa forma, criangas com menos de 1 ano de idade ja possuem toda essa
tecnologia fazendo parte de sua vida e ndo é raro encontrarmos dedinhos rapidos
acessando varios recursos em celulares e tablets que utilizam a tecnologia touch.
Pais, assim como eu, que utilizam esses recursos para o seu trabalho, acabam
disponibilizando-os para seus filhos com alguns jogos educativos e livros com histérias
narradas.

Se em casa essa tecnologia ja se faz presente, nas escolas esses avangos
estdo aumentando. Os colégios investem cada vez mais em equipamentos
(computadores, lousa eletrdnica, tablets) que, se utilizados de forma adequada,
trazem muitas vantagens e aprendizados para seus alunos. Para tanto, a propaganda
desses equipamentos devem ser feitas visando sempre o aprendizado do aluno e
nunca o marketing para chamar atengédo e aumentar o numero de matriculas.

Trabalhando a 11 anos na area de Informatica na Educagéo, hoje
denominada Tecnologia da Educagéo, percebo o quanto o trabalho conjunto da
tecnologia com as professoras de classe ampliam o reportério das criancas, que
estudam e aprendem de forma ludica e ndo tradicional diante dos computadores.
Lingua portuguesa, ciéncias e matematica passam a ser disciplinas mais prazerosas
quando estudadas através de softwares especificos ou atividades elaboradas no
computador, lousa eletronica ou tablets.

Paralelamente os alunos mostram o dominio com a tecnologia desde cedo;
hoje as criangas tem facilidade para manusear teclado, mouse, tecnologia touch, pois
trabalham na base de tentativa e erro, sem medo.

Segundo Piaget, a construgao do conhecimento se faz desde a infancia,
através de interagdes do sujeito com o objeto que procura conhecer. Desta forma,
esse trabalho visa mostrar como aulas bem planejadas, com o auxilio da tecnologia,

podem ampliar o aprendizado e a visdo de mundo das criancas da Educacgao Infantil.

Ha escolas que séo gaiolas. Ha escolas que sédo asas.



Escolas que sédo gaiolas existem para que

0s passaros desaprendam a arte do voo.

Escolas que sédo asas ndo amam passaros engaiolados.
Existem para dar aos passaros coragem para voar.
Rubem Alves

1. ASTIC, AESCOLA E O PROFESSOR

E indiscutivel pensar que hoje as tecnologias digitais sdo fundamentais
para desempenhar o repensar do papel da escola e da aprendizagem. No inicio desse
processo de encontro entre os computadores e a aprendizagem encontramos o0 ensino
assistido por computador, cujas raizes remetem ao ensino programado surgido na
década de 50 com a “maquina de ensinar” de Skinner. Quando surgiram os primeiros
computadores, os programas eram designados ao exercicio e a pratica, ao treino de
competéncias especificas que, até hoje, ainda nado deixaram de ser utilizados.
Posteriormente, surgiram alguns programas tutoriais que visavam a apresentacgéo de
novos conhecimentos.

Em tais modelos, o computador é visto como um professor eletrénico; foi a
partir dai que desencadearam os medos sobre a substituicdo dos professores pelo
computador. Surgiu, mais tarde, uma outra perspectiva sobre a integracdo das
tecnologias na escola, conhecida por alfabetizagao informatica, onde o computador
passa a ser objeto de estudo, introduzindo assim mais uma disciplina no quadro
curricular.

E a partir dos anos 80, que a utilizagéo das novas tecnologias é vista como
uma ferramenta de trabalho, que permite desenvolver tarefas diversificadas, como
elaboracgao de texto e tratamento de imagem; € mais flexivel e criativa, sendo colocada
a servigo de diferentes objetos educacionais, possibilitando um papel mais ativo do
aluno no processo de aprendizagem.

Nos anos 90, a utilizagao das tecnologias juntou-se a comunicagao, através
da Internet e o termo TIC (Tecnologias da Informagédo e Comunicagao) passou a ser
mais conhecido. A facilidade de pesquisa e acesso a informagao, a criagao de
espacos de interagdo e comunicacdo e a realizacdo de projetos faz com que as

tecnologias passem a assumir, além da dimens&o cognitiva, uma dimensao social.



Segundo Ponte: “(...) as TIC e o ciberespago, como um novo espago
pedagogico, oferecem grandes possibilidades e desafios para a atividade cognitiva,
afetivas e social dos alunos e dos professores de todos os niveis de ensino, do jardim
de infancia a universidade. Mas para que isso se concretize é preciso olha-los de uma
nova perspectiva.”

A crescente utilizagao das plataformas de aprendizagem, designadas como
Web 2.0 e das ferramentas que lhe estdo associadas, tem estimulado o
desenvolvimento dos contextos de interagdo online nos quais a aprendizagem passa
do individual para o coletivo, onde adquire novos e abrangentes significados. Portanto,
o surgimento da Web 2.0 é uma revolugéo social e ndo apenas tecnologica, pois
passou a ser um conjunto de instrumentos que permitem agregar, modificar, produzir,
interligar e partilhar dados, levando a participagao a autonomia do aluno.

O computador é visto como um instrumento de construcdo de
aprendizagem pois se inscreve no dominio dos instrumentos cognitivos, assim como
a escrita e a matematica, permitindo ampliar o pensamento humano. Desta forma, néo
podemos ignorar o crescente numero de experiéncias concretas de utilizagdo da
tecnologia nas escolas, dando origem ao desenvolvimento de projetos inovadores que
contribuem para melhorar os processos de aprendizagem em diferentes niveis de
ensino.

Para tanto, a concepcao do papel do professor e da sua funcao dentro da
sala de aula devem sofrer alteragdes, assim como o papel do aluno como autor do
seu proprio processo de aprendizagem. Os professores sdo chamados a assumir
novas responsabilidades, devendo ultrapassar o dominio de conhecimentos de uma
area disciplinar especifica, mudando sua concep¢ao de educagao e do processo
educativo.

O professor tem de estar preparado para modificar o seu papel tradicional
de autoridade intelectual e para ajudar seus alunos a tornarem-se mais ativos e
responsaveis pela sua aprendizagem. Desse modo, o papel do professor é visto como
o de facilitador da aprendizagem na medida em que cria condi¢gdes para que o aluno
interaja com o0 meio e construa, dessa forma, o seu proprio conhecimento, de uma
forma natural e intuitiva.

Lucia Amante, para explicar o papel do professor, recorre a autores como

Crook (1998), que salienta a necessidade de o professor promover a integragao da



tecnologia na globalidade da dinamica social da aula, interligando-a com outras
experiéncias, facilitando a transferéncia de aprendizagens e dando oportunidade a
construgdo de um conhecimento comum dentro da comunidade de aprendizagem. Ja
autores como Dawes (1997) e Watson (1997) assinalam a importancia do professor
criar e planejar situagbes de aprendizagem colaborativa considerando as
possibilidades de desenvolvimento cognitivo que a troca entre pares podem
desencadear.

Devemos considerar que o professor precisa se familiarizar com a
tecnologia, mas nao necessita ser um perito nesta questdo. Portanto, deve estar
disponivel também para aprender com seus alunos. Estes, por sua vez, tém seu papel
alterado, pois precisam se tornar melhores, construindo conhecimentos,
estabelecendo conversagéo, articulagao, colaboragao e reflexdo, ou seja, passam a
ter responsabilidades no processo de aprendizagem.

Precisamos sempre refletir sobre a formacao dos professores e como esta
pode contribuir para a utilizagdo das tecnologias na escola. Faz-se necessario que 0s
professores desenvolvam um conjunto de competéncias técnicas, articuladas com
competéncias pedagodgicas que lhes permitam realizar uma utilizacdo desses
recursos integrada no curriculo e na aprendizagem. Contudo, essa perspectiva tem
assustado os professores, que mostraram como primeira reacdo a rejeicdo da
reformulacéo de sua pratica, casando assim insegurancga profissional.

Ao considerarmos tal fato, precisamos levar em conta ndo apenas a
capacidade de mudancga dos professores, mas também o seu desejo de mudancga e
de conservagao das praticas que valorizam e que trazem estabilidade. Como diz
Anténio Névoa (2002), os professores sdo a0 mesmo tempo, objetos e sujeitos da
formacg&o. E no trabalho individual e coletivo de reflexdo que eles encontrardo os

meios necessarios ao seu desenvolvimento profissional.

2. MUDANGAS NA EDUCAGAO COM A TECNOLOGIA



‘A educacdo € como um caleidoscopio. Podemos enxergar diferentes
realidades; podemos escolher mais de uma perspectiva de analise e cada uma tera
sua logica, seu fundamento, sua defesa, porque projetamos na educag¢ao nosso olhar
parcial, nossas escolhas, nossas experiéncias.” (Moran, 2009, p.13)

Segundo Moran, a educagao € um processo de toda sociedade, pois afeta
todas as pessoas, a todo momento, em qualquer situagao cotidiana. Ela ndo € mais
centrada na escola; todos educam e, ao mesmo tempo, sdo educados, sofrem
influéncias, adaptam-se a novas situagoes.

Percebemos que a educacédo nao acontece apenas dentro dos muros da
escola como antigamente, durante os anos da educagao basica; ela se da ao longo
da vida, em todos os espacos. Aprendemos uns com os outros. A sociedade tem
evoluido cada dia mais, por isso podemos dizer que ela é educadora e aprendiz ao
mesmo tempo, pois se adapta ao novo, as mudancgas, a cada situagao apresentada.

Para Moran, as tecnologias comegam a afetar profundamente a educagao.
Porém, desde que elas chegaram na escola, sempre foram vistas como uma
modernizagao da infra-estrutura e da gestéo, e ndo para a aprendizagem.

Segundo Valente, o computador esta propiciando uma verdadeira
revolugao no processo de ensino-aprendizagem pois ele é capaz de ensinar. Porém,
a entrada dos computadores na educacgao tem criado mais controvérsias e confusdes
do que auxiliado a resolucao dos problemas da educacéo. Por exemplo, o computador
provocou o questionamento dos métodos e da pratica educacional e causou
insegurangca em alguns professores menos informados que receiam o uso do
computador na sala de aula; o custo financeiro para implantar e manter laboratérios
de computadores exige mais verba da parte administrativa; os pais exigem o uso do
computador na escola, ja que seus filhos devem estar familiarizados com essa

tecnologia.

Hoje as redes, principalmente a Internet, estdo comegando a provocar
mudancgas profundas na educacgao, seja ela presencial ou a distancia. Na presencial,
modificam o conceito de ensino-aprendizagem. Podemos aprender desde varios
lugares, ao mesmo tempo, juntos e separados. Estado provocando também mudancgas
profundas na educagédo a distancia, integrando a aprendizagem pessoal com a

grupal.



A educacéo presencial esta incorporando tecnologias, fungdes, atividades
que eram tipicas da educacdo a distancia, e a EAD esta descobrindo que pode
ensinar de forma menos individualista, mantendo um equilibrio entre a flexibilidade e
a interacao.

Segundo Moran, a cultura escolar tem resistido bravamente as mudancgas.
Os modelos de ensino focados no professor continuam predominando, apesar dos
avancos tedricos em busca de mudangas do foco do ensino para o de aprendizagem.

Os alunos estao prontos para as tecnologias, mas alguns professores,
ainda ndo. Eles demonstram cada vez mais o descompasso no dominio das
tecnologias e tentam segurar o maximo que podem, fazendo pequenas mudangas,
sem modificar a essencia. Os professores percebem que precisam se atualizar, mas
nao sabem bem como e nao se sentem preparados. Muitas instituicdes também
exigem mudancas dos professores sem dar-lhes condi¢des para tanto.

Mesmo com o avango da tecnologia, ainda encontramos dificuldades no
gerenciamento emocional, tanto no pessoal como no organizacional, o que dificulta o
aprendizado rapido. As mudancas na educag¢ao dependem, mais do que das novas
tecnologias, de termos educadores, gestores e alunos maduros intelectual, emocional
e eticamente; pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e
dialogar; pessoas com as quais valha a pena entrar em contato, porque dele saimos
enriquecidos. Sao poucos os educadores que integram teoria e pratica e que
aproximam o pensar do viver.

Os educadores marcantes atraem nao sO pelas suas ideias, mas pelo
contato pessoal. Transmitem bondade e competéncia, tanto no plano pessoal, familiar
como no social, dentro e fora da aula, no presencial ou no virtual. Had sempre algo
surpreendente, diferente no que dizem, nas relagcdées que estabelecem, na sua forma
de olhar, na forma de comunicar-se, de agir. E eles, numa sociedade cada vez mais
complexa e virtual, se tornaréo referéncias necessarias.

Para Valente, as novas modalidades de uso do computador na educagao
apontam para uma nova dire¢cdo, o uso desta tecnologia ndo como "maquina de
ensinar' mas, como uma nova midia educacional: o computador passa a ser uma
ferramenta educacional, uma ferramenta de complementacéao, de aperfeicoamento e
de possivel mudanga na qualidade do ensino. Hoje, ndés vivemos num mundo

dominado pela informagao e por processos que ocorrem de maneira muito rapida e



imperceptivel. Estas mudangcas podem ser introduzidas com a presengca do
computador que deve propiciar as condigdes para os estudantes exercitarem a
capacidade de procurar e selecionar informagcao, resolver problemas e aprender
independentemente.

A mudancga da fungcdo do computador como meio educacional acontece
juntamente com um questionamento da fungao da escola e do papel do professor. Isto
significa que o professor deve passar a ser o criador de ambientes de aprendizagem
e o facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno. As novas
tendéncias de uso do computador na educagdo mostram que ele pode ser um

importante aliado neste processo que estamos comegando a entender.

3. COMO A CRIANCA APRENDE



Teoria do desenvolvimento de Jean Piaget

Segundo Piaget, assim como os organismos vivos podem adaptar-se
geneticamente a um novo meio, existe também uma relagao evolutiva entre o sujeito
€ 0 seu meio, ou seja, a crianga reconstroi suas agdes e ideias quando se relaciona
com novas experiéncias ambientais. Para ele, a crianga constrdi sua realidade como
um ser humano singular, situagao em que o cognitivo esta em supremacia em relagao
ao social e o afetivo.

Na perspectiva construtivista de Piaget, o comeg¢o do conhecimento é a
acao do sujeito sobre o objeto, ou seja, o conhecimento humano se constréi na
interagdo homem-meio, sujeito-objeto. Conhecer consiste em operar sobre o real e
transforma-lo a fim de compreendé-lo, é algo que se da a partir da acao do sujeito
sobre o objeto de conhecimento. As formas de conhecer sao construidas nas trocas
com o0s objetos, tendo uma melhor organizagdo em momentos sucessivos de
adaptacdo ao objeto. A adaptagdo ocorre através da organizagdao, sendo que o
organismo discrimina entre estimulos e sensacgdes, selecionando aqueles que ira
organizar em alguma forma de estrutura. A adaptagdo possui dois mecanismos
opostos, mas complementares, que garantem o processo de desenvolvimento: a
assimilagdo e a acomodagdo. Segundo Piaget, o conhecimento €& a
equilibragao/reequilibracdo entre assimilacdo e acomodagdo, ou seja, entre os
individuos e os objetos do mundo.

A assimilacao é a incorporacédo dos dados da realidade nos esquemas
disponiveis no sujeito, € o processo pelo qual as ideias, pessoas, costumes sao
incorporadas a atividade do sujeito. A crianga aprende a lingua e assimila tudo o que
ouve, transformando isso em conhecimento seu. A acomodacéao é a modificacdo dos
esquemas para assimilar os elementos novos, ou seja, a crianga que ouve e comega
a balbuciar em resposta a conversa ao seu redor gradualmente acomoda os sons que
emite aqueles que ouve, passando a falar de forma compreensivel.

Faria (1998) salienta que os fatores responsaveis pelo desenvolvimento,
segundo Piaget, s&o: maturagao; experiéncia fisica e l6gico-matematica; transmissao
ou experiéncia social; equilibragdo; motivagao; interesses e valores; valores e

sentimentos. A aprendizagem € sempre provocada por situagdes externas ao sujeito,



supondo a atuacdo do sujeito sobre 0 meio, mediante experiéncias. A aprendizagem
sera a aquisi¢ao que ocorre em funcao da experiéncia e que tera carater imediato. Ela
podera ser: experiéncia fisica - comporta agdes diferentes em fungéo dos objetos e
consiste no desenvolvimento de acbes sobre esses objetos para descobrir as
propriedades que sao abstraidas deles proprios, € o produto das ag¢des do sujeito
sobre o objeto; e experiéncia l6gico-matematica — o sujeito age sobre os objetos de
modo a descobrir propriedades e relagdes que sao abstraidas de suas proprias acoes,
ou seja, resulta da coordenagao das agdes que o sujeito exerce sobre os objetos e da
tomada de consciéncia dessa coordenagao. Essas duas experiéncias estéo inter-
relacionadas, uma é condig&o para o surgimento da outra.

Para que ocorra uma adaptacdo ao seu ambiente, o individuo devera
equilibrar uma descoberta, uma acdo com outras acdes. A base do processo de
equilibracdo esta na assimilagdo e na acomodacao, isto €, promove a reversibilidade
do pensamento, € um processo ativo de auto-regulagdo. Piaget afirma que, para a
crianga adquirir pensamento e linguagem, deve passar por varias fases de
desenvolvimento psicoldgico, partindo do individual para o social. Segundo ele, o
falante passa por pensamento autistico, fala egocéntrica para atingir o pensamento
l6gico, sendo o egocentrismo o elo de ligagdo das operagdes ldgicas da crianga. No
processo de egocentrismo, a crianga vé o mundo a partir da perspectiva pessoal,
assimilando tudo para si e ao seu proprio ponto de vista, estando o pensamento e a
linguagem centrados na crianga.

Para Piaget, o desenvolvimento mental da-se espontaneamente a partir
de suas potencialidades e da sua interacdo com o meio. O processo de
desenvolvimento mental é lento, ocorrendo por meio de graduagbes sucessivas
através de estagios: periodo da inteligéncia sensério-motora; periodo da inteligéncia
pré-operatoria; periodo da inteligéncia operatéria-concreta; e periodo da inteligéncia

operatdrio-formal.

Teoria do desenvolvimento de Henry Wallon

A crianga, para Wallon, é essencialmente emocional e gradualmente vai

constituindo-se em um ser socio-cognitivo. O autor estudou a crianga contextualizada,



como uma realidade viva e total no conjunto de seus comportamentos, suas condigdes
de existéncia.

Segundo Galvao (2000), Wallon argumenta que as trocas relacionais da
crianga com os outros sdao fundamentais para o desenvolvimento da pessoa. As
criangas nascem imersas em um mundo cultural e simbdlico, no qual ficarao
envolvidas em um "sincretismo subjetivo”, por pelo menos trés anos. Durante esse
periodo, de completa indiferenciagcdo entre a criangca e o ambiente humano, sua
compreensao das coisas dependera dos outros, que dardo as suas acbes e
movimentos formato e expressao.

Antes do surgimento da linguagem falada, as criangas comunicam-se e
constituem-se como sujeitos com significado, através da acgao e interpretacdo do meio
entre humanos, construindo suas préprias emocdes, que € seu primeiro sistema de
comunicagao expressiva. Estes processos comunicativos-expressivos acontecem em
trocas sociais como a imitagdo. Imitando, a criangca desdobra, lentamente, a nova
capacidade que esta a construir (pela participagcado do outro ela se diferenciara dos
outros) formando sua subijetividade. Pela imitagao, a crianga expressa seus desejos
de participar e se diferenciar dos outros constituindo-se em sujeito préprio.

Wallon propde estagios de desenvolvimento, assim como Piaget, porém,
ele ndo é adepto da ideia de que a crianga cresce de maneira linear. O
desenvolvimento humano tem momentos de crise, isto €, uma crianca ou um adulto
nao sao capazes de se desenvolver sem conflitos. A crianga se desenvolve com seus
conflitos internos e, para ele, cada estagio estabelece uma forma especifica de
interagdo com o outro, € um desenvolvimento conflituoso.

No inicio do desenvolvimento existe uma preponderancia do bioldgico e
apos o social adquire maior forgca. Assim como Vygotsky, Wallon acredita que o social
€ imprescindivel. A cultura e a linguagem fornecem ao pensamento os elementos para
evoluir, sofisticar. A parte cognitiva social € muito flexivel, ndo existindo linearidade no
desenvolvimento, sendo este descontinuo e, por isso, sofre crises, rupturas, conflitos,
retrocessos, como um movimento que tende ao crescimento.

De acordo com Galvao (op.cit.), no primeiro ano de vida, a crianga
interage com o meio regida pela afetividade, isto é, o estagio impulsivo-emocional,

definido pela simbiose afetiva da crianga em seu meio social. A crianga comecga a



negociar, com seu mundo socio-afetivo, os significados proprios, via expressoes
tbnicas. As emogdes intermediam sua relagdo com o mundo.

Do estagio sensorio-motor ao projetivo (1 a 3 anos), predominam as
atividades de investigagao, exploragédo e conhecimento do mundo social e fisico. No
estagio sensério-motor, permanece a subordinagcdo a um sincretismo subjetivo (a
l6gica da crianga ainda ndo esta presente). Neste estagio predominam as relagdes
cognitivas da crianga com o meio. Wallon identifica o sincretismo como sendo a
principal caracteristica do pensamento infantil.

Na génese da representacdo, que emerge da imitagcao motora-gestual
ou motricidade emocional, as a¢des da crianga ndo mais precisarao ter origem na
acao do outro, ela vai “desprender-se” do outro, podendo voltar-se para a imitagao de
cenas e acontecimentos, tornando-se habilitada a representacdo da realidade. Este
salto qualitativo da passagem do ato imitativo concreto e a representagao € chamado
de simulacro. No simulacro, que € a imitacdo em ato, forma-se uma ponte entre formas
concretas de significar e representar e niveis semiéticos de representagédo. Essa é a
forma pela qual a crianga se desloca da inteligéncia pratica ou das situagbes para a
inteligéncia verbal ou representativa.

Dos 3 aos 6 anos, no estagio personalistico, aparece a imitagao
inteligente, a qual constréi os significados diferenciados que a crianga da para a
propria acao. Nessa fase, a crianga esta voltada novamente para si propria. Para isso,
a crianga coloca-se em oposicdo ao outro num mecanismo de diferenciar-se. A
criangca, mediada pela fala e pelo dominio do “meu/minha”, faz com que as ideias
atinjam o sentimento de propriedade das coisas. A tarefa central € o processo de
formagdo da personalidade. Aos 6 anos a crianga passa ao estagio categorial
trazendo avangos na inteligéncia. No estagio da adolescéncia, a crianga volta-se a
questdes pessoais, morais, predominando a afetividade. Ainda conforme Galvao, é
nesse estagio que se intensifica a realizagdo das diferenciagbes necessarias a
reducdo do sincretismo do pensamento. Esta reducdo do sincretismo e o
estabelecimento da fungao categorial dependem do meio cultural no qual esta inserida

a crianga.

Teoria do desenvolvimento de Vygotsky



Para Vygotsky, a crianga nasce inserida num meio social, que é a
familia, e é nela que estabelece as primeiras relagdes com a linguagem na interagéo
com os outros. Nas interacbes cotidianas, a mediagao (necessaria intervencao de
outro entre duas coisas para que uma relacao se estabelega) com o adulto acontece
espontaneamente no processo de utilizagdo da linguagem, no contexto das situagbes
imediatas.

Essa teoria apdia-se na concepgao de um suijeito interativo que elabora
seus conhecimentos sobre os objetos, em um processo mediado pelo outro. O
conhecimento tem génese nas relagbes sociais, sendo produzido na
intersubjetividade e marcado por condigdes culturais, sociais e historicas.

Segundo Vygotsky, o homem se produz na e pela linguagem, isto é, é
na interagdo com outros sujeitos que formas de pensar sao construidas por meio da
apropriagao do saber da comunidade em que esta inserido o sujeito. A relagao entre
homem e mundo é uma relacdo mediada, na qual, entre 0 homem e o0 mundo existem
elementos que auxiliam a atividade humana. Estes elementos de mediacdo sao os
signos e os instrumentos. O trabalho humano, que une a natureza ao homem e cria,
entdo, a cultura e a histéria do homem, desenvolve a atividade coletiva, as relagdes
sociais e a utilizacao de instrumentos. Os instrumentos sao utilizados pelo trabalhador,
ampliando as possibilidades de transformar a natureza, sendo assim, um objeto social.

Os signos também auxiliam nas agdes concretas e nos processos
psicologicos, assim como os instrumentos. A capacidade humana para a linguagem
faz com que as criangas providenciem instrumentos que auxiliem na solugdo de
tarefas dificeis, planejem uma solugdo para um problema e controlem seu
comportamento. Signos e palavras sdo para as criangas um meio de contato social
com outras pessoas. Para Vygotsky, signos sdo meios que auxiliam/facilitam uma
funcdo psicoldgica superior (atengdo voluntaria, memoria légica, formagédo de
conceitos, etc.), sendo capazes de transformar o funcionamento mental. Desta
maneira, as formas de mediagcao permitem ao sujeito realizar operacbes cada vez
mais complexas sobre os objetos.

Segundo Vygotsky, ocorrem duas mudangas qualitativas no uso dos
signos: o0 processo de internalizacdo e a utilizagdo de sistemas simbdlicos. A

internalizagao € relacionada ao recurso da repeticdo onde a crianga apropria-se da



fala do outro, tornando-a sua. Os sistemas simbdlicos organizam os signos em
estruturas, estas sdo complexas e articuladas. Essas duas mudancgas sdo essenciais
e evidenciam o quanto sdo importantes as relagdes sociais entre os sujeitos na
construgcéo de processos psicoldgicos e no desenvolvimento dos processos mentais
superiores. Os signos internalizados sdo compartilhados pelo grupo social, permitindo
o aprimoramento da interagcdo social e a comunicag&o entre os sujeitos. As fungdes
psicolégicas superiores aparecem, no desenvolvimento da crianga, duas vezes:
primeiro, no nivel social (entre pessoas, no nivel interpsicoldgico) e, depois, no nivel
individual (no interior da crianga, no nivel intrapsicolégico). Sendo assim, o
desenvolvimento caminha do nivel social para o individual.

Como visto, exige-se a utilizacdo de instrumentos para transformar a
natureza e, da mesma forma, exige-se o0 planejamento, a agdo coletiva, a
comunicagao social. Pensamento e linguagem associam-se devido a necessidade de
intercambio durante a realizagdo do trabalho. Porém, antes dessa associacdo, a
crianga tem a capacidade de resolver problemas praticos (inteligéncia pratica), de
fazer uso de determinados instrumentos para alcangar determinados obijetivos.
Vygotsky chama isto de fase pré-verbal do desenvolvimento do pensamento € uma
fase pré-intelectual no desenvolvimento da linguagem.

Por volta dos 2 anos de idade, a fala da crianca torna-se intelectual,
generalizante, com funcdo simbdlica, e o pensamento torna-se verbal, sempre
mediado por significados fornecidos pela linguagem. Esse impulso € dado pela
insergao da crianga no meio cultural, ou seja, na interagdo com adultos mais capazes
da cultura que ja dispde da linguagem estruturada. Vygotsky destaca a importancia
da cultura; para ele, o grupo cultural fornece ao individuo um ambiente estruturado
onde os elementos sao carregados de significado cultural.

Os significados das palavras fornecem a mediagdo simbdlica entre o
individuo e o mundo, ou seja, como diz Vygotsky(1987), € no significado da palavra
que a fala e o pensamento se unem em pensamento verbal. Para ele, o pensamento
e a linguagem iniciam-se pela fala social, passando pela fala egocéntrica, atingindo a
fala interior que € pensamento reflexivo.

A fala egocéntrica emerge quando a crianga transfere formas sociais e
cooperativas de comportamento para a esfera das funcbes psiquicas interiores e

pessoais. No inicio do desenvolvimento, a fala do outro dirige a acéo e a atencéo da



crianga. Esta vai usando a fala de forma a afetar a agdo do outro. Durante esse
processo, ao mesmo tempo que a crianga passa a entender a fala do outro e a usar
essa fala para regulagcéo do outro, ela comega a falar para si mesma. A fala para si
mesma assume a fungao auto-reguladora e, assim, a crianga torna-se capaz de atuar
sobre suas préprias acdes por meio da fala. Para Vygotsky, o surgimento da fala
egocéntrica indica a trajetéria da crianga: o pensamento vai dos processos
socializados para os processos internos.

A fala interior, ou discurso interior, € a forma de linguagem interna, que
€ dirigida ao sujeito e ndo a um interlocutor externo. Esta fala interior, se desenvolve
mediante um lento acumulo de mudancas estruturais, fazendo com que as estruturas
de fala que a crianga ja domina, tornem-se estruturas basicas de seu proprio
pensamento. A fala interior ndo tem a finalidade de comunicagao com outros, portanto,
constitui-se como uma espécie de “dialeto pessoal”’, sendo fragmentada, abreviada.

A relagéo entre pensamento e palavra acontece em forma de processo,
constituindo-se em um movimento continuo de vaivém do pensamento para a palavra
e vice-versa. Esse processo passa por transformagdes que, em si mesmas, podem
ser consideradas um desenvolvimento no sentido funcional. Vygotsky (op.cit.) diz que
0 pensamento nasce através das palavras. E apenas pela relacdo da crianca com a
fala do outro em situagdes de interlocucédo, que a crianga se apropria das palavras,
que, no inicio, sdo sempre palavras do outro. Por isso, é fundamental que as praticas
pedagdgicas trabalhem no sentido de esclarecer a importancia da fala no processo de
interagdo com o outro.

Segundo Vygostky (1989), a aprendizagem tem um papel fundamental para
o0 desenvolvimento do saber, do conhecimento. Todo e qualquer processo de
aprendizagem é ensino-aprendizagem, incluindo aquele que aprende, aquele que
ensina e a relacdo entre eles. Ele explica esta conexdo entre desenvolvimento e
aprendizagem através da zona de desenvolvimento proximal (distancia entre os niveis
de desenvolvimento potencial e nivel de desenvolvimento real), um “espag¢o dindmico”
entre os problemas que uma crianga pode resolver sozinha (nivel de desenvolvimento
real) e os que devera resolver com a ajuda de outro sujeito mais capaz no momento,
para em seguida, chegar a domina-los por si mesma (nivel de desenvolvimento

potencial).



4. A TECNOLOGIA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

A integragdo dos computadores nas escolas, como um ambiente rico para
a mediacao entre sujeitos, oferece condicdes para envolver as criangas e estimular a
investigacdo, além de possibilitar paradas e retornos para interpretagdo, analise,
atendendo o ritmo de cada crianga.

Enfatiza-se, através da informatica educativa, a descoberta e a invencéo,

possibilitando a formagao de alunos capazes de construir seu préprio conhecimento,



tornando-se pesquisadores autbnomos a medida que descobrem novas areas de seu
interesse. O professor precisa transformar-se em um guia, capaz de estimular seus
alunos a navegarem pelo conhecimento, fazerem suas préprias descobertas e
desenvolverem sua capacidade de observar, pensar, comunicar e criar.

A integracao de novas tecnologias nas escolas precisa dar énfase na
importancia do contexto socio-histérico-cultural em que os alunos vivem e a aspectos
afetivos que suas linguagens representam. O uso de computadores como um meio de
interagédo social, onde o conflito cognitivo, os riscos e desafios e 0 apoio reciproco
entre pares esta presente, € um meio de desenvolver culturalmente a linguagem e
propiciar que a crianga construa seu proprio conhecimento. Segundo Richter (2000),
as criangas precisam correr riscos e desafios para serem bem sucedidas em seu
processo de ensino-aprendizagem, produzindo e interpretando a linguagem que esta
além das certezas que ja tem sobre a lingua.

Vygotsky valoriza o trabalho coletivo, cooperativo, ao contrario de Piaget,
que considera a crianga como construtora de seu conhecimento de forma individual.
O ambiente computacional proporciona mudancgas qualitativas na zona de
desenvolvimento proximal do aluno, os quais ndo acontecem com muita frequéncia
em salas de aula “tradicionais”. A colaboragao entre criangas pressupde um trabalho
de parceria conjunta para produzir algo que n&o poderiam produzir individualmente.

A zona de desenvolvimento proximal, comentada anteriormente, possibilita
a interagao entre sujeitos, permeada pela linguagem humana e pela linguagem da
maquina, forca o desempenho intelectual porque faz os sujeitos reconhecerem e
coordenarem os conflitos gerados por uma situacdo problema, construindo um
conhecimento novo a partir de seu nivel de competéncia que se desenvolve sob a
influéncia de um determinado contexto socio-histérico-cultural. Wallon também
acredita que o processo de construcdo do conhecimento passa por conflitos,
momentos de crises e rupturas.

A colaboracdo em um ambiente computacional torna-se visivel e constante,
vinda do ambiente livre e aberto ao dialogo, da troca de ideias, onde a fala tem papel
fundamental na aplicagdo dos conteudos. A interagdo entre o parceiro sentado ao
lado, entre o computador, os conhecimentos, os professores que seguem o percurso
da construgdo do conhecimento, e até mesmo os outros colegas que, apesar de

estarem envolvidos com sua procura, pesquisa, navegacgao, prestam atengado ao que



acontece em sua volta, gera uma grande equipe que busca a produgdo do
conhecimento constantemente. Através disso tudo a crianga ganhara mais confianga
para produzir algo, criar mais livremente, sem medo dos erros que possa cometer,
aumentando sua auto-confiangca, sua auto-estima, na aceitacdo de criticas,
discussdes de um trabalho feito pelos seus préprios pares.

As novas tecnologias n&o substituem o professor, mas modificam algumas
de suas fungdes. O professor transforma-se agora no estimulador da curiosidade do
aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar as informacdes. Ele coordena o
processo de apresentacdo dos resultados pelos alunos, questionando os dados
apresentados, contextualizando os resultados, adaptando-os para a realidade dos
alunos. O professor pode estar mais proximo dos alunos, receber mensagens via e-
mail com duvidas, passar informag¢des complementares para os alunos, adaptar a aula
para o ritmo de cada um. Assim sendo, o processo de ensino-aprendizagem ganha
um dinamismo, inovagéo e poder de comunicagao até agora pouco utilizados.

O uso da Internet, é caracterizado como uma forma de comunicacédo que
propicia a formacao de um contexto coletivizado, resultado da interagdao entre as
pessoas. Conectar-se é sindnimo de interagir e compartilhar no coletivo. A navegagao
em sites transforma-se num jogo discursivo em que significados, comportamentos e
conhecimentos s&o criticados, negociados e redefinidos. Este jogo comunicativo
tende a reverter o “monopdlio” da fala do professor em sala de aula.

Segundo Valente, o uso do computador na educacgao esta vinculado a
maneira como nds concebemos a tarefa na qual ele sera utilizado, possibilitando ser
usado pelo aluno para construir o conhecimento e, portanto, ser um recurso com o
qual o aluno possa criar, pensar, manipular a informacao.

Isso significa dizer que a anadlise de um sistema computacional com
finalidades educacionais nao pode ser feita sem considerar o seu contexto pedagogico
de uso. Um software s6 pode ser tido como bom ou ruim dependendo do contexto e
do modo como ele sera utilizado. A quantidade de programas educacionais e as
diferentes modalidades de uso do computador mostram que esta tecnologia pode ser
bastante util no processo de ensino-aprendizado.

O uso inteligente do computador na educagédo é justamente aquele que

tenta provocar mudangas na abordagem pedagdgica vigente ao invés de colaborar



com o professor para tornar mais eficiente o processo de transmissdo de
conhecimento.

O computador pode ser usado como ferramenta educacional: ndo é mais o
instrumento que ensina o aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve
algo, e, portanto, o aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa por
intermédio do computador.

Uma outra fungdo do computador como ferramenta € a de transmitir a
informacéo e, portanto, servir como um comunicador. Assim, os computadores podem
ser interligados entre si formando uma rede de computadores.

As possibilidades de uso do computador como ferramenta educacional esta
crescendo e os limites dessa expanséo sao desconhecidos. Cada dia surgem novos
maneiras de usar o computador como um recurso para enriquecer e favorecer o
processo de aprendizagem. Isso nos mostra que € possivel alterar o paradigma

educacional; hoje, centrado no ensino, para algo que seja centrado na aprendizagem.

5. AS TIC NA EDUCAGAO INFANTIL: MITOS, MEDOS E DUVIDAS

N&o é facil encontrar livros e investigagbes tedricas sobre o uso da
tecnologia na Educagéao Infantil. O que encontramos sao varios relatorios, artigos e
periddicos que defendem e valorizam os beneficios educativos da utilizagdo do
computador na infancia e que alertam para o perigo do seu uso excessivo.

Ldcia Amante aborda em seu livro alguns autores de referéncia que
abordam de forma mais aprofundada essa questdo, bem como algumas pesquisas e
projetos de intervengcdo que comegaram a ser desenvolvidos nos ultimos anos,

principalmente em Portugal, que teve como principal objetivo “identificar aplicacdes



baseadas em tecnologias de informagcdo e comunicagdo promotoras do
desenvolvimento e da aprendizagem das criangas até oito anos de idade, bem como
identificar boas praticas educativas com vista a definir critérios de qualidade presentes
na utilizacdo das TIC na educacao de infancia.” (pag. 38)

Muitos sdo os mitos, medos e duvidas quando abordamos o tema
tecnologia na aprendizagem, pois ha os que contestam a sua utilizagdo apontando os
riscos que esta pode trazer para o desenvolvimento emocional, social e cognitivo das
criangas, 0 que para outros, estas sao justamente as areas de desenvolvimento
educacional beneficiadas pela utilizagdo das novas tecnologias na sala de aula.

De fato, o potencial das novas tecnologias, tanto em relagdo aos programas
utilizados quanto ao acesso a informagdo e comunicacdo disponiveis através da
internet, aliada a sua presenca, cada vez mais presente no nosso dia a dia, torna dificil
ignorar o enriquecimento que todos esses recursos trazem para a aprendizagem.

Alguns autores condenam a utilizagdo da tecnologia antes dos sete anos
de idade, pois consideram que as criangas antes dessa idade nao estdo ainda em
condicbes de operarem com sistemas abstratos, reforcando a necessidade das
experiéncias com o mundo. Por outro lado, com bases em Piaget e Bruner, € durante
este periodo que a crianga desperta para um sistema de representacao visual de
mundo, em que a imagem, a sensibilidade a cor, ao movimento, som e luminosidade
€, particularmente, acentuada. As criangas se interessam pelo computador justamente
porque ele combina todos esses itens aliados a sensacgédo de controle sobre o que
acontece.

As criangas se mostram cada vez mais confortaveis e confiantes ao usarem
computadores e revelam varias competéncias em sua utilizacao, o que nao indica que
tenham dificuldades em operar sua linguagem simbdlica. Se o programa de
computador for adequado e apresentar a crianga uma representacdo concreta do
mundo real que ela possa experimentar e explorar de forma significativa, entdo o
computador proporcionara a ela uma experiéncia concreta de aprendizagem. O uso
do computador podera assim ajudar as criangas a moverem-se das representagdes
concretas do pensamento para as representagdes simbdlicas.

Segundo Papert (1996), a questdo sobre a idade em que as criangas

devem utilizar computadores esta mal formulada. “Em que idade devem as criancas



utilizar lapis ou bonecas? A resposta ndo existe porque o computador nao tem de ser
utilizado de uma s6 maneira.”

Muitos criticos apontam a ideia de que os computadores isolam as
criangas, provocando a diminuicdo da interacdo entre pares e adultos, reduzindo
assim as oportunidades para o desenvolvimento das competéncias sociais. Porém, o
que vemos nas salas de aula, sdo criangas interessadas em trabalhar em duplas ou
pequenos grupos, dando a essa situagdo um conjunto de interagdes relevantes para
a aprendizagem. Isso se deve a importancia da atuacao do professor, que assume
papel fundamental na utilizagao integrada da tecnologia na escola.

Outros, por sua vez, responsabilizam os computadores a limitarem a
criatividade das criangas e de as transformarem em sujeitos passivos no seu processo
de aprendizagem. Pensando nisso, Amante nos faz referéncia a um estudo feito por
Susan Haugland (1997) com criangas da educacéao infantil, que evidenciou que os
computadores reduzem a criatividade das criangas quando estas se limitam a utiliza-
lo para explorar programas de exercicios, mas os resultados mostram também que o
mesmo nao acontece quando as criancas utilizam softwares abertos adequados ao
seu desenvolvimento.

Verificamos desta forma que as criangcas podem ou nao utilizar os
computadores de forma criativa, mas isso ndo depende dos computadores e sim das
experiéncias de utilizagao que lhe sao proporcionadas, papel este fundamental do
professor, que deve: escolher criteriosamente as aplicagcbes educativas
disponibilizadas as criangas, fazer a interligagdo necessaria entre as experiéncias no
computador e das restantes atividades curriculares e promover e estimular a

criatividade e a livre expressao das criangas.



6. CONSIDERAGOES FINAIS

Com este estudo podemos verificar que o computador deve ser utilizado
como um catalisador de uma mudanga do paradigma educacional. Um novo
paradigma que promove a aprendizagem ao invés do ensino, que coloca o controle
do processo de aprendizagem nas maos do aprendiz, e que auxilia o professor a
entender que a educacao nao € somente a transferéncia de conhecimento, mas um
processo de construcdo do conhecimento pelo aluno, como produto do seu proprio
engajamento intelectual ou do aluno como um todo.

Entretanto, parece que o sistema educacional, como um todo, resiste a tais

mudancas. A capacidade de criar e de pensar ndo se constréi do dia para a noite. O



desenvolvimento dessas habilidades é um processo longo que deve iniciar desde os
primeiros dias de vida. De fato, como mostrou Piaget, ele inicia ho momento do
nascimento e prossegue até entrarmos na escola. E o computador, para ser efetivo
no processo de desenvolvimento da capacidade de criar e pensar, ndo pode ser
inserido na educagdo como uma maquina de ensinar.

Com este trabalho podemos verificar que a implantagdo de novas
tecnologias na escola deve ser mediada por atitudes pedagdgicas que permitam
formar o cidadao que ocupara seu lugar neste novo espaco.

As tecnologias, dentro de um projeto pedagdgico inovador, facilitam e
estimulam o processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido, as TIC introduz a
interatividade no aprendizado, propiciando o didlogo ativo com o mundo do
conhecimento, apresentando informacdes através de um continuo canal de escolhas
individuais. Ela nos permite navegar e determinar os caminhos a seguir de acordo
com nossos interesses e nosso proprio ritmo. Enfim, € descoberta, € pesquisa, é
conhecimento, € participacédo, sensibilizando assim, para novos assuntos, novas
informacgdes, diminuindo a rotina e nos ligando com o mundo, trocando experiéncias
entre si, conhecendo-se, comunicando-se, enfim, educando-se.

Portanto, € na Educacao Infantii que deve comecar o processo de
conscientizagao de professores e alunos no sentido de buscar e usar a informacéo,
na direcao do enriquecimento intelectual. Isso significa que ndo podemos admitir, nos
tempos de hoje, um professor que seja um mero transmissor de informagdes. O que
se exige, é que ele seja um criador de ambientes de aprendizagem, parceiro e
colaborador no processo de construgdo do conhecimento, que se atualize

continuamente.
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