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RESUMO

Esta pesquisa objetiva analisar a dificuldade encontrada pelos docentes da escola
técnica Dr. Carolino da Motta e Silva em utilizar as tecnologias disponiveis na
escola como ferramentas pedagodgicas como apoio a sua pratica de ensino. Afinal,
a inclusao digital é, no atual contexto de globalizagdo, uma questao imperativa,
ou seja, a aquisicdo de competéncias basicas para usar as tecnologias € uma
urgéncia no contexto contemporaneo. As instituicbes educacionais precisam
assumir as inovagodes tecnoldgicas da mesma forma que admitem a importancia
da dimensao pedagdgica. Sdo aspectos que caminham juntos, numa articulagao
necessaria. O modelo educativo moderno precisa estar fundamentado na cultura
pedagogica de cunho conceitual e na cultura digital de cunho tecnoldgico. Os
resultados da pesquisa detectaram que as ferramentas disponiveis ndo sao
totalmente precisas e que a maioria dos docentes tem dificuldade em utilizar as
tecnologias disponiveis na escola.

PALAVRAS CHAVE: Incluséo Digital; Tecnologia da Informacéo e
Comunicacao.



ABSTRACT

This research aims to analyze the difficulty encountered by teachers of technical
school Dr. Carolino da Motta e Silva to use the technologies available in the
school as teaching tools to help in their teaching practice. After all, digital
inclusion is in the current context of globalization, an issue mandatory, the
acquisition of basic skills to use technologies is an urgency in the contemporary
context. Educational institutions need to take the technological innovations in the
same way that acknowledge the importance of the pedagogical dimension. These
are aspects that go together, a necessary combination. The modern educational
model must be based upon the pedagogical culture of conceptual nature and the
digital culture of a technological nature. The survey results found that the tools
available are not entirely accurate and that most teachers have difficulty using
the technology available at school.

KEYWORDS: Digital Inclusion, Information Communication Technology
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INTRODUGCAO

O tema do presente trabalho partiu das minhas inquietacbes como ex-
coordenadora e docente do curso Técnico de Informatica na ETEC “Dr. Carolino
da Motta e Silva” no municipio de Espirito Santo do Pinhal, interior de Sao Paulo
a respeito da utilizagdo das tecnologias de informag¢ao e comunicagao (TIC) nas
praticas dos professores do Ensino Médio que atuam na referida escola.
Graduada em Educacao Artistica pela PUC Campinas, desde quando trabalhei
como desenhista projetista, observei a falta de profissionais capacitados na area
e sempre tive um imenso prazer em ensinar tudo que eu aprendia para os meus
colegas, sempre pensando em como seria montar cursos de desenho onde o
aluno pudesse estudar a hora que tivesse disponibilidade, pois a maioria dos
colegas com quem eu trabalhava tinha vontade de se aperfeigoar, porém, néao
tinha disponibilidade de horario. Foi entdo que pesquisei sobre cursos por
correspondéncia. Com o curso de Processamento de Dados, especializando-me
em AutoCAD, vi que meu sonho estava mais perto de se tornar realidade, e
depois, com a chegada do Ensino Médio na escola onde lecionava, observei que
os professores também tinham muita dificuldade em trabalhar com as
tecnologias, vindo pedir ajuda para elaboragéo do préprio Plano de Trabalho.

Este trabalho apresenta alguns aspectos sobre a inclusdo digital de
professores de uma unidade de ensino publica da cidade de Espirito Santo do
Pinhal — SP, partindo de uma analise que visa compreender o que seria
necessario para democratizar o uso da tecnologia para o bom desempenho do
docente ampliando o processo da inclusao digital.

Com a tecnologia inserida no contexto educativo nas ultimas décadas, a
inclusdo digital faz-se necessaria ndo sé aos alunos como também aos
educadores. Porém, neste contexto, a tecnologia é vista como uma aliada ou
uma concorrente dos educadores?

Partindo dessa questéao, o foco central deste projeto sera a analise do uso
das Tecnologias de Informacao e Comunicacdo na Rede Municipal do Espirito
Santo do Pinhal, tendo como premissa que a tecnologia € um instrumento
importante na dindmica do mundo contemporaneo e, portanto, ndo podemos

sonegar aos alunos o acesso a essa ferramenta.



O objetivo geral desse estudo, entdo, € analisar quais sado o0s
preconceitos e as dificuldades que os professores encontram ao tentar utilizar
as tecnologias da informagcdo e comunicagdo (TIC) em suas praticas
pedagdgicas.

Como objetivos especificos definiram-se:

v Analisar o uso dos recursos tecnoldgicos nas unidades escolares e
como estédo sendo utilizados por alunos e professores.

v Compreender as principais dificuldades envolvidas no processo da

informatizacdo por alunos e professores.



CAPITULO | — Referencial Teérico

Sociedade da Informagao e Conhecimento

Vivemos, neste inicio de milénio, a chamada sociedade da informacao e
do conhecimento. A globalizagdo é atualmente uma realidade, criando a
interdependéncia dos povos e facilitando o intercambio de informagdes, produtos
e de idéias.

Neste cenario, a inclusao digital € imprescindivel na integragdo dos mais
diversos paises, em suas multiplas possibilidades e se configura como uma idéia
chave que perpassa as relacbes nos mais diferentes campos — econdmico,
politico, cultural, tecnolégico, ambiental, especialmente no Brasil, um pais em
desenvolvimento, a inclusédo digital € uma demanda que precisa ser encarada
com urgéncia, sob pena de sonegar competéncias basicas para 0 manuseio
dessas tecnologias a populacgao.

Para tanto, este trabalho entende que a inclusao digital € importante em
todos os segmentos e, em especial, na educagéo.

Valente (1996) destaca que a presenga dos microcomputadores permitiu
a divulgacéo de novas modalidades de uso do computador na educagao: como
ferramenta no auxilio de resolugao de problemas, na produgdo de textos,
manipulacdo de banco de dados e controle de processos em tempo real. De
acordo com essa abordagem, o computador passou a assumir um papel
fundamental de complementacéo, de aperfeicoamento e de possivel mudanca
na qualidade da educacdo, possibilitando a criacdo de ambientes de
aprendizagem.

Portanto, ndo se trata de valorizar apenas uma dimensido, mas fazer
destes dois pilares a base para a formagao de sujeitos criticos e criativos, com
autonomia e iniciativa. Este trabalho foi elaborado para ser usado como material
de apoio que ajude o professor ainda nao familiarizado com as tecnologias a
entender como elas podem ser utilizadas como tecnologia educacional (dentro
ou fora da escola) e a vislumbrar como ele, professor, pode vir a usar estas
tecnologias em suas atividades (agora, especialmente em sala de aula) e

integrada ao curriculo.



Nesse contexto, o uso das TIC deve estar intimamente ligado a formagao
docente e vice-versa, para que possam ser utilizadas de maneira efetiva na
pratica docente, visto que a utilizagdo desses recursos pelos professores é
caracterizado pelos que conhecem, dominam e utilizam essas tecnologias e os

que nao utilizam.

A seguir apresentamos um mapa dos conceitos tratados nesta pesquisa



Mapa conceitual

Figura 1 — mapa conceitual

Inclusao

O conceito de inclusdo € um conceito utilizado para designar a inclusao
social em sentido amplo. O termo “incluir’, nos remete a idéia de “inserir,
introduzir, implicar (DICIONARIO MICHAELIS, 2009).

Na perspectiva filosofica, a sociedade moderna, baseada no fim das
grandes narrativas (LYOTARD, 1998), instaura o paradigma da performance

discursiva. Na abordagem sociolégica de Durkheim, por exemplo, a ordem social



fruto da adaptacéao dos individuos ao meio social. Neste sentido, o significado da
“inclusédo” implica inserir as pessoas no processo social em seus varios aspectos.

O geodgrafo; Milton Santos; € um critico desse processo hegeménico e
discurso unico e defende outra globalizagao diversa e plural. Trata-se na verdade
de uma logica que tenciona o processo individual e o processo coletivo.

Para Santos (2001), o discurso unico € uma generalizagdo ideoldgica
perigosa porque coloca a base material na técnica atual, como se tudo
dependesse dessa forgca quase divina que submetem os homens.

Essas visdes, aparentemente opostas em relagcdo a tecnologia, sao
importantes para que nossa introdugdo nesse universo seja pautada pela
racionalidade, evitando uma adesao ingénua ou uma resisténcia nao critica. O
importante € incluir as pessoas nao como meros consumidores de e
informacdes, mas como cidadaos construtores de conhecimento.

Trabalhar incluséo digital nessa perspectiva implica ndo somente a
universalizagdo do acesso as tecnologias, mas investir na democratizagdo do
uso efetivo da populacdo nas redes sociais como espacgos de manifestacao dos
excluidos. Dessa forma, as redes sociais poderao ser um canal facilitador da
participacao popular e democratica, gerando cidadania e possibilitando a
invencao e a reinvengao da dinamica social, como afirma Freire (1981).

Hoje temos producédo industrial mediada pela tecnologia, comeércio
mediado (ou pelo menos sustentado) pela tecnologia, servigos bancarios
mediados pela tecnologia, atendimento médico mediado pela tecnologia,
comunicacdo mediada pela mais alta tecnologia, e até entretenimento mediado
pela tecnologia. No entanto, estamos ainda muito longe de uma educagao
mediada pela tecnologia — pelo menos no que diz respeito a educacgéo formal
ministrada pela escola. Chaves (1998) destaca que o que causa perplexidade é
que a educagao, que deve, entre outras finalidades, preparar o individuo para
viver uma vida pessoal rica, para atuar de forma responsavel como cidadéo, e
para exercer uma profissdo de forma competente e recompensadora, ndo pode
numa sociedade como a nossa, alcangar esses objetivos sem dominar a
tecnologia. Afinal, nossas casas possuem cada vez mais tecnologia, votamos
com a ajuda da tecnologia, acedemos a informag¢des através da tecnologia,

participamos de debates através da tecnologia, nos comunicamos através da



tecnologia, e trabalhamos (quase em qualquer area) com o indispensavel apoio

da tecnologia.

Educacao e inclusao digital

A “alfabetizacdo digital”’, a qual consiste no ensino das competéncias
basicas para utilizar as novas tecnologias, € uma fungao que se impde também
as escolas. No entanto, para a maioria dos professores, 0s principais sujeitos do
processo educativo, em grande medida s&o pecas fora do processo digital.

Mas, como assumir essa tarefa se os préprios professores sentem-se
excluidos da tecnologia? Essa € uma questao que precisa ser respondida para
tornar possivel uma pratica formativa e pedagogica capaz de usar as tecnologias
como ferramentas pedagogicas. Para tanto, € necessario um exercicio de
humildade por parte dos professores que vao encontrar nos alunos habilidades
muito maiores que do mestre nessa area.

O que se infere desse processo € que a inclusdao digital € uma
necessidade tanto da sociedade quanto das escolas. Assim sendo, cabe uma
determinagdo politica para fazer com que as escolas que ja possuem
laboratérios, conexédo a Internet e outras ferramentas tecnolégicas criem as
condigdes para que os professores possam participar do mundo contemporaneo
como produtores de conhecimento e propositores de novas praticas.

De modo geral, pode-se afirmar que sem uma determinagao politica das
escolas as tecnologias naos serao incorporadas aos processos pedagogicos
como instrumentos inovadores, mas apenas como uma ferramenta “turbinada” a
substituir os velhos projetores de slides ou retroprojetores. Isso significa,
concretamente, uma subutilizacdo desses potentes equipamentos o que esvazia
o significado das tecnologias e seu carater revolucionario.

Entretanto, da mesma forma que nao adianta, no momento, apenas
treinar o professor para que aprenda a usar softwares aplicativos genéricos
(processadores de texto, planilhas eletrénicas, gerenciadores de apresentagao,

gerenciadores de bancos de dados; etc.), sem discutir com ele, previamente, e
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com toda a seriedade, essas questdes basicas de filosofia da educagao, também
nao adianta apenas apresentar ao professor, em todo detalhe, as teses ditas
construtivistas de Jean Piaget, Lev Vygotsky, Aleksander Luria, e, Paulo Freire,
sem deixar bastante claro qual a relevancia que essas questdes tedricas tém
para com as questdes praticas relacionadas ao que fazer com o computador em
sala de aula e sem orientar o professor sobre o que fazer na pra tica, em sala de
aula, com o computador e os conteudos curriculares que lhe cabe cobrir e
cumprir. Hoje se discute muito esses autores.

Mas como Papert (1980) bem assinala, é preciso um “microscépio mental”
para detectar sua influéncia real em sala de aula.

Obviamente, o que o professor eventualmente fara com o computador em
sua sala de aula vai depender também da matéria pela qual é responsavel, da
faixa etaria de seus alunos (ou das séries em que ele ministra a sua matéria), e
de um conjunto de outros fatores. Por isso, € muito dificil elaborar um texto que
seja igualmente util para professores de todas as matérias, em todas as séries
(CHAVES, 1998).

Desde o inicio da década de 80, quando se iniciou o processo de
discussao a respeito do uso de computadores na educacéao, tem-se utilizado a
tecnologia como recurso instrumental para elaborar e desenvolver experiéncias,
mas sem um investimento estratégico proativo, isto €, 0 que se observa é sempre
uma atualizacdo atrasada diante da imposicao da técnica.

No entanto, € bom lembrar que a implantacéo de TIC nos mais diversos
contextos institucionais, vem ocorrendo em ritmo acelerado enquanto no nos
sistemas educacionais se estrutura muito lentamente. E verdade que nos ultimos
anos novas formas de pensar a tecnologia vém se construindo, uma vez que a
visao de mundo de seus usuarios vem se popularizando.

Nas escolas de 1° e 2° graus o computador € amplamente empregado
para ensinar conceitos de informatica ou para "automacao da instrugao" através
de software educacionais tipo tutoriais, exercicio-e-pratica, simulacido simples,
jogos, livros animados. Os resultados desse tipo de uso tém sido questionados
em termos do custo e dos beneficios educacionais alcangados (JOHNSON,
1996). Alguma mudanca pedagodgica tem sido propiciada pelo uso da rede

Internet através da qual os alunos tém tido a chance de acessar e explorar
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diferentes bases de dados. No entanto, os artigos que descrevem essas
atividades ndo mencionam a dinamica que se estabelece em sala de aula.

Alguns criticos dessa abordagem pedagdgica argumentam que a
exploragdo da rede, em alguns casos, deixa os alunos sem referéncia, com
sensacao de estarem perdidos ao invés de serem auxiliados no processo de
organizar e digerir a informagao disponivel.

Hoje o computador passou a fazer parte da lista de material que o aluno
de graduacao deve adquirir e 0 seu uso se tornou rotineiro em praticamente
todas as atividades desde a produg¢ao de documentos, uso em sala de aula e em
laboratério, consulta a banco de dados, comunicacdo entre alunos e aluno-
professor e desenvolvimento das disciplinas. Isso significa que o aluno sai da
universidade com um bom conhecimento sobre o uso da informatica. Porém o
processo pedagdgico envolvido no preparo do aluno de graduagéo ainda nao
sofreu mudancgas profundas e enfatiza-se basicamente a transmissdao de
informacao (VALENTE, 1996).

Mas persiste o desafio das instituigdes de ensino de sistematizar idéias e
experiéncias de forma a protagonizar os processos e nao de ir ao reboque das
demandas de inclusdo digital que o sistema produtivo impde. O uso de
tecnologias na educacéo precisa de conquistar seu papel de lideranga em novas
praticas pedagogicas. Para isso, € necessaria uma reflexdo sobre a
compreensao do seu significado e do seu alcance em uma sociedade multipla,
plural e complexa que torna cada vez mais interdependente tecnologia e
conhecimento.

Repensar o papel da escola no contexto das tecnologias da informagéao e
comunicacéo significa criar as condi¢des de compreender essa nova linguagem,
envolvendo efetivamente todos os sujeitos da educagao no processo tedrico-
pratico desse universo que revolucionou todas as organizagdes da sociedade,

inclusive as relagdes e os valores socio-culturais (LYOTARD, 1998).

CAPITULOII

Trajetoria Metodologica



12

O caminho empreendido para a realizacdo desta pesquisa sobre a
inclusao digital de professores_da escola ETEC Dr. Carolino da Motta e Silva foi
trilhado por meio de -passos:

O primeiro, foi a aplicagdo de um questionario_(Anexo 1) as escolas,
utilizado como instrumento para o levantamento de dados junto a _ 27
professores do ensino técnico sobre utilizacdo das TIC. O questionario foi
elaborado com linguagem simples, de facil compreensao, para que pudesse ser
respondido de forma bem obijetiva pelos professores.

O outro passo foi a pesquisa bibliografica para a fundamentacéao tedrica
do projeto, incluindo as disciplinas e todo conteudo do curso, com destaque para
as obras de Valente, Freire e Santos, dentre outros. Salientamos que a
bibliografia utilizada refere-se ao histérico da utilizacdo de computadores e

tecnologias em geral pelas escolas como parte do material didatico-pedagdgico.

Desta forma, esta € uma pesquisa de abordagem qualitativa por meio do estudo
de caso da Escola ETEC “Dr. Carolino da Motta e Silva” no municipio de Espirito

Santo do Pinhal no curso Técnico de Informatica.

Os sujeitos desta pesquisa foram Professores.

Dos 27 professores que responderam ao questionario, 15 lecionam no Ensino
Médio e apenas 12 no Ensino Técnico.

Esta escola fica situada a Rodovia SP 346 (Pinhal/Andradas) Km 204 — Bairro
Morro Azul — Espirito Santo do Pinhal (zona rural), possui média de 500 alunos,
oferecendo os cursos de Informatica para Internet integrado ao Ensino Médio,
Agropecuaria integrado ao Ensino Médio, Ensino Médio, Informatica, Informatica
para Internet, Logistica, Administracdo, Contabilidade, Café e Meio Ambiente.
Atualmente ministro aulas de Informatica nos cursos de Informatica para Internet
Integrado ao Ensino Médio, Informatica para Internet, Informatica, Contabilidade
e Administracéo.

No Capitulo a seguir serdo apresentados e analisados os dados colhidos por
meio do questionario sobre o uso de TIC.



lll Apresentagao e
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Analise dos Dados

O questionario foi aplicado na prépria escola com o intuito de diagnosticar
o interesse e as dificuldades dos docentes quanto ao uso das novas tecnologias.
O questionario contou com oito perguntas (Anexo I) e foi respondido por vinte e
sete professores que compdem a amostra em questao.

O questionario foi aplicado em setembro/2010, durante uma reuniao de
planejamento no periodo noturno.

Em primeira instancia foi notada certa desconfianga a respeito do
questionario, por pensar quem se tratava de algum método de avaliagao de suas
praticas docentes. No entanto, apds algumas explicagdes acerca da pesquisa,
em que foram ressaltados os seus objetivos e intengdes, os professores
responderam aos questionarios de forma bem objetiva.

Dos 27 professores que responderam ao questionario, 15 lecionam no
Ensino Médio e apenas 12 no Ensino Técnico.

Ja, os professores do ensino técnico, usam de forma bem diversificada as
TIC.
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O grafico apresenta a frequéncia de uso de aplicativos (processadores de texto,
Banco de dados etc); ao acesso a internet propriamente dito; o uso do portal
educacional e o uso de ambientes virtuais de aprenrizagem (Moodle etc).

Dos respondentes, aos dados indicam que aproximadamente 50% utiliza
aplicativos,

Alguns dos respondentes alegam, segundo o questionario, ndo ter tempo para o
uso ou apresentar dificuldades para tal.

Alguns professores declararam que tém dificuldade para se adaptar as
mudangas tecnoldgicas. Outros tém vontade de adaptar-se, mas encontram
dificuldades no uso das ferramentas tecnolégicas. Todos tém acesso ao Portal
Clickidéia'. O Portal, no entanto, segundo eles, o uso da Internet nas suas aulas
€ praticamente inviavel, pois a conexdao da escola € muito lenta_devido a
velocidade da rede. De qualquer modo, professores declaram que usam o
material disponivel no portal educacional como fonte de pesquisa para

incrementar o contelido de suas aulas.

2.Vocé trabalha com o aluno na sala de aula usando algum
tipo de midia? Quais?

30
20 -
M Aplicativos
10 - ‘I M Internet
0 -+ L L Portal Clickideia
m Ambiente Virtual
:.}6\ 20 é‘e Qo ’bb'b
N ) & R
ra <& O
& & &
< x& ey
& @6\

Pode-se notar que a maioria dos professores utiliza acesso a internet em
parte da sua aula. Os aplicativos em geral (Word, Excel, PowerPoint) também
sao muito utilizados pelos professores para a preparagao de suas aulas € no uso

na sala de aula com os alunos. O Portal Clickidéia é utilizado apenas pelos
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professores do Ensino Médio como fonte de pesquisa para a preparagao de suas
aulas, porém, o mesmo portal ndo é utilizado juntamente com os alunos por
causa da conexao lenta no ambiente escolar.

E praticamente inexistente o uso de ambientes virtuais de aprendizagem em

atividades de apoio a sala de aula presencial.

3.Vocé usa o laboratdrio de informatica, datashow ou um ambiente especifico
parasua aulas?

30
25 M pesquisas
20

M programas
15 - especificos
10 - video aulas
5 - .

B ambiente
0 - . | | virtual

sim nao raramente ndo tem tem
tempo dificuldade

Verificamos que uma pequena parte dos professores “Nao tem tempo” ou
“Tem dificuldade” em utilizar o laboratério de informatica para pesquisas,
programas especificos e ambiente virtual (Clickidéia). Os professores que mais

utilizam o sdo aqueles que tém acesso ao Clickidéia.
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4. Voce usa o clickidéia? Se nao usa porque?

14
12
10

8

6

4 W Sériel
35 BN B B

) ]

sou técnico tempo dificuldade
ndo tenho acesso  sim ndo raramente | ndo tem tem

Eliminando a 12 coluna do grafico acima temos o resultado dos
professores do ensino médio. Verificamos que uma minoria néo utiliza e nao
oferece justificativa aparente. Porém, a maioria destes alegam néao ter acesso

por lecionarem no Curso Técnico (12 coluna).

5. Vocé acha que ajudaria, se a escola tivesse um
profissional de apoio para auxiliar na adequacédo ao uso
dessas tecnologias?
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Oitenta por cento dos professores alega que € necessario o auxilio de um
profissional que Ihes oriente quanto a utilizagdo dessas tecnologias. Enquanto
que a minoria, pelo fato de ja estarem adaptados ao uso dessas tecnologias

acham desnecessaria este tipo de ajuda. Outros que constam na 22 coluna
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“‘Depende”, responderam que apenas seria necessaria a ajuda se o profissional
também se mantivesse na sala de aula durante a utilizagcdo do recurso.

Os gréficos apresentados séo sinteses do questionario, onde o 1° grafico
corresponde a 12 questdo do questionario; o 2° grafico a 22 questdo do
questionario, o 3° grafico a 62 questao do questionario, o 4° grafico as 42,52 e 62
questdes do questionario, o 5° grafico a 72 questdo do questionario e finalmente

a 82 que praticamente ninguém respondeu.
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IV Consideragdes Finais

A educacao na sociedade contemporanea de forma critica a essa nova
otica e essa nova logica que a tecnologia impde, devera utilizar esses meios
modernos, como instrumento de superagdo das desigualdades sociais, cuja
exclusao digital ou técnica € um dos fatores, como conseguimos comprovar
através da pesquisa realizada com os professores da escola. O significado da
relacdo educagéao-tecnologia € o grande desafio que este trabalho coloque como
foco de reflexao.

A inclusao digital é, no atual contexto de globalizagdo, € uma questao
imperativa, ou seja, a aquisicdo de competéncias basicas para usar as
tecnologias € uma urgéncia no contexto contemporaneo. As instituicbes
educacionais precisam assumir as inovagdes tecnoldgicas da mesma forma que
admitem a importancia da dimensao pedagdgica. Sdo aspectos que caminham
juntos, numa articulagdo necessaria. O modelo educativo moderno precisa estar
fundamentado na cultura pedagogica de cunho conceitual e na cultura digital de
cunho tecnoldgico. A dinamica social, em todas as suas instancias, exige essa
perspectiva integradora, caso contrario, estaremos num reducionismo
improdutivo desconectado da realidade.

Conforme verificado na pesquisa realizada, percebemos que os
professores ainda ndo se aprofundaram nos temas relacionados a tecnologia. E,
nesta jornada, pudemos finalmente considerar que a inclusdo digital seja um
conjunto de acdes em prol do desenvolvimento de habilidades pessoais para
utilizagao das tecnologias de informacao e de comunicagao capazes de utilizar
suas fungbes em sua vida diaria. E que as habilidades que essas iniciativas
precisam desenvolver sdo varias e se modificam de acordo com o contexto social
em que se insere. Nao é possivel a definicho de um modelo, mas sim a
construcado de referéncias que deverao ser trabalhadas e implementadas de
acordo com o seu contexto e das subjetividades da populagéo a ser beneficiada.

O perfil dos professores que foram analisados quanto a utilizagdo das
tecnologias em suas aulas é bem tradicional, do tipo que sé utilizam-se de lousa,
livro e discussdes em sala de aula. Estes mesmos professores optaram por nao

adequar-se a utilizagdo dessas novas formas de tecnologias por acharem seu
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método tradicional de ensino mais eficaz e pela necessidade de aprenderem a
utilizar os novos recursos aos quais nao estavam habituados.

Desta forma, este € um caminho recente e ainda temos muito para
investigar e com esta analise procuramos apontar elementos que colaborem
para a inclus&o social e a qualidade de vida das pessoas. E um trabalho que ndo
se finaliza aqui, pelo contrario, é apenas o inicio de uma longa trajetéria de
pesquisas que tem muito a ser desbravado, descobrindo novidades e

aprimorando os caminhos ja percorridos.
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ANEXO |

OBS: A pergunta original foi elaborada de uma forma bem aberta para que o

entrevistado respondesse de forma pessoal.

Clickidéia ¢ um portal educacional que atua no desenvolvimento de contetidos educacionais, concebidos
para Web. Desenvolvido com o apoio da UNICAMP e CNPq.
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