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“Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender”.

Paulo Freire



RESUMO

Esta monografia refere-se ao um relato de experiéncia vivenciada no primeiro
ano do Ensino Médio em Biologia no Ensino a distancia (EAD), usando como
estratégias pedagogicas 0s seguintes recursos: simuladores, mapa conceitual e
Ferramenta Online —Web 2.0 — Prezi.

O trabalho possibilitou aos estudantes a capacidade de desenvolver
autonomia, fazendo com que este seja o agente principal e responsavel por sua
aprendizagem, utilizando as ferramentas mencionadas. Com isso, conclui-se que o
aluno consegue explorar um ensino efetivo e significativo, além da construgdo de
competéncias e habilidades que s&do importantes para a construcdo do

conhecimento.

Palavras-chave: Biologia, Ensino a Distancia, recursos tecnolégicos.



Abstract

This monograph refers to an account of lived experience in the first year of
High School Biology course in distance learning (EAD), using teaching strategies as
the following features: simulators, conceptual map and Online Tool - Web 2.0 - Prezi.

The study gave students the ability to develop autonomy, causing this to be
the main agent responsible for their learning and using the tools mentioned.
Therefore, students can explore effective teaching and meaningful and building skills
and abilities that are important for the construction of knowledge.

Key-words: Biology, Distance-education, technological resources.
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Introducéao

Com a chegada da Internet, deparamo-nos com novas possibilidades e
desafios, 0 mesmo aconteceu com a escola. Nos ultimos anos, a tecnologia invadiu
0 universo escolar trazendo novos recursos e recriando metodologias. Hoje, o
ensino a distancia é uma realidade académica e precisa ser vivenciado para ser
compreendido como um ambiente rico de aprendizagens descentralizado e mais
flexivel.

Desenvolvido de modo que o estudante possa aproveitar 0 maximo das aulas.
Além disso, é importante que o estudante desenvolva autonomia, organizacgao,
disciplina e comprometimento.

Neste modelo, a aula deveréa ser centrada no estudante, recaindo sobre ele a
responsabilidade e o trabalho efetivo de aprender. “A educagao a Distancia (...) ndo
deve ser simplesmente confundida com o instrumental, com tecnologias a que
recorre. Deve ser compreendida como uma pratica educativa situada e mediatizada,
uma modalidade de se fazer educacdo, de se democratizar o conhecimento. E,
portanto, uma alternativa pedagodgica que se coloca hoje ao educador que tem uma
pratica fundamentada em uma racionalidade ética, solidaria e comprometida com as
mudangas sociais” (PRETI, 1996, P.27).

Desta forma, precisamos reinventar a forma de ensinar e aprender, presencial
e virtualmente, diante de tantas mudangas na sociedade e no mundo profissional.
Os modelos tradicionais sdo cada vez mais inadequados. Neste contexto, diante de
tantas mudancas na sociedade e no mundo profissional, nos quais os modelos
tradicionais sdo cada vez mais inadequados, precisamos reinventar forma de
ensinar e aprender, presencial e virtualmente.

“A educacao tem que surpreender, cativar, conquistar os estudantes a todo
momento. A educagcdo precisa encantar, entusiasmar, seduzir, apontar
possibilidades e realizar novos conhecimentos e praticas. O conhecimento se
constroi a partir de constantes desafios, de atividades significativas, que excitem a
curiosidade, a imaginacao e a criatividade”, afirma José Manuel Moran. Educar com
novas tecnologias € um desafio constante. De acordo com a legislacdo educacional
brasileira, "educacdo a distancia € uma forma de ensino que possibilita a

autoaprendizagem, com a mediacdo de recursos didaticos sistematicamente



organizados, apresentados em diferentes suportes de informacédo, utilizados
isoladamente ou combinados, e veiculados pelos diversos meios de comunicagao.”
(definicdo que consta no Decreto n.° 2.494, de 10 de fevereiro de 1998, que
regulamenta o art. 80 da LDB lei n.° 9.394/96.).

Na modalidade de ensino a distancia, faz-se necessario um espaco para que
a aula aconteca. Esse espaco é o AVA - Ambiente Virtual de Aprendizagem.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem é criado a imagem e semelhanga da
sala de aula real, reproduz a dindmica e as relag6es de poder tipicas da educacao
escolar presencial. Se na sala de aula real existe o controle de presenga, nas salas
virtuais também, através do recurso que permite ao professor saber o niumero de
conexdes, bem como o seu tempo de duragéo. Estas informacgdes sao gravadas e
acessiveis aos tutores.

Nesse sentido, o presente estudo é um relato de experiéncias do ensino de
Biologia no EaD, que tem o objetivo de descrever estratégias pedagogicas que
podem se tornar instrumentos capazes de garantir a aprendizagem significativa.
Este estudo ocorreu com estudantes da 1° série do Ensino Médio de uma escola
particular, localizada no bairro de Moema, na cidade de S&o Paulo, em que leciono e
atuo como tutora de EaD.

Para efeito de pesquisa foi selecionado aleatoriamente dez alunos de um total
de 90 de trés salas . Foram elaboradas cinco aulas com a utilizacdo de trés
ferramentas pedagodgicas: objeto de aprendizagem-simulador, mapa conceitual e
Prezi.

Por meio de ferramentas tecnoldgicas pretendeu-se proporcionar aos
estudantes éxito na aquisicdo e ampliacdo de contetdo sobre relagdes ecoldgicas,
no caso o parasitismo e também o desenvolvimento das habilidades por meio do
Ensino a Distancia (EaD).

As estratégias foram pensadas, projetadas e criadas a partir das
caracteristicas da plataforma moodle, das particularidades dos estudantes e do
componente curricular Biologia.

O perfil dos estudantes apresenta alguns diferenciais, de maneira a suprir a
auséncia do professor, pois € ele quem conduzira o seu proéprio estudo aproveitando
as vantagens que as ferramentas tecnolOgicas de informacdo e comunicacao

oferecem.
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Ao longo do estudo, foi realizada uma andlise de uma pesquisa de opinido
guantitativa realizada com os estudantes-usudrios sobre o aproveitamento do ensino
a distancia. O resultado, segundo a opinido dos alunos, apontou éxito no que se
refere a capacidade de reflexdo critica em relacdo a conducéo e aplicagéo do curso.
Além disso, houve também um resultado significativo a respeito da interatividade do
curso, ou seja, de acordo com eles, ndo ha necessidade de um colega estimular o
outro a frequentar o ambiente virtual, pois j4 existe a iniciativa por parte de cada

aluno.



- A relacdo do Ensino a Distancia com as concepcdes filosoficas.

1- Histérico do Ensino a Distancia.

A Educacédo a Distancia evoluiu por meio de diversas geracbes (Moore &
Kearsley, 1996). A partir da segunda metade do século XIX, a correspondéncia ou o
estudo em casa transformaram-se em uma forma legitima de instrucdo, devido ao
desenvolvimento de servicos postais baratos na Europa e nos Estados Unidos. Os
instrutores passaram a emitir textos, guias de estudo e outros materiais impressos
pelo correio aos estudantes que ganharam crédito para terminar atribuicdes
especificas com sucesso. O modelo de correspondéncia transformou-se na primeira
geracdo de Ensino a Distancia, que € ainda o método predominante fora dos
Estados Unidos. Com o advento de universidades abertas e o uso da transmisséo e
de midia gravados representam a segunda geracdo de Educacdo a Distancia. No
final da década de 1960 e inicio da década de 1970 educadores comecaram a
experimentar o uso de radio, televisdo e telefone em combinacdo com guias de
estudo e biblioteca local, fornecendo oportunidade educacional para alunos que
antes se encontravam geograficamente isolados de qualquer tipo de conhecimento.

Desde o inicio este tipo de ensinamento teve que enfrentar a desconfianca
gue seria uma oportunidade de menor aprendizado, e que o desenvolvimento de um
sistema mais flexivel e dinamico seria muito mais atrativo.

Vale destacar que a educacao epistolar utilizada pela educacéo a distancia
por correspondéncia tem servido de base para as diversas op¢des que tem se
materializado neste campo e que geralmente pretendem ampliar 0 acesso ao
ensino, fruto de uma nova atitude pedagdgica, que coloca o aluno em primeiro lugar
e a instituicdo em segundo lugar, devemos lembrar que existe em primeiro lugar
uma fila cada vez maior para as instituicées que efetuam o ensino a distancia, a qual
ndo deixa de ser um desafio mundial a implementagc&do da mesma.

A primeira tecnologia que permitiu o EaD foi a escrita. A tecnologia
tipogréfica, posteriormente, ampliou grandemente o alcance de EaD. Mais
recentemente, as tecnologias de comunicacédo e telecomunicagdes, especialmente

em sua versao digital, ampliaram ainda mais o alcance e as possibilidades de EaD.
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A invencao da escrita possibilitou que as pessoas escrevessem 0 que antes
s6 podiam dizer e, assim, permitiu o surgimento da primeira forma de EaD: o ensino
por correspondéncia. As epistolas do Novo Testamento, destinadas a comunidades
inteiras, que possuem nitido carater didatico, sdo claros exemplos de EaD. Seu
alcance, entretanto, foi relativamente limitado — até que foram transformadas em
livros.

O livro é, com certeza, a tecnologia mais importante na area de EaD antes do
aparecimento das modernas tecnologias eletronicas, especialmente as digitais. Com
o livroomesmo que manuscrito o alcance do EaD aumentou significativamente em
relagdo a carta.

Com o aparecimento da tipografia, entretanto, o livro impresso aumentou
exponencialmente o alcance do EaD. Especialmente depois do aparecimento dos
sistemas postais modernos, rapidos e confiaveis, o livro tornou-se o foco do ensino
por correspondéncia, que deixou de ser epistolar.

Mas o livro, seja manuscrito, seja impresso, representa o segundo estagio do
EaD, independentemente de estar envolvido no ensino por correspondéncia, pois ele
pode ser adquirido em livrarias e através de outros canais de distribuicdo. Com o
livro impresso temos, portanto, a primeira forma de EaD de massa.

O surgimento do radio, da televisdo e, mais recentemente, o0 uso do
computador como meio de comunicacdo vieram dar nova dindmica ao ensino a
distancia. Cada um desses meios introduziu um novo elemento ao EaD:

- O radio permitiu que o som (em especial a voz humana) fosse levado a
localidades remotas. Assim, a parte sonora de uma aula pode, com o radio, ser
remota. O radio esté disponivel desde o inicio da década de 20, quando a KDKA de
Pittsburgh, PA, tornou-se a primeira emissora de radio comercial a operar.

- A televisdo permitiu que a imagem fosse, junto com o som, levada a
localidades remotas. Assim, agora uma aula quase inteira, englobando todos os
seus componentes audiovisuais, pode ser remotizada. A televisdo comercial esta
disponivel desde o final da década de 40.

- O computador permitiu que o texto fosse enviado com facilidade a
localidades remotas ou fosse buscado com facilidade em localidades remotas. O
correio eletrénico permitiu que as pessoas se comunicassem assincronamente, mas

com extrema rapidez. Mais recentemente, o aparecimento de "chats" ou "bate-
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papos" permitiu a comunicacao sincrona entre varias pessoas. E, mais importante, a
Web permitiu ndo s6 que fosse agilizado o processo de acesso a documentos
textuais, mas hoje abrange gréficos, fotografias, sons e video. N&o s0 isso, mas a
Web permitiu que o acesso a todo esse material fosse feito de forma néo linear e
interativa, usando a tecnologia de hipertexto. O primeiro computador foi revelado ao
mundo em 1946, mas foi sO depois do surgimento e do uso macico de
microcomputadores (que apareceram no final de 1977) que os computadores
comecaram a ser vistos como tecnologia educacional. A Internet, embora tenha sido
criada em 1969, s6 explodiu no mercado mesmo nos ultimos cinco anos, quando foi
aberta para uso comercial (pois antes servia apenas a comunidade académica).

- A convergéncia de todas essas tecnologias em um sO mega-meio de
comunicacgao, centrado no computador, e, portanto, interativo, permitiu a realizacao
de conferéncias eletronicas envolvendo componentes audiovisuais e textuais.

N&o resta duvida, de que o EaD é hoje possivel em uma escala nunca antes
imaginada. Mas nem tudo que é possivel vale a pena fazer.

Nesse sentido, vale ressaltar que ha a necessidade do professor conhecer
seu aluno, assim como as dificuldades, para que ele possa identificar sua forma de
raciocinio e de resolver problemas, como o educando pensa e age diante dos
desafios na utilizacdo dos recursos das tecnologias, em especial da Internet.

Portanto, cabera ao educador utilizar os fundamentos teéricos para orientar a
escolha e definicdo de estratégias pedagodgicas adequadas a metodologia de EaD e
ao uso das tecnologias, de acordo com as necessidades do aluno e que possam
provocar sua capacidade de pensar, agir, construir e reconstruir suas estruturas

mentais.

2- O que € EaD

A Educacao a Distancia assume um papel fundamental neste novo século na
disseminacdo do conhecimento, propiciando a acessibilidade aos que estéo
excluidos do processo de educacao formal.

Acessibilidade aqui precisa ser compreendida como uma dimensdo que
permite ao aluno as condicbes minimas de equidade no que diz respeito a

educacdo, ou seja, todos tem acesso ao mesmo nivel de aprendizado com



oportunidades iguais na obtencdo do conhecimento. A implementacdo de curso de
nivel superior na modalidade a distancia acelerara ainda mais o processo de
disseminacéao da EaD. A criagdo da Universidade Aberta do Brasil, em 2005, para a
implantagédo de cursos na modalidade a distancia em diversas areas propiciou a
disseminacao da modalidade a distancia em quase todos os estados brasileiros.

A EaD é uma modalidade educacional cujo desenvolvimento relaciona-se com
a administracdo do tempo pelo aluno, o desenvolvimento da autonomia para realizar
as atividades indicadas no momento em que considere adequado, desde que
respeitadas as limitagcbes de tempo impostas pelo andamento das atividades do
curso, o didlogo com os pares para a troca de informacfes e o desenvolvimento de
producdes em colaboracdo. (ALMEIDA, 2003, p.331)

O desenvolvimento tecnoldgico e cultural que vivenciamos atualmente torna
evidente a necessidade de reinventar a forma de ensinar e aprender. Com as novas
tecnologias, educar se tornou um desafio que € necessario enfrenta-lo com
profundidade, a fim de promover o conhecimento. Além do que, o surgimento de
novas ferramentas tecnoldgicas nos processos de mudanca social e cultural na
sociedade, apresenta consequéncias tanto para a préatica docente como para o
processo de aprendizagem.

A Educacao a Distancia (EaD) vem se apresentando como uma modalidade
alternativa de aprendizagem, que utiliza novas Tecnologias de Informacédo e
Comunicacdo (TICs) como possibilidade de interacdo no ambiente virtual. As
multiplas possibilidades de relacdes presentes na rede potencializam uma “nova
relacdo com o saber” (LEVY, 1999).

No Brasil, a educacao a distancia alcangou, com a Lei 9.394, de dezembro de
1996, o status de modalidade plenamente integrada ao sistema de ensino. A Lei de
Diretrizes e Bases legitimou a Educacdo a Distancia, conferindo aos cursos a

distancia valor legal equivalente ao dos cursos presenciais.
3- Modalidade EaD
Hoje temos a educagdo presencial, semipresencial (parte presencial/parte

virtual ou a distancia) e educacdo a distancia (ou virtual). No caso do Virtual o

sistema é realizado totalmente como o auxilio da Internet, onde o aluno ndo tem
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nenhum contato presencial com o professor, somente h& contatos através
videoconferéncia, paginas, e-mails e chats. O professor realiza a avaliacdo do aluno
através de mecanismo que gera questdes a serem respondidas, aleatoriamente,
permitindo ainda que o aluno fornegca o seu Feedback, reveja as tarefas que nao
assimilou bem.

A presencial é a dos cursos regulares, em qualquer nivel, onde professores e
alunos se encontram sempre num local fisico, chamado sala de aula. Nos
momentos presenciais onde, ha um primeiro encontro em que o educador
estabelece uma comunicagdo com os alunos, de modo a conhecer cada um deles e
combinando formas de comunicagcdo que podera ser por e-mail ou no Chat, logo
apos os alunos recebem o material educacional, livros ou apostilas. O aluno
estudara em casa quando dispuser de tempo e também no espaco da escola. Neste
primeiro momento presencial ja se estabelece a data do proximo encontro, onde
serdo resolvidas as duvidas sobre 0 que o0 aluno conseguiu aprender em casa, apos
este encontro para discussdes sobre o material é feita a avaliacdo por meio de prova
em casa e o aluno envia para a instituicdo promotora. E o ensino convencional.

A semipresencial acontece em parte na sala de aula e outra parte a distancia,
através de tecnologias. A educacdo a distancia pode ter ou ndo momentos
presenciais, mas acontece fundamentalmente com professores e alunos separados
fisicamente no espaco e ou no tempo, mas podendo estar juntos através de

tecnologias de comunicagéo (Moran, 2002.).

4 - Moodle e AVA

O crescimento da modalidade de Ensino a Distancia permitiu que uma nova
area surgisse e propusesse novos recursos tecnoldgicos que vem de encontro as
necessidades dessa nova modalidade de ensino. Usamos em nosso trabalho um
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) por meio do programa “open-source”
Moodle que possibilita a criagdo de cursos e comunidades on-line para uma
aprendizagem colaborativa. O Educador gerencia seu espaco com atividades, onde
€ possivel criar objetos de aprendizagem, apresentar informac0es de maneira
contextualizada interagindo com novos recursos disponiveis na internet, além de

compartilhar as producdes dos estudantes em vista atingirem seus objetivos.
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Nessa instituicdo o Educador é responsavel pelas configuracbes do seu
curso, na organizacdo dos contelidos semanais, na elaboracéo de roteiros para as
aulas, no uso de ferramentas de tecnologias de informagdo e comunicacdo e no
armazenamento das informag¢des por meio do backup do seu curso como forma de
aproveitamento dos dados e atividades na elaborac&o de outras atividades.

A hospedagem da ferramenta e o suporte tecnolégico sdo gerenciados pela
equipe de tecnologia educacional da instituicdo que organiza no servidor a parte de

hardware/software, assim como as rotinas de atualizagdes e seguranca.
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Il - As estratégias de aprendizagem na modalidade de Educacédo a

Distancia

Este trabalho procurou tratar as contribuicbes que as estratégias de
aprendizagem podem proporcionar a modalidade de Educacéao a Distancia (EaD).

Segundo Mayer et al. (1996), as recursos visuais sdo capazes de atrair a
atencdo do estudante e manter a motivagao, proporcionando um meio adicional de
representar a informacdo de forma mais rapida e obter o conhecimento que nao
pode ser vislumbrado, utilizando-se somente do texto. Mathewson (1999) considera
as representagdes visuais fundamentais na comunicagdo de conceitos cientificos,
por proverem formas de tornar visiveis fenbmenos que ndo podem ser observados a
olho nu. Buckley (2000) caminha ao encontro deste pensamento, afirmando que as
representacdes visuais ilustram fendmenos invisiveis ou abstratos que ndo podem
ser observados ou experimentados diretamente.

Pesquisas tém demonstrado que o uso de simuladores ou animag¢des
computacionais podem facilitar a aprendizagem dos alunos para diversos temas de
grande complexidade (SANGER et al., 2001).

Nesse sentido, o ensino a distancia proporciona estratégias pedagogicas, a
partir das diferencas individuais no modo de aprender e das diversas modalidades
de ensino.

As ferramentas da Tecnologia de Informagdo e Comunicagéo (TIC) viabilizam
a associacao e a identificacdo para combinar as diferentes dindmicas de trabalho no
ambiente EaD.

Tal combinagdo pode beneficiar os mais diversos estilos de aprendizagem,
visto que as ferramentas da TIC sdo essenciais para facilitar o processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes e educadores no desenvolvimento de atividades
educacionais. Portanto, pode-se afirmar que é importante entender a necessidade
de se ter consciéncia do papel significativo dos estilos de aprendizagem no ensino a
distancia, visto que, a EaD mediada pelo computador amplia as possibilidades de
desenvolver novas competéncias e habilidades no processo de ensino e
aprendizagem.

Além disso, o perfil dos estudantes apresenta alguns diferenciais, de maneira

a suprir a auséncia do professor, pois é ele quem conduzird o seu préprio estudo
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aproveitando as vantagens que as ferramentas tecnoldgicas de informacdo e
comunicacao oferecem.

As estratégias que serdo apresentadas ao longo deste trabalho foram
projetadas e criadas a partir das caracteristicas da plataforma moodle, das
particularidades dos estudantes do 1° ano do Ensino Médio e do componente
curricular Biologia. Para isso, foram utilizados os seguintes recursos: Simuladores,
Mapa conceitual e Ferramenta online — Web. 2.0- Prezi.

As aulas no ambiente virtual de aprendizagem foram desenvolvidas

fundamentadas na seguinte estrutura, conforme a imagem demonstrada abaixo:

A
m ' Aula17: Relagdes ecoldgicas
Parasitose.
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Duragao das Atividades: 1 hora-aula (50 minutos)
Professora: Fatima Sousa

Encerramento da atividade: sequnda-feira, 18/6/2012, as 18h.

[ * Orientaces de Estudo ]
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( @ ’ Referéncias ]
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A aula é disponibilizada na plataforma moodle de forma contextualizada, o
estudante recebe uma orientacdo de estudo com o roteiro da aula proposta e a
referéncia do recurso que ele podera utilizar para a execucdo da tarefa: um
simulador, um mapa conceitual ou a ferramenta online — Web. 2.0- Prezi.

Feita essas consideracfes, passaremos agora a analisar a primeira etapa da
estrutura da aula que é o roteiro, no qual os alunos irdo utilizar para a conducéo da

aula.

1-Oroteiro de aula

O roteiro corresponde a um caminho que o aluno podera seguir para acompanhar a
aula, nao substituindo o estudo. Ele visa facilitar a caminhada o percurso nas etapas
do estudo do tema ou assunto especifico. Em cada Roteiro sdo abordadas as etapas
a serem construidas. Ha diferentes tipos de modelos de roteiros com diversos
formatos, o importante € que o0 modelo escolhido apresente os elementos
necessarios para a producao da aula.

O roteiro € o primeiro documento da aula virtual no qual indica ao estudante
guais as etapas que ele devera seguir para ter um bom aproveitamento da aula e
também como utilizar corretamente os recursos disponiveis. Para o Educador
elaborar o roteiro é imprescindivel assim como um guia de orientacdes de estudos,
no qual precisa testar todas as etapas da aula, o tempo que duram, além de
diagnosticar possiveis problemas, como por exemplo, um link/recurso externo nao
funcionar.

O roteiro de aula ndo segue modelo determinado, pode ser feito em qualquer
formato compativel a plataforma que utiliza, no nosso caso utilizamos o formato
PDF.

Na primeira parte do documento esclarecemos a proposta da aula e as
habilidades que serdo desenvolvidas, assim como o tempo de duracdo que o
estudante terd para realizar todas as atividades. A proxima etapa do documento é
apresentada por orientacdes instrucionais com 0s recursos tecnoldgicos, objetos de
aprendizagem ou novos recursos disponiveis na internet. A dltima parte do

documento o Educador faz as ultimas consideracdes sobre o tema da aula e
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disponibiliza a data de abertura da préxima aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA).

2 - O que sao simuladores

Um simulador é um aparelho ou software capaz de reproduzir e simular o
comportamento de algum sistema. Além da pratica em ambiente protegido, a
hospedagem pode estar no formato de plataforma, para atualizagbes serem feitas
online e mostrarem o que muda e qual o impacto da mudancga.

Os simuladores reproduzem fenémenos e sensacdes que na realidade néo
estao ocorrendo.

Um simulador pretende reproduzir tanto as sensacfes fisicas como:
velocidade, aceleracdo, percepcdo de paisagens, ou comportamento dos
equipamentos da maquina que se pretende simular, ou ainda de qualquer produto
final sem haver a necessidade de se gastar matéria prima, utilizar maquinas e méo-
de-obra e gastar tempo. Para simular as sensacdes fisicas pode-se recorrer a
complexos mecanismos hidraulicos comandados por potentes computadores que
mediante modelos matematicos conseguem reproduzir sensacdes de velocidade e
aceleracdo. Essas sao algumas situacbes que favoreceu explorar os objetos de
aprendizagens, uma alternativa para o0s estudantes testarem hipoéteses,
acompanhar, visualizar, analisar experimentos e conceitos despertando o interesse
e a curiosidade com o objetivo de construir novos conhecimento.

Neste sentido, o objeto de aprendizagem €& um recurso tecnoldgico que
beneficia a condugéo da aula no EaD, estimula e motiva o interesse do estudante
pelo eixo em estudo, priorizando a iteratividade, a reflexdo e a construcdo da
aprendizagem. Mesmo com a separacdo fisica entre educador e estudantes a
aprendizagem é colaborativa, sendo o professor o mediador e facilitador, enquanto o
estudante sera o sujeito da aprendizagem, sendo um coautor neste processo (cf.
Pallof e Pratt 2002, p. 53).

Baseado nessa proposta, o simulador foi disponibilizado como recurso de
uma aula que teve como proposta relacionar o endoparasitismo a relacéo ecoldgica

interespecifica para compreender o corpo humano como ambiente para
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desenvolvimento de outros seres, reconhecer as caracteristicas e o ciclo de vida da

lombriga para identificar os vermes cilindricos.

Abaixo veja a aula exemplificada por meio de imagens:

! v31' r Aula 17: Relagdes ecoldgicas.
m ' Parasitismo ~ Ascaridiase

12 Pano. Assista ao Flash Player com muita atenciio ateé a ultima tela.
29 Passo: Criar NO CADERNO, uma mapa conceitual, a partir do desenho

das etapas envolvidas no ciclo de vida do parasita Ascaris lumbricoides.

39 passo: Para saber mais. Por que temos vermes?
Falta de saneamento basico, higiene e cuidado com alimentos esta por

tras de doengas.
A Revista Ciéncia Hoje apresenta um texto que explora esse assunto.
Apresentacdo aos estudantes para complementar os conhecimentos

sobre a questdo social. Clique no saiba mais.
Boa auy

Esse recurso esta relacionado ao tema proposto na aula virtual e disponivel

na internet, de acordo com o link citado nas referéncias:
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O objeto de aprendizagem, nesse exemplo o simulador, é apresentado um
cenario em que o personagem “Zé Meleca” no caso o cozinheiro surge com trajes
aparentemente de pouca higiene. Nos slides com movimentagdo - 0 cozinheiro se
desloca até o banheiro, e ao sair ndo se preocupa em lavar as maos. Sao exibidas
as descricOes em forma de textos das acbOes dos personagens — para que O
estudante possa explorar as habilidades de identificar a sujeira e associar as

doencas e relacionar ao verme.

Esse objeto de aprendizagem favorece ao aluno compreender por meio das
imagens em movimento, comparar 0 percurso do ciclo evolutivo do verme.
Neste sentido, essa ferramenta com as potencialidades tecnoldgicas e educacionais,
favorece a aprendizagem e beneficia a interagcdo do estudante com o recurso na

construcdo do conhecimento.

3 - 0O que sao mapas conceituais.

O mapa conceitual € uma estrutura esquematica para representar um
conjunto de conceitos imersos numa rede de proposi¢cdes. Ele é considerado como
um estruturador do conhecimento, na medida em que permite mostrar como 0
conhecimento sobre determinado assunto esta organizado na estrutura cognitiva de
seu autor, que assim pode visualizar e analisar a sua profundidade e a extenséo. Ele
pode ser entendido como uma representacdo visual utilizada para partilhar
significados, pois explicita como o autor entende as relagbes entre 0s conceitos
enunciados. O mapa conceitual se apoia fortemente na teoria da aprendizagem
significativa de David, que menciona que 0 ser humano organiza 0 Sseu
conhecimento por meio de uma hierarquizagcdo dos conceitos. (cf. em Ausubel ©
Ciéncias & Cognigcao 2007; Vol. 12).

3.1 - Mapas conceituais e a aprendizagem significativa.
O conceito basico de aprendizagem significativa é quando uma nova informacéao,

conceito ou ideia, adquire significados para o estudante, em aspectos relevantes da

estrutura cognitiva preexistente do individuo, isto €, em conceitos e ideias, que ja
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existia em sua estrutura de conhecimentos com um determinado grau de clareza e
diferenciacao.

Os mapas conceituais empregados por professores como recurso didatico ou
mapas produzidos por estudantes em uma avaliagdo tém componentes
idiossincraticos. Isso significa que ndo existe mapa conceitual “correto”. Um
professor nunca deve apresentar aos alunos o mapa conceitual de certo conteudo e
sim um mapa conceitual para esse conteudo segundo os significados que ele atribui
aos conceitos e as relagdes significativas entre eles. De maneira anéloga, nunca se
deve esperar que o aluno apresente na avaliagdo o mapa conceitual “correto” de um
certo conteludo, pois isso ndo existe.

O mapa que o aluno apresenta ao final do processo é o que ele construiu, € 0
importante ndo € se esse mapa estd certo ou ndo, mas sim se o material
proporciona evidéncias de que o aluno esta aprendendo significativamente o
conteudo. Baseado nessa proposta de construcdo do mapa de conceito com 0 uso
da ferramenta online Bubbl. us, sera exemplificado abaixo por meio de imagens a
elaboracao de diagramas.

Sera apresentado o roteiro para a aula.

e r
/m ﬂ [ Roteiro para aula— 12 etapa J

Caros estudantes, a proposta para esta aula é continuar a construgdo
do mapa conceitual realizado com o

0O mapa conceltual realizado tem como objetivo relacionar os temas e
as competéncias para o contetdo escolhido, VIRUS — Parasita
Intracelular obrigatério.

£ uma ferramenta web 2.0 gratuita e de facil utilizac3o. Permite
guardar como projeto ou com imagem. Também pode serimpresso e
partithado na Web.

12 etapa: Acessar o site ' ;

21 etapa: Abrir o documento que vocés produziram no laboratério de
informatica e finalizar.

32 etapa: Publicar 0 arquivo na extensdo PNG , na série a qual
ertence

De um modo geral, mapas conceituais, ou mapas de conceitos, sdo apenas

diagramas indicando relacdes entre conceitos, ou entre palavras que usamos para
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representar conceitos. As Figuras 1 e 2 mostram dois desses diagramas,
construidos por alunos do 1° ano do Ensino Médio em uma aula de Biologia, no
Ambiente Virtual. O mapeamento conceitual € uma técnica muito flexivel e em razéao
disso pode ser usado em diversas situacdes, para diferentes finalidades: instrumento
de analise do curriculo, técnica didatica, recurso de aprendizagem, meio de

avaliagéo (Moreira e Buchweitz,1993).

Figuras 1: diagrama sobre a anatomia e fisiologia dos virus em Biologia.
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Farasita Intracelular Congatine = precisa o

At Cvic-aaca-ds de Rezt'é.‘lzé: celula para reproducao J

De bactens D

DNA no inferior do capsiceo do 1ago

5; Esses irao comandar a

1) Duptcacdo do DAAE siniese de proleinas

1) DN& viral incorpora-se

™ dovirus J o DNA baderiang
- sem interfinr no
2 Degradac3o do DNA da bacieria | N metatalismo
J . T (0 L 3 dackna
Y 6} Formando-se 80w0s virus
2 oooere 2 lise da celuia, [
3} Sintese cas profeinas do capsideo liberando 25588 Wrus, que | [
gue se cfganizam nas dferentes podem infeciar ou¥ras
t partes do a0 J L dadterias, rEinicande ¢ cico 2} Que s= reproduz nocmiaiments
passando o DA wrai 30s
| -seus descendentes.
) Montagem dos virus N

Figuras 2- Apresenta diagrama com outro formato, também especifico, em Biologia.

4- Recursos online

Os recursos online séo ferramentas disponiveis na Web 2.0. O termo para
internet Web 2.0 descreve o0 conceito de troca de informacdo de maneira
colaborativa por meio virtual. Os recursos criados a partir do conceito de Web 2.0
podem ser aplicados como ferramenta pedagdgica na construgdo de conhecimentos.
Nesse sentido um recurso online oferece um ambiente de facil publicacédo e partilha
entre os colaboradores.

Pode valer-se do recurso online como objeto de aprendizagem a partir de sua
reusabilidade. Desenvolver um objeto de aprendizagem por meio de um recurso
online permite ao Educador ampliar os conhecimentos sobre o conteudo,
desenvolver as habilidades dos alunos, estimular o processo de criatividade e

interpretagdes.
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Por meio do recurso online do Prezi, os estudantes criaram uma
apresentacao sobre o tema “Os Biomas Brasileiros” e a relagéo entre a fauna, flora e

o clima.

r Roteiro para a
atividade:

cla viza construir uma apresentegdo sobre o tema "0z Biomas Brasileiros” e o relegdo entre o
fauna, flora ¢ o clima .

Leia com atengdo os peszoz para acessar o ferramente PREZL

1 - Acesse: hitp://www.prezi.com

2 = Clique no botdo Sign up (parte zuperior direita do tela)

3 - Clique no botdo Students & Teachers

4 - Cligue no botdo Stert Now do colunc Edu Enjoy

5 « Preencha o zeu e-mail & clique em Continue

6 - Em School Naeme preenche Colégio Frenciscano Nezsa Senhora Aporecida
7 - City: Sdo Peule

8 - Country: Brazil

G - Web site eddress www.eonza.com.br

10 - Clique em "I confirm that the school above is a school where I am na active student or a teacher"
11 - Clique em Continue

12 - Acesse o seu e-mail e confirme o cadastre ne link enviado pelo Prezi

13 - Finalize o cadaztro preenchendo oz dados zolicitedes (Firzt name, last name, paszword (senha),
chrd ogain (confirme o senha) /




20

Objeto de Aprendizagem criado pelos
alunos a partir do roteiro passado pela
Professora.

Estruturacdo do contetido Composicao de imagens e Videos com informacdes
estudado informacgdes pesquisadas relevantes foram acrescidos
v \4 v

A estrutura do projeto teve como inicio a coleta de dados no proéprio livro
didatico, partindo de um roteiro com as caracteristicas dos animais e plantas do
ambiente em estudo. Em um segundo momento, os alunos utilizaram as ferramentas
de design para estruturar as informagdes aprendidas ao longo de duas aulas.

O estudante pesquisou e demonstrou por meio de imagens 0s assuntos
abordados possibilitando interatividade e melhor visualizagcdo com o recurso de
aproximagcdo. A navegagdo pelas imagens permitiu sequenciar 0s temas
apresentados, promovendo uma amplitude do projeto.

Os videos também fizeram parte da construcdo do objeto de aprendizagem,

possibilitando que outros canais de comunicagcdo complementassem o projeto.
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Dessa forma, o professor proporcionou aos estudantes uma agao colaborativa
gue caracteriza a Web 2.0,inovando o sistema de aprender a aprender. Construindo
0 préprio objeto de aprendizagem e ndo apenas a havegacdo. Outro aspecto
positivo foi o servico on-line, armazenando informagdes que foram migrados dos
computadores da escola para os pessoais, acessados via internet. Além disso, as
informacdes construidas do conteddo proposto ficaram compartilhadas na rede
aberta para acesso ao publico, possibilitando fazer o download. Portanto, esse
recurso educacional proporcionou aos estudantes do 1° ano do Ensino Médio, serem
autores e produtores de conhecimentos, e divulgadores de suas préprias pesquisas

e projetos.
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Il - Avaliacéo

A apropriagcédo do conhecimento tecnologico, na qual a informatica e as redes
de comunicacdo assumem novos papeéis no processo de transformacédo social é
fundamental na sociedade moderna. Acredita-se que este conhecimento deva ser
um instrumento de apropriacdo e construcdo de novos conhecimentos. A rede
mundial de computadores pode apoiar formas inovadoras de aprender, ensinar e
avaliar, sendo vista como uma aliada no processo de reestruturacdo do ambiente de
ensino e aprendizagem.

A avaliagcdo educacional no ambiente virtual de aprendizagem foi
fundamentada a partir da definicdo de Bloom e seus colaboradores, nesse sentido a
avaliacao pode ser:

. Formativa: ocorre durante o processo de instrugcdo; inclui todos os
conteudos importantes de uma etapa da instrucao; fornece feedback ao aluno do
gue aprendeu e do que precisa aprender; fornece feedback ao professor,
identificando as falhas dos alunos e quais os aspectos da instru¢cdo que devem ser
modificados; busca o atendimento as diferencas individuais dos alunos e a
prescricdo de medidas alternativas de recuperacao das falhas de aprendizagem.

. Somativa: ocorre ao final da instrucdo com a finalidade de verificar o
gue o aluno efetivamente aprendeu; inclui conteddos mais relevantes e os objetivos
mais amplos do periodo de instrucdo; visa a atribuicdo de notas;
fornece feedback ao aluno (informa-o quanto ao nivel de aprendizagem alcancado),
se este for o objetivo central da avaliagdo formativa; presta-se a comparacdo de
resultados obtidos com diferentes alunos, métodos e materiais de ensino.

. Diagnéstica: ocorre em dois momentos diferentes: antes e durante o
processo de instrucao; no primeiro momento, tem por fungdes: verificar se o aluno
possui determinadas habilidades basicas, determinar que objetivos de um curso ja
foram dominados pelo aluno, agrupar alunos conforme suas caracteristicas,
encaminhar alunos a estratégias e programas alternativos de ensino; no segundo
momento, buscar a identificacdo das causas nao pedagogicas dos repetidos
fracassos de aprendizagem, promovendo, inclusive quando necesséario, 0
encaminhamento do aluno a outros especialistas (psicologos, orientadores

educacionais, entre outros).
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Os tipos de avaliacdo devem ser propostos em um contexto de aprendizagem
nao classificatério, o importante é avaliar o processo de ensino-aprendizagem que
pressupde uma harmonia para o educador e educando. Por isso, é fundamental
adaptar as metodologias e oferecer a que melhor se adapta ao perfil dos educandos
gue também participam da analise dos resultados e avaliam o papel do educador. A
seqguir, serdo apresentados os graficos com os resultados da relevancia, reflexao
critica, interatividade, apoio da tutora no curso e o0 apoio dos colegas durante o

CUurso.

1 - Apresentacgdo e analise dos resultados

1.1 - Relevancia

A pesquisa de relevancia foi focalizada em assuntos que interessam ao
estudante em relacdo a pratica e a profissdo, em melhorar o desempenho e boas

conexdes profissionais.

35
30
25

20 -+
15 - ® Quase Nunca
1 = M Raramente

. W Algumas Vezes

B Frequentemente

o un O

A minha O que estou  Euaprendo Oque eu
aprendizagem aprendendo € comofazer aprendotem
é focalizada importante  melhorar o boas conexdes
em assuntos para a pratica meu aminha
que me daminha desempenho atividade
interessam profissao profissional  profissional.

m Quase sempre
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1.2 - Reflexdao critica

A pesquisa de reflexdo critica teve como objetivo refletir como estudante
aprende e reflete sobre seu comportamento em relagdo a conducédo do curso e

aplicacao do conteudo.

25
20
15 -
B guase nunca
10 1 B Raramente
5 -  Algumas vezes
0 - B frequen temente

Eu reflito Faco reflexdes Faco reflexdes Faco reflexdes M Quase sempre
sobre como eucriticas sobre a criticas sobre criticas sobre
aprendo. minha prépria Asideiasdos os conteludos
ideia. outros do curso
participantes

1.3 - Interatividade neste curso

A pesquisa sobre a interatividade do curso teve como objetivo explicar o

comportamento do aluno frete ao estimulo de outro.

M CQuase Munca

M Raramente
W Algumas Vezes
M Frequentemente

B Quase Sempre

Eu explico as Pecgoaos outros Os outros Os outros
minhas ideias alunos participantes participantes
aos outros explicactes me pedem regem as
participantes sobre as ideias explicactes minhas ideias.

deles. sobre as minhas

ideias.
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1.4 - Apoio datutora neste curso

A pesquisa de apoio da tutora no curso teve o objetivo de estimular e refletir

sobre o processo de qualidade do curso, assim como a reflexdo autocritica.

40
a5
30
25
20
15 W Quase NMunca
M Raramente
10 W Algumas Vezes
5 M Frequentemente
o - B Quase Sempre

Atutora me Atutora me Atutora ajuda Atutora ajuda

estimula a encoraja a a melhorar a a melhorar o

refletir participar. gualidade dos processo de
discursos. reflexdo

autocritica.

1.5- Apoio dos colegas
A pesquisa sobre o apoio dos colegas teve o0 objetivo explicar que as

contribuicdes de outros alunos no grupo estimulam o esfor¢o no aprendizado.

30

M Quase Nunca

M Raramente

W Algumas Vezes

Os outros Os outros Os outros Os outros M Frequentemente
participantes  participantes participantes participantes @ Quase Sempre
me encorajam  elogiam as estimam as  demonstram
a participar minhas minhas empatia
contribuicdes contribuigbes guando me
esforco para
aprender
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2 - Depoimentos

Além das avaliagfes direcionadas também foram coletados depoimentos dos
estudantes em relacdo ao desenvolvimento de objetos de aprendizagem
(simuladores, mapas conceituas e a ferramenta Prezi) e o aproveitamento que

tiveram durante a execucao das atividades propostas.

Estudante — C.M.S

“As aulas de biologia sdo bem diferentes das outras matérias, conseguimos
interagir com a professora. Nas aulas sempre vemos simuladores, videos o que é
muito bom , melhor que olhar em livros por exemplo. A aula virtual muitas vezes
pode parecer chata, mais € um aprendizado, ainda aprendemos mexer com outras

ferramentas,para nossa carreira profissional, e também ter um compromisso.”

Estudante — J.O.R.

“As aulas de biologia sdo bastante produtivas, pois a maioria presta atengdo e
participa. Eu acho que as aulas virtuais sdo muito boas, diferentes e criativas, ja que
conseguimos aprender biologia de um jeito diferente e por meio de um lugar
(internet/computador) onde passamos muita parte do tempo, e além das aulas
virtuais nos proporcionar isso, as aulas virtuais nos estimulam a "entendermos” e

estudarmos biologia.”

Estudante - D.T.A.C

“ O ambiente virtual de aprendizagem faz com que os conteudos que devem ser
passados para os estudantes se tornem mais praticos, ou seja, a aula deve interagir
com a matéria e procurar a aprofundar seus conhecimentos, gerando assim o
conhecimento sobre o0 assunto.Para mim o ambiente virtual faz com que o estudo va
além da sala de aula, isso é muito bom porque assim os estudantes precisam

procurar informagées e coletar dados que irdo ser importante para os seus futuros”
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Estudante — C.L.S

“Professora Fatima adoro a sua aula e o0 seu jeito de explicar, usando
bastante os nossos recursos tecnoldgicos, poréem acho q de vez em quando vocé
poderia ser mais flexiva em relacdo a data de publicar e entregas de atividades e

trabalhos virtuais, devido o fato de as vezes o AVA n&o abrir ou nao funcionar.”

Estudante- G.A.P

“As aulas virtuais sdo uma oOtima forma de aprendizagem, pois além de

aprendermos mais, estamos interagindo com a tecnologia.”

Estudante — F.M.B

“Professora, gosto do jeito em qual vocé nos ensina sobre sua matéria e gosto de
suas aulas. Sei que vocé é uma professora séria no que diz e busca sempre que
todos os seus alunos prestem atencdo nas suas aulas. Vocé sempre busca outras
formas de aprendizagem para que possamos entender melhor o conteido e queira
nos ensinar, um bom exemplo disso seria os diversos videos e simuladores que
vocé publica para nés. Gosto muito de vocé professora, desde quando eu te conheci
(na sétima, ou oitava no), acho vocé uma excelente professora, e uma 6tima

pessoa.”

Estudante — C.L.T

“O AVA me ajuda a entender melhor algumas coisas, pois com videos, imagens e
programas em que posso interagir fica mais facil, além de ser virtual, ou seja, € um
meio novo e bem legal de aprender e que nem todas as pessoas tem a possibilidade

de usar esse recurso.”
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Estudante- Y.A.M.C

“Eu acho que a aula virtual nos ajuda no que ndo entendemos de uma forma

mais interativa do que uma aula normal na escola.”

Estudante- J.L.S.M.

“Em minha opinido, o curso que pretendo seguir ndo faz muitas ligacdes com

Biologia isso ndo me estimula, Porem a professora se empenha em deixar este

curso legal para todos os alunos.”

Estudante- R.Y.B.

“No curso de biologia eu aprendo coisas interessantes, mas elas néao tém

muita ligagdo com a profissdo que planejo fazer...”.
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IV- Consideracdes finais

A proposta desse trabalho foi demonstrar metodologias e didatica em EaD por
meio de tecnologias aplicadas a educacdo. Pois ainda n&o existe uma receita,
entretanto alguns cuidados e olhares devem ser levados em consideragéo,
principalmente, em relagdo aos conhecimentos prévios do estudante. Dessa forma,
segundo Moran, o professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do
aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informacdo mais relevante.
(Moran, 1995.)

Nesse sentido, qual seria o papel do professor no ensino a distancia? Além
disso, qual o recurso pedagdgico motivacional deve ser aplicado para ressaltar a
importancia da constru¢cdo do conhecimento de biologia?

O educador exerce o papel, como mediador e facilitador do processo de
ensino - aprendizagem, além de utilizar ferramentas tecnoldgicas com o objetivo de
explorar em sua prética pedagogica as novas tecnologias de ensino e sem deixar de
lado as novas tecnologias digitais. Por meio dessas propostas, como o simulador,
mapa conceitual e Web 2.0, o aluno tem a possibilidade de construir a partir desses
elementos novas estruturas mentais que dardo suporte para o uso da ferramenta
tecnolégica em qualquer situacéo de aprendizagem.

Ao longo desse trabalho e assim da experiéncia como educadora, percebi que
no ensino convencional os estudantes séo tratados na coletividade no que se refere
a ritmo, tempo e material educativo. JA no Ensino a Distancia, o contato é
estabelecido a partir da relagcdo entre tutora e alunos. Logo, o professor deve
proporcionar estratégias e recursos para fazer com que o aluno queira aprender, e
assim fornecer estimulos para que o0 mesmo se sinta motivado a instruir-se.

No que se refere ao material pedagdgico utilizado no ensino a distancia para
os alunos do 1° ano do Ensino Médio, este permitiu uma aprendizagem auténoma e
independente proporcionando o desenvolvimento das competéncias e habilidades.
Como por exemplo, no simulador o aluno pode identificar e associar por meio das
imagens com movimentos o ciclo evolutivo da parasitose, além de compreender e

comparar dados com outros vermes em estudo.



30

J& no mapa conceitual, o aluno construiu uma estrutura esquematica do eixo
tematico “Virus — parasita intracelular obrigatério” e relacionou com as diferentes
doencas provocadas pelo parasita.

Como ultima ferramenta, o recurso online do Prezi, os alunos criaram uma
apresentacao sobre o tema “Os Biomas Brasileiros” e a relagao entre as plantas, os
animais e o clima de cada regido. Com isso, o0 estudante pesquisou imagens que
mostraram as caracteristicas da fauna e da flora do ambiente em estudo, oferecendo
uma maior interatividade e melhor visualizacdo com o recurso de aproximacao.
Nessa Otica essa metodologia educacional proporcionou a eles serem autores,
produtores e divulgadores de suas préprias pesquisas e projetos.

Diante de todo o material coletado, evidenciaram-se algumas conclusdes, nas
avaliacdes realizadas pelos alunos e representadas nos graficos a experiéncia
apontou éxito no que se refere a velocidade de aprender, momento de assistir as
aulas, tempo disponivel para estudar e a facilidade de acessar em qualquer
dispositivo movel.

Enfim, como educadora acompanhei mudancas pedagdgicas significativas ao longo
de alguns anos e vejo o0 quanto é imprescindivel a reconstrucédo desse papel que
exercemos de reprodutor para transformador. Fico feliz ao saber que a educacéo
ndo parou no tempo e acompanhou as mudancas do universo tecnolégico. As
inovacdes das préticas pedagdgicas nascem quando as instituicdes estdo abertas e
a repensar e a transformar a sua estrutura engessada uma estrutura mais flexivel,

dindmica e moderna.
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