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RESUMO

Esta pesquisa, inserida na linha “Institui¢do Escolar, praticas pedagogicas e
formacdo de educadores”, do Programa de Estudos Pds-graduados em Educacao:
Historia, Politica, Sociedade, da Pontificia Universidade Catdlica de S&o Paulo,
investigou a relagdo social das criancas, suas interacGes para entrada e permanéncia nos
grupos por meio da troca dos brinquedos. Utilizando o0s conceitos de grupo
(HORKHEIMER e ADORNO, 1973), troca (MARX, 1978), brinquedos (BENJAMIN,
2002; 2012), inddstria cultural (ADORNO, 2002) e jogo simbolico (PIAGET, 1964),
este estudo ex-post facto analisa relatos de pesquisa de campo em dissertacdes e teses
que descrevem momentos de brincadeiras de criancas, na Educacédo Infantil, em escolas
publicas com alunos entre trés e seis anos nas suas interagdes e organizagdo em grupos.
Por meio das categorias de anélise, agrupamentos e relacGes entre as criangas mediadas
pelos brinquedos e a relacdo entre o agrupamento com o dono da brincadeira e sua
apropriacdo, a pesquisa procura compreender como elas trocam 0s brinquedos para
acesso a brincadeira, assim como se apropriam dos brinquedos e da propria brincadeira.
As consideragcOes revelam autonomia das criancas, interesses particulares e coletivos,
representacfes embasadas pela industria cultural, assim como significancias por meio
do jogo simbolico, baseado principalmente pelo sentido de interdependéncia das

relacdes sociais.

Palavras-chave: Educacdo Infantil, relagGes sociais, grupos, troca.



ABSTRACT

This research, inserted in the “school instituion, pedagogical pratices and traing of
educators” of the Postgraduate Studies Program in Education: History, Politcs, Society
of the Pontifical Catholic University of Sdo Paulo, investigated the social relationships
of childrens, their interactions to enter and remain in groups through the exchang of
toys. Using the concepts of group (HORKHEIMER e ADORNO, 1973), exchange
(MARX, 1978), toy (BENJAMIN, 2002; 2021), cultural industry (ADORNO, 2002) and
symbolic game (PIAGE, 1964), this ex-post facto reasearch analyzes reports of field
research in dissertations and theses that describe children’s moment and games in early
Childhood Education in public schools with children between three and six years old in
their interactions and organization in groups. Through the analysis categories, groupins
and relationship between children mediated by toys and the relationship between the
grouping with the owner of the game and its appropriation, the research seeks to
understand how the children exchange toys for prank access, as well as takes ownership
of toys and own joke. The considerations reveal the children's autonomy, private and
collective interests, representations based on the cultural industry, as well as
significance through symbolic play, based mainly on the sense of interdependence of

social relations.

Keywords: Childhood Education, social relations, groups, exchange.
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INTRODUCAO

De acordo com a area de concentragdo Educacdo e Ciéncias Sociais, na linha de
pesquisa “Institui¢do Escolar: organizag¢do, praticas pedagogicas e formacdo de
educadores”, do Programa de Estudos Pés-graduados em Educacdo: Historia, Politica,
Sociedade, da Pontificia Universidade Catolica de Sdo Paulo, a pesquisa investigou, na
Educacdo Infantil, as relagfes sociais entre as criangas, procurando compreender como
tais conexdes, na troca e apropriacdo do brinquedo e da brincadeira, evidenciam a
organizacdo das criancas em grupo a luz de conceitos da Teoria Critica da Sociedade e
do Capital de Marx.

A Educacdo Infantil, observada com o aporte conceitual da Teoria Critica da
Sociedade e da Teoria Marxista, pode revelar e permitir que se organize uma
compreensdo de como as criancas se relacionam e se organizam nessa etapa da
educacio enquanto sujeitos da sociedade capitalista. E importante frisar que essa
organizacao das criangas exige uma atencao critica quanto a autonomia delas, posto que
a legislacdo sobre a Educacdo Infantil estabelece a necessidade do planejamento e
rotinas de atividades que atendam a um projeto de formacdo, e pesquisas anteriores
apontam para uma valorizacdo da escolarizacdo e antecipacdo da alfabetizacdo em
detrimento do brincar. E sabido que, na Educacdo Infantil, boa parte de sua rotina é
orientada pelo planejamento dos educadores sob a justificativa de estimular o
desenvolvimento da crianga, inclusive nos momentos tidos como livres, em que elas
buscam entrosamento, parcerias, solugbes dos conflitos e tudo mais que possa ser
compreendido como fundamental a essa faixa etaria.

Esta pesquisa pretendeu observar essas relagdes a luz de dois conceitos centrais,
de grupo (HORKHEIMER e ADORNO, 1973) e troca (MARX, 1978). Mas outros
conceitos sdo apropriados para aprofundamento tedrico do trabalho, como brinquedos
(BENJAMIN, 2002; 2012), industria cultural (ADORNO, 2002) e jogo simbolico
(PIAGET, 1964). Tais conceitos serdo tratados de forma a apontar que as criangas, para
se relacionarem, fazem-no muitas vezes trocando, sejam seus objetos ou os lugares da
brincadeira - os espacos de brincar. Também vale destacar o lugar do brinquedo nessa
relacdo de troca, seja ele o artefato industrializado, enquanto um brinquedo estruturado,
com caracteristicas proprias e possiveis de determinar a brincadeira, por exemplo,
bonecos de herdis, ou desestruturados, que nas maos e imaginacao das criangas ganham

forma e permitam acesso a brincadeira.
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A pesquisa valeu-se de relatos das brincadeiras de criangas entre trés e seis anos,
em escolas de Educacdo Infantil publicas, coletados em dissertacGes e teses que, de
outras formas e sobre outros conceitos, problematizaram as relagfes das criangas por
meio das trocas de brinquedos. Essa escolha foi feita em virtude do tempo de pandemia
da covid-19, que impediu que se deslocasse as escolas para fazer a coleta de dados. No
entanto, considera-se ndo haver qualquer prejuizo a analise, pois se apropriou de relatos
das brincadeiras e tomou-se como critério para tal, relatos que procuraram descrever as
atividades das criangas de forma a contar como brincavam e estabeleciam suas relagoes,
com o minimo de inferéncia do pesquisador.

As descri¢cdes foram analisadas com os conceitos da Teoria Critica da Sociedade
e da Teoria Marxista, reconhecendo a participacdo das criancas no sistema capitalista,
assim como o préprio sistema atribui a elas sentido e razdo enquanto consumidoras.

Por fim, a pesquisa revela significagOes das atividades das criancas em virtude
do que vivem e consomem, assim como de seus gostos por determinados brinquedos e
brincadeiras, associacdes por meio do que possuem ou levam a escola para brincar.
Também os brinquedos ofertados pelas instituicGes de ensino ganham significados para
as relagdes e séo objetificados outros que, por ndo serem estruturados, ganham, partindo
da imaginacdo das criancas, sentidos.

A pesquisa procurou compreender como essas relagdes sdo presentes no
cotidiano escolar da Educacdo Infantil em didlogo com a teoria e pesquisa académica
sobre o tema, ofertando uma nova possibilidade de observar e descrever as relagdes

nessa etapa da formacao escolar.
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1.  EDUCACAO INFANTIL: REVENDO AS POLITICAS E AS
PESQUISAS

Esta pesquisa se inclina a Educacdo Infantil antes por um debate que se iniciou
na disciplina Educacdo Escolar e Sociedade e levou a comparar infancias de épocas
diferentes. Neste sentido, discutiu-se também o papel da escola de Educagdo Infantil,
bem como, atualmente, sua posicdo politica e de formacgdo distinta em relacdo a sua
primeira oferta, quando era compreendida como lugar que para cuidava de criancgas
pequenas que tinham mades trabalhadoras. Nos dias atuais, a escola das criangas
pequenas tem outro sentido que, apesar de ndo ser foco central deste estudo, faz-se
necessario entendé-lo, até mesmo pelo sentido de conhecer o espaco que se propde
compreender.

Nesta reflexdo sobre a Educacdo Infantil, levantou-se da Constituicdo Brasileira
de 1988, das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil e da Base
Nacional Comum Curricular sua caracterizagdo politica, assim como em outros
trabalhos académicos que contribuiram significativamente para compreender que a
escola ndo se faz, somente, de seus objetivos politicos e que, por detras de toda
instituicdo esta também o social, que em um esforgo teorico e de pesquisa, faz-se revelar
outras tantas caracteristicas dessa etapa da educac&o.

O Capitulo 111, da Educacao, da Cultura e do Desporto, na Constituicdo Federal,

no artigo 205, afirma:

A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao
pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para O exercicio da
cidadania e sua qualificagdo para o trabalho (BRASIL,
CONSTITUICAO FEDERAL, 1988, on-line).

Ainda de acordo com a Constituicdo brasileira, a educacdo tem gratuidade
garantida pela lei dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade, e ao que tange, um
primeiro grupo, até os 5 (cinco) anos, na escola de Educacdo Infantil. Esse texto,
alterado por Emenda Constitucional n° 53, de 2006, reconhece a Educacgdo Infantil
como etapa da formacéao do cidadé&o.

Por isso, a exigéncia de regulacdo e normatizacdo passa a ser imprescindivel

para o desenvolvimento de uma escola singular, que atenda as crian¢as como individuos
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de direitos. Para tanto, documentos de carater nacional, como as Diretrizes Curriculares

Nacionais para a Educacéo Infantil, apregoam que a proposta pedagogica

(...) das instituicbes de Educacdo Infantil deve ter como objetivo
garantir a crianga acesso a processos de apropriagdo, renovagdo e
articulacdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens, assim como o direito a protecdo, a saude, a liberdade, a
confianga, ao respeito, a dignidade, & brincadeira, & convivéncia e a
interacdo com outras criangas (BRASIL, DCNEI, p. 18).

Além disso, deve se comprometer com eixos curriculares norteados por
interacOes e brincadeiras. Entende-se, dessa forma, o quanto o documento reconhece e
preza por aquilo que é essencial a crianca pequena: o ato de brincar.

Dentre tantas diretrizes importantes ao atendimento da crianca pequena na
escola de Educacédo Infantil, destacam-se algumas que confluem para o objetivo desta

pesquisa, a saber:

Ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas atividades
individuais e coletivas;

Promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com
diversificadas manifestagbes de mdsica, artes plasticas e gréficas,
cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura (BRASIL, DCN,
p. 26).

E entre tantos, reconhece-se como tema que deva permear as atividades com as
criancas: Brinquedos e brincadeiras na Educacéo Infantil (BRASIL, DNC, p. 31).

Apesar das Diretrizes e Bases terem se constituido norteadoras dos trabalhos que
culminaram nas préaticas da Educacdo Infantil, a partir de 2017, com a promulgacao da
BNCC, as orientacBes tornaram-se tanto mais especificas, além de ofertar uma nova
concepcao de Educagdo Infantil “que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado
como algo indissociavel do processo educativo” (BRASIL, BNCC, p. 36), de forma a
reforcar a concepcdo de crianca, fundamental para sua alocacdo como sujeito de
direitos:

Sujeito historico e de direitos, que, nas interaces, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura (BRASIL, BNCC, p. 37. Apud BRASIL, 2009).

13



Nesta pesquisa, que busca analisar a relacdo entre as criancas e 0s brinquedos
como objeto, destacam-se alguns pontos pertinentes para compreender o motivo de a
Educacéo Infantil ofertar condi¢gbes minimas para que as criancgas brinquem e interajam.

O brincar destaca-se como direito:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.
(BRASIL, BNCC, p. 38).

Para tanto, campos de experiéncias sdao provocados para a aprendizagem e
desenvolvimento das criangas, com destaque para “o eu, o outro € o0 nos”, que
descrevem sua condi¢do enquanto modo de interagcdo com os pares e adultos, para que a
crianga se diferencie e, simultaneamente, identifique-se sobre si e com o0s outros.
Também o0 ecixo “escuta, fala, pensamento ¢ imagina¢do” marca determinada
importancia ao recorte desta pesquisa, no momento em que a escola de Educacdo
Infantil apregoa possibilidades de progressivamente as criangcas ampliarem
vocabularios, recursos de expressdo e de compreensdo (BRASIL, BNCC, p. 40-41).

Inegavelmente, os documentos que amparam legalmente a Educacdo Infantil
parecem cercear bem a etapa; no entanto, o que transcorre na escola com as criangas
pequenas que se expressam de formas muito mais amplas e significativas quando, para
além dos documentos legais, observam-se as revelacdes que fazem as pesquisas nessa
etapa. Para compreender esse possivel didlogo entre legislagdo e a socializagdo,
procurou-se, nas pesquisas que contribuiram para este estudo, visualizar as relagdes das
criancas por meio do brincar.

Ao consultar o trabalho de Almeida (2009), percebe-se o quanto entre a
institucionalizacdo da escola, pela via legal, e a compreensdo social desta fase da
escolarizacdo ha certa familiarizacdo por parte da sociedade na relacdo entre crianca e
aluno. A pesquisadora, recorrendo a Gimeno Sacristan (2001)%, problematiza a categoria
aluno enquanto uma condicdo natural da crianga. A critica constrdi-se sobre ndo se
questionar as ‘“‘consequéncias positivas ou negativas de se frequentar a escola”

(ALMEIDA, 2009, p. 84). E bastante pertinente refletir sobre esta situacio, em virtude

1 GIMENO SACRISTAN, José. O curriculo, uma reflexdo sobre a prdtica. Ed. Art Med. Porto Alegre, 1998.
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de tornar-se mais atento as condi¢cBes em que a escola se impde para os alunos e de
como pode ocorrer certa passividade em compreender a escola e suas préaticas.

J& em sua tese, a autora pesquisa, enquanto formacdao e processo de socializacdo
na Educacdo Infantil, mais uma vez ha naturalizacdo do sistema de escolarizagdo das
criancas pequenas e, apoiada em Adorno (1996)?, alerta para o quanto em sua formagao,
na sociedade capitalista, converte-se em valor. Adiante, a autora define cultura por sua
apropriagdo subjetiva, um simulacro dos reais objetivos e finalidade da formagéo. Isso
representa, de acordo com a Teoria Critica, que na sociedade capitalista as escolhas dos
individuos “sdo determinados pela logica dessa sociedade” (ALMEIDA, 2014, p.27).

O trabalho de Piccolli (2015) observa a interacdo entre o brinquedo e o
planejamento da acdo educativa. A pesquisadora, ao considerar a documentacao que
trata da oferta dos brinquedos e da brincadeira para Educagao Infantil, problematiza o
quanto a ideia de que as criangas ja sabem brincar isenta os educadores de planejar bem
as atividades. A pesquisa alerta para que as atividades possiveis as criangcas ndo sejam
dadas meramente pelo fato de elas brincarem, mas que seja intencional, em um
“conjunto de acdes desenvolvidas pelo professor”, a fim de facilitar a “integragdo entre
cuidar e brincar em todos os tempos da permanéncia da crianga na creche” (BRASIL,
2012, p. 38 apud PICCOLLLI, 2012, p. 44).

Almeida (2016) ressalta 0 quanto as rotinas na escola de Educacdo Infantil
podem se tornar automatizadas, em vista de “ser muito dificil refletir todos os dias os
atos cotidianos”. Alerta também para o fato de que a rotina escolar, apesar de ser
amparada e fundamentada legalmente, deva ser planejada e que, mesmo assim,
situacbes de imprevistos acontecem, o que exige dos educadores parceria e
solidariedade para atenderem as criangas (ALMEIDA, 2016, p. 76).

Para Santos (2018), ao refletir sobre o tempo dedicado ao brincar, percebe o
quanto é furtado das criancas esta possibilidade por uma antecipacdo do processo de
escolarizacdo e analisa como na Educacdo Infantil se priorizou o ensino de letras e
nimeros em um modelo escolarizado. Dessa forma, alerta para o quanto a escola de
Educacdo Infantil assume uma postura de formar para as séries seguintes em detrimento
da possibilidade de as criancas terem uma educagdo que de fato lhes é de direito.

Na pesquisa de Palmeira (2018), a problematica sobre a Educacdo Infantil recai

no fato de que o processo de escolarizacdo incute na crianga maior heteronomia do que

2 ADORNO, Theodor W. Teoria de la seudocultura. In. ADORNO, Theodor W.; HORKHEIMER, Max.
Sociologica. Taurus Ediciones, 1966.
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autonomia. Apoiada na literatura piagetiana, a pesquisadora aponta o quanto o cotidiano
escolar ¢ “formado por uma rotina de instrugdes onde as criancas recebem caminhos
prontos do que e quando aprender” (PALMEIRA, 2018, p. 34).

Em anélise a legislacdo e as percepcles que as pesquisas apontam sobre a rotina
da Educacéo Infantil, é percebido o quanto a lei se faz presente. Em todo sentido, 0s
profissionais que ministram nessa etapa procuram cumprir com algum rigor as
orientagdes que estdo pressupostas. No entanto, cada escola, cada educador, cada
curriculo infere de forma diferente sobre cada situacdo. Em geral, verifica-se que a lei é
cumprida, porém, sem a critica sobre a préatica ou reflexdes mais aprofundadas, que
poderiam ser tomadas em ambitos da gestdo escolar, primeiramente, mas também
pessoalmente, quando o profissional tem a possibilidade de refletir sobre sua pratica.

As dissertacdes e teses que atenderam ao interesse desta pesquisa e aqui foram
reunidas para serem analisadas pela linha tedrica que se prop6em, sdo também possiveis
de alimentarem a reflexdo sobre Educacao Infantil para além do objetivo deste estudo.
Pode-se inferir, entdo, que a leitura dessas pesquisas contribuiu, inclusive, para o
aprofundamento sobre a Educagéo Infantil.

A producdo de dissertacdes e teses para o tema da Educacéo Infantil é extensa e
variada. Importa para este estudo apresentar aquelas que contribuem pela proximidade
com o tema, assim como com a teorica.

A comegcar pelos trabalhos desenvolvidos no programa ao qual esta pesquisa se
submete, o EHPS da PUC-SP, os trabalhos de Almeida (2009, 2014), os quais tratam de
compreender “como as criangas vivenciam as experiéncias escolares, como reagem
diante da organizacdo escolar € o que criam a partir da convivéncia didria” (ALMEIDA,
2009, p. 103), demonstrou a influéncia que o sistema burocratico exerce sobre as
atividades sistematizadas para as criangas, e que, nas brechas existentes da prépria
atividade, as criangas expressam sua autonomia, dando outro significado aos objetos e
materiais dispostos pelas professoras, 0 que permite entender que a todo tempo as
criancas estdo ligadas aos processos educativos sistematizados por um planejamento,
mas que buscam colocar suas rela¢des sociais para além do programado.

Almeida (2009) também buscou investigar as acOes e relacdes entre as criancas a
partir dos padrBes que a escola de Educacdo Infantil lhes impde. Suas consideracbes
mostram que as criangas aproveitam brechas no tempo da escola e de sua estrutura
burocrética para interagirem espontaneamente. Elas estdo atentas o tempo todo — ndo as

iniciativas escolares — mas aos colegas, as brincadeiras, aos materiais, ao seu redor e,
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por isso, encontram as brechas para promoverem suas espontaneidades. Para a
pesquisadora, “criam um contexto paralelo, ou seja, atribuem outros sentidos aos
materiais e as propostas das professoras” (ALMEIDA, 2009, p. 105).

A autora ainda alerta que, em virtude dos docentes ndo se atentarem para a
espontaneidade das criancas, perde-se a oportunidade de desvelar o que elas
desenvolvem, seus interesses e conhecimentos e que poderiam atendé-las melhor;
porém, sdo criancas pequenas sufocadas pela burocracia escolar.

Da mesma autora, sua tese de 2014, alinhada a Teoria Critica da Sociedade, tem
o foco na avaliagdo escolar, sendo interessante porque procura “descrever e analisar
como as criangas sao avaliadas na pré-escola, quanto aos meios e critérios adotados, no
que se refere aos comportamentos sociais, leitura e escrita e arte” (ALMEIDA, 2014, p.
4). Nas consideracdes da autora, observa-se que a avaliagdo, que deveria ter papel
critico para uma educagdo justa e igualitaria, finda-se apenas para afericdo da
aprendizagem. Entende-se, de sua contribuicdo, que a escola da Educacao Infantil possa
valorizar mais o burocréatico que as relagdes propriamente expressas das criangas, tendo,
enfim, um alerta para o que de fato sdo as relagcdes das criangas ou as instituidas pela
escola. Embasada pela Teoria Critica, “considera que a escola atende aos ditames da
sociedade em que estd inserida e carrega, seja nas formas de socializacdo ou na
transmissao dos conteudos, suas contradi¢des” (ALMEIDA, 2014 p. 23).

Ao refletir sobre as consideracfes de Almeida, percebe-se 0 quanto a atividade
escolar estd se sobrepondo as criangas. Ora, ndo seria diferente, uma vez que a
Educacdo Infantil possui um planejamento de atividades, uma rotina a seguir, uma
oferta de saberes e aprendizagens da qual escola e familia esperam que as criancas
cumpram; no entanto, esta la o escape das criancas para se organizarem, brincarem a seu
modo, realizarem suas trocas e estabelecerem relagfes. Fica evidente que, apesar de
qualquer acdo promovida pela escola, haverd momentos que permitirdo as brechas para
que as criancas tomem conta de determinadas situacées.

Piccolli (2015), ao estudar o brinquedo e seus lugares, a saber, a casa da crianga,

0 museu e a escola de Educacao Infantil, constata

(...) que barro, gravetos, folhas, sementes, potes plasticos descartados,
entre outros, transformam-se em material empirico para suas
brincadeiras [das criancas]. Dentro desse contexto, entendemos por
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que Benjamin (1970)2 identifica a brincadeira como a escola da
faculdade mimética da crianga (PICCOLLI, 2015. p. 171).

Piccolli (2015) ainda ressalta a importancia de que tal mimese na Educacéo
Infantil possa ser observada nas relagdes de troca dos brinquedos e mesmo nos grupos
de criangas que possam se inserir na brincadeira, ou mesmo aceitos, por portarem
brinquedos compativeis com a brincadeira.

Uma interessante dissertacdo de mestrado, feita por Almeida (2016), analisa as
relacdes das criangas para entrarem e permanecerem nos grupos. Essa entrada pode ser
por um pedido ou convite verbal, quando a crianca é chamada ou pede para brincar de
forma explicita, mas também néo verbal, quando estratégias sdo tomadas pelas criancas
para que possam iniciar uma brincadeira ou permitir que outra entre. Ao apresentar a
referéncia de Borba (2005)*, “as brincadeiras, em geral, ‘pertenciam’ a uma crianga, que
era responsavel por definir quem podia ou ndo brincar, além de resolver 0s possiveis
conflitos e questdes que surgissem, referentes a organizagdo da brincadeira”
(ALMEIDA, 2016. p. 106), a pesquisadora aponta que, analisando diferentes espacos da
escola, a interacdo se diferencia: na sala, em grupos menores e com mais convivéncia, a
entrada € buscada pela estratégia verbal; contrariamente, nos parques e com outras
turmas dividindo os espagos, a estratégia adotada costuma ser a ndo verbal (ALMEIDA,
2016, p. 125).

Ao buscar essas analises em Santos (2018), encontra-se a problemaética de que,
apesar de haver direitos a brincadeira para as criancas, e que isso é um fato que garante
lugar a infancia, hd em demasia preocupacdo com o alfabetizar e escolarizar as criangas,
sendo garantido realmente a este direito poucas horas na semana, que ocorrem as sextas-
feiras, o “dia do brinquedo”. Aponta, ainda, como retrocesso a Educagdao Infantil a
tentativa de torna-la etapa preparatéria ao Ensino Fundamental.

Ao tratar dos brinquedos, a pesquisa aponta para questbes de género, e que as
condicdes de se compreender brinquedos de meninas e brinquedos de meninos tém raiz
nas relacdes culturais aprendidas, “principalmente por meio da oferta diferenciada de

brinquedos” (SANTOS, 2018, p. 143).

3 BENJAMIN, W. Capacidade Mimética. In.: CHACON, V. (Org.). Comunicag¢do — 2: Humanismo e
Comunicac¢ao de Massa. p. 47-52. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1970.

4 BORBA, Angela Meyer. Culturas da Infiancia nos espacos e tempos do brincar: um estudo com criancgas
de 4-6 anos em institui¢do publica de Educagao Infantil. Tese (Doutorado em Educagao) — Faculdade de
Educagdo, Universidade Federal Fluminense, Rio de Janeiro, 205. p. 296.
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No entanto, as criangas, ao se agruparem e trazerem seus brinquedos as sextas-
feiras para a escola, demonstraram transgredir a ideia acima mencionada: no convivio e
na troca dos brinquedos, as questdes de género se dispersam e a brincadeira ganha outro
enredo a partir das relagdes que as criangas estabelecem.

Portanto, os brinquedos e brincadeiras trazem significados variados para as
relacdes das criancas, inclusive de apropriacdo da propria brincadeira. Fato que também
se procura investigar.

Toma-se Walter Benjamin (2012) quando reflete a obra de Karl Grober,

afirmando que o autor ndo se engana ao refletir que

a crianca s6 deseja na sua boneca o que vé e reconhece no adulto. Por
isso até o século XIX a boneca vinha de preferéncia com roupas de
adultos; o bebé com fraldas ou o bebé que hoje predomina no mercado
dos brinquedos ndo existia antes (BENJAMIN, 2012. p. 268).

Benjamin apresenta um argumento valioso, de que a crianca esta refletindo os
aprendizados vistos dos adultos, e tais aprendizados podem ser compreendidos pela
inddstria cultural.

As pesquisas consultadas também apontam para situagfes em que as trocas de
brinquedos e 0 acesso a brincadeira ressignificam o entendimento que as criancas tém
das relacGes (SANTOS, 2018). Além do acesso a brincadeira, a forma como ela se
desenrola permite que se observem suas expressdes sobre 0 mundo e 0 que aprendem e
significam ao longo da brincadeira.

Ainda, o mesmo estudo, ao descrever a fala de uma das professoras da escola
sobre a preferéncia de determinados brinquedos pelas criangas, afirma que, por um
aluno optar pela casinha — que fica localizada no patio da escola em que foi realizada a
pesquisa — e dizer “eu vou la na casinha”, outros automaticamente acompanham.
Contrariamente, é também relatada a existéncia de um computador de brinquedo com
joguinhos, que por ser apenas um, é bastante disputado. Nessa situacdo, ao recorrer ao
conceito de troca, percebe-se o0 quanto, na variedade de possibilidades que a casinha
oferece, essa troca é mais facil e torna a interacdo mais rapida. J& o computador de
brinquedo, por néo ter algo que se equivalha para a brincadeira em grupo, torna seu
portador isolado ao jogar os jogos nele contidos, ndo havendo facilidade para a troca e

tampouco para a interagéo.
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Marques (2018) também analisa a relacdo das criancas em grupos de brinquedos
e apresenta episddios interessantes para a interacdo. Em recortes de seu trabalho
podemos observar como a troca € 0 meio para a interagao e preservagdo da brincadeira
que, para as criangas, pode ser entendido como a continuidade ou a ruptura da relacao.

Ao consultar Rivero (2015), vemos que sua pesquisa interrogou a constituicdo
social das criancas mediante o relacionamento entre escola e familias, comparando-as e
buscando compreender, por meio de suas praticas sociais cotidianas, “os elementos
culturais e sociais apropriados e reproduzidos por elas interpretativamente no brincar”
(RIVERO, 2015, p. 237).

As consideracdes da autora revelam que, longe da familia, as criangas participam
de relagdes interpessoais € emocionais com “orientagdes diversas e recorrem a recursos
particulares derivados de suas experiéncias anteriores”, além de perceber das
instituicbes de Educacdo Infantil as condi¢des tanto limitadoras quanto favoraveis as
brincadeiras, e destarte, para as proprias relacfes das criangas (RIVERO, 2015, p. 237).
A pesquisadora, considera que elas, ao experimentarem relacdes interpessoais e
emocionais com orientacdes diversas - presente no planejamento das professoras -,
produzem e participam da cultura de pares.

Em De Palmeira (2018), sdo narrados episodios de brincadeiras a luz do conceito
de jogo simbdlico (PIAGET, 1975, p. 351). As criancas, ao terem descritas suas
brincadeiras e interacdes e ao serem observadas, constatou-se que, independentemente
das orientagdes pedagdgicas, as criancas atribuem sentido e significado de acordo com
suas necessidades e interesses, vislumbrando por elas mesmas seu jogo simbdlico e jogo
de regras, sem que isso seja ensinado pelos adultos (PALMEIRA, 2018, p. 140).

Por esses exemplos que foram observados no levantamento da bibliografia,
percebe-se que a troca e o brinquedo sdo comuns nas relagdes das criangas. Um dado
importante que se observa nas descri¢cdes dos pesquisadores é uma busca pela interacao
das criancas, sem que haja a intervencdo dos professores. Essa situacdo pode ser
observada por variadas possibilidades: do proprio método de pesquisa, que deseja
investigar a interacdo das criancas sem a participagdo do professor; de se relatarem as
possibilidades que as criangas encontram de interagirem sem que o professor faca parte
da situacdo; do professor, por falta de iniciativa, ndo atender ao chamado das criancas
ou ndo intervir para que elas mesmas busquem a solugcdo de seus conflitos. Cabe

ressaltar que, para atender ao que esta pesquisa se propde, foram selecionados trechos
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que se adequaram as categorias escolhidas para que sejam mais bem analisadas e

relatadas a partir do embasamento conceitual.
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2. OS CONCEITOS, A EDUCACAO INFANTIL E AS
CATEGORIAS DE ANALISE

Para investigar o foco que o estudo se propde, tomam-se 0s conceitos de grupo
(HORKHEIMER e ADORNO, 1973) e troca (MARX, 1978), 0s quais servem como
referéncia a pesquisa por sua possibilidade de elaborar uma analise que se aproxime das
teorias que a apoiam, assim como dialogar com os levantamentos académicos que
possuem proximidade tematica ou tedrica. Outros conceitos subsidiam a pesquisa, como
brinquedo (BENJAMIN, 2002; 2012), indastria cultural (ADORNO, 2002) e jogo
simbolico (PIAGET, 1964). Decerto que, ao brincarem, as criangas usam o brinquedo,
estruturado ou ndo-estruturado, dando significado as suas relacbes por meio das
brincadeiras. Neste cenario, é sendo possivel que se observem as criancas atraves da
Teoria Critica da sociedade.

Os autores dessa teoria, ao refletirem sobre o conceito de grupo, procuram
contar um breve histérico do esforco intelectual europeu para situar o debate sobre o
tema, e reconhecem antes, as varias tentativas de o tornar mais manejavel. Para os
frankfurtianos, em primeiro plano estdo os microgrupos, em que é mais facil reconhecer
empiricamente as relacdes de interdependéncia. Apesar de a discussdo se aprofundar
para um debate sociolégico mais amplo, interessa 0 microgrupo cujo “o contato direto
entre 0s homens que pertencem a tais grupos permite a identificagdo com outros
membros, com os quais tem uma experiéncia real e imediata, e com o proprio grupo”
(HORKHEIMER; ADORNO,1973, p. 71).

Entre os fatos que historicamente constituem a organizagdo em grupos esta
também a troca, e Marx (1978) a explica, entre outros conceitos, pelo valor de uso. E
valor de uso a razdo entre a quantidade de trabalho socialmente necessario e o tempo de
trabalho socialmente necessario. A necessidade humana permite aos individuos
estabelecerem os critérios - quantias - para a troca. Na Educacdo Infantil, as criancas
ndo determinam esse critério com base em valores monetéarios, mas compreendem seu
valor de troca para o0 acesso a brincadeira e ao grupo. Marx mostra que a troca €
considerada em dois aspectos, a qualidade e quantidade; contudo, 0 que interessa
realmente é a utilidade da coisa a ser trocada e que atribui o valor de uso do bem. Vale
ressaltar que, para o filésofo alemdo, o valor de troca parece puramente relativo e se

relaciona as necessidades de quem faz a troca. Para concluir a defini¢cdo do conceito, a
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troca entre as partes interessadas se torna redutivel a uma terceira quantidade - para esta
analise, a aceitacdo ou ndo do pertencimento ao grupo (MARX, 1978, p. 24). Quando se
toma o conceito de troca para analisar as relages das criangas, procura-se essa relacao,
no que se refere ao ponto de vista das interacOes das criancas, e como, a partir de um
brinquedo, ou seus tipos, poderdo outras criancgas interagirem ou ndo com 0 grupo.

As criancas fazem parte da sociedade capitalista e estdo, a todo tempo,
aprendendo as relagcdes que sdo baseadas neste modelo de sociedade. As formas de
agrupamento dizem respeito a organizacdo da sociedade e podem ser compreendidas
pelas preferéncias, de género, idade, entre tantas coisas, inclusive, pelo brinquedo que,
de certa forma, marca tais condi¢des sociais e até mesmo econdmicas, em face de que
o0s brinquedos sdo, majoritariamente, elementos do mercado.

Trata-se o conceito de brinquedo como “um objeto condicionado pela cultura
economica” (BENJAMIN, 2002, p. 100) e, ja em 1928, quando Walter Benjamin reflete
sobre 0 assunto, aponta sobre o brincar ser visto da perspectiva e da imitacdo do adulto.
Nesse sentido, dois topicos parecem importantes para a utilizacdo do conceito: de se
fazer uma analise que observe o brinquedo na relacdo de troca e também da prépria
dindmica das criancas para estabelecer os critérios de troca. Destarte, o brinquedo
assume sua condicdo econdmica, ndo aquela de um valor expresso em dinheiro, mas do
interesse para a relacao das criancas.

Ao tratar com maior atencdo a funcdo econdmica do brinquedo nas relagdes de
troca entre as criancas no sistema capitalista, fez-se a escolha de analisar como tais
relacdes sdo reguladas pelo consumo, inclusive a ponto de determina-lo e exprimir certa
mesmice nas relacdes. Adorno (2002) exemplifica essa situacdo ao tratar do desenho
animado que, apesar de ndo ser o foco deste trabalho, € uma das possibilidades de
entretenimento das criangas influenciadas pela industria cultural. Na critica do autor, 0s
desenhos deixam de ser “expoentes da fantasia” para que o “divertimento converta-se na
qualidade da crueldade organizada” (ADORNO, 2002, p.19-20). Toma-se, portanto, o
quanto as criancas podem, nessa sociedade, significar as relagdes com os brinquedos e
brincadeiras, a partir de certo engessamento dos desejos. No minimo, este despertar de
atencdo que a obra exorta deve permitir que as anélises das relacfes das criangas sejam
mais criticas do que aquilo que é pedagogicamente planejado. Ao ler o que descreve o
autor da Teoria Critica, em que os desenhos animados martelam os cérebros sobre como

0s maus-tratos e o esfacelamento de toda resisténcia individual sdo a condicdo de vida
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nessa sociedade, o conceito de indudstria cultural permite assertividade para o tecimento
das analises das relacdes.

De Piaget (1964), toma-se o jogo simbolico, conceito importante para analisar as
relacdes das criancas pelas trocas, haja visto 0 quanto os objetos sdo significados por
elas na brincadeira, além de representar “uma situacdo sem relacdo direta com o objeto
que lhe serve de pretexto, objeto esse que serve, simplesmente, para evocar a coisa
ausente” (PIAGET, 1964, p. 129).

Por meio do entrelagamento desses conceitos e obras dos referidos autores é que
este trabalho se inclina a observar e analisar as relagfes das criangas na Educacao
Infantil, com as trocas entre os brinquedos para o estabelecimento de grupos. Essas
escolhas se deram por compreender o quanto o sistema capitalista é influente nas
relacbes sociais desde suas primeiras possibilidades, ndo escapando a escola de
Educacdo Infantil dessa realidade, mas principalmente, pela tentativa de organizar
racionalmente a compreensdo de como as criancas se relacionam e trocam para se
aceitarem e brincarem.

A partir dos conceitos anteriormente expostos, serdo duas as categorias de
andlise em que se propBe a organizacdo dos dados da pesquisa: a primeira,
agrupamentos e relacdes entre as criancas mediadas pelos brinquedos; a segunda, a
relacdo entre 0 agrupamento com o dono da brincadeira e sua apropriacao.

A categoria relacdo entre as criangas que se agrupam pelos brinquedos procurou
observar nos levantamentos de dados as relagdes tanto mais paralelas, em que a posse
de determinados brinquedos ou outros objetos para a brincadeira ja fossem suficientes
para O acesso ao grupo e a sua permanéncia. Isso ndo exime que, durante oS
levantamentos, ndo se tenham encontrado situacdes conflitantes para tal categoria.

A segunda, a relagdo entre o agrupamento com o dono da brincadeira e sua
apropriacédo, foi definida em funcdo de separar as situagfes em que determinadas
criancas tenham antes se apropriado de determinados brinquedos e, dando inicio a
brincadeira, estabelecem com maior rigor a selecdo dos que podem ou nédo brincar no
grupo, em que a troca dependa da aceitacdo daquele que primeiro se apropriou da
brincadeira.

Essas duas categorias foram definidas antes por uma necessidade de organizagédo
do trabalho e analisar os estudos do levantamento académico - por se tratar de uma

pesquisa ex posto facto -, mas também em considerar como € interessante 0 quanto as
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criancas na Educacdo Infantil sdo autdbnomas para se agruparem, fazerem escolhas e

hierarquizarem as relacdes.
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3. APESQUISA

Fica definido como objeto de pesquisa a relacdo de troca entre as criangas da
Educacao Infantil, tendo-as como sujeitos, e como problema de pesquisa compreender
como essas relagdes, na troca e apropriacdo dos brinquedos na escola de Educacdo
Infantil, evidenciam a organizacao, pelas criancas, em grupos?

Em virtude do periodo de pandemia da COVID-19 em que esse projeto se insere,
ndo foi possivel ir a escola de Educacdo Infantil e observar as criancas; por isso, para
viabilizar a pesquisa, optou-se pelo formato ex-post facto, buscando dados em
dissertacOes e teses que narram as relacbes das criancas ao brincarem e em posse de
brinquedos.

Desta possibilidade, inquiriu-se aos relatos que as pesquisas trazem nos
momentos de troca entre as criangas:

e Como se caracterizam as relacdes entre as criangas da Educacao Infantil?

e Como se da a relacdo das criancas com o0s brinquedos dos quais se
apropriam?

e Os que as trocas revelam para a organizacdo de grupos de criangas na
Educacdo Infantil por meio dos brinquedos que escolheram?

Essas perguntas foram feitas a algumas pesquisas ja realizadas no ambito da
Educacao Infantil, sendo as de Almeida (2009), Almeida (2016), Souza (2018),
Marques (2018), Santos (2018), Rivero (2015) e Palmeira (2018), procedimento que
serviu de trajeto para elucidar, com aporte dos conceitos, uma possivel compreensao das
relacdes de trocas das criangas para engajamento nos grupos.

As analises de descricdes que sdo observadas nesta pesquisa fazem parte do
conjunto de dissertacOes e teses que foram levantadas. Em seu bojo, estardo descricfes
de outros pesquisadores, oriundos de seus relatos e diarios de campo a ser utilizados
neste estudo por ndo haver a possibilidade, diante da pandemia do coronavirus, de se ir
a uma escola de Educacdo Infantil e fazer a experiéncia da coleta de dados in loco. No
entanto, considera-se nao haver prejuizos para a analise, decerto que as descri¢des que
foram selecionadas se encaixam nas categorias acima propostas e que, em seguida,

sejam analisadas a luz dos conceitos escolhidos®.

5 Fez-se a escolha de replicar os relatos de pesquisa tais como se encontram nos trabalhos originalmente
defendidos.
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Os trabalhos selecionados para uso de seus relatos foram levantados,
primeiramente, na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD); em
seguida, de acordo com as sugestbes da orientacdo, foram buscados nos bancos de
dados de demais universidades, como o Repositorio Institucional da Universidade
Federal de Santa Catarina (RIUFSC), o Repositorio Institucional da Universidade
Federal de Minas Gerais (RIUFMG), assim como estudos defendidos no programa ao
qual esta pesquisa se submete, 0 PEPG-EHPS, no Sistema de Publica¢des Eletronicas
de Teses e Dissertacdes (TEDE).

Os filtros utilizados foram “Educacdo Infantil”, “grupos”, “relagdes sociais” e
“brinquedos”. Por meio destas buscas, os titulos que traziam informagbes sobre
agrupamentos das criancas e relacdes entre elas e com os brinquedos, leram-se os
resumos e foram consultados se em seu escopo estavam em detalhes as descri¢fes das
experiéncias das criangas. Dos trabalhos que continham tal descri¢do detalhada e que
permitisse a analise dessa situacdo, foram replicados na integra na pesquisa, alocados
em alguma das duas categorias de analise para que, averiguadas, apresentem a
interpretacdo em consonadncia com a linha tedrica da Teoria Critica da Sociedade.

Quanto ao método de investigacao e analise, segue-se a ideia de “um julgamento
equilibrado da investigacdo social empirica e de seu valor (...) exigir que ela se
emancipe de toda uma série de preconceitos” (HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p.
124); para tanto, manter-se fidedigno ao problema de pesquisa e suas categorias de
andlise, assim como buscar responder as perguntas secundarias em sua consideracao,
sendo esse o esforco.

Toma-se, também a descricdo de sociologia de Horkheimer e Adorno quando

esta

(...) refere-se, sobretudo, a relacdo ativa entre 0 homem e a natureza,
assim como as formas objetivas de associagdo entre os homens (...). A
objetividade do caso social que em grande medida, ilude a consciéncia
individual e, inclusive, o conhecimento coletivo, é 0 que a
investigacdo social empirica deve, precisamente, esclarecer
rigorosamente e sem idealizagbes. (HORKHEIMER e ADORNO,
1973, p. 127).

Sob essa atencdo as descricbes sdo organizadas e analisadas, procurando
compreender como as criangas realizam trocas para sua interacdo por meio dos
brinquedos, que sdo objetos do mundo capitalista e carregam consigo “figuras [que]

caracterizam antes aquilo que o adulto gosta de conceber como brinquedo do que as
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exigéncias em relagdo ao brinquedo” (BENJAMIN, 2002, p. 86). Estariam, portanto,

nos brinquedos, diversas representacdes que pertencem a inddstria cultural, e sdo

vividos pelas criangas em suas relagfes. Nao interessa questionar essa reproducéo, mas

entendé-la nesse momento como parte da brincadeira, da troca e do pertencimento ao

grupo.

A seguir sdo descritas as situacOes analisadas que fazem parte do conjunto

enunciado das pesquisas realizadas e aqui observadas sob o olhar que se propde.

3.1 Descrigdes das situacBes nas categorias de analise

Abaixo se apresenta um quadro descritivo das pesquisas que tiveram seus dados

incluidos neste trabalho. O objetivo é facilitar a localizacéo inicial das informacfes mais

pertinentes para a analise e manusear a pesquisa de acordo com o interesse de leitura.

Quadro 1: Pesquisas consultadas e situagdes selecionadas

Autor / IES / Ano

Titulo

Objetivos

Situacdes
Selecionadas

MARQUES, Cooperacdo entre | Investigar, por meio de 1.1
Vivane Calado criancas e observacdes sistematicas,
Leal, construcdo de comportamentos de
Universidade parcerias cooperacao entre criancas de
Federal de privilegiadas em 3 anos durante atividades
Pernambuco, um grupo de livres em seu grupo de
2018 brinquedo brinquedo.
ALMEIDA, Se essa escola Investigar as acoes e relagdes | 1.2
Renata Provetti fosse minha... A entre criancas inseridas na
Weffort, organizagéo da educacao basica infantil;
Pontificia Educacao Infantil e | buscar compreender como
Universidade 0 grupo de criancgas | elas lidam com os padrbes
Catolica de Séo em contexto promovidos pela escola, bem
Paulo, escolar como as maneiras a partir das
2009 quais ocorrem as interacoes
entre elas.

ALMEIDA, Elaine | “Se vocé estiver Compreender e analisar 1.3
Conceicéo Silva de | aqui, vocé é nossa | como as criangas de cincoe | 2.1
Almeida, amiga, sendo ndo | seis anos, integrantes de uma | 2.2
Universidade ¢”. As interagdes turma da Educacéo Infantil, | 2.3
Federal de Minas | entre um grupo de | interagiram em grupos no 2.4
Gerais, criangas no ambiente de uma Unidade 2.5
2016 ambiente da Municipal de Educagéo

Educacédo Infantil | Infantil (UMEI).
SANTOS, Paloma | Brinquedos, Investigar as relacGes de 14
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Oliveira, culturas infantise | género na pequena infanciaa | 1.5
Universidade diversidade de partir da “sexta-feira: diado | 1.6
Federal de S&o género: uma brinquedo”, em uma 1.7
Paulo, analise sobre a instituicdo de Educacao
2018 “sexta-feira: dia do | Infantil da rede pablica do
brinquedo” na interior de S&o Paulo.
Educacdo Infantil

RIVERO, Andréa | O brincarea Investigar a constituicdo 1.8
Simaoes, constituicdo social | social das criangas e de suas | 1.9
Universidade das criancas e de infancias em contexto de 1.10
Federal de Santa suas infancias em | Educacéo Infantil e em
Catarina, um contexto de contexto familiar nos
2015 Educacéo Infantil | espagos-tempos do brincar,

com o intuito de estabelecer

uma aproximagao as suas

relacdes intersubjetivas e

praticas sociais, aos

repertorios/ conteudos

culturais dos quais se

apropriam e as interpretacfes

acerca deles mesmos.
PALMEIRA, Sete dias de Realizar um estudo sobre a 1.11
Jéssica dos Santos, | brincadeiras: a crianca e seu brincar na 2.6

Universidade
Federal do Espirito
Santo,

2018

crianga e seu
brincar na
Educacéo Infantil

Educagéo Infantil, bem como
compreender a importancia e
a relacdo do brincar no
desenvolvimento da crianca.

Categoria 1. Agrupamentos e relacdes entre as criancas mediadas pelos brinquedos

Situag0es de interagdes entre as criangas, tendo como alvo o agrupamento pelos

brinquedos, descritas nos estudos selecionados para a coleta de dados.

Quadro 2: Agrupamentos e relacdes entre as criancas mediados pelos brinquedos

Situacéo

Idade das

criancas

Resumo da situagédo

Principais percepcoes

1.1 3

Criangas brincando com
blocos de montar e

disputando pecas.

Dificuldades de interacdo
pela linguagem das
criancas; disputa de pecas;
solucéo quando atendidos os

interesses particulares dos
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envolvidos.

1.2 5e6 Visita a brinquedoteca e Grupo de meninos e
maior atenc¢do as atividades | meninas que interagem com
relacionadas com uso de as fantasias, mas que ndo ha
fantasias. para todos e, por isso, dado

o0 tempo de permanéncia no
espaco, algumas criancas
chateiam-se por ndo terem
se fantasiado.

1.3 5e6 Em horério de saida, as Facilidade que as criancas
criancas brincam enquanto | ttm em produzir brincadeira
aguardam seus com materiais
responsaveis. desestruturados e que

podem ser interpretados
como brincadeiras
inseguras.

1.4 5e6 Confecgédo de uma torre, Interesses produzidos
com a altura da professora, | comumente entre as
com 0 uso de pegas de criancas pela propria
montar. dindmica da brincadeira.

1.5 5e6 Criancas de género A permissao e troca de um
diferentes brincando com boneco Max Steel permite a
um brinquedo normalmente | criacdo de um enredo para a
atribuido ao publico brincadeira,
masculino. independentemente de

género.

1.6 5e6 Criancas constroem enredos | Com um piloto de corrida e
diversos com brinquedos um boneco Taz dos Looney
estruturados. Tunes, as crian¢as misturam

suas caracteristicas e criam
enredos variados.

1.7 5e6 Jogo com bola. Facilidade de como um

brinquedo comum atrai as
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criangas e permite a elas
uma organizacao rapida e

duradoura.

1.8

5e6

Brincadeira a partir de um

livro com fantoches.

Acesso a brinquedos iguais
permite a criacdo do faz de
conta e dialogos entre as
criancas para elaboracdo de
enredos, sendo atrativo a

outras criangas, também.

1.9

5e6

Brincadeira com utensilios
comuns a “casinha” e a
representacdo do cotidiano

domeéstico.

As criangas figuram e
assumem posicoes dos
agentes domésticos na
representacdo da vida
cotidiana em casa, por meio

dos objetos e enredos.

1.10

5e6

Utilizacdo de brinquedos
estruturados, o boneco Ben

10 e Transformer.

As criancas brincam com o0s
bonecos em frente a camera
da pesquisadora e
reproduzem com
fidedignidade as
caracteristicas de cada

personagem em um enredo.

1.11

5e6

As criancas brincam com o

telefone.

Ao brincar com o telefone,
as criancgas reproduzem
falas dos adultos ao manter
contato com o conselho

tutelar.

Situacdo 1.1

Dado é um menino que tem consigo um bloco de encaixe e uma roda. Ele tenta pegar a
roda de Pepe que tem, além desse objeto, varios blocos de encaixe. Pepe ndo permite e
Dado demonstra tristeza fazendo um bico, como se fosse chorar, e balangando as pernas
com inquietacdo. Pepe olha para Dado e, em seguida, para a cdmera, mas continua
tentando encaixar seus blocos. Dado permanece olhando para Pepe. Paula toca no braco
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de Dado, alisando-0. Aparentemente, parece tentar confortar o colega, pois Dado se
mantém com uma expressao de tristeza, olhando para o entorno. Dado coloca a mao
sobre uma peca de Pedro, mas este ndo permite que o colega tire e aponta para outro
colega. Novamente Dado balanca as pernas com inquietagdo, como se estivesse
chateado. Em seguida, Pepe levanta-se e solicita uma rodinha a uma das educadoras,
mas ndo recebe atencdo. Pepe caminha vagueando, como se estivesse procurando algo.
Ele acha outra peca de encaixe, pega-a, mas ndo é uma roda. Logo encontra mais pecas
no chdo deixadas por outra crianga. Senta-se ao lado de Dado outra vez e comega a
encaixar as novas pecas. Dado demonstra novamente interesse em pegar a roda,
apontando para ela. Em seguida, Dado aparece com uma roda para seu carro (a camera
ndo mostra 0 momento exato em que ele pega). Pepe continua sentado, montando suas
pecas, mas agora sem a roda (infere-se que ele cedeu ao colega a roda que tinha na
mé&o). Dado se engaja numa brincadeira de empurrar o carrinho pelo patio (as criangas
se curvam, sustentando o carrinho na mao e o deslizam rapidamente pelo patio). Dado
comeca a interagir com Eduardo, que também movimenta um carrinho pelo patio.
Eduardo senta-se ao lado de Pepe e pega mais pegas para aumentar o tamanho do seu
carro e recebe ajuda de Pepe. Dado, sorrindo, aproxima-se dos dois colegas. Dado e
Eduardo voltam a correr pelo patio empurrando o carrinho e Pepe observa a brincadeira
deles. Dado desloca-se de um lado para o outro do péatio, empurrando o seu carrinho,
sempre passando por perto de Pepe. Nesse intervalo, as educadoras colocam mais
brinquedos a disposi¢cdo das criancas e Pepe encontra um objeto pequeno, que parece
um carrinho. Ele posiciona-se igual a Dado (curvado, segurando o carrinho com as
maos) e ensaia a mesma movimentacao, mas parece que o carrinho que ele conseguiu
ndo foi satisfatorio, ndo desliza bem! Descarta, entdo, o carrinho onde estavam 0s outros
brinquedos. Dado e Eduardo continuam brincando com os carrinhos e Pedro engaja-se
na brincadeira de carros com eles (MARQUES, 2018, p. 49-50).

Esta primeira descricdo permite analisar que a interacao € mais dificil em virtude
de as criangas pequenas terem maior dificuldade nessa troca. Por ocorrer com criangas
de trés anos, percebe-se que ndo existe o didlogo para que busquem uma solugdo e
possam interagir bem. Em um primeiro momento, ha dificuldades para Dado, por querer
uma roda de Pepe e Pedro. Ora, ndo ha o estabelecimento de uma troca, mas sim o de
apropriacédo, que poderia ser compreendido como algum prejuizo aqueles que tinham a

roda para a confeccao do carro. No entanto, o carro montado é o objeto de troca que vai
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uni-los e estabelecer a relacdo para a brincadeira. A peca € apenas 0 objeto, o carro, o
valor de uso. Chegam ao ponto que as criancas conseguem, cada qual, construir seu
carro e/ou conseguir um carrinho nos brinquedos dispostos pela educadora e eles
interagem bem. Sobre o valor de uso, “na troca, (...) seja ele qual for, tem exatamente
tanto valor quanto outro qualquer, levando-se em conta ai uma propor¢ao equivalente”
(MARX, 1978, p.25).

A formacdo do grupo pode ser entendida por duas perspectivas. A primeira, da
prépria brincadeira de montar com os blocos, a segunda, da confecc¢do dos carrinhos.
Importante frisar que ao brincar com 0 mesmo objeto, seus significantes se diferem
entre a montagem e a conclusdo do objeto montado. Enquanto brincam com os blocos,
um brinquedo estruturado e muito comum as escolas de Educacgédo Infantil, que é usado
por educadores sob a justificativa de estimular a criatividade e coordenagdo motora,
responde a um proposito educativo planejado por quem atende as criangas, como uma
oferta a brincadeira. As criancas sdo, portanto, convidadas a se concentrarem naquela
situacdo e comportam-se conforme o objetivo primeiro do brinquedo e da intencéo do
adulto: brincar de montar. Mas, concomitante, sdo as ressignificagdes que a brincadeira
vai tomando, enquanto o bloco de montar ganha a forma desejada pelas criangas. Nessa
situacdo, o carrinho carrega significado para os meninos e, pode-se inferir que, por ser o
carrinho um brinquedo comum, sua reproducdo nos blocos seja mais imediata. Ao
superar a montagem dos blocos, como uma primeira brincadeira, a segunda vem
carregada do simbolico que tem a crianga.

Na sociedade capitalista é visivel o quanto a industria cultural interfere em uma
situacdo como essa narrada. O jogo de blocos de montar € um brinquedo adquirido pelas
familias e pela escola como estimulante as criancas e, tal como entendido, € um
brinquedo que representa o desejo do adulto de que a crianga seja criativa. A0 mesmo
tempo, as criangas representam nos blocos de montar as influéncias que recebem e os

significados que externam.

Situacdo 1.2
CENA 17-TURMAB
16/05/2008 — 15h20 as 16h30

Proposta da atividade: Brincadeira na brinquedoteca
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As criancas e as professoras cantam na sala de aula. As 15h30, a professora pede para as
criancas fazerem a fila para irem a brinquedoteca.

Ao entrarem, a professora diz: “Vocés lembram, né? Ndo pode bater (nos colegas), nao
pode estragar os brinquedos e nédo pode jogar os brinquedos na sala de video. ”

A maioria das criancas vai para o armario de fantasias. Disputam o espaco e as fantasias
(espaco pequeno para 0 numero de criancas). Ha quantidades suficientes para as
meninas. J& 0s meninos, precisam fazer rodizio para usa-las, pois ha poucas fantasias
para eles. Ao perceber a disputa entre 0s meninos, a professora diz:

“Tem pouca fantasia, precisa dividir”. Daniel, Erick e Rafael, que estdo fantasiados de
super-herois, comecam a lutar. A professora fala:

“Pode parar com isso. Serd que vocés ndao conseguem falar direito?”

Agatha, Ariane e Bruna brincam de fazer penteados. Alguns meninos e meninas levam
0s bebés para passear no carrinho.

As 16h30 a professora pede para as criancas guardarem os brinquedos. Muitos meninos
reclamam por ndo terem vestido as fantasias.

As criangas arrumam o espago, tiram as fantasias e vao para a fila (ALMEIDA, 2009, p.
130).

Esse segundo episddio narra, inicialmente, como a abundancia ou escassez de
brinquedos interfere no estabelecimento das relagdes. As meninas, havia fantasias
suficientes e pode-se inferir, portanto, que por todas elas poderem se fantasiar, também
se agruparam mais rapido para dar inicio a brincadeira. Contrariamente, 0s meninos ndo
tinham fantasias suficientes e precisariam, ao longo do tempo, estabelecer esse espaco
de troca para brincarem de herdis. Um ponto interessante é o de que, apesar de
existirem outros brinquedos e mesmo as interagdes entre as criangas, por exemplo, com
as bonecas e os carrinhos de bonecas, aos garotos marca a chateacdo por alguns deles
ndo brincarem com as fantasias, ndo terem conseguido a troca e, portanto, a interacéo.

O armario de fantasias representa um espaco de muito interesse as criancas e até
de disputa, em se compreendendo que nem todos puderam se fantasiar e significar, por
meio do jogo simbdlico, seus desejos.

Dos programas midiaticos, emergem 0s interesses das criancas passarem ao
plano do imaginario e tornarem-se 0s personagens que sdo evocados pelas fantasias. A
princesa, a fada, o heréi mostram como a industria cultural marca o espaco do

masculino e do feminino nessa perspectiva.
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Certamente, pode-se imaginar que as fantasias das meninas eram tais quais como
exemplificadas acima, e representam seus habitos de consumo midiaticos. N&o
diferente, o universo midiatico dos meninos, que sdo dos herdis e das lutas, também é
por eles significados. Destarte, pode-se compreender o processo de massificacdo que
estd presente no ato de brincar e se tornar o personagem. Ir a brinquedoteca, que oferece
outros brinquedos, certamente ndo estimula tanto as criangcas quanto as fantasias o faz,
decerto que o armaério era disputado por elas e aos meninos que nao tiveram a
oportunidade de vestirem-se com essas fantasias, houve o sentimento de que ndo valeu,

ou o tempo foi insuficiente para brincar.

Situacdo 1.3

Algumas criangas ainda estavam organizando suas mochilas e a equipe dos transportes
escolares comegou a chegar. Mariana foi a primeira a sair. A professora Karen ficou na
porta, liberando as criancas. Valéria e Bruno colocaram suas mochilas para frente e
brincavam de dar “encontrdo” com as mochilas. A professora Karen solicitou que
parassem e procurassem um lugar para se assentarem. Eles foram para uma mesa, e
Valéria disse “Vem, Aninha!” (ALMEIDA, 2016, p. 106).

As mochilas tornaram-se os brinquedos e 0 “encontrdo” a interagdo. Até se leva
a pensar sobre o quanto deixar as criangas sozinhas pode representar algum perigo!

Ao notarem que estavam sem os cuidados da educadora e podiam brincar do que
quisessem, as criangas procuraram, possivelmente, aquela que estivesse mais proxima
de seu alcance e, ndo podendo mais acessar os brinquedos da escola, por estarem
aguardando a saida, brincaram de “encontrdo”. Nao ¢ possivel precisar se elas
inventaram a brincadeira, possuem esse habito imitado de outros colegas ou j& o
reproduziram em outro lugar; mas €, ao menos interessante, perceber o quanto querem
estar proximos e fazerem-se cOmicos, decerto que riam ao chocarem-se e apenas
pararam quando houve a interferéncia da educadora.

Outro aspecto tocante € o de que as criancas nem sempre representam ou
simbolizam o que é estimulado pelo mundo que 0s cercam e suas criatividades
impulsionam brincadeiras diferentes, no minimo curiosas, as vezes perigosas, ou nem

tanto.
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Situacdo 1.4

Assim que a professora chega, pede para as criancas irem para a sala. Ao entrarem na
sala, as criangas que ainda ndo haviam tirado da mochila seus brinquedos ent&o retiram,
mas a maioria vai em direcdo aos brinquedos da EMEI, principalmente para caixa de
Lego e monta-tudo. Assim gque pegaram as pecinhas, meninas e meninos comecaram a
brincar com elas em suas mesas e, em seguida, cinco criangas - quatro meninos e uma
menina - comegaram a montar uma torre com as pecinhas. Conforme as criangas iam
montando a torre e ela ia ficando com uma estatura grande, as criangas chamavam a
professora para ver se a torre estava maior que ela, elas perguntavam: “professora, a
torre tA maior que vocé?”, nesse momento a professora vai até as criancas e interage
com elas, verificando o tamanho da torre e dizendo que ainda nédo esta do tamanho dela,
entéo as criangas continuam construindo a torre, dois meninos ficam segurando a torre,
um fica em cima da cadeira colocando as pecinhas e uma menina e um menino vao até a
caixa de pecinhas buscar mais e levam para 0s meninos que estdo segurando a torre,
para que eles passem para 0 que esta em cima da cadeira colocando as pecinhas umas
encaixadas nas outras em forma de cubo. As criancas brincam assim até a torre ficar
maior que a professora [DIARIO DE CAMPO, 15.09.2017] (SANTOS, 2018, p. 117-
118).

Nessa situacdo de colaboracgéo, a interagdo se objetiva para 0 cumprimento de
uma proposta que nasce da coletividade - tornar a torre maior que a professora. Atenta-
se para o fato de que o esforco da turma em unir as pecas e, portanto, nenhum deles
procura acumular mais que outro colega, facilita a interacdo entre o grupo a um esforco
de juntar mais pecas para a conclusdo do objetivo. Assim, o brinquedo de montar é
utilizado por todos e o esforgo conjunto da turma caminha no sentido de satisfazer
aquela necessidade coletiva. Meninos e meninas conseguem uma interacdo duradoura, e
essa constatacdo sugere que, muitas vezes, das proprias criancas emergem ideias que
contribuem para realizacdo de atividades em grupo que ndo foram previamente
planejadas pelo educador.

Mais uma vez, as pegas de montar surgem como um brinquedo que esta
acessivel as criancas. Os motivos que levam os adultos a escolherem esse tipo de
brinquedo marcam o desejo do estimulo a criatividade das criancas, mas, diferentemente
da situacdo 1.1, em que do jogo de pecas de montar nasce um carrinho, as criangas mais

velhas dao outro enredo a brincadeira e, possivelmente, dado o repertorio delas, outro
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significado como o de superacdo de expectativas, que carrega um significante tanto
mais abstrato que o citado na situacao das criangas com trés anos.

Ainda se deve refletir sobre como a industria cultural exerce influéncia nessa
situacdo. O jogo de pecas de montar é adquirido sob a justificativa de as criancas
gostarem muito e outros ja mencionados; a0 mesmo tempo, ao notar que as criangas
estabelecem metas para se cumprirem, pode-se inferir que ja hd uma compreensao por
parte delas do que é objetivo, quando ele é superado e quais estratégias utilizar para tal.

Na&o deixa de ser um aprendizado sobre as circunstancias sociais que as cerceiam.

Situacdo 1.5

Joaquim senta-se na mesa em que estdo Raissa e Gisele, ele esta com dois bonecos na
mé&o e deixa um na mesa; Raissa, entdo, pega um dos bonecos (Max Steel), observa e
brinca com suas articulagdes (coisa que muitas bonecas ndo permitem, pois ndo séo tdo
articuladas como a maioria dos bonecos) e depois coloca o boneco em cima de um
carrinho (estilo caminhonete — da EMEI) e faz de conta que o boneco esta andando,
Joaquim faz o mesmo, coloca o seu outro boneco (Max Steel também) em cima do
carrinho e andam pela mesa. Depois, Joaquim se levanta e Raissa fica com o boneco
ainda em méos, e quando Julia se senta do seu lado, Raissa da o boneco para Julia que
também observa o boneco e brinca com suas articulagdes. Joaquim retorna, com mais
um boneco Max Steel em maos, entdo Raissa diz para Julia: “quer brincar com a gente
de Max Steel?”, Julia aceita, entdo comegam 0s trés a brincar, as vezes de luta e as vezes
de que os bonecos estdo andando na mesa, quando Raissa comeca a querer brincar de
luta, Joaquim diz: “luta ndo, eles sdo amigos!”, entdo comegam a caminhar novamente
na mesa. Nesse momento, chega Jalio com o boneco do Hulk e comega a brincar
também. Brincam juntos por muito tempo, sentam um ao lado do outro [DIARIO DE
CAMPO, 10.11.2017] (SANTOS, 2018, p. 131).

Essa situacdo mostra um detalhe novo sobre a troca de bonecos. Ndo é comum
gue meninas tenham brinquedos do Max Steel, que representem o universo masculino,
tal como esse, que é um combatente com caracteristicas futuristicas. Mas como é
interessante o fato de que brinquedos em geral despertem a curiosidade, tanto em
meninos quanto em meninas! Joaquim, que portava 0s bonecos, facilitou a entrada de
Raissa, permitindo que ela brincasse com o boneco a mais que tinha. A colega ainda

propds outras formas de interacdo, a partir do uso da caminhonete de brinquedo. A troca
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pode ser entendida dai. Enquanto Joaquim tinha os bonecos, Raissa contribui com o
carrinho e oferta nova possibilidade para a brincadeira. Ademais, estando Raissa
acompanhada de Jalia, e que Joaquim também quer interagir com a segunda colega,
aponta a ela mais um boneco, de mesma qualidade. Ha, para os trés, o elemento de troca
para a interacdo que € o boneco Max Steel. Com a chegada de Julio e seu boneco Hulk,
a entrada na brincadeira Ihe é permitida, ja que o quarto brinquedo se encaixa na mesma
dindmica em que a brincadeira se propunha - de bonecos articulados com caracteristicas
de herois.

A significacdo com a brincadeira margeia o imaginario do mundo de hergis e 0s
enredos que sdo normalmente divulgados pelos filmes e animacg@es. Brincar com esses
bonecos sdo carregados de sentidos proprios em que se reproduz a forma de falar, os
movimentos, 0s nomes, 0s golpes, entre tantos outros comportamentos que sdo dos
personagens e replicados pelas criangas durante a brincadeira.

Esses significados apropriados do acesso a midia sdo transferidos para a
brincadeira no jogo simbdlico, em que os bonecos Max Steel e Hulk ndo sdo, em
esséncia, eles préprios, mas sdo apropriados pelas criangas com as caracteristicas e
significados do enredo do proprio personagem, sendo perceptivel que a inddstria
cultural esteja presente na forma como as criangas escolhem e adquirem determinados

brinquedos, lembrando que os bonecos sao proprios das criancas e nao da escola.

Situacdo 1.6

Os meninos brincaram a maior parte do tempo com seus bonecos e com uma bateria
elétrica azul e cinza da EMEI (que ndo estd funcionando). Brincaram também de
carrinho, avido e skate (da EMEI). Em um momento, Jalio se aproxima de mim e me
pergunta qual é o nome daquele boneco e eu digo que é um corredor de Férmula 1. Julio
sai de perto de mim e pega um carrinho quebrado da EMEI e coloca o boneco pequeno
dentro e diz que vai brincar de corrida. Um tempo depois, esse mesmo boneco vira um
tipo de arma quando ele e Luciano estdo brincando com um Taz-mania grande de
pellcia (da EMEI). Na brincadeira, o boneco Taz comia os brinquedos de Jalio e queria
pega-lo; durante a brincadeira 0os meninos colocaram varios brinquedos na boca do Taz
e corriam um atras do outro, algumas vezes Jalio fazia que matava Taz com o carro,
mesmo assim, Taz revivia e voltava a correr e a comer o0s brinquedos. Quando perguntei
do que eles estavam brincando, disseram-me que era “de luta de bicho” (DIARIO DE
CAMPO, 18.08.2017). (SANTOS, 2018, p. 133-134).
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Interessa nesse episadio a transformacéo de alguns brinquedos estruturados para
aquilo que a imaginacéo e a diversdo em grupo buscam - a luta de bicho. E sabido que
criangas do género masculino tém forte motivacdo para gostarem de herois e lutas e,
esse episddio mostra 0 quanto as criancas trocam, sejam brinquedos e personagens, para
efetivar a brincadeira e, principalmente, a interacdo do grupo. A pellcia Taz representa
0 monstro, os demais brinquedos, possivelmente herdis, sdo os combatentes, e 0 boneco
de piloto de férmula 1, por se diferenciar dos demais bonecos, passa a ser a vitima.
Tém-se 0 enredo de uma brincadeira que reproduz o universo das lutas de filmes e
animac0Oes. Nesta circunstancia, a troca se estabelece pela diferenca dos objetos e de
como eles se encaixam na brincadeira. Diferentemente da situacdo acima, em que 0sS
bonecos iguais permitiram a interagdo das criancas, nesse enredo séo as diferengas que
0s agrupam. A busca pelo atendimento a necessidade do grupo, possivelmente com
varios meninos, permitiu que, a partir dos diferentes brinquedos, pudesse se formar a
interacdo do grupo e a composicéo da brincadeira.

Decerto, hd também outra significacdo do jogo simbolico. A aparéncia do
brinquedo Taz, de um monstro com boca aberta e dentes afiados, associa-se facilmente
a identidade do inimigo e dai sua relacdo com aquele que faz o mal, na brincadeira,
comer 0s demais personagens.

Também esta presente nesse enredo o fato da crianga desconhecer o personagem
que o boneco de férmula 1 representava e que, inicialmente, deu a ele seu significado
mais comum, mas que, em seguida, pela razdo da interagdo com 0s amigos, deu ao

brinquedo uma outra funcao no jogo simbdlico.

Situacdo 1.7

Jonathan tira sua bola da mochila, a maioria dos meninos se aproxima dele, pegam a
bola e comecam a jogar dentro da sala; eles brincam por muito tempo com a bola, os
meninos se revezam, jogam em duplas e trios. Jonathan, que levou a bola, ndo brincou
com ela em nenhum momento. Os meninos brincaram de gol e de jogar com as maos.
Somente em um momento em que 0S meninos estavam brincando de bola, Jalia se
aproxima deles e joga bola com Julio e Paulo, mas ndo jogam por muito tempo, logo
Jalia sai da brincadeira, por livre vontade, e vai brincar com as pecinhas [DIARIO DE
CAMPO, 22.09.2017] (SANTOS, 2018, p. 137-138).
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A bola deve ser um dos brinquedos que tem mais facilidade em permitir a
interacdo, devido a proposta coletiva que ela possui. Os meninos se integram e
procuram a brincadeira por ser facil de ingressar, além de estar no gosto de um grupo
majoritario. Interessante que o proprio dono do brinquedo pouco brinca com a ele e nem
faz parte da interacdo com o grupo de meninos, mas empresta a bola e permite que
brinqguem mesmo sem participar. Mais tarde até brinca com outros dois colegas, mas
ndo por muito tempo. A bola torna-se um objeto de troca interessante, mas como um
passe para a brincadeira, ao despertar 0 gosto e certa facilidade para a interacdo dos
meninos.

A bola, como um brinquedo muito popular, carrega consigo os significados
bastante evidentes, infere-se a influéncia do futebol e do vélei, esportes televisionados e
também estimulados no cotidiano escolar e, mesmo que ndo praticados como exercicios
na escola de Educacéo Infantil, j& é presente no imaginario das criangas.

Esta presente na sociedade, esse brinquedo e suas formas de brincar, de forma
bem contumaz, caracterizando uma préatica e um gosto comum e de facil partilha entre

as criangas.

Situacdo 1.8

Na sala do grupo, apés o café da manha, Ana Claudia convida as criancas para lerem
livros na biblioteca.

Caio, Dudu, Isabelly, Mari, Matheus, Nuna e Vivi aceitam o convite e saem da sala com
Ana Claudia.

As outras criangas decidem permanecer na sala com Silvia.

Na biblioteca, inicia-se uma conversa entre Ana Claudia, Matheus e outras criancas.
Nuna e Mari estdo juntas, folheiam dois livros que possuem patos de peltcia em sua
estrutura, aparentemente os livros sdo iguais. Além do livro, Nuna tem um bicho de
pelicia em uma das méaos.

Caio observa as duas meninas.

Mari aponta algo no livro que esta com Nuna.

Nuna (para Mari): — Mas nao ¢ igualzinho, né?

Mari: — N&o.

Nuna folheia o livro.

Nuna: — Olha aqui 0 meu.

Mari também folheia seu livro.
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Mari: — Olha o meu.

A cada virada de pagina, elas olham para o seu livro e para o da outra, dizendo: — Olha
esse! Olha o meu! Olha aqui 0 meu!

Mari: — Vamos mudar! (propondo folhear juntas as paginas do livro).

Nuna: — Legaaal.

Elas folheiam juntas as paginas dos livros.

Mari:— O meu acabou, olha (referindo-se ao final do livro).

Vivi, de onde esta, observa o que ocorre entre Nuna e Mari.

Nuna olha para o livro que esta em suas maos.

Nuna: — Que bonito.

Ao fechar o livro, Mari acaricia o pato e pde o livro de lado.

Mari pega um outro livro, que tem um pequeno pato de pellcia na capa e apoia o livro
no chéo, de frente para Nuna.

Mari: — Olha s0, olha s6, 0 mundo do patinho.

Nuna aproxima o pato grande, que estd em seu livro, do patinho do livro que esta com
Mari.

Nuna:— Ooo que filhinho, patinho...

Mari (como se fosse o Patinho): — Papai, quer ver o meu mundo?

Nuna(como se fosse o Papai Pato): — Sim, querido.

Mari (como se fosse o Patinho):— Meu mundo é bem bonito, olha os meus amigos
(aponta para imagens do livro).

Nuna (como se fosse o Papai Pato): — Eu também tenho amigos, mas estdo em outro
livro.

Mari, folheia o livro e aponta para outras imagens.

Mari (como se fosse o Patinho): — Olha, olha, papai!

Nuna (como se fosse o Papai Pato): — Uau, beautiful, beautiful. Eu falo inglés, disse o
papai.

Mari continua a folhear o livro.

Mari (como se fosse o Patinho):— Olha!

Nuna (como se fosse o Papai Pato): — Quaquak! Quaquaraquak!

Mari folheia o livro.

Mari (como se fosse o Patinho): — Bonito?

Nuna(como se fosse 0 Papai Pato): — Quiquik, Quaquak!!

Mari ndo responde.
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Nuna(como se fosse o Papai Pato): — Quaquaraaaaaquak!

Mari (como se fosse o Patinho): — O qué?

Nuna aproxima o Papai Pato do Patinho e faz com que o papai dé uns beijos no filhote.
Nuna (como se fosse o Papai Pato): — Tu é lindaaa!

Mari: — T4 na hora do filhote dormir, ndo de vocés.

Mari deita o livro onde esta o Patinho e levanta o outro livio com o pato maior,
colocando-o ao lado do papai pato.

Mari (como se fosse 0 outro pato maior): — Vamos cuidar do filhote!

Nuna (como se fosse o Papai Pato):— Cuidado, sendo pode vir um dragdo no seu
quarto.

Mari pde o Patinho junto ao pato grande que esta em suas maos.

Mari (como se fosse 0 outro pato maior): — N&o tem dragéo aqui.

Nuna (como se fosse o Papai Pato): — Outro pato malvado.

Ana Claudia esta com Isabelly, mas, em alguns momentos, direciona o olhar para a
situacdo entre Mari e Nuna e acompanha seu desenrolar.

Mari (como se fosse a Mamae Pato):— Ei, coloca vocé (referindo-se ao filhote) aqui,
bem aqui, encostado da mamae.

Nuna coloca-o.

Mari (como se fosse a Maméae Pato): — N&o aqui, aqui, pra o filhote ficar quentinho. O,
vou te explicar, d& ele aqui.

Mari pega o filhote, que estava com Nuna, e coloca-o no lugar que considera adequado,
enquanto Nuna observa.

Mari (como se fosse a Mamae Pato): — Pronto, agora o filhote ta aquecido para dormir.
Nuna pega um pequeno objeto no chao:

Nuna: — Comidinha, papai, maméaaee. Comidaaa! [Episodio registrado em 19/10/2011]
(RIVERO, 2015, p. 142-145).

A descricdo acima permite uma diversidade de analises. Com relacdo a troca,
bastante paralela nessa situacdo devido ao fato das criancas partilharem, pelo menos
livros, sendo iguais, a0 menos muito parecidos, foi motivadora para brincarem. O livro
ndo € considerado, comumente, como um brinquedo, mas percebe-se que tem aparecido
muitos livros que trazem fantoches ou cenarios que se montam no virar das paginas e

contribuem para que as criancas brinquem a partir da sugestdo da literatura.
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Neste sentido, a presenca da industria cultural é perceptivel quando no livro se
apresentam os patos e, possivelmente, um enredo narrado para que o leitor, ao manusear
o fantoche, incorpore a histéria e Ihe dé outra dindmica para além do escrito e ilustrado.
Quando manuseado pelas criangas da Educacdo Infantil, ainda ndo alfabetizadas, as
criancas ddo outro sentido as narrativas enquanto brincam.

O jogo simbdlico aqui aparece como representativo da vida doméstica, em que
0s patos caracterizam a relacdo familiar e o dialogo transcorre tal como possiveis
conversas entre pais e filhos, dando caracteristica humanas as suas narrativas. De certa
forma, ndo difere de muitos textos de livros infantis que trazem animais como
personagens que vivem situacfes humanas e que as criancgas, ao brincarem em posse de
tal objeto, recontem suas experiéncias a partir do manuseio dos livros.

Presente na escola, desde a Educacgéo Infantil, os livros atendem a um interesse
que adultos tém sobre as criangas de que adquiram gosto pela leitura, mas é interessante

como as criancas, de outra forma, atribuam ao livro essa carateristica de brinquedo.

Situacdo 1.9

Nos Ultimos dias ocorreram modificacBes no espaco da sala, agora a mobilia e os
materiais com o0s quais as criancas costumam desenvolver enredos relativos aos
contextos domésticos estdo proximos a prateleira grande, e l&4 estdo Luana, Caio,
Giovana, Ana Julia e Mari.

Ana Julia: — A gente [fala inaudivel] comecando a arrumar a casa. Depois a Aninha
(professora) vai nos ajudar a [fala inaudivel].

No espaco ao lado, outras criancas estdo comecando a assistir a um video, e pedem ao
grupo que néo faca barulho.

Mari: — A gente ndo vai parar, a gente ta brincando.

Luana: —E.

Ana Julia:— Agora vamos dar um jeitinho na sala...

Silvia aproxima-se do grupo e propde que mudem “a casinha” para o espago externo.

As criangas demonstram resisténcia a ideia de sair do espaco onde estdo, mas acabam
por aceitar a sugestdo da professora.

Com o auxilio de Silvia, as criancas levam parte da mobilia, como o sofa, a mesinha, as
panelinhas, entre outros materiais, para uma das casinhas do patio dos fundos, a
esquerda da sala.

No espago externo, Pedro junta-se ao grupo.
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Alguém (que ndo € possivel identificar ) diz: — Eu tinha 14.

Giovana: — Todo mundo tinha 20.

Giovana (para Mari): — Tu é a mae?

Mari faz um movimento com a cabega, indicando que n&o.

Giovana (para Mari): — Av0?

Mari movimenta novamente a cabeca, indicando que ndo quer ser avo.
Giovana (para Mari): — Mas tu morava com a gente?

Mari: — Irma!

Giovana (para Mari): — Ta bom!

Luana: — [fala inaudivel] irma mais velha! Irm& mais velha também! [fala inaudivel]
Mari (respondendo a uma fala que ndo foi possivel identificar): — Mas eu quero, eu
gosto! Eu néo brinco assim!

Ana Jalia: — Eu tinha 14.

Pedro: — Eu tinha 16.

Giovana:— Todo mundo tinha 20.

Pedro: — Com 16 ja pode mexer no fogo.

Ana Jalia: — Eu tinha 16.

Alguém (ndo identificado/a) diz: — Com 20 também ja pode mexer no fogo.
Pedro: — Tu ndo pode ter 20, td Giovana?

Giovana: — Eu vou ter 16 também!

Mari: — Eu posso ser bebé?

Ana Jalia e Luana: — Pode!

Pedro: — E quem vai ser a méae?

Luana: — Eu sou o cachorro.

Mari: — Tu néo quer ser a irm& mais velha? Ela manda!

Luana: — Ta bom, eu vou ser a irma mais velha.

Mari: — Ela vai ser a irmd mais velha!

Mari (para Luana): — Tem 20.

Luana, com um movimento de cabeca, indica que aceita.

Geovana, Pedro e Ana Julia saem da casinha.

Sobre a mesa, estao alguns utensilios domésticos de brinquedo.

Mari mexe num dos objetos, imitando os movimentos de uma crianga pequena.

Luana comeca a tratar Mari como se ela fosse um bebé.

44



Luana: — N&o, ndo pode estragar. E pra tu a bonequinha, pra brincar com a tua
bonequinha. Bonequinha aqui, 6!

Mari ndo atende ao chamado de Luana e continua a mexer nos objetos, jogando alguns
no chdo. Luana ri, mas logo fica séria novamente.

Luana: — Nao!! O, vai quebrar!

Mari pronuncia as palavras como se fosse um bebé, mudando o tom de sua fala.

Mari: — A minha bonequinha vai dormir.

Luana também comeca a falar num tom diferenciado (como muitos adultos costumam
fazé-lo ao comunicar-se com bebés).

Luana: — Aqui na cadeira (referindo-se a uma cadeira em miniatura)!

Mari: — Nao, ela ndo vai dormir na “cadeila”. O cobertor dela, olha o cobertor dela.
Caio sorri a0 acompanhar a conversa entre as duas meninas.

Pedro volta correndo para a casinha.

Pedro: — A escola tinha que ser tdo longe? (seu tom de voz é de quem esta sem folego).
Giovana retorna a casinha, correndo também:

Giovana: — Quem vai ser o pai?

Luana: — Eu que ndo era (risos).

Caio: — Eu era.

Giovana: — N&o.

Ana Julia retorna a casinha também. Ela chega apontando para as loucinhas que estdo
no chéo.

Ana Jilia: — O, gente...0, porque a gente tem que pegar aquela estante I4...

Neste momento as criangas debatem as idades que tém. Luana diz que tem 7 anos e
alguns ndo acreditam. Luana argumenta e tem o apoio de Mari, que diz ter ido ao seu
aniversario (embora ndo tenha ido de verdade).

Giovana sai da casinha.

Ana Jalia e Luana arrumam as loucinhas.

Luana: — O tem 2 mesas, ja vai pegando, 6, mana ...

Luana alcanga uma loucinha para Ana Jalia.

Betina, uma menina de outro grupo, cuja faixa € menor que a das criangas do GV/VI,
aproxima-se e observa a brincadeira.

Giovana retorna a casinha.

Giovana: — O sono da tarde, ah ndo, a gente dorme na escola...

Pedro e Giovana saem correndo.
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Ana Julia: — Eu t0 atrasada, deixo um beijinho.

Ana Jalia sai correndo também.

Luana: — T4, t4, eu cuido da casa, sou a irm& mais velha.

Mari joga um telefone no chéo.

Mari: — Da-da-da...

Luana: — N&o, ndo, junta e bota aonde que tava. Ndo pode bater!
Mari continua mexendo nos objetos que estdo sobre a mesa e derrubando-os no chéo.
Luana: — N&o pode bater!

Betina, que estava a observar a cena, pergunta se pode entrar na brincadeira.
Luana: — Eu ndo mando na brincadeira.

Mari: — Ninguém manda.

Luana: — Pode brincar se quiser.

Betina: — O que a Mari é?

Luana e Mari: — A bebé.

Mari: — Papa...

Luana: — Eu que fiz, eu dou comida pra vocé.

Mari: — Naaaaa.

Luana: — Eu dou...

Mari: — N&00000000.

Betina: — Eu posso ser a cachorra?

Luana: — N&o sei...

Betina abaixa-se e fica sobre quatro pés.

Betina: — Eu vou ser a cachorra ... Au, au, au....

Luana: — Tu era a cachorra de quem?

Betina: — Da coisa...

Luana: — Da Ana Julia?

Betina ndo responde.

Mari movimenta os bragos como se estivesse batendo em Caio.
Caio: — O que eu fiz?

Luana: — N&o pode bater no amiguinho, ndo!!

Mari continua fazendo de conta que bate em Caio.

Luana pega Mari pelo braco.

Mari aponta para objetos da mesa e comeca a pega-los para si.
Mari: — Meu “jar”.
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Luana sorri.

Luana: — Jarro!

Mari: — Meu vaso de flor...

Luana pega alguns objetos e tenta entrega-los para Mari.
Mari: — Ndo! Nao!

Luana: — Pega!

Mari: — Nao! Nao! (o tom da fala é de choro, acompanhado de sons que lembram
aqueles produzidos por bebés).

Caio pega um pequeno objeto.

Caio (para Mari): — Uma vaca, uma vaca.

Caio entrega a vaca a Mari.

Caio (para Mari): — Isso aqui é uma vaca?

Luana (para Mari): — Finge que era teu (refere-se a vaca entregue por Caio).
Betina: — Au, au, au....

Mari: — N4ao é meu, ndo é meu a vaca!

Mari puxa o cabelo de Luana.

Mari: — M00000000...

Luana: — N&o pode puxar o cabelo!

Luana faz um afago em Mari.

Mari parece puxar forte o cabelo de Luana outra vez.
Luana: — A, ai, ai...

Mari: — Eu era bebé, né... eu tinha vontade (risos).
Betina: — A Mari é filha de quem?

Mari: — Filha da Ana Julia...

Luana: — N&oooo!!

Mari: — Sou filha tua.

Luana: — Ta bom!

Betina: — Eu sou cachorra da Ana Julia.

Meninos aproximam-se da casinha e falam com Betina sobre outra brincadeira em que
ela estava.

Mari : — Ela ndo ta mais brincando com vocés!

Luana: — Béeee... (e pbe a lingua para 0s meninos).
Luana: — Filha, a comida...

Mari : —N&0000000...
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Luana: — Sim...

Betina late e rosna perto de Mari. Mari faz de conta que chora.

Mari: — N&00000000....

Luana levanta-se e vai até Betina.

Luana (para Betina): — Saiii!

Luana (para Mari): — Tu tava chorando...

Luana (para Betina): — Nao olha pra ela!

Luana (para Mari): — Tu ndo gostava que ninguém olhava pra ti, ta? Ta bom?
Mari continua a fazer de conta que chora.

Ana Jalia e Giovana retornam a casinha.

Ana Jalia: — Meu nome é Roberta...

Luana (para Ana Jalia):— Ela é o teu cachorro (aponta para Betina).

Ana Julia: — Téa (da a mdo para Betina)... 0 nome da Giovana é Alice e 0 nome da Mari
vai ser Pilar.

Mari: — Pilar? Ah n&o... Taisa.

Ana Jalia: — Taisa! E como que tu quer o teu nome, Andréa? Pode ser Pilar?
Andréa (pesquisadora): — Pode.

Luana: — O meu nome vai ser Michele.

Ana Jalia: — O, Pilar é da Rebelde...

Giovana: — Ela é do mal...

Ana Julia: — Bem do mal... mas na nossa brincadeira ndo (sorri). Sabe por qué? Ela
namora um garoto bem feio... mais ou menos...

Giovana: — O Pedro nos atacou...

Betina aproxima-se de Mari, latindo.

Mari grita e faz de conta que chora.

Mari: — Animal!

Luana segura a mao de Mari.

Ana Julia afasta o cachorro (Betina) de Mari.

Mari (para Ana Jalia): — O guria, tem que dizer assim: O cachorro, ndo pode latir para
0 bebé!

Ana Jllia (para Betina): — O cachorro, ndo pode latir para o bebé!

Ana Julia e Giovana falam entre si e depois saem correndo com Pedro e Gabriel.
Mari continua a jogar objetos no chéo e Betina late.

Luana procura impedir Mari de jogar os objetos pegando seus bracos.
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Mari solta-se e faz movimentos com os bragos, parecendo bater em Luana.

Luana (para Mari): — Mania de bater, né?

Luana faz de conta que da palmadas em Mari.

Mari joga outros objetos no chdo e ameaga jogar no cachorro (Betina).

Luana (para Mari): — Nao pode filha!

Luana tenta conter os movimentos de Mari.

Mari deita-se no sofd e passa a receber cuidados de sua méde (Luana) e da irma
(Giovana).

A professora Ana Claudia pede licenca as meninas e convida-as a ir até a sala, onde est4
um bebé, a irmd de Salvador, que foi trazida a instituicdo pela mae para que as criangas
a conhecam.

[Episddio registrado em 12/12/2011] (RIVERO, 2015, p. 177-185).

Essa situacdo, muito rica sobre o jogo simbdlico, retrata 0 quanto as criancas
replicam a atividade doméstica na brincadeira de casinha. Também muito interessantes
sd0 o0s papéis assumidos para o enredo familiar que se constitui.

A troca estd no manuseio dos brinquedos e partilha que constituem os objetos da
casa. Assim como acessorios do mundo de consumo, 0s objetos servem como os da
casa, inclusive por sua funcdo social. O sofd serve para o conforto, bem como a
“cadeirinha” do bebé; 0s brinquedos sdo de fato os brinquedos da criangca e todo o
cendrio permite constituir o enredo da brincadeira.

Cuidados, falas, direcionamentos e comportamentos vdo sendo assumidos como
na convivéncia familiar e ndo espanta o fato de uma menina ndo poder ser o pai, decerto
que um menino deveria assumir a funcdo na brincadeira. Até o cachorro esta presente
“perturbando” o bebé, fato que leva a “mae” a zelar pela filha e espantar o “animal”.

O mundo que cerca as criancas e sua relacdo com as idades que supdem da vida
adulta sdo também representadas no jogo simbolico, sobre o0 que podem ou ndo nas
relacdes que se estabelecem na brincadeira e de como isso representa 0 modo de falar,
portar-se e assumir uma condicdo da vida real. Enfim, alerta-se para que as trocas

constituam meio para formacgéo de grupo e da sua interagéo.

Situacdo 1.10
Caio observa 0 grupo que esta na mesa.

Gabi passa por ali, olhando em direcéo ao grupo que esta desenhando.
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Gabi e Caio andam pela sala e estdo com bonecos nas méaos.

Estou num canto da sala, filmando situacdes diversas, quando ambos olham em minha
direcéo.

Gabi posiciona um boneco a frente da lente da camera, depois Caio coloca o outro.
Pergunto ao Gabi de quem sdo o0s bonecos e ele responde que sdo de Caio.
Gabi:— Ah, esse é do Ben 10 (referindo-se ao boneco amarelo, que estava nas maos de
Caio).

Andréa: — Ah é? E esse outro?

Gabi: — O, Caio, esse é do Transformer?

Caio: — Nao, ndo é. Esse aqui € do...& do ....

Andréa: — Posso filmar a brincadeira de vocés?

Gabi: — T&! Vamos continuar.

Mantenho-me no mesmo lugar.

Os meninos sentam-se no tapete a minha frente.

Gabi ataca o boneco de Caio e produz sons que se assemelham a disparos de uma
metralhadora automatica (no corpo do boneco ha estruturas que parecem armas, Gabi
aponta com elas para o boneco de Caio e atira).

Depois de sofrer o ataque, Caio coloca o seu boneco no chao.

Caio: — Eu ... (trecho de fala inaudivel) aqui 6...

Gabi aproxima seu boneco do boneco de Caio e ataca-o novamente, emitindo varios
sons.

Gabi: — Terremoto!!

Depois de atingir o boneco de Caio, Gabi gira seu boneco varias vezes, sempre emitindo
sons. O boneco de Gabi movimenta-se no ar e atinge o boneco de Caio mais uma vez.
Caio faz com que seu boneco desloque-se para fora do espaco onde estavam lutando.
Gabi: — Nao, Caio, é s6 aqui.

Caio traz seu boneco novamente para o tapete.

Gabi atinge outra vez o boneco de Caio.

Gabi e Caio movimentam os bonecos junto no ar.

Caio coloca seu boneco em pé sobre o tapete.

Caio: — Furacdoooo!

Diante da fala de Caio, Gabi faz com que seu boneco recue, dando um salto para tras, e
logo cobre com a méo o boneco de Caio.

Gabi volta a atacar.
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Caio conduz seu boneco em direcdo ao de Gabi e atinge-o, pela primeira vez.
Gabi:— Ahhhhh.

Gabi vai em direcdo ao boneco de Caio e atinge-0 mais uma vez.

Caio levanta-se e vai para o outro lado da sala.

Gabi: — E s6 aqui, Caio.

Caio n&o retorna.

Gabi permanece no espaco do tapete e olha para mim.

Gabi faz com que o boneco caminhe sobre o tapete em direcdo a camera.

Gabi: — Eu vouuuu! (isso é dito com a voz grave, enquanto o boneco caminha).

Gabi: — Vem, Caio!

Na frente da cdmera, bem perto da lente, Gabi faz com que o boneco se desloque varias
vezes no ar e atire com a arma que tem em um dos bragos.

Caio passa por ali correndo e vai até outro canto da sala, Gabi 0 acompanha com o
olhar.

[Episodio registrado em 18/10/2011] (RIVERO, 2015, p. 191-196).

Mais uma vez a presenca do brinquedo estruturado, personagem de filme e
animacdo, bastante veiculado como “coisa de menino” aparece. Em outra forma, em
outro enredo, e inclusive sobre a presenca e uso da camera pelas criancas.

A troca entre 0s meninos permite a interacdo e a replicacdo das atitudes dos
personagens frente a cdAmera, talvez com intencdo de gravar um filme a partir da luta dos
bonecos.

Tal como a situacdo 1.5, brincar com os bonecos Ben 10 e Transformer ja
carrega significados tais que, absorvidos pelas criancas, possuem o0s proprios
personagens e isso se expressa nas falas e golpes que as criangas atribuem a brincadeira.

Mesmo com um dos meninos procurando outra interacdo, um deles tem com a
camera a continuidade da brincadeira. Os efeitos da industria cultural sdo percebidos no
sentido de como uma crianca interage com a camera, replicando os movimentos do
personagem de acordo com que assiste nos meios mididticos, e criando enredos
préximos aqueles comuns ao tipo de filme e animagdes das quais os brinquedos foram

reproduzidos.

51



Situacdo 1.11

Pedro pega o telefone de brinquedo, pde no ouvido como se fosse fazer uma ligacéo e
diz, vou ligar para o conselho tutelar, Pedro levanta com o telefone no ouvido falando:
conselho tutelar?

Para em frente a Gabriel como se ele fosse o conselho tutelar e fala: pega aquelas ali 6,
as gémeas. Leticia e Amanda.

Gabriel levanta e finge que esta dirigindo um carro: iuiuiuiu.

Pedro vai ao lado de Gabriel e fala: ei, eu liguei para o conselho tutelar.

E fala para Paula: o conselho tutelar vai pegar elas.

Paula: pega elas ai!

Pedro e Gabriel chegam perto de Leticia, que esta brincando na gangorra.
Gabriel-Rafael: vocé tem que correr!

[Gabriel corre atras de Leticia saindo do foco da filmagem e volta imitando o carro do

(PALMEIRA, 2018, p. 84).

E bem interessante a apropriacio que as criancas fazem das falas que
comumente sdo ditas em casa e na escola. Singularmente a escola, é bastante presente,
geralmente em tom de ameagas, afirmar-se que vai entrar em contato com o conselho
tutelar. Infere-se que, em conversas entre educadores sobre determinada crianca,
determinada familia, circunstancias que, na avaliacdo de alguns trabalhadores da escola,
ndo caminhem t&o bem, o conselho tutelar é citado.

Ao mesmo tempo em que brincam com o telefone e interagem, a réplica da fala
e 0 tom ameacador que no imaginario das criancas tem o conselho tutelar vém a tona no
jogo simbdlico. O carro do conselho que se mistura com o som da viatura de policia, 0s
dizeres “vai pegar ela” e “vocé tem que correr” que se associam a quem fez algo de
errado e precisa fugir de autoridades, revelam o quanto as criancas absorvem e
compreendem, mesmo que parcialmente, os lugares que ocupam determinadas

instituicoes.
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Categoria 2: A relacdo entre o agrupamento com o dono da brincadeira e sua

apropriacao

Quadro 3: A relagédo entre o agrupamento com o dono da brincadeira e sua apropriacao

Situacéo

Idade das
criancas

Resumo da situacao

Principais percepcoes

2.1

5 e 6 anos

As criangas brincam com
mangueira e se molham
durante a atividade e uma
delas toma a iniciativa de
sentar-se ao sol sobre a
toalha.

As criancas, ao verem a
atitude de uma das colegas
que se senta ao sol para
secar-se e  aquecer-se,
estimulam os demais a
repeticdo da atitude.

2.2

5e 6 anos

Criancas brincando de

casinha.

Uma das meninas €
mencionada por uma das
colegas como dona da
brincadeira e aquela que
permitiria 0 acesso. A
dona impede que um dos
meninos, que verbalmente
expressa desejo de brincar,
participe.

2.3

5 e 6 anos

Criangcas  brincam  de
passear de carro,
organizando cadeiras
como assentos dos
veiculos.

Os  meninos  brincam
ordenando as cadeiras tais
quais assentos de veiculos
e um deles se incomoda
quando um terceiro se
junta a eles assimilando a
atitude dos demais. Um
dos meninos repreende o
colega, afirmando que o
carro € seu; porém, com a
chegada de outros colegas,
a brincadeira toma rumos
mais horizontais.

2.4

5 e 6 anos

As criangas brincam com
pecas de montar e
constroem cofres.

Estdo duas meninas em
uma mesa com as pegas e
montando cofres. Uma
outra entra no grupo para
participar,  porém, €
alertada por uma das que
iniciaram a brincadeira
que s6 poderia permanecer
no grupo se fosse amiga da
outra que também dera
inicio a brincadeira.

2.5

5e 6 anos

As criancas estdo se
agrupando para brincar
com seus bringuedos em

As meninas mudam de
mesa com seus brinquedos
para brincar. Uma delas
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uma mesa. dirige-se a outras para
convidar para a
brincadeira, porém,
somente podem dar inicio
apos pedir a outra se elas
podem participar, sob a
condicdo de serem suas

amigas.
2.6 5e 6 anos Criancgas disputam | Um grupo de criangas
brinquedos e espacos ao | brincavam na areia e outra
brincar na areia. Ihes afirma que estava

antes naquele lugar. O
novo grupo se organiza
para sair em posse dos
brinquedos e retruca a
menina, que se justificou
estar 14 antes, e que ela
ndo estava. No entanto, a
brincadeira se desenrola a
partir do momento em que
0 grupo se converte as
atencdes da menina.

Essa segunda categoria de analise procurou averiguar situacbes em que as
criangas se apropriam dos brinquedos e da brincadeira. Algumas criangas, ao tomar a
dianteira da brincadeira, tornam-se suas donas e autorizam, ou néo, a entrada de outras
criancas. Pelos dados levantados, infere-se que essa situacdo € comum nos meios
escolares e demonstram criatividade, lideranca e organizacdo das criancas para a

brincadeira.

Situacdo 2.1

Quando a outra turma de criancas de 5 anos chegou, entramos no parquinho novo e a
professora delas ligou a mangueira. Todos correram para agua, pulando e gritando.
Observei que, logo em seguida, Daniel, Gabriel, Valéria e Bruno brincavam no
escorregador. Aninha transitava entre a dgua e o escorregador, seguida dos demais que
estavam no escorregador. Marina e Camila ficaram em um lado brincando com as
bonecas que levaram. As professoras revezaram-se no controle da mangueira. Em um
certo momento, Giovana saiu da agua e disse que estava com frio. A professora Karen
sugeriu que ela ficasse no sol. Ela, entdo, pegou o roupdo, mas ndo o vestiu; deitou-se
em cima dele para tomar um banho de sol. As outras crian¢as observaram-na e, em

seguida, logo que ela levantou, Arthur, Valéria, Paula, Mariana e Jodo Victor também
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estavam esticando suas toalhas no chéo e deitando para tomar banho de sol, assim como
quase todas as criangas que estavam no patio. As professoras decidiram, entdo, desligar
a torneira. Bruno, Jodo Victor, Valéria e Paula foram brincar na poga que se formou
onde a agua estava sendo jogada, pulando na agua e deitando no chdo. Em seguida,
Giovana se juntou com Paula e se deitaram na sombra [Notas do Diario de Campo,
24/09/2014] (ALMEIDA, 20186, p. 100).

Esse trecho, narrado por Almeida (2016), mostra como a iniciativa de uma
crianca desperta nas outras um interesse semelhante, mas principalmente, a
possibilidade de reproduzir o ato — de deitar-se ao sol — por todos terem a toalha para
esticar. Giovana saiu da agua e foi deitar-se, estabelecendo o critério de acao. Qualquer
crianca podia deitar-se, mas o fato de ter esticado a toalha estabeleceu a forma de como
isso deveria ser feito, caracterizando uma agdo em grupo.

Ao observar a atividade das criancas, pode-se julgar como algo muito simples e
corriqueiro, mas a analise atenta permite que se compreenda quanto de interacdo ha
nessa situacao.

Verifica-se o fato de todas as criancgas terem a toalha e se deitar ao sol. Poderiam
ter se sentado, inclusive préximos uns aos outros para aquecerem-se, mas reproduziram
a ideia do deitar-se ao sol tal como se fazem nas praias e piscinas: ndo diretamente ao
chéo, mas sobre a toalha, revelando a apropriagdo dos comportamentos que ocorrem ao
brincar com agua, geralmente que acontecem fora da rotina escolar.

N&do deixa de ser uma situacdo que também pertence a pratica do consumo,
mesmo que do lazer, e que as criancas levam esse tipo de comportamento para a escola,
compartilhando como outros colegas que reproduzem a atitude iniciada por uma das

meninas.

Situacdo 2.2

Em certo momento, Jodo Victor brincava com o celular de Gabriel que circulava pela
sala. Daniel ingressou na brincadeira de boneca das meninas, dizendo que era o pai,
mas, quando Gabriel quis brincar, Valéria disse que tinha que pedir a Giovana, porque a
brincadeira era dela. Ele pediu a Giovana, que estava em outra mesa, mas ela ndo
deixou [Notas do Diario de Campo, 31/10/2014] (ALMEIDA, 2016, p. 107).
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Esse trecho demonstra a auséncia do objeto de troca a Jodo Victor, que queria
brincar com as meninas, que possuiam bonecas para interagirem na brincadeira. Mesmo
propondo uma acgao que pertenca ao imaginario da brincadeira — o da figura paterna —
Jodo Victor ndo consegue estabelecer um valor de uso apenas com sua presenca.
Giovana, que nem estava na mesa das demais meninas, mas que provavelmente deu a
ideia da brincadeira, ndo encontrou na proposta de Jodo Victor a “terceira quantidade”,
dada pela troca de dois objetos, ou dois valores, que equitativos, permitiriam a entrada
do menino na brincadeira.

Vale ressaltar, inclusive, o fato de que as criangcas também querem brincar e
interagem com um grupo que busca acesso por um pedido explicito e que, 0 uso da
linguagem € muito rico para situagdes como essa, em que a crianga expresse
diretamente seu interesse, demonstrando conhecimento, interesse e possivelmente
propostas para a troca. No entanto, o fato de ter sido 0 menino recusado para a
brincadeira, revela muito do significado que ela possui. Pode-se inferir que as meninas
compreendam que essa brincadeira € para meninas e, portanto, ele ndo pudesse brincar
com elas, marcando uma questdo de género para aceitagdo do menino, assim como por
ele ndo ter uma boneca ou outro brinquedo que interessasse as meninas que brincavam.

Existe também o fato de, no jogo simbdlico, 0 menino ndo ter, para aquela
circunstancia, um papel que fosse do interesse do grupo, que lancou mao de sua

companbhia.

Situacdo 2.3

Gabriel colocou duas cadeiras, lado a lado na mesa onde eu estava e mais duas atras e
disse que era seu carro, e Daniel se aproximou e pediu para brincar. Edson, vendo as
cadeiras, colocou a sua ao lado, formando uma fila com trés cadeiras e Daniel se
queixou com Gabriel dizendo “olha o que o Edson esta fazendo”. Gabriel respondeu
“mas o carro ¢ meu” e Daniel retrucou “mas um carro so tem 4 lugares” e pediu licenga
a Edson colocando mais duas cadeias atrds. Mesmo Daniel tendo alegado que um carro
tem quatro lugares, ele mesmo colocou mais duas cadeiras, ficando entdo com seis
lugares. Valéria trouxe alguns brinquedos das panelinhas e colocou sobre a mesa
dizendo “eu também vou brincar”. Assentaram-se, entdo, Gabriel e Valéria na frente;
Aninha e Daniel no meio, e Arthur e Edson atras, e Valéria disse “nds vamos para a
praia” enquanto Gabriel fingia estar dirigindo [Notas do Diario de Campo, 23/09/2014]
(ALMEIDA, 2016, p. 109).
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Esse trecho mostra a invencdo da brincadeira e ao mesmo tempo, a abundancia
do objeto de troca, a cadeira. Gabriel, ao inventar a brincadeira, apropria-se das regras
que vao organiza-las. As criangas que querem participar, em especial Daniel e Edson,
ingressam na brincadeira colocando mais “assentos no carro” e, apesar de Daniel
retrucar quanto a entrada de Edson, para Gabriel, a troca foi aceita. Na frase “o carro ¢
meu” evidencia-se que cabe ao Gabriel a aceitacdo e entrada ao grupo para brincar.
Talvez, por representar a ideia de que no carro cabem muitas pessoas, Valéria e Aninha
puderem entrar e brincar com o grupo de garotos, certo de que as cadeiras que estavam
sobrando permitiam a entrada das meninas. Além da troca, a existéncia do “assento” a
mais se torna a via de acesso para brincadeira.

Para além das cadeiras, as meninas trouxeram os utensilios domésticos de
brinquedos, que geralmente as familias levam nos carros para viajarem. As criangas
percebem o tipo de situacédo e a replicam enquanto brincam, dando enredo a brincadeira.
De “montar” um carro para, no jogo simbdélico representar o dirigir, a viagem para a
praia, onde os cuidados de como se estabelecer nesse lugar sdo tomados, as criangas
puderam acessar a brincadeira de Gabriel, contribuir e ampliar o repertério dos

significados que foram se partilhando entre elas.

Situacdo 2.4

Aninha em outra mesa se levantou e mostrou a professora que tinha montado um cofre.
Em seguida, se dirigiu a mesa de Lidia e comegaram a brincar juntas. Lidia disse “entdo
vamos fazer cofres”, e comecaram a montagem. Momentos depois, chegou Mariana
com algumas pegas encaixadas, pedindo para brincar. Ambas deixaram e Mariana pediu
para que a ensinassem a fazer o tal cofre. Lidia comecou dizendo que primeiro ela tinha
que desmontar tudo o que fez e encaixar como ela estava fazendo. (Lidia foi montando
o seu e dizendo “ai, vocé faz assim...Assim oh... E assim....Presta atengdo.....E
assim...E, depois, vira...” Enquanto ia encaixando as pe¢as da montagem dela). Mariana
comecgou a montar e Aninha continuava montando o dela. Lidia perguntou a Mariana
“vocé€ quer ser nossa amiga?”, e ela respondeu que sim. Lidia, entdo, falou “se vocé
tiver aqui, vocé é nossa amiga, sendo nao ¢”[Notas do didrio de campo, 17/09/2014]
(ALMEIDA, 2016, p. 117).
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Esse trecho é destacado por Almeida (2016) - inclusive dando titulo ao seu
trabalho - por mostrar 0 quanto as criancas tém organizacdo e administracédo do grupo.
Pode-se inferir que Aninha e Lidia, respectivamente, tornam-se donas da brincadeira
por montarem os cofres primeiro, objeto que tera valor de uso para a troca. Mariana ja
tem algo montado com as pecas, mas terd acesso a partir do momento que construir o
cofre tal como Aninha e Lidia. O mais curioso € o fato de que, para pertencer aquele
grupo, a menina foi questionada sobre estar ou ndo como ele, o que lhe caracterizaria a
permanéncia ou ndo com as meninas donas da brincadeira e do grupo. Em um primeiro
instante, a troca sdo as pecas para confec¢do do cofre; no segundo, a estadia com as
outras meninas e a seguranga de estar pertencente a um grupo.

Destacam-se dois fatos interessantes com relacdo ao jogo simbdlico. Um
primeiro sobre o jogo de pegas de montar, que mais uma vez revela o gosto das criangas
pelo brinquedo e o da escola de ofertar a elas possibilidades criativas. Nesse sentido, 0
que se constraéi carrega os significados que as criangas querem dar ao objeto criado. O
segundo, o das relacBes que comegam a ter maior complexidade nos interesses em que
cada crianca tem pela outra. E facil notar que, em grupos escolares, nascem grupos de
amizades mais proximos que vao solidificando-se pelos gostos e demais partilhas que o
encontro permite, tendo, as proprias criancas significados para outras. E notorio isso na

expressao “se VOCE tiver aqui é nossa amiga, sendo nao é”.

Situacdo 2.5

Continuo observando as meninas e vejo que Giovana e Lidia pegam seus brinquedos
para mudar de mesa de novo, mas Giovana vai até a mesa de Marina e diz “vocé sabia
que a Lidia tem uma boneca que (...)” E completa algo que ndo entendo, chamando-a
para brincar. Ela concorda, se levanta e diz “vem Camila”. Giovana chega para Lidia e
pergunta se elas (Camila e Marina) também podem brincar. Lidia responde “so se ela
for minha amiga” e elas dizem que sim. Lidia concorda dizendo “entdo pode”. Paula,

que observa ao lado, pergunta a Giovana “entao eu também posso brincar?” e Giovana

diz que pode [Notas do diario de campo, 03/10/2014] (ALMEIDA, 2016, p. 118).

Esta Gltima situacdo permite analisar o quanto a troca pode ser mais ou menos
efetiva em virtude das escolhas das criangas. Giovana, que ndo havia participado da
brincadeira da montagem do cofre, mas que estava proxima de Lidia e convida Mariana

para brincar, precisa garantir que as relagfes, antes conquistadas, ndo se percam. Lidia
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passa a ter nas relacdes de amizade a garantia para acessar e permanecer no grupo, por
meio da ideia de que, para brincar, as demais meninas precisam ser suas amigas.
Giovana, Camila e Marina, por aceitarem a amizade de Lidia podem, portanto, transitar
entre 0s grupos e mais, passam a ter a possibilidade de dar acesso ao grupo de outras
criancas, por exemplo, quando Paula tem a autorizacdo de Giovana.

A troca entre as meninas, para além das relacbes com os brinquedos, estdo
também marcadas socialmente pelas relacGes de afetividades entre elas. No jogo
simbolico, as criangas enquanto reconhecem-se como pares, interagem e dao acesso ao
grupo também pelo que representam umas para outras.

E possivel concluir que nas relagdes entre as meninas o gosto pelas bonecas, por
exemplo, que parece nessa situacdo ser o primeiro elemento do convite, é uma marca da
indUstria cultural e que, de certa forma, também infere sobre elas o fato de brincarem,
em alguns momentos, sozinhas, impedindo a entrada de meninos e buscando por meio

das interacdes relacionamentos fortes entre elas.

Situacéo 2.6

Brincam na areia: Miguel, Pedro, Leonardo, Beatriz e André; Paula chega e fala: a gente
tava brincando aqui primeiro!

Leonardo: entdo vem Miguel, vem pra outro lugar,

Pegando os brinquedos e se levantando.

Miguel: néo, e faz cara de [zangado] para Paula.

Paula: Miguel tava brincando comigo né?!

Miguel: E!

Leonardo volta e fala com Miguel e Paula que estavam colocando os pés em um buraco
que ele tinha feito na areia: n&o é pra p6r o pé ai dentro.

E as criancas tiram o pé do buraco e continuam conversando,

Paula: Pedro também tava brincando comigo, né Pedro?

Miguel: eu também!

Leonardo e Paula disputam uma pé pra brincar, Paula puxa até que Leonardo desiste.
Miguel: Paula, aqui vocé tem que ir até cachoeira, apontando para o buraco que estdo
fazendo na areia.

[Em seguida Miguel entra dentro do buraco e Leonardo e André comegam a enterra-lo].

André: vou te enterrar. [Enterram rindo].
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Miguel de dentro do buraco grita para as meninas que brincam em outro grupo: vem
Meus neneéns.

Felipe que brinca ao lado chama a atengéo das criancgas: olha Miguel.

E as criangas que estdo em volta comegam a rir vendo Miguel enterrado na areia. Pedro
chama Paula e mostra Miguel.

Paula: € a piscina agora de Miguel?

Paula fica rindo e também ajuda a enterrar.

(PALMEIRA, 2018, p. 85-86).

Esse trecho revela certa disputa de lugar na brincadeira e mesmo de ser o dono
dela. A troca parece bastante complicada, inicialmente pela posse dos brinquedos e, em
seguida, do lugar e, por fim, entre Paula e Leonardo disputarem o Miguel.

Os brinquedos eram a via de acesso, pois, brincavam na areia de fazer buracos,
mas também o interesse das criangcas em se reunirem e estabelecerem o grupo que teria
acesso aos brinquedos e ao lugar. Parece ter sido Paula a vencer a disputa e também
conquistado a atencdo de Miguel, que pode dar o lugar na brincadeira.

O buraco, efeito da brincadeira na areia com os brinquedos, carrega o
significado do jogo simbdlico como a cachoeira, o lugar de enterrar e a piscina, que
passa a ser compreendido ndo so pelo grupo na circunstancia, mas também por outras

criancas, como algo engragado no decorrer da relagéo.

3.2 Analisando as situagdes a luz dos conceitos

Apesar de ter-se escolhido os conceitos de grupo (HORKHEIMER e ADORNO,
1973), troca (MARX, 1978), brinquedo (BENJAMIN, 2002;2012) industria cultural
(ADORNO, 2002) e jogo simbdlico (PIAGET, 1964), outros estudos foram necessarios
até que essa analise se completasse, algo comum no percurso da escrita da dissertacao
que sempre, por mais gque se tenha foco no caule do trabalho, ramos védo surgindo e
agucando a curiosidade até que se entrelace a trama da pesquisa.

A sociedade capitalista, a quem pertencem o0s sujeitos desta pesquisa, foi o0
primeiro fator que instigou a compreensdo. Ter-se-ia diante dessa sociedade, no que

tange a pesquisa social empirica, “os principais problemas da estrutura social, de que
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depende a vida dos homens” (HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p. 123). Pode-se
concluir com essa frase que a escola de Educacédo Infantil esta inclusa nessa estrutura
social, onde ha dependéncia de sua existéncia, sobre situacdes as mais comuns da
sociedade. Primeiramente, pelo direito e absoluta prioridade a educagdo de criangas
pequenas no Brasil (BRASIL, 1990) e, em seguida, pela necessidade das familias
trabalhadoras terem um lugar em que possam ser atendidas suas criancas. Sabe-se que 0
segundo ponto ndo deveria ser essencial, mas sim o acolhimento das criangas para o
desenvolvimento de sua infancia. Ademais, a investigagdo deve “esclarecer
rigorosamente ¢ sem idealizagdes” (HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p. 127) o caso
social, que neste trabalho é o agrupamento de criancas na Educacdo Infantil.

A partir desse critério investigativo, tomou-se 0 conceito de grupo
(HORKHEIMER e ADORNO, 1973), que permite analisar o quanto a interdependéncia
€ necessaria e buscada pelas criangas. No entanto, pode-se obsevar que hd& momentos
em que esta interdependéncia se da paralelamente, quando no grupo se estabelece uma
relacdo horizontal e, em outros momentos, essa relagédo se coloca verticalmente, quando
uma crianga se apropria do brinquedo e/ou da brincadeira.

As conex0es entendidas como agrupamentos e relagdes entre as criangas
mediadas pelos brinquedos possuem marcas dessa horizontalidade, quando na situacédo
1.1 as criancas partilham as pecas e as rodas do brinquedo de montar e tem como
desfecho a brincadeira de carrinho pelo patio. H& descrigBes de as criangas sorrirem
quando ha a conclusdo da montagem e acesso de todos ao brinquedo construido: o
carrinho. Importante frisar que, ao longo da situacédo 1.1, foram verificados momentos
de tensdo e chateacdo de uma das criancas que encontrava dificuldade para conseguir
mais uma roda para seu carrinho. A interdependéncia, requerida para a compreensao de
microgrupos, é compreensivel neste sentido.

Nao diferente, a situacdo 1.3, das criangas que brincam de “encontrdo”,
estabelecem a relagdo de interdependéncia ao se divertirem em um momento em que a
turma ja estava indo embora da escola. A situacdo permite, inclusive, que se questione
esse momento — o da saida — decerto que ha grande chance de visualizar as criancas
estabelecendo critérios e acordos para a brincadeira, sendo esta uma situagdo em que a
atencdo dos educadores estd na porta, e para as criangas € um tempo ocioso, em que
podem experimentar suas ideias e apostar em novas brincadeiras, como o de pular da

cadeira, que, sem duavida, tendo a classe sob olhar da professora em um momento que
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ndo o da saida, jamais permitiria tal tipo de brincadeira, visto o risco que as criancgas
podem correr.

Entre as situagcdes percebe-se, na 1.4, que as criancas objetivam a construcdo da
torre mais alta que a professora, como um interesse de todos e facilitando o
relacionamento. Nesse contexto, a compreensdo das relacbes pode ser entendida pelo
recorte que Horkheimer e Adorno fazem de Bogardus (1973): “Um grupo social ¢ um
determinado grupo de pessoas com interesses comuns, que atuam entre si, possuem um
sentido de sua comunidade e participam de atividades comuns” (BOGARDUS apud
HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p. 62). Entende-se comunidade pelo
estabelecimento da turma da classe e a convivéncia diaria nas atividades comuns, por
exemplo, o dia do brinquedo na sexta-feira, quando as atencbes se voltam para o
brincar, mais do que o atendimento escolarizado que tanto recai sobre as criancas
(ALMEIDA, 2009).

Pode-se, também, aproveitar da critica que fazem os frankfurtianos sobre o
grupo desempenhar uma espécie de “realidade”, encaradas como “realidades
preexistentes e superordenadas”, quando o grupo de criangas subvertem a ideia de
brinquedos de meninos e brinquedos de meninas. A situacdo 1.5 mostra 0 quanto o
boneco Max Steel pode ser usado para o estabelecimento de relacGes entre meninos e
meninas. Por haver trés desse personagem na classe naquele dia, Joaquim, Raissa, Julia
e Julio brincam com os bonecos, sendo que, Raissa e Julia ndo eram donas do brinquedo
e que tiveram, por oportunidade dada pelo colega Joaquim, a chance de brincarem.
Criaram enredo, estabeleceram lacos, divertiram-se e quebraram “regras” sobre género e
brinquedo. As questdes de género ndo sdo objeto deste trabalho, mas impossivel acessar
uma descricdo como essa e ndo refletir o quanto a interdependéncia e criagdo do grupo
sdo importantes para uma educagdo que deve romper com estes rotulos.

A situacdo 1.7, em que 0s garotos jogam com a bola trazida por Jonathan
permitiu, conforme se 1€ o que descreve a pesquisadora, agrupamentos de pares e trios
para confrontarem-se enquanto brincam. Logo, a organizacao por parte das criancas se
mostrou muito eficiente. E sexta-feira, dia do brinquedo, as criancas estdio menos
envolvidas com o direcionamento da rotina escolar e podem gozar de liberdade para
acordarem as brincadeiras. Estdo presentes, neste episddio, 0 agrupamento, a
criatividade, a organizacdo, o estabelecimento de critérios para o jogo, enfim, a
demonstracdo do quanto as criangcas pequenas Sdo capazes de estruturar suas

brincadeiras, independentemente da acdo do adulto. No jogo de bola, ¢ visivel “a
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identificagdo com os outros membros, com os quais tem uma experiéncia real”
(HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p.71).

Quando observada a situacdo 1.8, o grupo formado pelas meninas que folheiam
os livros com patos reflete algo em que se compare a uma forte simpatia de uma com a
outra, em que a brincadeira se desenrola com facilidade e tamanha reciprocidade entre
elas que extrapola um simples agrupamento pelo brinquedo. Para além, como sugere a
teoria, existe certa simplicidade na conduta dos individuos que experimentam, uns pelos
outros, 0 sentimento das interagdes e das relagbes dindmicas reciprocas
(HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p.70).

A situacdo 1.9 tem uma razao especial, por tudo que representa para a formacéo
do grupo e a associacdo com as experiéncias vividas do cotidiano domeéstico das
criancas. Os brinquedos permitem a organizacdo da casa, que deixa de ser apenas do
imaginario para representar, no grupo de brinquedos, o grupo doméstico. Da literatura,
pode-se relacionar com o fato ““(...) da visdo da vida dos individuos e de suas relacGes
reciprocas [serem] adquiridas em grupos desse tipo — 0s microgrupos — ndo s6 na
origem - na infancia - mas também na vida adulta em que essa experiéncia original é
consolidada e ampliada” (HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p.71).

Destarte, entende-se como as criangas ja compreenderam parte da dinamica
social vivida no ambito familiar, assim como de suas relacdes dentro da escola. A
mediacdo provocada pela troca dos brinquedos, e mesmo dos papéis sociais que
replicam na brincadeira, demonstra sua percepcao de individuo e do outro, do doméstico
e do escolar.

Quanto a situacdo 1.11, chama a atencdo o fato de as criancas representarem nos
grupos alguma réplica de desentendimentos. Infere-se daquela situacdo que algo na
brincadeira ndo estava de acordo entre os pares e, talvez, aquele colega que ndo
brincava em acordo com o desejado devesse ser “denunciado” ao conselho tutelar.
Aparece algo que na literatura se equipara as “corre¢des da estrutura social concreta”.
Ora, séo reais as falas presentes na escola sobre repreender familias e criancas por meio
do contato com o conselho tutelar para corregdes, ao que a escola entende como
indisciplina. As criangas simplesmente replicaram 0 que ouvem, ainda mais em se
tratando de uma instituicdo tdo especifica a menores (HORKHEIMER e ADORNO,
1973, p.71).

Quanto a categoria de analise da relagdo entre o agrupamento com o dono da

brincadeira e sua apropriacdo, o estabelecimento de grupos tem caracteristica vertical.
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Uma ou mais criancas se organizam antecipadamente e apropriam-se da brincadeira.
Cabe ressaltar que tal apropriacdo nédo a faz proprietaria da brincadeira ou do brinquedo,
mas sim, em seu sentido tanto mais filoséfico, em que a crianca compreende, naquele
momento, ter poder sobre o grupo e suas decisées. E uma compreensio da abstragio que
Marx (1978) atribui a mercadoria — nesse sentido, o brinquedo — e das relagdes que a
troca permite aos pares; faz-se abstracdo de seu valor de uso, conservando-o como
propriedade.

Entre as descri¢cdes analisadas, esse tipo de situacdo, a 2.3, em que as criangas
brincam de carro, utilizando-se das cadeiras para posicionarem-se como motoristas e
passageiros, Gabriel, que toma a iniciativa, é logo compreendido por Daniel como o
dono da brincadeira. Essa afirmativa se confere quando Edson quer brincar e ouve de
Daniel que o carro é de Gabriel, afirmando o seu lugar de proprietario, mas permite pela
acdo de Edson — incluir mais cadeiras — 0 acesso a brincadeira. Outras criangas entram:
Valéria, Aninha e Arthur, lotando o carro. Percebe-se que as criangas compreendem
quantos lugares estdo vagos no carro de Gabriel e quantos acessos a brincadeira é
permitido.

Igualmente, a situagdo 2.1, da brincadeira de mangueira, foi estabelecida por
Giovana, que para se aguecer deitou ao sol, como sugeriu a professora, mas criou 0s
critérios para isso — estender a toalha no chdo. Muitas outras criangas repetiram o fato
de deitarem-se ao sol, tal como fez a primeira colega; logo, o microgrupo reflete,
também, sua funcdo psicossocial (HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p. 71). Ficou
compreendido pelas criancas que, para deitarem-se, deveriam fazer o mesmo. Percebe-
se tal atitude visto que a pesquisadora ndo relatou nenhuma crianca que viera a deitar-se
diretamente no chdo. Da apropriacdo de Giovana, desencadearam as apropriacdes dos
demais colegas para repetir a agéo.

Mas nem todas as vezes 0 acesso ao grupo foi possivel. Na situacdo 2.2, em que
Daniel ingressou na brincadeira de bonecas, mas nao Gabriel, foi visivel o gquanto
Giovana tinha poder sobre quem poderia ou ndo entrar. Os critérios para acesso nédo
foram tdo claros, ja que a descricdo pela pesquisadora ndo apresenta como as meninas
iniciaram a brincadeira, mas mostra que, a todo 0 grupo que brincava e quem procurou
brincar, quem era a dona da brincadeira. Daniel acessou a brincadeira ao ocupar o papel
de pai e conseguiu estabelecer a troca; para Gabriel pareceu ndo haver mais lugar na
brincadeira, talvez por ndo portar uma boneca ou o papel de pai ja ter sido ocupado pelo

colega. Ao garoto, seu pedido de acesso a brincadeira ndo demonstrou, aos demais, um
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valor de uso (MARX, 1978) e também ndo se viu nele algum tipo de experiéncia que
pudesse ser compartilhada naquele momento.

Por fim, as situagbes 2.4 e 2.6 tém caracteristicas comuns, quando se
compreende que a troca esta na afirmacdo das relagfes de amizade entre as meninas. O
microgrupo, nessa circunstancia, tem “a visdo da vida dos individuos e de suas relagdes
reciprocas” (HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p. 71), e buscam afirma-las para a
consolidacdo da trama que as unem. Aninha parece ser a amiga que passou a ter o status
de dona da brincadeira, e quem, por sinal, deveria ser amiga de quem quisesse acessar 0
grupo. Lidia compreende a relacdo dessa forma e a projeta para as demais meninas. No
episédio seguinte, a propria Lidia se apropria do fato e permite acesso de outras
meninas que podem brincar, desde que a reconhegcam como amiga. Fica evidente que as
garotas encontraram o fato que as fazem acessar 0 grupo, as trocas e permanecerem
nele, a0 mesmo tempo em que também, pode-se inferir, que elas querem se
experimentar como individuos nos grupos, quando propdem algo novo ao que ja esta
estabelecido.

Essa nova circunstancia foi vivida por Raissa, quando na situacdo 1.5, depois de
acessar a brincadeira, propds colocar os bonecos na caminhonete de brinquedos, assim
como na situagdo 1.7, em que, com varios brinquedos, os garotos criam a “luta de
bicho”, interagindo seus brinquedos — estabelecendo as trocas — e se organizando para
um novo enredo.

Pode-se, para completar essa ideia, considerar o que Marx conclui na segdo
“valor de uso e valor de troca”, quando escreve que “uma coisa pode ser um valor de
uso sem ser, no entanto, um valor” e que isso “acontece quando sua utilidade ¢ acessivel
ao homem sem exigir trabalho”. Apesar dos brinquedos serem produtos do capitalismo,
0 que € objeto deste trabalho, sdo as relagbes das criangas, acesso e permanéncia nos
grupos pelas trocas que os brinquedos proporcionam, sendo utilizaveis para as relacdes,
nao como mercadorias, mas para “valores de uso sociais” (MARX, 1978, p. 29-28).
Neste ponto, as atividades das criancas que foram relatadas pelas pesquisas aqui
descritas e analisadas permitem afirmar a troca para a interacdo como algo precipuo as
relagdes humanas.

Essas relagbes podem ser compreendidas pelo conceito de industria cultural
(ADORNO, 2009), reconhecendo o fato de que a formagéo da sociedade converte-se na
facilidade de trocas e aproveitamentos (ADORNO, 1996). Nao se quer afirmar que as

criancas, em idade de frequentar a Educagdo Infantil, estejam ja alienadas a todo debate
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que o conceito discute dentro da Teoria Critica da Sociedade; contudo, ndo estdo isentas
da formacdo cultural que a sociedade capitalista possui.

Ao longo das analises, para além de perceber toda possibilidade autbnoma das
criancas e como, de certa forma, ainda que limitadas, mais ou menos buscam satisfazer
seus interesses nas relagdes que constituem uns com 0s outros.

Interessa observar que a industria cultural, ao exercer a forca que tem sobre a
sociedade capitalista, atinge desde a familia até a escola, permitindo que se compreenda
como padrdes, por meio do consumo e da convivéncia se entrelagcam e séo reparados
pelas relacBes que se estabelecem nos mais diversos ambitos da sociedade. Na escola de
Educacao Infantil ndo seria diferente.

As criancas, ao brincarem com os bonecos Max Steel e Hulk na situagdo 1.5,
com o Ben 10 e o Transformer na 1.10, reproduzem espectros do mundo capitalista e de
sua compreensdo em classificar, organizar e padronizar o consumo (ADORNO, 2009, p.
7). As criangas, ao trazerem 0s bonecos, portam também as animacdes, os filmes, suas
falas, golpes e atitudes, expondo por meio da brincadeira e dos brinquedos o como estao
repletos destes significados; sabé-los permite a interacdo para brincar com 0s bonecos e
serem aceitos nos grupos de brinquedos. Apenas ter o brinquedo, mas ndo conhecer suas
atitudes enquanto personagem, poderia representar a ndo entrada no grupo, ou pelo
menos, a ndo permanéncia.

Estas situacOes estdo fortemente ligadas ao que Adorno aponta acerca dos
desenhos animados, em que “a quantidade de divertimento converte-se na qualidade da
crueldade organizada”, uma vez que as criancas brincam e reproduzem a violéncia dos
filmes e animac0@es de herdis. Nao diferente foi a chamada de atencdo que a educadora
fez aos meninos, quando fantasiados na situagdo 1.2 afirmando “ndo pode bater” e
“pode parar com isso”, ao repreender as criancas que brincavam de brigar e “o prazer da
violéncia contra o personagem transforma-se em violéncia contra o espectador”
(ADORNO, 2009, p.20).

E também importante ressaltar que, ao longo das brincadeiras como da posse dos
mobiliarios domésticos na situacdo 1.9 e do carro, na situacdo 2.3, em que a encenagao
do cotidiano de se estar em casa ou em uma viagem, talvez com a familia ou amigos, ha
a representacdo de padrbes. A estadia na casa é cerceada pelos elementos que a
compdem, como o sofa, a mesa, 0s utensilios da cozinha, assim como, estes Ultimos sdo
levados para a “praia”. A ideia de lazer e vida doméstica que se representa nas

brincadeiras sdo o que de fato consomem as familias e suas criancas.
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Por fim, admite-se que “a cultura é uma mercadoria paradoxal”. Na explanacao
de Adorno, “¢ de tal modo sujeita a lei da troca que ndo ¢ nem mesmo trocavel”, haja
vista a dificil introspeccdo da inddstria cultural por parte das criancas, mas a facil
utilizacdo em seu repertério de brincadeiras e relagées (ADORNO, 2009, p. 39).

Dando cabo aos conceitos que nortearam esta pesquisa, pode-se tomar Piaget
(1964) para analisar como o0 jogo simbolico das criangas completa a moldura para
compreensdo do quanto os significados carregados pelas criancas vém a tona e
permitem refletir sobre a convivéncia.

Percebe-se das relacOes descritas os “elementos representativos necessarios a
representacao do jogo simbolico” (PIAGET, 1964, p. 76). Os bonecos, as panelinhas, as
pas de areia, a bola, os espacos e as conversas, também o jogo de pecas de montar, tudo
se embebe dos significados que as criangas ddo aos brinquedos para que eles, mediando
as relagdes das criangas, provoquem a interagéo.

Uma questdo presente no texto de Piaget (1964) contribui para elucidar as

situacOes que foram anteriormente mencionadas:

Por que motivo, com efeito, a crianga sente prazer em fazer de conta
que dorme, se lava, balanca, transporta um passaro etc.? Dormir e
lavar-se ndo sdo jogos, evidentemente, mas exercitar simbolicamente
essas condutas converte-as em jogos a posteriori. E obvio que esse
exercicio simbolico, ainda menos que o exercicio puro e simples, ndo
pode explicar-se pelo pré-exercicio: ndo é para aprender a lavar-se ou
a dormir que a crianga assim joga. O que ela procura é, simplesmente,
utilizar com liberdade os seus poderes individuais, reproduzir as suas
acOes pelo prazer de oferecé-las em espetaculo, a si préprio e aos
outros, em suma, exibir o seu e assimilar-lhe, sem limites, o que
ordinariamente é tanto acomodagdo a realidade como conquista
assimiladora (PIAGET, 1964, p. 160).

Esta reflex@o presente permite entender o quanto as criangas, agrupando-se pela
mediacdo dos brinquedos, com os donos de brincadeiras, com maior ou menor
dificuldade em interagirem, estavam satisfeitas em brincar e reproduzir suas ideias por
meio do jogo simbolico. Ainda permite que se compreenda o fato da integralidade da
crianca, que absorve os elementos culturais, brinca, transita entre as relagdes familiares,
escolares e de amizades, reproduzindo seus gostos e inclinacdes, crescendo e
aprendendo a portar-se no meio social, sem dele diferenciar-se; em suma, como um

individuo da sociedade.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa procurou compreender como as relagfes sociais entre as
criancas da escola de Educacdo Infantil se constituem por meio dos brinquedos. Duas
categorias de analise foram elaboradas para tanto: a primeira, agrupamentos e relacdes
entre as criancas mediadas pelos brinquedos e a segunda, a relagdo entre o agrupamento
com o dono da brincadeira e sua apropriacdo. Com aporte fundamentado na Teoria
Critica da Sociedade, sobretudo com Marx, mas também com Piaget, buscou-se analisar
como situagdes do cotidiano da Educacdo Infantil sdo representativas de conceitos
importantes a sociologia e & educacéo.

Com Marx (1978), pode-se perceber como as criancas buscam equivaléncias
para brincarem e os brinquedos estdo entre os elementos para acesso as brincadeiras.
Portar algo como os bonecos que representam personagens de filmes e animacdes, 0s
objetos da casinha, a bola, 0os jogos de pecgas de montar e brincar, da forma como se
estabelece a regra do grupo, é compreendido como a troca entre elas.

Formados os grupos, relacbes de interacbes vao se constituindo e a
interdependéncia entre elas sinalizam o quanto precisam estar juntas para combinarem
enredos, estabelecerem acordos, darem sentidos as brincadeiras e solidificarem os
grupos. Percebe-se pelo levantamento bibliogréfico o quanto as relagdes horizontais, em
que as interacGes mediadas pelos brinquedos aparecem com maior facilidade, sdo fortes
e mais comuns. As criangas se veem como iguais quando possibilitadas as trocas e
pertencentes ao grupo que se forma para brincar. No entanto, ndo ocupam 0S mesmos
lugares nos enredos das brincadeiras e interagem representando o0s personagens dos
brinquedos ou aqueles que sao evocados pela criatividade, mostrando a “uniformidade
psiquica dos membros do microgrupo” (HORKHEIMER e ADORNO, 1973, p.65).

Nas relacdes entre o agrupamento com o dono da brincadeira e sua apropriacéo,
as criancas realizam as trocas para o interesse proprio, mas também, do dono da
brincadeira, para o0 acesso e continuidade nele. Destarte, 0 grupo para além da troca dos
brinquedos e para a efetiva organizacao, buscam-se relacdes de afetividade muito mais
fortes enquanto verticais, tendo “experiéncias de si proprio como pessoas particulares,
simultaneamente vinculadas a outras pessoas, mas insubstituiveis por estas”
(HORKHEIMER e ADORNO 1973, p.71). Na compreensao dos processos estudados,

as criangas que se apossam da brincadeira e dos brinquedos experimentam-se como
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donas e sdo reconhecidas assim pelos pares, que estdo vinculados, podendo brincar sob
a autorizacao desse dono.

Para tanto, as criancas, sejam nas relacdes mediadas pelos brinquedos ou nas
relacbes com o dono da brincadeira e sua apropriagdo, usam de seu repertério para
brincarem, seja quando orientadas por uma iniciativa da educadora, seja quando
procuram autonomamente constituirem essa relacdo. De uma forma ou de outra, sempre
esta evidente o quanto querem constituir 0s grupos para seus gostos ao brincar. Com os
brinquedos da escola ou 0s que trazem de casa, reproduzem o que da indistria cultural
absorvem. Em tese, sdo individuos que tém sua identidade alinhada com o universal
(ADORNO, 2009, p.37) e dela compartilham as experiéncias que, mesmo enquanto
criancas, representam os elementos consumidos para o entretenimento, por exemplo,
assim como das relacdes capitalistas que balizam a convivéncia.

Em geral, tudo que se evoca para a relagdo é percebido pelo jogo simbolico que
as criancas reproduzem. A representacdo infantil, por meio dos simbolos ladicos, utiliza
da linguagem e de interagdes que na brincadeira podem representar o outro ou o objeto;
o0 enredo da animacdo e do filme ou as experiéncias domésticas; ndo ter idade alguma,
em se tratando de personagens heroicos, ou assumir a condi¢do dos pais ou de bebés
para brincarem e falarem de posicdes de autoridade ou de uma linguagem menos
complexa. O jogo simbolico “se realiza mediante a assimilacao funcional” (PIAGET,
1964, p. 160), aquilo que empresta sentido nas relagdes reais ou nas expressoes daquilo
que se consome do mundo.

A pesquisa revelou que as relagdes entre as criancas da Educacdo Infantil sdo
autbnomas e, mesmo que em muitas vezes haja um direcionamento por parte de
educadores, elas procuram se relacionar com as quais se sentem mais a vontade e
compartilhem de interesses proximos, experimentados por meio da brincadeira. Os
brinquedos, objetos do mundo capitalista, observados por esta pesquisa como
estruturados na maior parte de seus relatos, sdo compartilhados para que se acesse a
brincadeira, dando forma as narrativas e aos enredos, assim como marcam lugares da
brincadeira e sua apropriacdo. A escolha dos brinquedos, portanto, ndo € aleatoria, é
carregada de significados por aquilo que o brinquedo representa da industria cultural,

assim como ganha das criangas, ao brincarem, os significados do jogo simbdlico.
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