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RESUMO

A inclusdo dos fendmenos ditos culturais como objeto de interesse ou estudo da analise
do comportamento tem inicio quando Skinner descreveu comportamento humano e
aspectos caracteristicos das relacGes sociais. Desse interesse participam outros estudiosos
da analise do comportamento que em seus estudos tomaram o conceito de
metacontingéncia como ferramenta conceitual para compreensdo dos fendmenos
culturais. Diversas tentativas de se produzir analogos de metacontingéncia em ambiente
experimental tem sido feitas e dando continuidade a esses esfor¢os a pergunta que dirigiu
0 presente estudo foi se a suspensdo de conseqiiéncias que sdo individualmente
relevantes, mas que ndo sdo necessarias para a producdo de produtos agregados, teria
efeitos sobre os entrelacamentos que envolvem a selecdo de / por metacontingéncias. Ou
seja, 0 que ocorreria com CCEs e seus produtos agregados, selecionados por
consequéncias culturais, quando ocorre a suspensdao de contingéncias para
comportamentos operantes associadas (mas ndo necessarias) a tais produtos agregados?
Para tanto foram delineados dois experimentos, o Experimento 1 foi constituido por 3
fases e a principal manipulacdo foi a retirada da consequéncia individual apds
selecionada uma metacontingéncia. No segundo experimento suprimiu-se a fase de
selecdo e fortalecimento do comportamento operante, nele somente uma determinada
relacdo entre os participantes e seu consequente produto agregado eram consequenciados.
Os resultados indicaram que no Experimento | ndo houve a manutencdo simultanea da
consequéncia individual e da cultural, embora seja possivel afirmar que ambas as
consequéncias programadas tiveram efeito selecionador. No Experimento 2 demonstrou-
se que independente da selecdo de um comportamento operante especifico houve a
selecdo da contingéncias comportamentais entrelacados e seu produto agregado por
consequéncias culturais. Conclui-se que a despeito da selecdo operante ser programada, o
produto agregado pode emergir e a consequéncia cultural programada pode incidir sobre
a coordenacdo de maneira a fortalecé-la. Devido a algumas circunstancias que se
apresentaram no Experimento 1, sugere-se sua replicacdo com algumas modificagdes
para verificar-se os efeitos da suspensdo de consequiéncias diferenciais de contingéncias
operantes sobre CCEs.

Palavras-chave: pratica cultural, metacontingéncia, contingéncias comportamentais
entrelacadas.



ABSTRACT

The inclusion of the so-called cultural phenomenon as the object of interest or study of
behavior analysis begins when Skinner describes human behavior and aspects which are
characteristics of social relations. Other researchers in the behavior analysis interested in
these studies, present in their studies (researches) the concept of metacontingency as a
conceptual tool to the comprehension of cultural phenomenon.

A number of attempts to produce analogous of metacontingency in an experimental
environment have been made, and proceeding with these efforts the question which is the
aim of the present study is whether the suspension of the consequences which are
individually relevant, despite not having effects on the interlocking, would also have an
effect on the selection of / by metacontingency. In other words, what would happen to the
selected interlocking, if there was a suspension of contingencies to the operant behavior
after the selection of / by metacontingencies?

In order to do that, two experiments were designed. Experiment 1 was conducted by 3
(three) phases and the principal manipulation was removed from the individual
consequence after the metacontingency was selected. The second experiment or
Controlling Experiment, which did not include the selection phase and the strengthening
of the operant behavior, in which only a determined relation between the participants and
their consequent aggregated product were sequenced.

The results indicated that in Experiment 1 there was not the simultaneous maintenance of
the individual and cultural consequence. Nonetheless, it can be stated that both of them,
at their own pace, showed to be under control of the programmed consequence.

The Experiment 2 shows that independently of the selection of a specific operant
behavior there was the selection of the IBCs and their aggregate product by cultural
consequences.

Results indicate that, despite of the operating selection being programmed, the aggregated

product may emerge and the programmed cultural consequence may occur on the
coordination as a way to strengthen it. Due to some circumstances which have arisen in
Experiment 1, it is suggested that its replication with some modifications to determine the
effects of the suspension of differential consequences of contingencies operating on
IBCs.

Key-words: cultural pratices, metacontingency, interlocking behavioral contingencies.



«“

na produgdo social de sua existéncia, os
homens estabelecem relagdes determinadas,
necessarias, independentes da sua vontade,
relagcbes de producdo que correspondem a um
determinado grau de desenvolvimento das forcas
produtivas materiais. (...) O modo de producéo da
vida material condiciona o desenvolvimento da
vida social, politica e intelectual em geral. Nao € a
consciéncia dos homens que determina o seu ser; é
0 seu ser social que, inversamente, determina sua
consciéncia.”

MARX, Karl. Contribuicdo a critica da economia
politica. Sdo Paulo, Martins Fontes, 1977. p.23.
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A proposicdo de que a cultura, ainda que formada por individuos, ndo se reduz a
soma dos comportamentos dos individuos que a compde (Elias, 1987; Harris, 1983)
coloca algumas questdes para a analise do comportamento. Ao definir o comportamento
como seu objeto de estudo, a analise do comportamento definiu-se pelo estudo de um
fendmeno dos organismos individuais, e desenvolveu métodos de pesquisa que refletem
a condicdo de seu objeto (Johnston & Pennypacker, 1993). Sendo assim, seus dados
primordialmente derivam de pesquisas com sujeito unico. A afirmacdo de que a descricdo
dos comportamentos dos individuos seria insuficiente para a analise de uma cultura
sugeriria, a primeira vista, que a analise do comportamento, como ciéncia que escolheu o
comportamento individual como seu objeto, ndo seria adequada para compreender a
cultura como fendmeno de origem comportamental.

Cultura definida como “um conjunto aprendido de tradi¢des e estilos de vida,
socialmente adquiridos, dos membros de uma sociedade, incluindo seus modos
caracteristicos e repetitivos de pensar, sentir e agir (ou seja, seu comportamento).”
(Harris, 1983, p. 20) é fenbmeno que para ser compreendido exige que se assuma que
outros membros da espécie sdo ambiente comportamentalmente relevante na selecdo e
manutencdo dos comportamentos operantes relevantes; logo a cultura é fendmeno
humano que envolve comportamentos individuais, € ndo precisa ser excluida dos
interesses da analise do comportamento. E sua compreensdo ndo se restringe a soma das
descricBes dos comportamentos dos individuos envolvidos em uma pratica cultural.

A inclusdo dos fendmenos ditos culturais como objeto de interesse ou estudo da
analise do comportamento parece comecar quando Skinner (1948; 1953)' se propds a
descrever comportamento humano e aspectos caracteristicos das relacdes sociais.

Skinner (1953) chamou de ambiente social o “comportamento de duas ou mais
pessoas uma em relagdo a outra” (p. 326) e, afirmou que, ainda que a ele ndo atribuisse
nenhum processo comportamental novo, reconhecia que no ambito social emergiam
relacdes mais complexas, da ordem de préaticas culturais que se definiriam como padrdes
regulares de comportamento de grupos, transmitidos para outros individuos e geracoes,

compondo o que chamamos cultura.

! Como destacaram outros autores, como Andery (1990), j4 antes disso, por exemplo, em 1948 com a

publicagdo de Walden Il Skinner tratou do tema. Neste contexto destacamos Ciéncia e comportamento
humano pela relevancia do texto e porque é uma analise sistemética. Do comportamento humano e do
comportamento humano na cultura.



Como afirmou Skinner ja& em 1953, a discussdao sobre a definicdo de
comportamento social e de suas implicaces € origem de controvérsia. A primeira
questdo seria que uma vez que se inclua o adjetivo social ao substantivo comportamento
sugere-se que ha algo particular na relacdo entre o sujeito que se comporta e um tipo
especifico de ambiente, o ambiente social. Outra questdo importante diria respeitos as
circunstancias as quais se atribuiria o adjetivo social, ja que todo comportamento é em
principio individual, mas grande parte do ambiente no qual o individuo esta inserido é
construido por outro. Finalmente, Skinner destacou que a inclusdo do adjetivo ‘social’
nao excluiria o comportamento social da categoria de comportamento operante (Skinner,
1953), mas indicaria peculiaridades em suas condi¢bes de emissdo e selecdo (Andery,
Micheletto, & Sério, 2005; Guerin, 1994; Sampaio & Andery, no prelo; Skinner, 1953)

Quando Skinner (1953) abordou o reforgo social de um comportamento, afirmou
que sua descricdo incluia obrigatoriamente a descri¢cdo do comportamento do outro que
participa de sua mediacao e que, por assim ser, 0 comportamento socialmente reforcado e
0 proprio evento reforcador teriam algumas propriedades ndo encontradas nas relacdes
mecénicas entre comportamento e reforgco: (a) “o reforco social varia de momento a
momento dependendo da condicdo do agente reforcador... como resultado, o
comportamento social é mais extenso... e mais flexivel” (Skinner, 1953/2000, p. 327),
(b) “As contingéncias estabelecidas por um sistema refor¢ador social podem mudar
lentamente” (Skinner, 1953/2000, p. 328), (c¢) “... raramente o sistema reforcador é
independente do comportamento reforgado.” (Skinner, 1953/2000, p. 329); “Os esquemas
de reforgo que se juntam a freqiiéncia do comportamento reforcado ndo ocorrem com
frequéncia na natureza inorganica.” (Skinner, 1953/2000, p. 329)

Quanto as variaveis antecedentes envolvidas no comportamento social, Skinner
(1953), ao discutir o estimulo social, chamou atencdo para a dificuldade em descrever
suas propriedades, uma vez que “(0s estimulos sociais e as propriedades relevantes)
dependem da cultura e variam de acordo com a experiéncia individual dentro de uma
Unica cultura.” (Skinner, 1953/2000, p. 331). Neste contexto, Skinner afirmou que a
importancia destes estimulos deriva do valor refor¢ador dos reforcadores sociais com 0s
quais se relacionam.

Skinner (1953) chamou de episodio social a interacdo de pelo menos dois
organismos que se comportam um em relagdo ao outro, afirmando que nestes casos 0
comportamento de um organismo é fonte de variaveis para outro. Andery, Micheletto e

Sério (2005), chamam atencdo para o entrelacamento de contingéncias que ocorre nos
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episddios sociais e, retomando os exemplos citados por Skinner (1953), na analise do
comportamento social, descrevem algumas relacdes possiveis entre os tais contingéncias,
considerando quatro possibilidades de entrelacamento, a saber: (1) quando “apenas uma
das contingéncias pode ser chamada de social”; (2) “quando ambos 0s comportamentos
(de A e B) podem ser classificados como comportamento social”; (3) quando “o
comportamento de cada um dos participantes fica sob controle tanto das respostas do
outro como de aspectos do ambiente ndo social” e (4) quando “dois ou mais individuos
gue se comportam sob controle do responder uns dos outros, mas as contingéncias que
descrevem os comportamentos de cada um deles séo diferentes.” (p. 157-159).

Andery, Micheletto e Sério (2005) destacaram ainda que outra questdo relevante
quanto as peculiaridades do entrelacamento de contingéncias que é caracteristica de
comportamentos sociais ¢ o fato de que “o entrelacamento das contingéncias aumenta a
magnitude das conseqii€éncias” (p. 159), seja porque a acdo conjunta de muitas pessoas
pode tornar uma tarefa mais facil, (empurrar uma pedra, por exemplo), seja porque o
entrelacamento dessas contingéncias gera um produto cujo trabalho de todos esta
envolvido, em alguma medida, e que ndo poderia ser produzido por um Unico individuo,
ou seja, exige a coordenacdo do comportamento de muitos individuos.

Todas estas consideracGes indicam que, com a caracterizacdo do comportamento
social, abriu-se caminho na analise do comportamento para o estudo de fendmenos que se
relacionam com a cultura e que sédo também fendmenos comportamentais que, ainda que
individuais, envolvem mais de um individuo.

Skinner (1981) parece sinalizar que préaticas culturais humanas se estabelecem
entdo (1) a partir das peculiaridades da condicdo de viver em grupo, onde humanos vivem
imersos em um ambiente social, e (2) dos beneficios que essas praticas trazem para a
manutencao dos grupos de individuos que se comportam de certas maneiras:

Uma melhor maneira de fabricar uma ferramenta, de produzir alimentos ou
de ensinar a uma criangca é reforcada por suas conseqiéncias —
respectivamente, a ferramenta, os alimentos ou um ajudante util. A cultura
evolui quando préaticas que se originam dessa maneira contribuem para o
sucesso de um grupo praticante em solucionar os seus problemas. E o efeito

sobre o grupo e ndo as conseqiiéncias reforcadoras para seus membros, o

responsével pela evolugdo da cultura. (Skinner, 1981, p. 131)

A partir da constatagdo de que comportamento operante e, especialmente, o
comportamento social permite a selecdo de linhagens comportamentais (Glenn., 2004;



Malott & Glenn, 2006)? por seus efeitos sobre grupos de individuos e ndo sobre 0s
comportamentos individuais, Skinner (1981) introduz o argumento de que além da
selecdo filogenética e ontogenética, 0 comportamento humano é alvo também de um
terceiro tipo de selecédo, que ocorre sobre e a partir do ambiente social ou cultural.
Skinner propbs em 1953 que para o estudo dos fenémenos neste nivel de selecdo a
unidade de andlise ainda poderia ser o comportamento individual, ou seja, a unidade de
analise ainda seria a triplice contingéncia, mesmo que mais termos fossem agregados ou
gue multiplas contingéncias se relacionassem de forma a produzir entrelacamentos; sendo
assim, nenhum novo conceito se faria necessario. Nestes termos, a compreensdo de um
fenbmeno social, da ordem de uma pratica cultural, por exemplo, far-se-ia com a tentativa
de identificacdo do arranjo de multiplas triplices contingéncias entrelacadas. Mas quando
Skinner (1981) afirmou que o efeito do entrelacamento de contingéncias deve incidir
sobre o grupo e ndo sobre o individuo, parece propor que (1) ha nesse efeito algo peculiar
que ndo se resume aquilo que se observa a partir do comportamento de um Unico
individuo, e que (2) a selecdo de contingéncias entrelacadas dependeria de seus efeitos
sobre 0 grupo, que é atingido por tais efeitos, e ndo necessariamente sobre os individuos,
ou sobre cada triplice contingéncia envolvida no entrelacamento. A énfase dada a selecdo
pelo efeito sobre o grupo e ndo sobre o individuo sugere que a descricdo dos
comportamentos operantes dos individuos envolvidos no entrelagamento seria
insuficiente para compreensdo dos fendmenos culturais, como afirmam Andery,
Micheletto, & Serio (2005):
Aparentemente, quando lidamos com praticas culturais, a contingéncia de
reforcamento ndo permite mais a descricdo de todas as possiveis relacoes

envolvidas, ja que as relacdes que descrevem o efeito sobre o grupo nao
estdo ai contidas. (Andery, Micheletto, & Sério, 2005, p. 152)

Assume-se, assim, que ao estabelecer as contingéncias entrelagadas como objeto
de estudo na analise do comportamento ainda poderiamos recorrer a triplice contingéncia
para a descricdo do fendbmeno, mas devemos considerar que as diversas combinagdes
possiveis entre cada um dos termos das triplices contingéncias envolvidas nos

comportamentos sociais (ou nas contingéncias entrelacadas) engendram diferentes graus

2 0 termo linhagem operante tem sido usado em substitui¢&o ao termo classe de resposta para designar
instancias comportamentais recorrentes, que mudam ao longo do tempo, a medida que as contingéncias
comportamentais que a selecionaram e fortaleceram também mudam.



de complexidade do fendbmeno e, pelo menos em alguns casos, a descricdo desses
fendmenos implicaria na necessidade de um outro nivel de analise.

Glenn (1986, 1988, 1991, 2004; ver também Glenn & Malott, 2004; Malott &
Glenn, 2006), enfatizou esse outro nivel de analise (além do comportamento operante, ou
da triplice contingéncia) no estudo de praticas culturais e, especialmente, da selecdo de
praticas culturais definidas como “um conjunto de contingéncias de reforcamento
entrelacadas nas quais o comportamento e 0s produtos comportamentais de cada
participante funcionam como eventos ambientais com os quais 0 comportamento de
outros individuos interage” (Glenn, 1988, p. 167). Em seu trabalho, Glenn sugeriu ainda
que assumir a selecdo das praticas culturais como um terceiro nivel de selecdo implicava,
em primeiro lugar, em fazer a diferenciacdo entre segundo e o terceiro nivel de selecéo.

Essa diferenciacdo se torna relevante quando entrelacamentos de contingéncias
produzem ndo s6 conseqiiéncias individuais que mantém comportamentos operantes,
como também produtos agregados que dependem de tal entrelacamento e (Glenn, 1991)
que podem ou ndo ter efeito comportamental, o qual pode ou ndo ser observado. Produtos
agregados, assim como as consequéncias do comportamento operante, resultam das acfes
de individuos que identificamos como um grupo sejam elas entrelagadas ou ndo. Ainda
segundo Glenn (2004), as diferentes relacBes possiveis entre contingéncias e seus
produtos agregados séo definidoras dos processos envolvidos na selegéo da cultura ou de
préaticas culturais.

Com base no trabalho de Glenn, Sampaio propds uma classificacdo de fenbmenos
sociais ou de préaticas culturais que destaca trés termos: as contingéncias envolvidas
(entrelacadas ou ndo), os produtos agregados de tais contingéncias (cumulativos ou néo,
dependentes de entrelagcamento ou ndo) e as condi¢Oes de selecdo das contingéncias ou
entrelacamento de contingéncias (Sampaio & Andery, no prelo).

Interessa-nos aqui especialmente a distincdo estabelecida por Glenn (2004) entre
metacontingéncia e macrocontingéncia.

O conceito de macrocontingéncia descreve fendmenos sociais que envolvem um
efeito cumulativo que ndo depende do entrelacamento das contingéncias
comportamentais individuais. O efeito das ac¢des individuais se acumula produzindo um
efeito cumulativo / acumulado que tem relevancia embora este efeito ndo controle os
comportamentos desses mesmos individuos e “apesar de poder haver uma relagdo

contingente entre a soma das topografias e o efeito cumulativo, as topografias somadas



nao sdo parte de uma linhagem que possa permanecer ou desaparecer como um todo em
funcdo da conseqiiéncia.” (Glenn S. S., 2004, p. 142).

Para Glenn (Glenn, 1986, 1988, 1991, 2004; Glenn & Malott, 2004; Malott &
Glenn, 2006), em boa parte, a evolucdo e complexificacdo das praticas culturais derivam
de relacdes nas quais 0s comportamentos envolvem a producdo de um produto agregado
que (1) depende do entrelacamento das respostas dos individuos envolvidos em préticas
culturais e (2) afeta o entrelagamento e sua selecdo. A esse processo Glenn (2004)
chamou metacontingéncia.

O conceito de metacontingéncia vem sendo reelaborado (Glenn, 1986, 1988,
1991, 2004; Glenn & Malott, 2004; Malott & Glenn, 2006) e refinado no sentido de
descrever mais precisamente a complexidade imanente das praticas sociais ou das
relagOes entre 0 ambiente e o entrelagamento de muitas respostas individuais (Martone &
Todorov, 2007). No presente trabalho assumiremos o conceito tal como aparece no artigo
Individual behavior, culture and social change (Glenn, 2004):

O conceito de metacontingéncia aborda a evolucédo por sele¢do quando as
linhagens que evoluem ndo sdo os atos recorrentes de individuos... mas
sim contingéncias comportamentais entrelacadas (CCEs) recorrentes que
funcionam como uma unidade de analise integrada e resultam em um

produto que afeta a probabilidade de recorréncias futuras das CCEs.
(Glenn, 2004, p.144)

Com base nesta proposta, Vichi, Andery & Glenn (2009) adicionaram uma
questdo importante ao descreverem metacontingéncia como uma relacdo funcional entre
contingéncias comportamentais entrelacadas (CCES) e seu produto agregado selecionada
por consequiiéncias culturais. Dessa forma, consequéncias culturais seriam responsaveis
pela selecdo, fortalecimento e recorréncias das contingéncias comportamentais
entrelacadas e seus produtos agregados. Tais conseqliéncias seriam contingentes aos
produtos agregados, ou as conseqliéncias culturais podem ser o mesmo evento que 0
produto agregado. Assim como no operante, processo no qual a resposta inclui seu efeito
sobre 0 ambiente que pode ser diferente da conseqiiéncia que mantém o comportamento,
também o entrelacamento de contingéncias produz um efeito (o0 produto agregado) que
pode ou ndo coincidir com a conseqiiéncia que seleciona o entrelagcamento.

A proposicdo de um conceito que ambiciona descrever 0s processos envolvidos na

selecdo de praticas culturais encontra apoio nas ciéncias que reconhecem algum



determinismo® nas préticas mantidas no passado e que supdem que, a compreensdo dos
processos responsaveis pela evolucdo cultural pode descrever tais relacbes de
determinacéo.

Na Analise do Comportamento a proposicdo do conceito de metacontingéncia
engendrou trabalhos conceituais, interpretativos (Todorov, 2005; Todorov J. C., Moreira,
Prudéncio, & Pereira, 2005) ou experimentos naturais relacionados a fendbmenos sociais
complexos (Sampaio A. A., 2008) e pesquisas experimentais (Vichi, 2005; Pereira, 2008;
Martone R. C., 2008; Bullerjhann, 2009; Caldas, 2009; Oda, 2009). Todos esses trabalhos
foram tentativas de valer-se desta ferramenta tedrica para produzir a compreensdo de
complexos fendmenos sociais envolvendo a inter-relacdo de muitos comportamentos
individuais e seus produtos (Martone & Todorov, 2007).

A possibilidade de compreensdo e analise da selecdo (manutencdo e evolucao) de
praticas culturais parece prometer um olhar mais completo na dire¢do de préaticas sociais
que em longo prazo podem ser prejudiciais a espécie humana. E nesse sentido que,
pesquisas que buscam esclarecer as relacOes possiveis entre operantes individuais,
contingéncias comportamentais entrelacadas, produtos agregados, efeitos do
entrelagamento e as consequéncias culturais, tornam-se imprescindiveis. A partir delas é
que se podera prover a compreensdo dos fendmenos ditos culturais, a possibilidade de
previsdo de seus efeitos e o desejavel controle.

Em sintese, com a proposicéo de trés niveis de variacéo e selecdo determinando o
comportamento humano assume-se, na analise do comportamento, que a selecéo cultural
também é objeto de interesse e estudo para analistas do comportamento. As discussfes
sobre comportamento social, contingéncias entrelacadas e os efeitos dos entrelacamentos
engendraram a proposicdo de conceitos importantes, tais como metacontingéncia e
macrocontingéncia, para a definicdo de uma nova unidade de analise. Simultaneamente,
esforcos na direcdo de desenvolver procedimentos de pesquisa apropriados as
caracteristicas dessa unidade de analise ja podem ser constatados. Os experimentos que
seguem aqui descritos sdo exemplos desse esforco.

Vichi em 2004 (Vichi, Andery, & Glenn, 2009) reproduziu em laboratorio um

analogo de metacontingéncia. O objetivo de sua pesquisa era verificar a possibilidade de

¥ Segundo Harris (1977) o determinismo aplicavel a analise da cultura ndo remete & uma relacéo mecanica
de causa e efeito e sim a que “variaveis similares, sob condi¢des semelhantes, tendem a produzir
conseqiiéncias similares” (Harris, Canibales y Reyes, 1977/2006, p. 11) correspondendo entéo a relagdes
de probabilidades.



alterar a forma de distribuicdo dos ganhos entre os individuos de um grupo sem, contudo,
oferecer instru¢Ges verbais ou produzir interferéncias diretas sobre essa distribuicao.

O experimento foi executado com dois grupos de quatro participantes cada um.
Cada grupo participou de nove sessdes e cada sessdo tinha 30 ciclos. A esses grupos foi
proposta a tarefa de produzir uma aposta a partir da apresentacdo de uma matriz de oito
colunas por oito linhas na qual estavam distribuidos, sinais de “+” e “-“. Em cada ciclo,
as apostas deveriam incidir sobre uma das linhas e o valor da aposta era o produto da
soma das apostas individuais dos participantes. O experimentador, entdo anunciava a
escolha de uma coluna e a interseccdo com a linha escolhida pelo grupo definia uma
casela e, conseqiientemente, um sinal. O sinal de “+” indicava que a aposta havia sido
ganha e nesse caso 0s participantes recebiam o dobro do valor que haviam apostado, caso

(132

o sinal fosse “-” os participantes perderiam a metade do montante de sua aposta.
Assim quando a condi¢cdo determinava que a divisdo na jogada anterior deveria
ser igualitaria, a escolha da coluna pelo experimentador produziria um sinal de “+”, caso

e cc

0 grupo assim o tivesse feito, e produziria um sinal de caso a divisdo dos ganhos nao
tivesse sido igualitaria. Depois de anunciado o resultado os membros do grupo faziam a
distribuicdo dos recursos restantes naquele ciclo. Uma parte destes recursos deveria ser
necessariamente depositada em um banco. Os recursos contidos no banco s6 podiam ser
distribuidos no final do experimento e em cada ciclo os participantes (ou o
experimentador) definiam a quantia a depositar. Foram estabelecidas duas condicdes
experimentais, em uma delas os grupos ganhavam a aposta a depender de uma divisao
igualitria (condicdo A) dos ganhos no ciclo imediatamente anterior e em outra 0 grupo
ganhava a aposta se a diviséo tivesse sido desigual (condi¢céo B) no ciclo precedente. Para
um grupo o delineamento foi A-B-A-B e para o outro, B-A-B.

Os resultados do estudo Vichi (2004) mostraram que houve a selecdo das
distribuicBes igualitarias e ndo igualitarias das fichas entre os membros do grupo a
depender da condicdo experimental em vigor e, vale notar, que nenhum participante foi
capaz de descrever, no final do experimento, as condi¢ches experimentais das quais
derivavam os ganhos.

Martone (2008), baseado neste estudo, conduziu quatro experimentos nos quais 0s
participantes também apostavam e eram consequenciados segundo a forma como 0s
participantes haviam distribuido seus ganhos na tentativa anterior. Uma modificagdo
importante nesse experimento foi a proposta de se fazer a substituicdo sistematica dos

participantes, com o objetivo de produzir um andlogo de transmissdo cultural por
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sucessivas geracOes. Seu objetivo foi analisar os efeitos de consequéncias sobre o
entrelacamento de contingéncias e, também, verificar se contingéncias comportamentais
entrelagadas manter-se-iam atraves das geracdes, condi¢cdo importante para definicdo de

uma pratica cultural.

Martone descreveu cada tentativa, ou ciclo, em trés momentos, (1) apostar
individualmente, que era seguido pela (2) escolha conjunta da fileira e (3) pela
consequiéncia na jogada, quando a distribuicdo entre os participantes e a manipulacdo das
quantias depositadas em um “Banco” que podiam ser manipuladas (segundo a decisdo do
grupo). No procedimento delineado por Martone o critério de encerramento se dava apos
cinco acertos consecutivos. A distribuicdo do valor obtido entre os membros do grupo era
feita segundo critérios do grupo e dela dependia o acerto ou erro na tentativa seguinte, a
depender da condi¢do vigente. Por exemplo, se em uma dada situagdo a distribui¢do
designada como desejavel fosse igualitaria e se assim fossem distribuidos os ganhos
produzidos naquela tentativa ocorreria o “acerto” na tentativa seguinte, € 0 grupo
receberia o dobro do valor apostado, nessa mesma condicéo a distribuicdo desigual seria
seguida de “erro” na tentativa seguinte ¢ nessa situagdo o grupo perdia metade do valor
apostado (ou nada). Na condicdo A a distribuicdo dos ganhos deveria ser igualitaria e na
condicdo B essa relagdo era invertida, o acerto dependia da distribuicdo desigual

enquanto que o erro da distribuicdo igualitaria.

Para atender ao seu problema de pesquisa Martone (2008) conduziu quatro
experimentos. No experimento | foram efetuadas seis sessdes didrias com um total de
cinco participantes em cada sessdo havia quatro participantes e nesse experimento houve
uma substituicdo de participante, ocorrida quando o grupo produziu cinco ciclos
consecutivos nos quais a distribuigdo dos ganhos atendia a condi¢do experimental (A) em
vigor, ou seja, atingiu o critério para encerramento. Ao atingir pela segunda vez o
critério, a condicdo experimental alternou de A para B. Os resultados ndo foram
conclusivos (Martone, 2008, p.65), j& que em muitos momentos a distribui¢cdo dos ganhos

nao atendeu a condi¢do em vigor.

O experimento Il foi entdo delineado com o intuito de demonstrar com mais
precisdo a distribuigdo como “efeito da manipulagdo das conseqiiéncias externas ao
grupo” (Martone, 2008, p. 76), com as seguintes alteragdes: (1) 0 grupo passou a ser

composto por trés participantes; (2) instituiu-se o que foi chamado de “regra do $0.05”,



que obrigava o grupo a distribuir um valor minimo de $0.05 para pelo menos um
participante em cada ciclo; (3) a matriz passou a piscar somente uma vez (em vez de trés)
nos periodos entre ciclos; (4) no inicio do jogo o banco passou a conter $3.00, que
correspondia a soma do depdsito inicial de cada participante e (5) o grupo passou a perder
tudo o que havia apostado quando ndo atendia a condicdo em vigor. Os participantes
foram submetidos ao delineamento B-A-B e planejou-se a substituicdo de um
participante, nas trés condi¢Ges (B-A-B) depois que o critério de estabilidade fosse
alcancado. Ocorreram quatro sessdes e o término de uma sessdo acontecia quando havia
uma substituicdo ou quando tivesse decorrido uma hora de sessdo. Os resultados
indicaram que apesar do grupo ter atingido o critério de estabilidade para substituicdo de
participantes (trés vezes) e para a mudanca da condicdo experimental (duas vezes),
durante a vigéncia da condicdo B ndo se constatou a selecdo de tendéncia para
distribuicdo desigual o que colocou em questdo o controle da condigéo sobre o grupo
(Martone, 2008, p. 105).

Sendo assim um novo experimento foi planejado com as seguintes alteragdes: (1)
foi instituida a retirada obrigatoria de um valor minimo do ‘Banco’ - divisivel ou ndo por
trés a depender da condi¢do — caso o grupo tivesse alcancado um nimero de cinco ciclos
consecutivos incorretos e (2) somente depois da primeira mudanga na condi¢do
experimental ocorreria a substituicdo dos participantes, com essa alteracdo o grupo seria
submetido a pelo menos duas condigbes experimentais antes da mudanca de Geracéo.
Participaram do Experimento Ill, trés participantes e ndo houve a substituicdo de
participantes, em funcdo dos acertos e erros do grupo, que impediram o grupo de atender

ao critério de encerramento, o experimento foi finalizado.

No experimento IV as mudangas que se seguem forma propostas: (1) suspenséo
da obrigatoriedade da retirada de quantias do ‘Banco’; (2) foi suspensa toda e qualquer
intervencdo do experimentador na distribuicdo dos ganhos; (3) as sessOes passaram a ser
registradas em video para que o comportamento verbal dos participantes fosse registrado
e (4) e a substituicdo do primeiro participante ndo mais precisaria ocorrer depois da
primeira mudanca na condicdo experimental (Martone, 2008, p.134). Seis participantes e
cinco sessdes compuseram o experimento, em um delineamento experimental B-A-B-A.
Nesse experimento houve a substituicdo dos participantes em todas as condicGes
experimentais, até que o grupo se constituiu inteiramente por participantes “novos”. Os

resultados indicaram ndo ser possivel afirmar que a distribuicdo de ganhos tenha ficado
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sob controle da consequiéncia externa (Martone, 2008, p.164), mas houve uma tendéncia

maior em distribuir os ganhos de forma desigual a despeito da condi¢cdo em vigor.

Sendo assim, embora em alguns momentos se tenha observado a emergéncia de
uma condicdo analoga a uma metacontingéncia, nos dados dos estudos de Martone (2008)
essas condicdes ndo foram regulares. Martone (2008), em sua discusséo final, afirma que
0 procedimento que utilizou ndo reuniu as condi¢des entendidas como necessarias para a
producdo de um anadlogo experimental de uma metacontingéncia, mas que a compreensao
desse percurso oferece dados importantes para a discussdo das exigéncias experimentais

necessarias a esse tipo de estudo.

Pereira (2008) também investigou a selecdo de metacontingéncias em laboratério
e propds um experimento no qual o produto agregado de contingéncias entrelagadas e as
consequéncias individuais para comportamentos operantes fossem distintos, facilitando

assim a avaliacéo dos efeitos da conseqliéncia cultural sobre o entrelacamento.

Pereira (2008) conduziu dois experimentos compostos por quatro fases. O
primeiro experimento contou com seis participantes e o segundo com sete. Os
participantes trabalhavam em um s6 computador e na tela se apresentavam oito caselas
distribuidas em duas fileiras de quatro colunas (A, B, C e D). Em cada ciclo, na fileira
superior eram apresentados quatro nimeros de 0 a 9, um em cada casela. Esses nimeros
constituiam os estimulos gerados pelo programa e eram selecionados aleatoriamente.
Ap0s essa apresentacao, na fileira abaixo, as caselas ficavam disponiveis para insercdo de
nameros pelo participante. Se as somas dos nimeros gerados pelo computador com o0s
nimeros inseridos pelos participantes (que ndo ficavam visiveis para os participantes),
em cada coluna, fossem nimeros impares considerava-se que o participante produzira
“acerto” e “pontos” (trocados por dinheiro ao final da participagdo) eram produzidos.
Esta contingéncia foi chamada de comportamento operante e 0s pontos de consequiéncia
individual. Quando mais de um participante trabalhava na sessédo, a tela se dividia em
guadrantes, cada um designado para um participante. Em cada ciclo, a cada participante
eram apresentados nimeros, cada um digitava seus numeros e, individualmente, estes
comportamentos eram consequenciados. No momento em que mais de um participante
trabalhava simultaneamente o0s quatro nameros inseridos pelo participante
individualmente também eram somados e o resultado de cada participante aparecia em

uma area especial, logo abaixo da segunda fileira. Se uma relacdo especifica entre as
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somas geradas pelas respostas dos participantes fosse obtida, derivavam as condigcOes
para a obtencdo de um bbnus. A obtencdo do bbnus foi chamada de consequéncia
cultural. Nos cantos inferiores, esquerdo e direito, da tela duas janelas eram apresentadas

nas quais eram somados os “pontos” e os “bonus”.

No Experimento 1 conduzido por Pereira, a primeira fase envolveu apenas um
participante submetido a tarefa individual de producdo de pontos. Na segunda fase um
segundo participante foi introduzido. Para ambos, as contingéncias em vigor eram apenas
as de selecdo de comportamento operante (somas impares dos nimeros liberados pelo
computador e dos numeros inseridos pelo participante produziam pontos
independentemente para cada participante). Na terceira fase do experimento, se a soma
dos quatro nimeros produzidos por um participante fosse menor que a do outro 0s
participantes, em conjunto, estes produziam bénus que também era intercambiavel por
dinheiro. Essa contingéncia independia dos pontos individuais podendo, inclusive, impor
ao participante o sacrificio do ponto individual. Na quarta fase foi feita a substituicdo dos
participantes retirando-se o participante mais antigo e substituindo-o por um ingénuo.
Tais substituices eram feitas ap6s cinco tentativas consecutivas nas quais o bodnus
tivesse sido produzido, ou quando uma dupla produzia 500 b6nus. Os resultados obtidos
nesse primeiro experimento sugeriram que “as contingéncias planejadas para o
comportamento individual sdo distintas de fato das contingéncias planejadas como

selecionadoras de contingéncias entrelagadas™ (Pereira, 2008, p. 34).

Pereira (2008) planejou, entdo, um segundo experimento no qual algumas
modificagdes foram introduzidas: “(a) aumento na magnitude dos pontos atribuidos por
acertos individuais e bonus, (b) introducdo de mudancas na tela de maneira a tornar mais
salientes eventos tais como o inicio da tentativa e as diferentes conseqiiéncias liberadas.”
(Pereira, 2008, p. 35). Outras mudancas foram o aumento do ITI para 7 segundos e
alteragbes nas instrugdes dadas aos participantes, de modo a facilitar as interacdes
verbais. Pereira (2008) concluiu que neste experimento houve indicagcbes de que a
manipulacdo experimental atendeu as condi¢fes que definem a metacontingéncia uma
vez que os resultados mostraram: (1) a selecdo de comportamentos operantes,
selecionados e mantidos por suas consequiéncias (pontos para somas de valor impar entre
nimeros liberados pelo computador e nimeros inseridos pelos participantes); (2) a
selecdo de contingéncias entrelacadas (b6nus obtidos sistematicamente por duplas

contingentes a somas maiores dos nimeros inseridos por um dos participantes em relacdo
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ao outro); (3) a repetibilidade ou recorréncia das contingéncias entrelacadas e (4) a

transmissdo da pratica entre geracoes.

Considerando que esse experimento demonstrou ser viavel para aferir a fungdo
selecionadora da conseqiéncia cultural sobre os entrelagamentos que produziam um dado
produto agregado, outros estudos baseados neste delineamento foram propostos no
Programa de Psicologia Experimental: Analise do Comportamento da PUCSP, no Grupo

de Analise do Comportamento e Cultura.

Bullerjhann (2009), Caldas (2009) e Oda (2009) conduziram cinco experimentos.
As mudancas destes estudos em relacdo aos experimentos de Pereira (2008) foram as
seguintes: (a) alteracfes no critério de mudanca de fase e/ou geracBes: um minimo de 20
tentativas e os acertos deveriam ocorrer em 80% das 10 ultimas tentativas ou 100% das
Gltimas 4 tentativas; (b) aumento do namero de geracdes e de participantes por geracoes
em um dos experimentos (Bullerjhann, 2009); (c) alteracdes das instrucGes; (d) alteracbes
no procedimento de correcdo para a selecdo do comportamento operante; (e) alteracGes
na aparéncia do contador de bdnus a cada nova geracdo; (f) a introducdo de um exercicio
de aritmética oferecido aos primeiros participantes na intencdo de tornar mais provavel
que estes ficassem sob controle das somas cujo resultado era impar; (g) a disponibilizacédo
de um computador por participante sendo que cada participante via em seu computador o

que ocorria nos demais; (h) alteracdes na apresentacao da tela.

Cada experimento se iniciou com um Unico participante submetido a condicdo de
produzir somas impares dos numeros inseridos por ele com os nameros liberados pelo
computador para obtencdo de pontos. Atingido o critério, um segundo participante (e no
caso do experimento de Bullerjhann, um terceiro e um quarto participantes) era
introduzido na sessdo. Nesta fase: (a) eram apresentados os estimulos gerados pelo
computador; (b) as janelas inferiores ficavam disponiveis para resposta individual de cada
participante; (c) a variacdo dos nimeros na janela alteravam a soma na janela ao lado da
segunda fileira; (d) ao clicar o botdo “OK” se seguia a liberagdo da conseqiiéncia
individual (PONTOS) e a definicio da soma; (e) o BONUS era liberado para todos os
participantes somente quando (1) finalizavam suas repostas individuais e (2) se

atendessem o critério para obtencdo desse mesmo BONUS, que estabelecia a seguinte
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coordenacdo entre as respostas dos participantes, em Caldas (2009) e Oda (2009), Y Pimpar
< ZPpan ¢ em Bullerjhann (2009) ZPposigéolf szosic;éo 2= ZPposigéo 3= szosigéo 44-

O estudo de Caldas (2009) tinha por objetivo verificar quais os efeitos da retirada
da conseqiiéncia cultural em uma metacontingéncia selecionada. Para tanto, como
descrito anteriormente, conduziu quatro experimentos, com dois participantes
trabalhando simultaneamente. A liberacdo do bénus era contingente a seguinte relacéo
entre dois participantes: XPimpar < ZPpar. Os critérios para encerramento das condigdes
experimentais foram, para os experimentos 11 e I1l, 20 tentativas no minimo, com 80% de
acerto nas 10 dltimas e para os experimentos | e 1V, 51 tentativas. As condi¢cdes
experimentais foram (1) selecdo de comportamento operante do primeiro participante, (2)
selecdo do entrelacamento dos comportamentos de dois participantes do produto
agregado, (3) mudanca de Geracdo (fase na qual haveria a substituicdo do participante
mais antigo) e (4) retirada da consequéncia sobre o produto agregado (extingdo). No
experimento | cumpriu o bonus foi suspenso na Fase 4. Os resultados obtidos, nesse
experimento, sugeriram que (1) as contingéncias comportamentais entrelacadas bem
como seu produto agregado foram selecionadas e que (2) a retirada da consequiéncia
cultural produziu sobre o entrelagamento um efeito também observado nos

procedimentos de extingdo do comportamento operante, a variabilidade.

Com o intuito de refinar o procedimento de extin¢do, no Experimento Il, Caldas
(2009) suspendeu ndo s6 o bonus com também “todas as demais consequéncias
diferenciais relacionadas a producdo do produto agregado pelas duplas participantes”
(p. 50). Também, nesse experimento, foram planejadas duas etapas para a Fase 2, a
primeira tinha por objetivo estabelecer a selegdo do comportamento operante dos
participantes P1 e P2, e a segunda, objetivava selecionar o entrelacamento dos
comportamentos e dos produtos agregados desses mesmos participantes. A funcao dessa
mudanca era verificar se 0 procedimento tornava mais provavel a selecdo de uma
metacontingéncia. Os resultados sugeriram que esse procedimento pareceu dificultar a
selecdo de uma relagdo contingente entre uma conseqliéncia estabelecida, bonus, e o
entrelagcamento das respostas individuais e seus possiveis produtos agregados. Os

resultados também demonstraram que embora se tenha observado algum efeito da

* As expressoes em subscrito “Impar” e “par”, no caso de Caldas (2009) e “posicdo 1,2 3 ¢ 4”, no caso de
Bullerjhann, designam linhagens de participantes que ocupavam a mesma posicao na sessao experimental.
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consequéncia cultural planejada (bénus) sobre o padréo de respostas dos participantes,

este ndo foi suficiente para afirmar que houve a selecdo da metacontigéncia.

O experimento 11 seguiu 0 mesmo procedimento descrito no experimento | com a
seguinte modificacdo: na Fase 4 foram retiradas todas as conseqiiéncias programadas para
0s comportamentos coordenados dos participantes. Nos resultados desses experimentos
constatou-se 0 estabelecimento de um padrdo de coordenagdo das respostas dos
participantes, bem como a transmissdo desse padrdo aos novos participantes. Também se

constatou durante a Fase 4 variabilidade no produto agregado.

No Experimento IV, delineado para servir como “experimento controle”, descrito
também em Bullerjhann (2009), ndo houve a apresentacdo da consequéncia cultural
(bdnus) contingente a um tipo especifico de entrelacamento ou produto agregado. Sendo
assim ndo foram apresentados bonus, nem os sinalizadores de ‘acertos’ e ‘erros’
associados a ele. Os resultados obtidos nesse experimento indicaram que ndo houve a
selecdo de contingéncias comportamentais entrelagadas e nem de produtos agregados
resultantes desse entrelacamento. Mas, ainda assim, observou-se a transmissao entre

geracOes das informacdes sobre a obtencdo de pontos individuais.

Bullerjhann (2009) descreveu dois experimentos, sendo um deles o experimento
controle também descrito por Caldas (2009). No outro Experimento (Experimento 1),
Bullerjhann se propds a responder a seguinte questdo: “seria possivel dispor de
contingéncias experimentais que selecionariam um analogo experimental de uma
metacontingéncia em condigoes em que havia até quatro participantes simultaneamente”

(Bullerjhann, 2009, p. 16).

Do Experimento 1 participaram 13 estudantes universitarios distribuidos em 10
Geracdes, o delineamento se desenvolveu em quatro fases. Na Fase 1, Selecdo de
comportamento operante, o experimento foi iniciado com um U{nico participante
submetido a uma tarefa de preencher lacunas com numeros, a partir, de estimulos
oferecidos pelo programa, a soma impar dos nimeros inseridos aos oferecido pelo
programa produzia pontos, desta forma era selecionado o comportamento operante. Na
Fase 2 um novo participante foi inserido e uma consequéncia especifica, contingente ao
entrelacamento das respostas de ambos os participantes, entrava em vigor. Na Fase 3,
Aumento do ndmero de participantes em relagdo a Fase 2, houve 0 aumento gradativo

do nimero de participantes até quatro participantes trabalhando simultaneamente. A Fase
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4, Mudanca de Geracdes, se caracterizou pela substituicdo do participante mais antigo
por um novo participante a cada momento em que o critério de mudanca de fase fosse
atingido. Os resultados obtidos por Bullerjhann (2009), em ambos 0s experimentos,
mostraram que “as conseqiiéncias culturais, desempenharam um papel relevante na
constitui¢do e diferenciacdo dos fenémenos sociais que emergiram” (Bullerjhann, 2009,

p. 56

A partir dos estudos aqui descritos, € possivel afirmar que a conseqiiéncia cultural
atuou como selecionadora de um determinado entrelacamento (sempre indiretamente
mensurado) e de seu consequiente produto agregado (tomado como medida indireta das
CCEs). Além disso, as variacGes observadas nos padrGes de respostas individuais

indicaram uma coordenacao entre os participantes.

Esses estudos permitem que novas questdes relacionadas a evolucdo de uma
cultura e de préaticas culturais sejam colocadas. O abandono ou substituicdo de uma
pratica cultural, ou mesmo a manutencdo de praticas deletérias em longo prazo, por
exemplo, sdo questdes dificeis de serem compreendidas, seja pela dimensdo do objeto de
estudo seja pelo foco equivocado sobre os conteddos das praticas. A compreensdo do
processo pelo qual uma cultura evoluiu passa talvez por varias questdes, uma delas

estaria na relacdo peculiar entre o individuo e a cultura na qual esta inserido.

Os estudos de Vichi (2005), Martone (2008), Pereira (2008),Bullerjhann (2009) e
Caldas (2009) indicam que a manipulacdo de conseqiéncias, depois que houve a selecéo
de praticas comportamentais ou de praticas culturais, t€ém efeitos sobre a manutencdo
destas praticas. O estudo de Caldas, particularmente sugeriu que a suspensdo das
consequiéncias contingentes aos entrelacamentos de contingéncias e seus produtos
agregados teve efeito sobre tais entrelacamentos, o que seria de esperar, dado seu papel
selecionador. A pergunta que dirigiu o presente estudo foi: a suspensdo de consequéncias
que sdo individualmente relevantes, mas que ndo teriam efeitos sobre os entrelacamentos,
também teriam efeito sobre a selecdo de / por metacontingéncias? Ou seja, 0 que
ocorreria com o0s entrelacamentos selecionados, se houvesse a suspensao de contingéncias

para comportamentos operantes apds a selecdo de / por metacontingéncias?

Desse modo, neste projeto pretende-se, na esteira dos estudos de Pereira (2008),
Bullerjhann (2009), Caldas (2009) e Oda (2009), responder a seguintes questdes:
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1. A selecdo de/ por metacontingéncia € afetada pela retirada das
consequéncias sobre comportamentos individuais?
2. Que efeitos se poderia observar sobre o entrelagamento entre e

intra geracdes a partir da retirada da consequéncia programada
para consequéncia individual?
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EXPERIMENTO 1

METODO
O objetivo deste experimento foi verificar o efeito, intra e entre GeragOes, da

suspensdo da consequéncia individual em uma metacontingéncia selecionada.

Participantes

Participaram do experimento 15 estudantes universitarios, matriculados em
diferentes cursos de graduacgéo de instituicbes de ensino superior da cidade de S&o Paulo-
SP.

Os estudantes foram recrutados pela experimentadora e colaboradores por meio de
cartazes expostos nas dependéncias das instituicdes. Estabelecido o contato, foram
informados de que participariam de uma pesquisa cujo objetivo era investigar aspectos do
comportamento de grupos. Também foram informados de que o experimento aconteceria
na forma de um ‘jogo de computador’, que 0s participantes receberiam pequenas quantias
emdinheiro pela participacdo, conforme o desempenho na tarefa.

No momento da coleta, os participantes preencheram um termo de consentimento
livre e esclarecido que ofereceu informacdes sobre o estudo, tais como objetivos,
anonimato dos dados, a possibilidade de encerrar sua participacdo a qualquer momento e
seu acesso ao material ao final do estudo, caso tivessem interesse.

O projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica desta instituicio, antes de

qualquer manipulacdo experimental.

Equipamento, material e setting
Para a conducdo da pesquisa foram necessarias quatro salas distribuidas da
seguinte maneira:

1. Sala de Espera, local onde os estudantes aguardavam o momento de sua
participacdo. Nela era entregue e preenchido o termo de livre consentimento, e
havia disponiveis lanches, &gua, sucos e revistas;

2. Sala de Controle, onde estavam o experimentador e o computador servidor,
conectado em rede aos demais computadores;

3. Sala Experimental, local no qual ocorreu a sessdo experimental, mobiliada por
uma mesa, trés cadeiras e trés computadores, ligados em rede e conectados ao

computador servidor. Também havia nesta sala uma cdmara filmadora, localizada
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de modo a registrar a atuagéo dos participantes, uma folha com as instrugdes e trés
blocos de notas que foram colocados ao lado dos computadores;

4. Sala de Devolutiva, onde os créditos acumulados pelo participante eram trocados
por dinheiro no final de sua participacdo, e onde eventuais esclarecimentos sobre

0 procedimento eram dados.

IO o

e

et

Figura 1: Disposi¢cdao do equipamento na sala experimental

Além do experimentador responsavel, outros trés experimentadores foram
necessarios durante a coleta de dados. O procedimento incluiu tarefas como receber os
participantes, distribuir e recolher o termo de esclarecimento, fazer a manutencdo das
acomodacdes da sala de espera, conduzir os participantes a sala experimental, oferecer as
instrucdes durante o experimento e oferecer o feedback aos participantes que concluiram
0 experimento.

O software Meta2, utilizado em experimentos anteriores (Bullerjhann, 2009 e
Caladas, 2009) foi adaptado ao delineamento deste experimento e instalado em quatro
computadores conectados em rede. O computador servidor, localizado na sala de
controle, gerenciou os demais computadores, dispostos na sala experimental. A partir
dele também foi possivel acompanhar o desempenho dos participantes e manipular as

condicdes necessarias para atender as fases do delineamento.
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Procedimento

Cada participante trabalhou em um computador com a tela dividida em até trés
guadrantes, como mostra a Figura 2. Embora um participante s6 pudesse manipular
eventos em um quadrante, cada participante podia observar as respostas dos demais. A
introducdo de cada participante colocou em atividade o quadrante correspondente ao seu

computador.

Spee ) eeEE( )

pontos honus pontos bonus

200 0 200 0

aEeenCo)

pontos bonus

200 0

Figura 2: Tela do programa com trés quadrantes ativados. Figura adaptada de Bullerjhann
(2009) e Caldas (2009).

Cada quadrante tinha uma cor de fundo. O quadrante superior esquerdo
correspondeu ao primeiro participante e seus substitutos; o quadrante superior direito, ao
segundo e seus substitutos; e o quadrante inferior, ao terceiro participante e aos demais
que o substituiram.

Na parte superior esquerda de cada quadrante havia duas fileiras com quatro
janelas. Nas janelas superiores eram apresentados os estimulos gerados pelo computador,
que eram quatro nimeros de 0 a 9, determinados randomicamente a cada tentativa. A
apresentacdo desses estimulos era sempre acompanhada de um som especifico e dava
inicio as tentativas.

A partir do momento da apresentacdo desses estimulos, as janelas da segunda
fileira ficavam disponiveis para que o0s participantes inserissem numeros de 0 a 9,
utilizando as teclas numericas do teclado. Ao mover as setas do teclado, o participante
podia selecionar a janela na qual desejava inserir 0 nimero, esse movimento entre as
janelas era acompanhado por um som especifico e um leve deslocamento da janela

(Figura 3). As demais teclas do computador ficaram indisponiveis. Cada niimero inserido
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fazia aparecer no quadro “SOMA” o resultado da soma daquele nimero com os demais
inseridos pelo participante na tentativa.

Quando as janelas da segunda fileira eram preenchidas um botio “OK” ficava
disponivel no canto superior direito do quadrante, e quando o participante clicava o
mouse com 0 cursor sobre esse botdo apareciam as consequéncias programadas para a
tentativa.

Na parte inferior esquerda do quadrante eram apresentados, quando programado,
os créditos de pontos obtidos pelo participante. Esses créditos eram contingentes as suas
respostas nas janelas da segunda fileira. Créditos de pontos eram apresentados com um
som especifico e outro som acompanhou a perda de pontos. O acréscimo ou perda de
pontos bem como os sons associados sdo chamados de consequéncia individual. (ver
Figura 3).

Na érea designada como BONUS, situada na parte inferior direita do quadrante,
eram apresentados, quando programado, os créditos obtidos sob uma situacao especifica,
na qual se observasse um tipo de coordenacdo das respostas dos participantes. Nesse

delineamento, essa area correspondia a consequéncia cultural.

Colunas
A B C D

Estimulos
gerados pelo
computador

3 SOMA”’
Estimulos dos estimulos

gerados pelas E m 1 8 gerados pelas

respostas dos respPS_tas dos
participante participantes

pontos = bonus

200 0

Conseqiiéncia individual l ‘ Conseqiiéncia cultural

Figura 3: Diagrama da descrigdo dos componentes de um quadrante. Figura adaptada de
Bullerjhann (2009) e Caldas (2009).
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Quando dois ou mais participantes estavam simultaneamente em sessdo, a
tentativa tinha a seguinte configuracdo: (a) eram apresentados os estimulos gerados pelo
computador independentemente em cada quadrante para o qual havia um participante na
sessdo; (b) as janelas inferiores ficavam disponiveis para resposta individual de cada
participante que escolhia nimeros para cada janela; (¢) a inclusdo dos nimeros nas
janelas alteravam a soma na area SOMA; (d) nas fases em que havia producdo de
consequéncias individuais programadas, quando um participante clicar o mouse com o
cursor sobre o botdo “OK” se seguia a liberagdo das conseqiiéncias individuais (PONTOS
e sons); (e) nas fases em que havia producdo de consequéncias culturais programadas
créditos de BONUS, estes créditos eram liberados para todos os participantes depois de
encerradas as consequiéncias para o Ultimo participante.

Quando programados, créditos de bdnus apareciam no centro da tela
acompanhado de um som caracteristico e, entdo o total era dividido pelos participantes e
acrescentado as areas chamadas “BONUS” em cada quadrante ativo.

Ao final de cada tentativa se seguia um ITI de 7 segundos no qual teclado e mouse
ficavam inativos e, a parte iluminada da tela, os quadrantes, diminuia.

Creditos de pontos e b6nus eram acumulados pelos participantes durante a sessdo
e ao final foram trocados por dinheiro na seguinte proporcdo: 1 crédito (ponto ou bonus)
=R$0,01.

Condig6es Experime ntais

Os participantes foram agendados de modo que estivessem presentes pouco antes
do momento de sua participacdo, evitando assim grandes esperas e acumulo de
participantes na sala de espera. Os trés primeiros participantes foram submetidos a uma
tarefa simples de soma e identificacdo do produto desta soma em nimeros pares ou
impares ainda na sala de espera. A funcdo dessa tarefa foi a de verificar as habilidades
desses participantes em identificar resultados pares e impares e tornar a classificacdo

par/impar mais provavel no momento da tarefa experimental.

Fase 1: selecdo de comportamento operante

Nesta fase o participante deveria inserir nas janelas da segunda fileira nimeros
que, somados ao seu correspondente na janela superior apresentado pelo programa

(colunas A, B, C e D), produziriam resultados impares em cada coluna.
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A Fase 1 se iniciou com apenas um participante, que foi chamado de P1, como
uma mencdo a ordem de introducdo dos participantes. Assim sendo, cada novo
participante foi designado pela letra P e pelo nimero que correspondeu a ordem de sua
entrada no experimento.

O primeiro participante foi conduzido a sala experimental por um dos
experimentadores que lhe deu a seguinte instrucao:

Na tela deste computador, no quadro que corresponde a vocé, ha quatro
janelas. Em cada uma sera apresentado um numero.

Abaixo destas quatro janelas ha quatro janelas vazias, sua tarefa sera
preencher essas janelas vazias com 1 nimero em cada janela, sendo esses
nameros de 0 a 9.

Para selecionar a janela onde vocé deseja inserir o nimero use as setas do
teclado. Essa janela ficara em destaque e entdo vocé poderd inserir o nimero.
Vocé podera fazer alteragdes com relacé@o a esses numeros, usando as setas do
teclado, até que se sinta seguro de sua decisdo, entdo clique com o0 mouse no
botéo OK.

Os espacos completados corretamente produzirdo pontos. Cadal0 ponto ou
bdnus no jogo equivalerdo a R$ 0,01. Ocasionalmente havera a introducéo de
um novo participante e quando isso ocorrer vocé recebera um “vale créditos”,
que especifica quanto vocé acumulou. Ao final de sua participacédo serdo
trocados por dinheiro.

Quando ja houver na sala trés participantes, ocorrerdo trocas ocasionais, nas
quais a saida de um participante levara a introducéo de um novo participante.
As conversas entre os participantes sdo permitidas durante todo experimento.
O encerramento de sua participacao sera avisado pelo computador.

Caso questdes ou duvidas venham a surgir com relacéo ao procedimento, esta
folha com cdpia das instrucGes pode ser consultada. Vocé tem alguma davida?

Bom trabalho!!!

A pressao a tecla ‘barra de espago’ deu inicio a primeira tentativa, na qual apenas
um quadrante foi apresentado. Na area ‘PONTOS’ havia o nimero 200, indicando que o
participante iniciou sua participacao ja com 200 créditos de pontos.

A tentativa se iniciou com a apresentacdo dos estimulos gerados pelo computador

(nimeros de 0 a 9). As janelas imediatamente abaixo dos nimeros gerados pelo programa
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ficaram disponiveis e na medida em que eram selecionadas, pelas teclas de setas, se
destacavam em relacdo as outras. Apos o preenchimento das janelas e a presséo da tecla
“OK”, as respostas de inser¢ao de niimeros pelo participante eram conseqiienciadas com
100 pontos caso as somas das quatro colunas atendessem ao critério de somas impares.
Caso o critério ndo fosse atendido, eram diminuidos 10 créditos de pontos por
cada coluna cuja soma ndo fosse impar. Simultaneamente & apresentacdo dos pontos
perdidos, eram apresentados (1) um som que indicava erro e (2) um fundo de cor amarela
iluminava por 2 segundos janelas das colunas com somas pares (Ver Figura 4). Na
tentativa que se seguia 0s numeros apresentados pelo programa nas colunas com erro

eram repetidos.

Colunas Colunas

A B C D A B C D

pontos = bonus pontos bonus

300 0 380 0

Figura 4: Diagrama expondo uma tentativa com “acerto” e ganho de pontos, a esquerda, e
uma tentativa com “erro”, perda de pontos e procedimento de corregdo, a direita. Figura
adaptada de Bullerjhann (2009) e Caldas (2009).

Essa fase se encerraria quando, em 20 tentativas, pelo menos 80% das 10 Gltimas
estivessem corretas, ou seja, se pontos fossem obtidos, ou todas as quatro Gltimas
estivessem corretas. Caso esse critério ndo fosse atingido, 0 experimento se encerraria
depois de 51 tentativas. Durante toda essa fase o contador de BONUS estaria inativo.

No final da fase uma mensagem apareceu na tela do computador: “Obrigada por
sua participagdo! Vocé receberd x pontos e y bonus. Continuamos na proxima parte.”

Um dos experimentadores retornou a sala para o registro dos pontos obtidos pelo
participante até aquele momento, na forma de um “Vale-Créditos”. Esse experimentador

introduziu um novo participante, fez as apresentacées e reiniciou 0 programa.
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Fase 2: Aumento do numero de participantes, selecdo das contingéncias
comportamentais entrelacadas, do produto agregado e troca de Geragdes

Etapa 1: selecdo das contingéncias comportamentais entrelagadas

A segunda fase se iniciou com a introducdo de mais um participante que foi
conduzido & sala experimental por um dos experimentadores, a seguinte instrucdo foi
dada:

...(P1) este é ... (P2) que vai trabalhar aqui também ... (P2) sua tarefa € a

mesma de ... (P1). Neste quadrante (superior direito) sdo mostradas as

informacgdes sobre suas acOes e neste outro sobre as acbes de ... (P1). O

computador apresentara 4 nimeros aqui, e vocé digitara os seus aqui. Quando

terminar, vocé clica com o mouse no botdo OK. Acertos produzem pontos

aqui. Como eu ja disse a ... (P1), quando um de vocés tiver terminado o

computador os avisara. Esta tarefa ndo exige siléncio, entdo, fiquem ambos a

vontade.

Bom trabalho!

Na primeira tentativa da fase o contador de pontos, de ambos o0s participantes,
marcava 200 pontos, como no inicio da primeira fase. Nesta fase os computadores dos
dois participantes mostravam, dois quadrantes, um dos quais ativo para um participante e
0 outro, mostrando 0s eventos que ocorriam no quadrante ativo para o outro participantes.

Foram mantidas, nessa fase, as mesmas condi¢des da Fase 1 para a producdo de
pontos contingentes a resposta individual, e uma nova contingéncia foi introduzida, a
saber, se a soma dos quatro nameros digitados por P1 fosse menor ou igual a soma dos
quatro numeros digitados por P2, (este era o produto agregado designado como
correto) eram acrescidos para cada um dos dois participantes 300 créditos de Bonus
no contador BONUS. Estes créditos apareciam, no centro da tela, como um valor total
que era distribuido entre os participantes. Neste caso, entdo, a cada obtencdo de BONUS
0 enunciado +600 aparecia no centro da tela e, em seguida, desaparecia, dando lugar a
duas representacdes do namero 300, cada uma se encaminhando na direcdo da é&rea
BONUS relacionada a cada participante. A obtencdo de BONUS era acompanhada de um
som caracteristico.

Quando as somas das respostas dos participantes ndo atendiam ao critério para a
obtencdo de BONUS, uma borda amarela podia ser visualizada em torno da area SOMA
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de cada participante e, no centro da tela, o enunciado +0, indicando que ndo houve
obtencdo de BONUS. Essa situacdo também foi acompanhada por um som especifico.

Em cada ciclo ocorriam dois conjuntos de consequéncias: a primeira em funcéo
do desempenho individual, contingente @ soma dos nimeros inseridos pelo participante
aos numeros gerados pelo computador — eram as consequéncias individuais; e a segunda
em funcdo de uma determinada coordenagdo das respostas dos participantes, contingente
a uma determinada relacdo entre as SOMAS dos nimeros inseridos pelos participantes —
eram as consequéncias culturais.

Esta etapa se encerrou quando, em 20 ciclos, a obtencdo de BONUS ocorresse em
pelo menos 80% dos 10 Gltimos, ou em todos os quatro Gltimos. O encerramento também

ocorreria se, apos 51 ciclos, e o critério descrito anteriormente ndo fosse atingido.

Etapa 2: Introducéo do terceiro participante

Atingido o critério um novo participante foi introduzido (P3) configurando-se a
primeira Geracdo de participantes, G1. Como no final da Fase 1, um “Vale-Créditos”
com o registro dos créditos obtidos na Fase 2 (pontos e bonus) foi preenchido para cada
participante e os contadores de bonus dos participantes foram zerados, o contador de
pontos, como na fase anterior se iniciava com 200 pontos.

Nesta etapa foram mantidas as mesmas contingéncias experimentais para
producdo de pontos, tal como descrita na fase anterior. Para o produto agregado, que
produzia bénus, o critério até entdo aplicado a dois participantes se estendeu ao terceiro,

dessa forma a obtencdo de bonus ocorria quando a relagdo entre as somas dos
participantes era a seguinte: a soma dos numeros digitados por P1 devera ser menor ou
igual & soma dos nameros digitados por P2, que devera ser menor ou igual a soma dos
nameros digitados por P3 (211 <312 < 21.3).

Com a introducdo do terceiro participante um terceiro quadrante , destinado a
ele,foi ativado e 200 pontos acrescidos ao contador de PONTOS de cada um dos
guadrantes. P3 foi apresentado aos participantes da fase anterior, e a seguinte instrucdo
foi dada:

...(Ple P2) este é ... (P3) que vai trabalhar aqui também ... (P3) sua tarefa é a
mesma de ... (P1 e P2). Neste quadrante (inferior direito) séo mostradas as
informacdes sobre suas acdes e neste outro dois sobre as acdes de ... (Ple
P2). O computador apresentara 4 nimeros aqui, e vocé digitara os seus aqui.

Quando terminar, vocé clica com o mouse no botdo OK. Acertos produzem
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pontos aqui. Como eu ja disse a ... (Ple P2), quando um de vocés tiver
terminado o computador os avisara. Esta tarefa nédo exige siléncio, entéo,
fiquem ambos a vontade.
Bom trabalho!

O critério de encerramento dessa primeira Geracdo foi 0 mesmo delineado para a

condi¢cdo com dois participantes, dessa vez aplicado aos 3 participantes.

Etapa 3: Substituicdo de participantes em sucessivas Geracoes

Nesta etapa a manipulacdo relevante foi a sucessiva substituicdo de participantes
formando o que se chama de GeragGes de participantes. A partir de entdo ocorreu a
substituicdo do participante mais antigo por um participante ingénuo toda vez que o
critério de encerramento for atingido. Cada troca de participante correspondeu a uma
nova Geragdo e as contingéncias para obtencdo da consequéncia individual e cultural
foram mantidas.

A introducdo de um novo participante foi precedida pela intervencdo do
experimentador que registrou os pontos obtidos pelos participantes e preparou o
computador para um novo ciclo que, como no inicio da fase, se iniciava com 200 pontos
atribuidos a cada um dos participantes.

Na primeira substitui¢cdo o participante mais antigo, P1, teve sua participacdo no
experimento encerrada e o novo participante, P4, foi colocado no lugar de P1 e recebendo
a mesma instrucdo descrita no momento da insercdo do segundo participante no
experimento.

O participante que saia era conduzido a sala de devolutiva, onde recebia o valor
em dinheiro correspondente ao registro de seus “Vale Pontos”,

Sucessivas substitui¢cdes ocorreram nesta Fase, sempre do participante mais antigo
pelo participante ingénuo. Em cada substituicdo o mesmo procedimento foi empregado:
foram dadas as mesmas instrucdes para o novo participante (ver Fase 2, etapa 2), foram
usados 0s mesmos critérios de encerramento da Geracdo empregados na Fase 2 e as
mesmas contingéncias experimentais da Etapa 3 foram mantidas.

O encerramento dessa fase se deu na sétima Geragdo, quando P7, P8 e P9

atingiram o critério de encerramento.
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Fase 3: Suspensdo da consequéncia individual

Nessa fase o objetivo era avaliar os efeitos da suspensdo das consequéncias
individuais sobre os desempenhos individuais e a producdo de produto agregado. Essa
fase se iniciou com a 82 Geragdo (P8, P9 e P10). O procedimento de substituicdo de
participantes foi mantido como descrito na Fase 2.

Porém ndo eram mais atribuidos créditos de pontos relativos as somas geradas
pelos nimeros apresentados pelo programa com 0s nimeros inseridos pelos participantes.
O contador de pontos foi zerado ao final da Fase 2, os pontos foram registrados pelo
experimentador que substituiu P7 por P10, e foi deixado inativo desde entdo. As demais
consequiéncias que acompanhavam a obtencdo de pontos também foram suprimidas,
assim também ocorreu com os procedimentos de correcdo, porém o nimero apresentado
pelo computador cuja soma com namero inserido pelo participante produzisse soma par,
se repetia no ciclo seguinte.

A supressao dos pontos contingentes as respostas individuais ndo implicou em
alteracdo do critério para obtencio do BONUS. Cada ciclo foi entido composto por: (a)
apresentacdo dos estimulos gerados pelo computador; (b) inser¢do de nimeros nas janelas
imediatamente abaixo; (c) definicdo da soma dos nimeros inseridos pelos participantes
apos pressionado o botio “OK”; (d) atribui¢do do BONUS segundo critério estabelecido
na fase 2.

Essa fase do experimento se manteve até que a 13* Geragdo (P13, P14 e P15)
atingiu o critério.

Nesta fase foi utilizado o mesmo critério da Fase 2 para a substituicdo de
participantes. Na Tabela 1 se apresenta um resumo das contingéncias experimentais em

cada fase e etapa do estudo.
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Tabela 1: Condigdes experimentais em vigor durante o experimento 1

Condigdo Participantes  Critério de Comportamento Operante CCEs
Experimental (geragdo) mudanga Efeito Consequéncia Produto Consequéncia
Comportamental  Individual (%) Agregado Cultural

1. Selegdio de P1

Operante - -
2. Aumento P1, P2 2l1<>¥L2 Som 3 + 300
do n?de P1, P2, P3 si+ri= # impar Som1:+100 bonus para
participantes, P4, P2, P3 > 20 Sy+rp=# impar pontos ou # cada
selegéio de P4, P5, P3 ’gentativas s3+r3= # impar par e som 2: - participante
CCEs e P4, P5, P6 Ultimas 10 sg+rs=# impar 10 pontos
mudanga de P7, P5, P6 tentativas:
geragbes P7, P8, P6 80% SL1 <312 <

P7,P8,P9  Ultimas4 13

3. Mudangas P10, P8, P9  tentativas:
de geracbese P10, P11, P9 100%

retirada da
conseqliéncia
individual

P10, P11, P12
P13, P11, P12
P13, P14, P12
P13, P14, P15
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EXPERIMENTO 2

METODO
O objetivo desse experimento foi produzir experimentalmente um analogo

de metacontingéncia sem a fase de selecdo do comportamento operante e avaliar os

efeitos sobre as consequéncias individuais.

Participantes

Participaram deste experimento 13 estudantes universitarios matriculados em
quaisquer cursos de graduacao de instituicbes de ensino superior da cidade de Séo Paulo-
SP. Os procedimentos de recrutamento e selecdo foram os mesmos utilizados no

Experimento 1.

Equipamento, material e setting

Os mesmos utilizados no Experimento 1.

Procedimento
O procedimento foi 0 mesmo planejado para o Experimento 1 com as seguintes

diferencas:(a) as GeragGes eram compostas por dois e ndo trés participantes, (b) assim, as
telas tinham dois e ndo trés quadrantes, e (c) os dois primeiros participantes foram
introduzidos a0 mesmo tempo recebendo da pesquisadora as seguintes instrugdes:

Na tela deste computador, ha dois quadrantes, cada um corresponde a um de

vocés. P1 este corresponde a vocé e P2 esse corresponde a vocé. No quadro

que corresponde a cada um, ha quatro janelas uma tentativa se inicia com a

apresentacao de um nimero em cada uma dessas janelas.

Abaixo destas quatro janelas ha quatro janelas vazias, a tarefa de vocés sera

preencher essas janelas vazias com 1 nimero em cada janela, sendo esses

nameros de 0 a 9.

Para selecionar a janela onde vocé deseja inserir 0 nimero use as setas do

teclado. Essa janela ficard em destaque e entdo vocé podera inserir o nimero.
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Vocé podera fazer alteragdes com relacao a esses numeros, usando as setas do
teclado, até que se sinta seguro de sua decisdo, entdo clique com o0 mouse no
botéo OK.

Os espacgos completados corretamente produzirdo bonus. Cada 10 bdnus no
jogo equivalerdo a R$ 0,01. Ocasionalmente havera a introdugdo de um novo
participante e quando isso ocorrer vocé recebera um ‘“vale créditos”, que
especifica quanto vocé acumulou. Ao final de sua participacéo seréo trocados
por dinheiro.

Trocas ocasionais ocorrerdo, nas gquais a saida de um participante levara a
introducdo de um novo participante.

As conversas entre os participantes sdo permitidas durante todo experimento.
O encerramento de sua participagdo seré avisado pelo computador.

Caso questdes ou duvidas venham a surgir com relacéo ao procedimento, esta
folha com copia das instrucBes pode ser consultada. Vocé tem alguma davida?

Bom trabalho!!!

Para esse experimento ndo houve o planejamento de uma conseqiiéncia diferencial
para nenhum comportamento operante especifico. Dessa forma os ciclos eram
semelhantes aos descritos na fase 2 do experimento 1, com a ressalva de que a
consequiéncia programada incidia somente sobre o produto agregado.

Sendo assim, a area designada como pontos manteve-se com “0” créditos durante
todo o experimento, todas as demais areas se mantiveram ativadas. A sessdo tiveram a
seguinte configuracdo: (a) foram apresentados os estimulos gerados pelo computador; (b)
as janelas inferiores ficaram disponiveis para resposta individual de cada participante; (c)
a variacdo dos numeros na janela alteraram a soma na janela ao lado da segunda fileira;
(d) ao clicar o botio “OK” se seguiu a liberagdo do BONUS, liberado para todos os
participantes somente quando (1) finalizaram suas repostas individuais e se (2) atenderam
o critério para obtencdo desse mesmo BONUS.

Para a obtengdo da consequéncia cultural o critério foi 0 que se segue: a soma
dos ndmeros digitados por L1 deverd ser menor ou igual a soma dos nimeros digitados
por L2 (ZL1 < ZL2). Atender ao critério produzia 600 BONUS que eram divididos
igualmente entre os participantes e sua obtencdo era acompanhada por um som

especifico. A substituicdo do participante mais antigo, se deu da mesma forma que na
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Etapa 2 da Fase2 do Experimento 1, e o critério de encerramento para troca de Geragdes
também foi 0 mesmo aplicado a essa Etapa.

O experimento contou com 12 Geragdes, € importante ressaltar que o participante
7 precisou sair 12 ciclos depois de iniciada a Geragéo, esse participante ficou designado
como P7A e essa configurou a sexta Geragdo, entdo uma nova Geragdo se iniciou e 0

participante que substituiu P7A, nos dados, esta indicado como P7B.

Tabela 2: Condi¢Oes experimentais em vigor durante o experimento controle

Condicdo Participantes  Critério de CCEs
Experimental (geracdo) mudanga Produto Conseqliéncia
Agregado Cultural

1. Selecgdio de P1, P2 > 20 Som 3 + 300
CCEs e do P3, P2 tentativas bonus para
produto P3, P4 Ultimas 10 cada
agregado, e P5, P4 tentativas: participante
mudanga de P5, P6 80%
geragdes P7A, P6 Ultimas 4

P78, P6 tentativas: ZL1<>12

P7B, P8 100%

P9, P8

P9, P10

P11, P10

P11, P12
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DADOS REGISTRADOS

Serdo registrados em ambos 0s experimentos, para cada participante: (a) as
tentativas e ciclos, (b) a laténcia das respostas ou o tempo decorrido entre a apresentacéo
dos estimulos gerados pelo computador e 0 momento em que o participante clicava o
botdo “OK”, (c¢) os nimeros apresentados pelo computador, (d) os nimeros inseridos pelo
participante, (€) as colunas nas quais o participante “errar”, (f) os “acertos”, (g) os “erros”
e (h) os pontos e 0s bonus acumulados

As sessoes serdo filmadas as verbalizagdes dos participantes serdo gravadas para

analise do experimentador, caso seja necessario.
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EXPERIMENTO 1
RESULTADOS

Este experimento teve como objetivo analisar o efeito da retirada da consequiéncia
sobre o comportamento individual, uma vez selecionados entrelagcamentos e seus
produtos agregados em uma metacontingéncia. Para tanto, produziu-se em laboratério um
analogo experimental de metacontingéncia e, uma vez selecionado o produto agregado, a
consequiéncia programada para o comportamento individual foi retirada.

A Figura 5 apresenta, em curva acumulada, as tentativas em que 0s participantes
respondiam de acordo com o critério de producdo de pontos (somas impares dos nimeros
apresentados pelo programa e dos nameros inseridos pelo participante nas quatro
colunas) e em que produziam o produto agregado necessario para a producdo de bonus
(XPe< ZP<XPy). A cada mudanca de fase e de Geragéo as curvas foram ressetadas. Nas
substituicOes dos participantes, o participante ingénuo que ocupou o lugar do mais antigo
na Geracdo anterior, ocupou, também na representacdo dos resultados, a mesma linhagem
a gue pertencia o participante substituido. Desta forma os 15 participantes foram
distribuidos em trés linhagens dispostas da seguinte maneira: linhagem 1 (Pe) — P1, P4,
P7, P10 e P13; linhagem 2 (Pc) — P2, P5, P8, P11 e P14; linhagem 3 (Pd) — P3, P6, P9,
P12 e P15.

50 ) —t-pT-L1

45 | —1PT-L2
a0 | —TPTL3 ;
=BONUS §

F3

G12

G13
G8 G9 G10 Gl1
G7

N2 acumulado de tentativas ou cicloscom pontos e bonus

Tentativas ou ciclos

Figura 5: Pontos e bonus acumulados a cada tentativa ou ciclo para cada participante por fase ou
Geragao.
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O primeiro participante (P1), como se observa na primeira curva da Figura 5,
passou a produzir pontos a partir da terceira tentativa e atingiu o critério de mudanca de
fase em 20 tentativas, o que indica a selecdo do comportamento operante segundo o
critério estabelecido para o experimento.

Com a introdugcdo de P2 constata-se que ambos os participantes mantiveram-se
produzindo pontos (linhas com marcadores representam a obtencdo de pontos
individuais), o que pode ser, no caso de P2, efeito inicial da instrucdo de P1. J& a curva
(linha sem marcadores) que descreve a producdo do produto agregado (e de bonus),
mostra variabilidade com relacdo a tal producéo e a fase se encerrou quando o critério de
nimero de tentativas foi atingido, sugerindo que ndo houve a selecdo de contingéncias
comportamentais entrelacadas e seu produto agregado pela conseqiiéncia cultural,
programada para esse experimento, ndo havendo, dessa forma, a selecdo de/por
metacontingéncia.

A introducdo do terceiro participante configurou o que chamaremos de primeira
Geracdo (G1) e o lugar ocupado pelos participantes nas linhagens, L1, L2 e L3. Nessa, e
na Geracdo seguinte, G2, a producdo de pontos permaneceu estavel e, em ambas as
Geragdes, mais um vez, as fases se encerraram pelo nimero de tentativas. Nestas fases,
segundo a analise da Figura 5, a producdo do produto agregado (e de bonus) foi irregular
e ocorreu em 10 dos 50 ciclos na Geragdo 1 e em 14 ciclos, dos 50, na Geragao 2.

Na terceira Geragdo, manteve-se a producdo dos pontos pelos participantes, mas
nos sete ciclos finais houve producdo do produto agregado e a Geragdo se encerrou com
27 ciclos, quando critério para o encerramento pela obtencéo de bénus foi atingido.

Nas Gerag0es seguintes, G4 e G5, a producdo de produto agregado/ bénus tornou-
se sistematica, mas a producdo de pontos diminuiu. Constata-se na Figura 5, que 0s
participantes da Geracdo 6 tiveram um desempenho mais efetivo do que os das Geracdes
anteriores (G3, G4 e G5) com relacdo a producdo da consequiéncia individual, porém ndo
se recuperou 0 padrdo apresentado em G1 e G2. Simultaneamente a essa variagao,
suficiente para o aumento da producdo de pontos, houve também uma incidéncia maior
de ciclos sem o produto agregado/ bonus.

Na Geracdo 7, os participantes produziram bonus, mas, novamente, a producédo de
pontos apresentou oscilagdes.

Na Geracdo 8 houve, entdo, a retirada da conseqiiéncia individual (e do
procedimento de correcdo) e a partir dai, independentemente dos nimeros inseridos pelos

participantes suas respostas ndo eram mais consequienciadas por pontos. Nas Geracdes 8 e
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9 a producdo de bénus manteve-se estavel e sistemética e o critério de encerramento foi
atingido em 20 ciclos. Ja a curva de pontos (se 0s pontos estivessem disponiveis) mostra
instabilidade e um desempenho mais irregular que o da Geracdo anterior. Dentre o0s
participantes desta Geracdo o participante mais antigo, P8, obteria pontos em 10 dos 20
ciclos e o ingénuo, P10, 6 em 20 ciclos.

Nas Geracdes que compuseram essa fase, G8, G9, G10, G11, G12 e G13, o
desempenho representado pela curva de pontos foi sistematicamente enfraquecido, tal
como se pode observar na Figura 5, indicando que a retirada da consequiéncia individual
interferiu no desempenho dos participantes de producao de pontos.

No entanto, s6 na Geracdo 10, jA houve mudancas na curva que representa a
producdo do produto agregado/ conseqiiéncia cultural, o que voltou a ocorrer de forma
mais acentuada nas Geragdes 12 e 13. Na Geracdo 11 houve uma recuperacdo do
desempenho relacionado & produgdo da consequéncia cultural e, ressalte-se, que 0s
participantes comportaram-se de maneira a ndo produzir pontos nesta Geracao.

A Figura 6 € composta por paineis que representam as somas dos numeros
inseridos pelos participantes individualmente, em cada ciclo, por Geracdo. Estdo também
representados nessa figura os ciclos nos quais bonus foram obtidos, pelas barras cinza ao
fundo. Na parte inferior de cada painel estdo plotados os ciclos em que pontos foram ou
seriam obtidos pelos participantes, nas barras cinza escuro.

Nota-se que nas primeiras Geragdes, G1 e G2, ndo havia regularidade nas somas
produzidas pelas respostas dos participantes e houve bastante variabilidade intra-
participante. Os dados ndo sugerem coordenagédo entre esses participantes para obtengéo
do bonus, em contrapartida houve producdo de pontos em quase todos os ciclos.

Na terceira Geragdo passou a acontecer variabilidade na direcdo da producédo de
um padrdo recorrente de somas, indicando a coordenacao das respostas dos participantes
na direcdo da producdo da consequéncia cultural, o que ocorre nos ultimos sete ciclos em
que cada participante inseriu nimeros cujas somas eram sempre as mesmas, ainda que
assim tenham sacrificado a obtencdo dos pontos.

O padrdo de somas — produto agregado — no final da Geragéo 3 se manteve nas
Geracdes 4 e 5, sugerindo a selecdo de CCEs relacionadas ao produto agregado e
produzindo, simultaneamente, a perda da conseqléncia individual, ja que o produto
agregado selecionado envolvia sempre a mesma soma para cada participante, a despeito
dos numeros apresentados pelo programa. Essa coordenacdo parece ser indicativa de que
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0 comportamento dos participantes estava sob controle uns dos outros, 0 que sugeriria
que a selecdo de/por metacontingéncia teria ocorrido.

E importante também ressaltar que, na Geragdo 4, quando o padrdo de producéo
de produto agregado se manteve, em todos os ciclos, ndo havia mais participantes da
primeira Geracdo, 0 que pode ter acelerado a extincdo dos padrdes de respostas que
geravam a consequéncia individual. Nessa Geracdo os produtos dos comportamentos dos
participantes eram X=23 para L1 e L2 e X=27 para L3. Exatamente este padrdo foi
mantido com a mudanca dos participantes, o que fortalece a hipdtese de que 0s
participantes respondiam em funcdo da consequéncia cultural e que houve transmissao
entre as Geragoes.

Na Geracdo 6 apareceu alguma variagdo nos produtos agregados (entre os ciclos
16 e 32), embora as somas inseridas se aproximassem bastante do padrdo anterior. As
variagOes produziram obtencdo de pontos, mas provocaram, na maioria das vezes, a perda
do bbnus e o padrdo anterior voltou a prevalecer e se manteve quase inalterado até a
Geracéo 9.

Foi na Geracdo 8 que a condicdo experimental foi modificada suspendendo-se os
pontos. A partir de entdo houve a diminuicdo da produgédo de respostas que atendiam ao
critério para obtencdo de pontos. Somente na Geragdo 10 houve alguma alteracdo nos
produtos agregados, ocasionando as primeiras perdas de bénus desde a mudanca da
condicdo.

Nas GeracOes 12 e 13 também se observou um aumento da variabilidade dos
produtos agregados implicando a perda do blnus sem, contudo, interferir
significativamente no alcance do critério para obten¢do da conseqiiéncia individual. Os
desempenhos da Figura 6 indicam que, nas duas Gltimas Geragbes, ha aumento na
variabilidade. A variabilidade produz perda de bb6nus e, aparentemente, mais
variabilidade. Ao final da Ultima Geracdo ndo hd mais a producdo sistematica de bonus o

poderia sugerir que a sele¢do de/por metacontingéncias tivesse sido “perdida”.
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Figura 6: Soma dos numeros inseridos pelos participantes e pontos e bonus obtidos por ciclo em cada Geragdo. Cada marcador representa um participante e sua altura a soma dos nimeros inseridos pelo participante no
ciclo. Ciclos com fundo cinza sdo aqueles em que o produto agregado associado com produgdo de bdnus foi produzido. Os pequeno s painéis abaixo de cada painel maior indicam o desempenho de cada participante da
Geragdo quanto a produgdo (potencial ou ndo) de pontos. Ciclos com fundo colorido sdo aqueles em que o desempenho do participante produziu ou produziria pontos.
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Na Figura 7 estdo representadas as duragdes das respostas, por tentativa e ciclo,
para cada participante, em cada Gera¢do. Duracdo corresponde ao tempo decorrido desde
a apresentacdo do estimulo gerado pelo computador até a finalizacdo das respostas do
participante individual, quando ele clica no botdo “ok”. Os ciclos nos quais os
participantes obtiveram bonus estéo representados pelo fundo cinza e as linhas indicam as
linhagens. As altas duracdes observadas no inicio de cada fase ou Geragdo sugerem a
presenca de instrugdes aos participantes ingénuos. No exame da Figura 7 se observa que,
na Fase 2, o intervalo entre a finalizacdo de P1 e P2 era pequeno, independente da
obtencdo do bbnus. A introducdo do terceiro participante trouxe uma alteracao na duracao
das respostas e no intervalo entre as respostas dos participantes. O participante ingénuo,
P3, foi o ultimo a responder em quase todos os ciclos e em muitos deles a duragdo de suas
respostas excedia em muito as de P1 e P2, ainda assim a producdo de bdnus ocorreu em
poucos ciclos.

Nas GeracOes 2 e 3 as oscilagbes da duracdo das respostas dos participantes foi
muito mais frequente, mas a diferenca entre as duragcfes entre os participantes quase ndo
ocorreu, sugerindo que talvez os participantes passassem mais tempo decidindo entre si
suas resposta e uma vez tomada essa decisdo respondiam quase que simultaneamente. A
diminuicdo dessa oscilacdo ao final da Geragdo 3 parece indicar que a obten¢do continua
de bonus suprimiu a necessidade deste tempo de “discussdo da escolha”. Outra alteragdo
significativa nas duracGes ocorreu nas Geracoes 6 e 7, coincidindo com a perda de bonus
e as mudancas nos padrbes estereotipados que haviam predominado até entdo. Esses
dados podem indicar que as duracOes tém direta relacdo com as mudancas de padrdes de
resposta indicando que as mudancas de padrdo podem mesmo ter sido coordenadas. Na
Geracdo 8, quando houve a retirada a conseqiiéncia individual, houve também alguma
oscilacdo nas duracBes nos primeiros ciclos. Nas demais Geracdes ndo se observaram
variagcdes importantes nas curvas de laténcia, mesmo quando, em alguns ciclos, 0s

participantes alteraram o padréo de somas e perderam os bonus.
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Duragéo das respostas

Figura 7: Duracao das respostas por participantes. As linhas representam a duracdo das respostas dos participantes de cada linhagem, por Geragao. As barras cinza indicam os
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ciclos nos quais o bonus foi obtido.
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O exame das figuras, até aqui apresentadas, demonstra o enfraquecimento do
comportamento operante apos a introducdo da condicdo experimental e a selecdo de um
padrdo para obtencdo de bdnus que emergiu ao final da Geracdo 3, que se manteve por
quase todo o experimento. As escolhas dos nimeros inseridos pelos participantes, apos a
selecdo deste padréo sofreu alguma variagdo mas ndo interferiu na producao do produto
agregado, o que pode ser constatado na Figura 8.

A Figura 8 representa 0s nimeros inseridos pelos participantes em relagdo aos
nameros apresentados pelo computador nas colunas A, B, C e D, quando os nameros
apresentados eram 0, 5 e 7. Os painéis foram dispostos em trés conjuntos, organizados de
forma a representar os nameros apresentados nas quatro janelas, indicadas por S1, S2, S3
e S4. O nimero apresentado pelo programa é indicados pela linha, e o nimero inserido
pelos participantes é representado pela barra. Barras na cor cinza indicam somas impares
do nimero inserido pelo participante ao nimero apresentado pelo computador (producao
de pontos) e barras na cor vermelha indicam somas pares. No eixo X estdo 0s
participantes que compuserama Linhagem 1, escolhida porque a introducéo de P10 inicia
a oitava Geragcdo, momento onde a condi¢do experimental foi modificada. O exame da
figura nos mostra que o padrdo predominante, para os participantes que antecederam a
retirada de pontos (P1, P4 e P7), é a inser¢do de um nimero que é uma unidade acima ou
abaixo do nimero apresentado pelo programar, tal como ja se observou em experimentos
anteriores, Bullerjhann (2009) e Caldas (2009). Esse padrdo produzia somas impares e
pontos necessariamente, mas ndo bonus.

Uma observagéo relevante deve ser feita sobre o comportamento dos participantes
P10 e P13, que atuaram em GeragGes onde o critério para obtencdo de pontos ndo estava
mais em vigor. Os nameros inseridos por esses participantes em poucas ocasides
produziam somas impares e sua variacdo foi maior, tendendo algumas vezes para a

escolha dos mesmos niimeros apresentados pelo computador.

41



EEmR1

FORNWAUON®O
FoORNWRUON®O

RPORNWARUON®O

FORNWAUON®O
RPORNWARUON®O

Estimulo gerado pelo computador e nimero inserido pelo participante

HORNWAUON®O

R2
S2
EERR3
—S3
—5S4

- < ~ o
-
— < ~ o
=1
- < ~ o
-
— < ~ o
=1

HORNWAUON®O
FoRrNWARUON®O

Figura 8: Numeros escolhidos pelos participantes da linhagem 1 em relagdo aos numeros

| N Rl ——S1
)

—

jut

)

-

)

-

inseridos pelo computador. Nos 12 painéis acima estdao os desempenhos dos participantes da
linhagem 1 nas tentativas em que o numero liberado foi 0, 5 e 7 em cada uma das quatro
caselas, nas colunas A, B, C e D, sendo aqui representadas pelos nimeros 1, 2, 3 e 4. No eixo x
estdo dispostas as tentativas para cada participante da linhagem 1 e no y os nimeros gerados
pelo computador e os inseridos pelos participantes. As linhas horizontais indicam o nimero
inserido pelo computador e as colunas indicam os numeros inseridos pelos participantes.
Colunas cinza indicam a obtencdo de pontos, ou somas que produzem numeros impares, e as
colunas em vermelho indicam a perda de pontos, quando as somas produzem nimeros pares.



Discusséo
Um resultado que merece destaque no presente estudo é que, durante todo

experimento, ndo houve a selecdo de um padrdo que produzissem simultaneamente
pontos e bonus. De uma maneira geral e no decorrer das Geragdes se observou que o
sucesso na producdo de uma consequencia era acompanhado por oscilagdes na producao
da outra consequéncia. Ainda assim constata-se a predomindncia de padrdes de
comportamento que produziam produto agregado relacionado a producdo da
consequencia cultural.

Os resultados mostram, entdo, que a contingéncia experimental envolvendo
pontos, assim como a contingéncias experimental envolvendo bénus exerceram controle
sobre os comportamentos dos participantes. E mostram que nas sucessivas Geracfes de
participantes houve “transmissdo” das praticas envolvidas na produgdo tanto de pontos
guanto, principalmente, de bonus.

Os resultados mostraram também que para 0s particpantes deste estudo ndo houve
selecdo de padrdes de resposta e de CCEs que permitissem a producdo simultanea de
pontos e bénus. Um resultado semelhante ocorreu no Experimento 2 relatado por Caldas
(2009). Nesse experimento as curvas de pontos e bonus indicaram producdo simultnea
em uma Unica Geracdo, na fase 3, antes da introducdo da condicdo experimental, que era
a retirada da consequiéncia cultural contingente a um determinado produto agregado.

Este resultado, entretanto, é diferente dos resultados dos demais experimentos (1 e
3) descritos em seu trabalho, onde a producdo de pontos e de bdnus foram simultaneas.
Resultado semelhante também pode ser observado no experimento 1 descrito no estudo
de Bullerjhan (2009).

Outro resultado importante relatado por Bullerjhan (2009) e Caldas (2009) refere-
se a um Experimento planejado para testar se a coordenacdo dos participantes, que
sistematicamente produziam o produto agregado, fora selecionada pela relacdo de
dependéncia entre produto agregado e bonus (Bullerjhann, 2009, p. 43). Para tanto o
delineamento contava com 3 fases, uma na qual ocorria a selecdo do comportamento
operante e outras duas que descreviam a inclusdo de um segundo participante e
finalmente a troca de Geracdes.

Nesse experimento somente a condi¢do para producdo de pontos, tal como
descrita na fase 1 do Experimento 1 deste trabalho, esteve em vigor e os resultados
demonstraram que ndo houve a producdo sistematica de um produto agregado, embora a

coordenacdo das respostas dos participantes pudesse ser observada. Ainda assim
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caracteristicas definidoras de uma pratica cultural aparecem nesse experimento, ja que a
transmissdo do operante através de Geragdes ocorre sistematicamente.

Estes resultados indicam que a manipulacdo das condi¢bes de pontos e bénus é
importante para que se descreva a selecdo de praticas culturais de/por
metacongtongéncias. O Experimento 2 deste estudo foi planejado como uma dessas
manipulagoes.

O Experimento 2 deveria responder a seguinte questdo: que resultados seriam
obtidos em um experimento andlogo ao Experimento 1 se a condicdo planejada para a
selecdo e fortalecimento do comportamento operante fosse suprimida? Ou, ainda, esta
contingéncia operante é indispensavel para a selecdo de/por metacontingéncias tal como
definida nestes estudos?

Para tanto, produziu-se em laboratorio um andlogo experimental de
metacontingéncia onde a condigdo experimental para a produgdo de bonus foi mantida
desde o inicio do experimento e a fase de selecdo do comportamento operante ndo

ocorreu.
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EXPERIMENTO CONTROLE
RESULTADOS

Como programado para esse experimento, ndo houve a fase de selecdo do
comportamento operante e 0s participantes iniciaram o experimento simultaneamente.
Aos primeiros participantes foi apresentada a mesma tela do programa utilizada no
experimento 1, adaptada para dois participantes, entdo um ciclo se iniciava com a
apresentacao de 4 nimeros, porém esses nimeros nao guardavam nenhuma relagdo com a
condicdo em vigor para obtencdo da conseqléncia cultural.

A Figura 9 representa os dados obtidos, na forma de curva acumulada, dos ciclos
em que houve a producdo do produto agregado designado como critério para bonus (XL1
< XL2). Como na Figura 5, a curva foi ressetada a cada substituicdo de participante, o que
configura uma nova Geracdo. Cada curva indica, portanto, uma Geracdo. As Geracdes
foram compostas por dois participantes representados nas linhagens 1 (Pe) e 2 (Pc) e o

experimento contou com 13 participantes distribuidos em 12 Geracdes.
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Figura 9: Bonus acumulado por Geragao.
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O desempenho de P1 e P2 foi tal que essa primeira Geragdo encerrou sua
participacdo em 20 ciclos, tendo obtido b6nus em mais da metade dos ciclos e atingido o
critério para encerramento por obtencdo da consequéncia cultural. Porém h& alguma
instabilidade na producdo do produto agregado e na obtencdo do bbnus. A instabilidade
na producdo de bénus se manteve até a quarta Geragdo, quando a producdo do produto
agregado requerido ndo ocorreu somente em um dos 20 ciclos. A partir da quarta Geragao
foramraros os ciclos sem producéo do produto agregado; para algumas Geragdes houve a
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obtencdo de bonus em todos os ciclos (Geragdo 10 e 12), nas demais houve a perda de
bonus em 3 ciclos (Geracdo 6), em 2 (Geracbes 5 e 8) e em um ciclo (Geracgdes 7, 9 e 11).

E importante ressaltar que a Geragdo 6 se encerrou com 12 ciclos em fungdo da
desisténcia do participante 7, que foi substituido por P7B, esta substituicdo foi
compreendida como uma nova Geragdo, sendo assim a essa substituicdo seguiu-se a
Geracgdo 7.

A Figura 10 é composta por painéis que representam as somas dos numeros
inseridos pelos participantes, em cada ciclo, por Geracéo e foi construida como a Figura
6, descrita no Experimento 1. Na parte inferior de cada painel estdo plotados os pontos
que teriam sido obtidos, caso essa condic¢ao estivesse em vigor, como no Experimento 1.

A andlise dessa Figura 10 indica muita variabilidade nas respostas dos
participantes e ndo se identificam relagdes recorrentes entre as respostas dos participantes
nas primeiras GeracOes, 0 que coincide com a obtencdo irregular do produto agregado, ou
bonus. Nos ciclos finais da terceira Geragao recorre o produto Pe=XPc o que provocou
um aumento na obtencdo de bbnus. Este mesmo produto agregado recorre em todos 0s
ciclos que produziram bdnus nas GeracBes 4 e 5. Vale notar que aparentemente é
exatamente a igualdade nas somas de ambos a varidvel de controle porque o total da soma
variou entre os ciclos.

Nas Geracdes 6 ,7 e 8, ha variacOes tais que levam a producdo de bonus também
pelo produto agregado XPe < ZPc e, a partir da Geragdo 9, o esse produto agregado
torna-se predominante e as diferencas entre as somas geradas pelos participantes em cada
ciclo tornaram-se gradativamente maiores.

Como mostra, ainda, a Figura 10 a condicdo para obtencdo da conseqliéncia
individual (pontos) foi atingida ocasionalmente, confirmando as interpretagdes anteriores
(tanto no Experimento 1 como nos estudos de Bullerjhann, 2009 e Caldas, 2009) de que a
producgdo sistematica de somas impares depende de uma consequéncia selecionadora, no

caso, pontos.
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Figura 10: Soma dos numeros inseridos pelos participantes, bonus obtidos por ciclo em cada
Geragdo e pontos possiveis. Cada marcador representa um participante e sua altura a soma dos
numeros inseridos pelo participante no ciclo. Ciclos com fundo cinza sdo aqueles em que o
produto agregado associado com producdo de bonus foi produzido. Os pequenos painéis abaixo
de cada painel maior indicam o desempenho de cada participante da Geragdo se a condicdo
para obtencdo de pontos estivesse em vigor, neles os ciclos com fundo cinza sdo aqueles em que
o desempenho do participante produziria pontos.
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A Figura 11 representa a duracdo das respostas, por ciclo para cada participante a
cada Geracdo e foi construida como a Figura 7 descrita no Experimento 1.

As Gerag0es iniciais, G1, G2 e G3 apresentam baixas duragdes de respostas e as
duracdes sdo semelhantes, uma vez que o intervalo entre as respostas dos participantes €
sempre pequeno.

Na Geracdo 4, quando se fortaleceu o padrdo de somas iguais, nota-se uma padrao
de oscilagéo maior nas duragOes das respostas dos participantes, mas permanece o padrao
de duracdes semelhantes entre os participantes revelado pelo baixissimo intervalo entre as
respostas dos participantes, de tal forma que muitas vezes os participantes encerravam o
ciclo clicando simultaneamente botao “ok”.

No decorrer dos ciclos das Geracgdes 5 e 6, ha uma tendéncia de diminuicao das
duraces e da variabilidade entre ciclos. Esta tendéncia parece se inverter nas Geracoes 7
e 8 e, finalmente, da Geracdo 9 até a 12 as duracgdes das respostas dos participantes
mantiveram-se muito baixas e semelhantes.

Note-se que esta descricdo, para todas as Geracdes exclui sempre o primeiro ciclo
da Geracéo: as duracOes dos primeiros ciclos sempre sdo muito altas, um resultado que se
repetiu em todos os estudos de Bullerjhan (2009), Caldas (2010) e no Experimento 1
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indicam os ciclos nos quais o bénus foi obtido.



A Figura 12 é semelhante a Figura 8 e nela representa-se 0os nimeros inseridos
pelos participantes em relacdo aos numeros apresentados pelo computador nas colunas A,
B, C e D, quando o0s numeros apresentados eram0, 5¢e 7.

O exame da figura mostra que 0s nimeros apresentados pelo computador parecem
exercer algum controle sobre os participantes. Nos painéis que se referem a Linhagem 1
(trés superiores) constata-se que na condicdo em que o0 numero apresentado era 0 0s
participantes tendiam a repetir o nimero 0. O mesmo ndo acontece com tanta freqiiéncia
para 0s demais nimeros da Linhagem 1, mas aparece para o namero 5 da Linhagem 2.

Constata-se também que nas Geracdo finais (9, 10 11 e 12), onde se estabeleceu
um padrdo de manter somas baixas para Linhagem 1 e somas altas para linhagem 2, é
possivel observar uma tendéncia desses participantes, se comparados entre si, a inserirem
nimeros mais baixos, os que pertencem a L1, e mais altos para os que pertencema L2.

Outros padrdes surgem e desaparecem sem nenhuma regularidade importante, por
exemplo o P2 tende a inserir o nimero 3 quando 0 nimero apresentado era 7, mas 0S
participantes que com ele atuam ou os de sua linhagem ndo mantém esse padrdo. Desta
forma ndo € possivel afirmar que o controle se dava exclusivamente pelo nimero
apresentado, principalmente a partir das Geragfes onde alguns padrbes de soma, com

sucesso na obtencdo de bdnus, emergiram.
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Figura 12: Numeros escolhidos pelos participantes da linhagem 1 e 2 em relagdo aos nimeros inseridos pelo computador.
Nos 24 painéis acima estdo os desempenhos dos participantes organizados em dois conjuntos que indicam, no superior a
linhagem 1 e no conjunto inferior a linhagem 2. Nas tentativas em que o ndmero liberado foi 0, 5 e 7 em cada uma das
quatro caselas, nas colunas A, B, C e D, sendo aqui representadas pelos nimeros S1, S2, S3 e S4. No eixo x estdo dispostas as

tentativas para cada participante das linhagens e no y os nimeros gerados pelo computador, na linha, e os inseridos pelos
participantes, na altura das colunas.
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DISCUSSAO

A anélise dos dados indica que a selecdo e fortalecimento do comportamento
operante, tal como proposto pelo Experimento 1, se deu nas Fases 1 e inicio da Fase 2 e
se manteve estavel até a segunda metade da terceira geracdo, quando a producdo de
produto agregado selecionada pelos créditos de bonus (conseqiiéncia cultural) comecou a
apresentar alguma regularidade. A partir desse momento, e ate a introducéo da condicdo
experimental planejada, ndo se observou a producéo sistemética de pontos e bonus.

Considerando que a obtencdo de pontos a partir da Geracdo 4 ndo retomou a
regularidade apresentada nas duas primeiras geracdes, a questdo que poderia ser
levantada € porque a producdo do produto agregado que foi selecionado pelas
consequiéncias culturais tornou-se incompativel com os desempenhos individuais que
produziam pontos. O exame das topografias de respostas dos participantes indicou que o
produto agregado selecionado era estereotipado, ou seja, 0s participantes produzem
sempre uma dada soma, independentemente dos nimeros apresentados pelo computador
(ver Figura 6). Assim, parece que apenas as conseqliéncias culturais passarama controlar
0s comportamentos a parir de um certo momento do experimento. Ou, ainda, 0s nimeros
gerados pelo programa ndo assumiram — ou perderam, a funcdo de S% que evocavam
respostas operantes sob controle da producdo de pontos.

Ainda que nas GeracOes 4, 5, 6 e 7 a producao de pontos tenha sido instavel, o que
retira em certo sentido a forca da manipulacdo feita (suspensdo dos pontos a partir da
(Geracado 8), hd que se considerar 0 acentuado enfragquecimento do desempenho
operante, apos a retirada dos pontos. A produgdo de pontos que se aproxima de zero nas
Gltimas geracGes sugere que o padrdao de sua producéo, ainda que ndo sistematico, estava
sob controle das consequiéncias pontos.

Parece assim que, embora a produgdo de somas impares ndo fosse constante, e
ainda que a producdo de produtos agregados que produziam a conseqiiéncia cultural
(bdnus) fosse preponderante, a producdo de somas impares dos nimeros gerados pelo
computador e dos nimeros gerados pelos participantes em cada coluna foi afetada pela
suspenséo dos pontos.

Alguns fatores podem ser analisados na tentativa de compreender o desempenho
operante, entre eles 0 que a geracdo 4, quando a o padrdo de producdo de pontos tornou-

se irregular, ndo contava mais participantes da primeira geracdo (ver Figura 6). Esta
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variavel pode ter afetado as instru¢cbes/ modelos que certamente eram oferecidos pelos
participantes veteranos aos participantes novatos.

Outras duas questdes que poderiam estar relacionadas aos desempenhos com
relacdo aos pontos, seriam: como ja se destacou, a estereotipia do produto agregado, que
impedia em certo sentido o controle necessario para a produgdo de pontos e a maior
magnitude dos creditos de bonus em relagdo aos créditos de pontos. Quanto a esta ultima,
0 que temos a considerar € que a producdo de somas impares geravam 100 créditos
(pontos) e as somas pares levavam a perda de até 40 créditos, enquanto que a producdo
do produto agregado gerava 300 créditos para cada participante. Também ndo é
irrelevante que os créditos de bbénus eram gerados sempre para todos, enquanto 0S
créditos de pontos podiam beneficiar desigualmente os participantes, o que também deve
ter aumentado seu poder como variavel selecionadora.

Sobre a estereotipia do produto agregado observamos que na Geragédo 4, as somas
produzidas pelos participantes eram 23 para L1 e L2 e 27 para L3. Nas geracdes em que
houve variacdo desse padrdo, observou-se que resultaram em perda de bbnus, 0 que
parece ser relevante na explicacdo do fortalecimento da estereotipia. Considerando-se
que a manutengdo de um padréo tdo inflexivel de somas restringia as op¢Ges de nimeros
inseridos pelos participantes, compreende-se o sacrificio dos pontos e as oscilagdes no
desempenho operante.

Os dados que descrevem a duragédo das respostas (Figura 7) parecem corroborar
essa hipotese, ja que grandes oscilagcdes na duracdo surgem nos ciclos imediatamente
anteriores a apresentagdo do padrdo 23-27-27 na Geragdo 3. As duragdes diminuem
guando esse padréo se fortalece, em G4 e G5, e voltam a oscilar bastante nos momentos
em que a curva de bbnus, até entdo estavel, se desestabiliza, em G6. Note-se que essa
desestabilizacdo da curva de bodnus e oscilacdo intensa nas duracdes em G6 vem
acompanhadas de uma pequena recuperacdo do desempenho operante.

A anélise das questbes levantadas auxilia na compreensdo das irregularidades da
curva de producdo de pontos, mas é a constatacdo da perda quase total desse desempenho
que ocorre apos a introducdo da condicdo experimental, em G8, que nos leva a crer que
tal desempenho respondia de alguma forma ao controle planejado para ele.

Os resultados do Experimento 1, que pareceram indicar que a selecdo de/por
metacontingéncias poderia independer da selecdo dos comportamentos operantes
fortalecidos nas geracgdes iniciais, bem como os resultados do Experimento 2 de Caldas

(2009), que pareciam indicar que o fortalecimento dos operantes (Sa+Ra = # impar E
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Sg+Rg = # impar E Sc+Rc = # impar E Sp+Rp = # impar®) atrasaria a selecdo de/por
metacontingéncias justificam a conducdo do Experimento 2, no qual ndo havia
contingéncias planejadas para selecdo do comportamento operante, permanecendo em
vigor por sucessivas geracdes apenas as contingéncias relacionadas com a selecdo de/por
metacontingéncias.

No Experimento 2 foram eliminadas as contingéncias sobre comportamento
operante, ou seja, a producgéo individual de pontos. Desde a primeira geracdo mais de um
participante trabalhava simultaneamente e desde o primeiro ciclo uma conseqiéncia
cultural (créditos de bénus) era contingente a um produto agregado (ZPe < XPc)
dependente de CCEs para que houvesse sua producao sistematica.

O principal resultado deste Experimento é que ocorreu a selecdo de/ por
metacontingéncia, tal selecdo se estabilizou j& a partir da Geragdo 4 e ocorreu desde a
Geracdo 1. Ou seja, estes resultados parecem fortalecer a hipdtese de Caldas (2009) de
que o fortalecimento dos comportamento operantes, realizados em outros experimentos
de Caldas (2009), no experimento relatado por Bullerjhan (2009) e no Experimento 1 do
presente estudo, podem ser variavel que dificulta — e ndo facilita — a selecdo de/ por
metacontingéncias.

Outro resultado que merece destaque é que neste Experimento (ver Figura 10),
diferentemente do que ocorreu no Experimento 1, o primeiro produto selecionado foi
somas iguais dos participantes. Esse padrdo se manteve até o final da Geracdo 9. Embora
0 mesmo produto agregado tenha sido sistematicamente produzido, destaca-se aqui que
as somas iguais ndo eram a mesma soma entre ciclos: ou seja, havia variacdo entre 0s
ciclos e as somas eram diferentes quando se comparam os ciclos, mas eram sempre as
mesmas quando se comparam as somas de cada participante em um mesmo ciclo.

Este resultado mostra que de fato o controle exercido as respostas dos
participantes dependiam de um deles, pelo menos, ser ambiente relevante para os demais.
Assim este resultado indica a emergéncia de CCEs + produto agregado selecionados por
uma consequéncia (cultural)

Nas geracOes G10 e G11, um novo padrdo de produto agregado foi selecionado:
nimeros altos para L2 e nimeros baixos para L1. Mais uma vez, a analise da
diferenciacdo desta padrdo possibilita afirmar que houve a selecdo de/por

metacontingéncias, principalmente porque as variacGes apresentadas mudam de forma

> S indica os nimeros gerados pelos programas e R os numeros digitados pelo participante., As letras em
subscrito referem-se as colunas
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coordenada, assegurando que havia a inter-relacdo entre as respostas dos participantes
intra e entre geragoes.

J& no experimento 1, a estereotipia surgida ao final da geracdo 3 poderia colocar
em questdo o entrelacamento das respostas dos trés participantes, sugerindo que, talvez,
cada um estivesse de forma independente produzindo sempre 0 mesmo nimero.

A variacdo quanto ao produto agregado no Experimento 1, observadas as Gltimas
geracOes, talvez guardem alguma relagdo com a introdugdo da condicdo experimental,
mas o fato dessa condicéo ter se estabelecido na Geracgdo 8 sugeriria que se essa relacdo
existisse seria um efeito tardio da retirada da consequéncia individual. O experimento
controle nos mostra que, uma vez selecionada a metacontingéncia, a manutencdo da
condicdo experimental tende a manter estvel a obtencdo do bonus, ainda que diferentes

produtos agregados sejam produzidos.
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ANEXO 1

Programa de Estudos Pds-Graduados em Psicologia Experimental:

Analise do Comportamento.
Pontificia Universidade Catélica de Sao Paulo

Folha de recrutamento de participantes para a pesquisa

Nome:

Idade: Sexo:

Curso: Turma: Periodo:

E-mail:

Telefones para contato:

Residencial: Celular: Servigo:

Disponibilidade de dias e horarios:
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ANEXO 2
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

| — Identificacdo do participante

Nome:

Documento de identidade: Sexo: ()M () F
Curso: Periodo:

Data de nascimento: /[

Il — Dados sobre a pesquisa cientifica

1. Titulo da pesquisa: “Analogos experimentais de metacontingéncias: efeito da retirada
da consequéncia individual e da consequéncia cultural .

2. Pesquisador responsavel: Andréa Lopez Brocal (cel.: 13-91273465 ou 13-34642747).
3. Cargo/funcédo: Pesquisador do Programa de Estudos P6s-Graduados em Psicologia
Experimental: Analise do Comportamento da PUC-SP.

4. Avaliacéo do risco da pesquisa: sem risco.

5. Duracgéo da Pesquisa: uma sessdo de aproximadamente 15 minutos de duragéo.

111 — Explicagdes do pesquisador sobre a pesquisa

1. Objetivo: Investigar interagfes em pequenos grupos.

2. Os procedimentos utilizados seréo:

* Os participantes tomardo parte de um jogo de computador, no qual poderao receber um
valor em dinheiro de acordo com o desempenho no jogo, e os valores correspondentes
aos ganhos serao pagos ao final da participacdo no mesmo.

» Todos os participantes serdo informados sobre os objetivos e métodos da pesquisa e
deverdo dar seu consentimento por escrito conforme o0s principios éticos que norteiam a
pesquisa com seres humanos. Os participantes poderdo interromper a participagdo em
qualquer momento da pesquisa. As informagdes obtidas na presente pesquisa poderdo ser
divulgadas em congressos e periddicos cientificos e haverd garantia do anonimato e
sigilo. A identidade dos participantes ndo serd revelada em nenhuma publica¢do ou
exposi¢ao em congresso.

3. Os participantes ndo correrdo nenhum risco.

IV — Esclarecimentos dados pelo pesquisador sobre garantias ao participante

1. Acesso, a qualquer tempo, a informacdes sobre procedimentos relacionados a pesquisa,
inclusive para dirimir eventuais ddvidas.

2. A salvaguarda da confidencialidade, sigilo e privacidade.

3. O direito de retirar-se da pesquisa no momento em que desejar.

V — Consentimento livre e esclarecido

Eu compreendo os meus direitos como participante desta pesquisa. Compreendo sobre o
que, como e por que este estudo estd sendo feito. Receberei uma cdpia assinada deste
formulério de consentimento.

Séo Paulo,  de de 2009

Assinatura do participante Assinatura do pesquisador
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ANEXO 3

ATIVIDADE INTRODUTORIA

Esta é uma atividade introdutéria para sua participacdo no jogo, nenhum dos exercicios

propostos abaixo tem como objetivo avaliar seu desempenho.

Efetue as operagdes abaixo e coloque P para resultados pares e | para resultados impares

de acordo com o exemplo:

Ex: 0 5 2 4 7 6 8 3 9
5
+5 +0 +2 +8 +8 +5 +0 +3 +1 +1

w0 49
18

@ )y )y )y )y )y )y )y ) ()

1 5 3 6 9 2 5 25 32 29
+5 43 +8 +4 -3 -0 +3 -5 +2 -6
+7 -1 -1 -5

¢y )y )y )y )y )y )y )y )y ()

Ex: 5+4=9 (1) 948= () 3+7= () 2+1= ()

8-3= () 7+1-1= () 21-9= () 13-2= ()
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