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RESUMO

O projeto proposto consistiu na criagdo de um curta-metragem que abordou os temas: star
system, american way of life e feminilidade no zénite da tela. A proposta buscou trazer uma
desconstrugdo da representagdo promovida pelo cinema narrativo classico.

A intengdo foi apresentar, numa avaliacdo critica, as convengdes impostas pela construgdo
cinematografica classica. Uma leitura critica foi realizada de forma ir6nica, explorando as normas de
comportamento e etiqueta social.

Buscou-se expor e questionar os padrdes de fama e celebridade promovidos pelo star system.
Além disso, procurou-se explorar e analisar o estilo de vida americano em contraste com a

feminilidade retratada na tela, revelando possiveis contradigdes e criticas sociais.

Palavras-chave: star system, feminilidade, consumismo.

ABSTRACT

The proposed project involved the creation of a short film that addressed the themes of the
star system, American way of life, and femininity at the zenith of the screen. The proposal aimed to
bring about a deconstruction of the representation promoted by classical narrative cinema.

The intention was to present, in a critical evaluation, the conventions imposed by classical
cinematic construction. A critical reading was conducted ironically, exploring norms of behavior and
social etiquette.

The goal was to expose and question the standards of fame and celebrity promoted by the star
system. Additionally, there was an attempt to explore and analyze the American lifestyle in contrast to

the femininity portrayed on the screen, revealing possible contradictions and social critiques.

Keywords: star system, femininity, consumerism.
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1- INTRODUCAO

No final do século XIX, o curta-metragem surgiu como formato cinematografico, logo apos a
invengdo do cinema. Em 1888, Louis Le Prince filmou o que se acredita ser o primeiro
curta-metragem da historia (CAMPACCI, 1899). A partir dos irmaos Lumiére, o formato realmente se
popularizou.

Em 1895, os irmaos Lumiére apresentaram uma série de filmes, como "A Chegada do Trem
na Estacdo", "A Saida dos Operarios da Fabrica" e "O Banquete do Bebé". Esses curtas-metragens
encantaram o publico e marcaram o inicio da era do cinema.

Inicialmente, os curtas-metragens eram exibidos antes de filmes de longa-metragem. Eram
utilizados como atragdes iniciais. Esses curtas abordaram uma variedade de géneros, como comédia,
drama, documentario e animacao. Nessa época, diretores como Georges Méliés e Charlie Chaplin se
destacaram no campo.

Com o avango da tecnologia cinematografica e o desenvolvimento de técnicas de narrativa
visual, os curtas-metragens ganharam popularidade como uma forma de expressdo artistica
independente.

Entre 1970 e 1980, os curtas-metragens encontraram um novo publico através de festivais de
cinema e programas especiais em emissoras de TV. Diretores renomados, como Martin Scorsese e
George Lucas, iniciaram suas carreiras realizando curtas-metragens antes de se tornarem conhecidos
pelos longas-metragens.

No cinema e na midia em geral, historicamente, o star system estabeleceu padrdes estéticos e
comportamentais para as mulheres ocidentais. As estrelas femininas, como Marilyn Monroe, foram
retratadas como figuras idealizadas, com atributos fisicos considerados desejaveis e comportamentos
socialmente aceitaveis. A influéncia dessas imagens moldou até hoje as percepgdes e as expectativas
em relacdo a feminilidade ¢ a forma como as mulheres se veem e s@o vistas pelas sociedades

ocidentais.

Foto de Sam Shaw, no set do filme O Pecado Mora ao Lado (1955)



Marilyn Monroe foi o arquétipo da feminilidade construida pelo cinema hollywoodiano. Ela
ndo inaugurou o conceito, mas foi eleita a imagem do conceito. Um exemplo da influéncia direta
dessa construg@o de feminilidade na sociedade foi a remogao dos pelos corporais. Sua representacdo
como simbolo de feminilidade e sensualidade contribuiu para popularizar a depilagdo como uma
norma culturalmente aceita e desejada. A pele suave e livre de pelos de Marilyn tornou-se parte de sua

imagem idealizada, contribuindo para a associagdo da depilagdo com a feminilidade.

Getty Images, Vogue México y Latinoamérica (2021)

Marilyn Monroe pertenceu a um momento da histdria capitalista em que foi estabelecido o
feminino contemporaneo. A feminilidade fez parte do programa de consumo e idolatria das vidas
inalcangaveis das estrelas.

As estrelas eram apresentadas como icones de glamour, riqueza e sucesso, criando um ideal
de vida. O publico consumia produtos associados as estrelas, como roupas, acessorios, perfumes, de
uma conexao simbolica com esse estilo de vida glamoroso e desejado.

As estrelas contemporaneas tinham a capacidade de construir uma presenga online que podia
ser mais pessoal e acessivel. Isso podia gerar uma sensagdo de intimidade e proximidade com os fas,
mas também podia ampliar a légica de consumo e idolatria.

Nas midias sociais da época, as estrelas e suas equipes de comunicagdo selecionavam os
momentos glamourosos, perfeitos e publicitarios na constru¢do da imagem das celebridades. Isso
podia levar a uma idealizagdo e idolatria das vidas inalcancgaveis das estrelas, onde os fds podiam
sentir uma pressao para se comparar ¢ buscar uma vida semelhante em termos de aparéncia, status e
conquistas.

Essa logica de consumo e idolatria podia ter efeitos negativos na construcao da feminilidade.
Padrdes de beleza irreais e idealizados podiam levar a problemas de autoimagem e baixa autoestima,
enquanto a busca por uma vida perfeita e aspiracional podia causar ansiedade e insatisfagao.

A proposta do projeto foi a criagdo de um curta-metragem que mergulhava no mundo das

estrelas, explorando temas como identidade, feminilidade contemporanea e a ilusdo da fama. Nessa



historia, acompanhamos uma jovem que anseia emular o icone cultural Marilyn Monroe e adentra um
mundo onirico repleto de simbolismos.

No mundo além do espelho, nossa protagonista se deparou com as realidades menos magicas
da vida como uma figura midiatica. Essas realidades puderam abranger a pressdo da midia, os
esteredtipos de beleza e objetificagdo. Ao explorar esses temas, o enredo examinou de perto a
experiéncia de se transformar em alguém que ndo se era, destacando a perda gradual da propria

1dentidade.

2 - FUNDAMENTACAO TEORICA

O livro "As Estrelas, Mito ¢ Seducdo no Cinema" abordou a influéncia do star system na
cultura contemporanea. Edgar Morin discutiu sobre a natureza do mito e sobre as estrelas como
figuras miticas que influenciam as massas. Analisou as narrativas da industria hollywoodiana que
reforcaram ideais de beleza, sucesso e glamour.

Nesse trecho, Morin aprofundou a reflexdo sobre a tendéncia de condensar multiplos géneros

cinematograficos num mesmo filme:

"A evolucdo estd ligada ao aumento do publico cinematografico. Ela ¢
estimulada pela busca do lucro maximo. A multiplicagdo dos temas dentro de
um mesmo filme traduz um esfor¢o de responder ao maior numero de
exigéncias especificas possivel, ou seja, de se dirigir a um publico
potencialmente total."

(MORIN, 1972, Pag 10.)

No conto "O Espelho", de Machado de Assis, o personagem principal se deparou com seu
proprio reflexo no espelho. O autor abordou temas como passagem do tempo, juventude e reflexdes

de identidade, que foram temas abordados na construgdo do personagem principal do curta-metragem.

“Cada criatura humana traz duas almas consigo: uma que olha de dentro para
fora, outra que olha de fora para dentro.”

(ASSIS, 1882, Pag 35.)

O curta-metragem de animacdo "Happiness", criado pelo artista britdnico Steve Cutts.
Langado em 2017, abordou a busca incessante pela felicidade em uma sociedade consumista e

tecnoldgica. Uma série de cenas satirizavam a sociedade moderna e sua obsessao pelo consumo.



O protagonista foi constantemente bombardeado por antincios, midias sociais e produtos que
prometiam a felicidade instantdnea. Ele se envolveu em uma espiral consumista, comprando coisas
que ele acreditava que preencheriam o vazio em sua vida. A animagdo retratou essa busca frenética
como uma roda gigante, onde as pessoas corriam sem parar, mas nunca chegavam a lugar nenhum.

"Happiness" de Steve Cutts foi um curta-metragem de animagdo provocador que expos 0s
aspectos negativos da sociedade consumista e a busca implacavel pela felicidade material.

Buscou-se capturar a esséncia sombria e perturbadora dessa logica capitalista, destacando a
superficialidade do consumismo e retratando-o em cenas satiricas que ressaltaram as armadilhas da

cultura materialista.

“Happiness” por Steve Cutts (2017)

3 - CONCEITUACAO DO PRODUTO.

O contexto da proposta foi o retrato da sociedade contemporinea. Consumismo, uma busca
incessante por felicidade através da satisfagdo material, que muitas vezes foi vista como mais
relevante do que as conexdes humanas.

"O Gabinete do Dr. Caligari" (1920), dirigido por Robert Wiene, foi um dos filmes mais
importantes e influentes do movimento expressionista alemdo. Sua estética visual unica e
perturbadora desempenhou um papel fundamental na narrativa, criando uma atmosfera de sonho

distorcido e suspense psicoldgico.

“O Gabinete do Dr. Caligari” (1920) dirigido por Robert Wiene



A estética do filme serviu como fonte de inspiracdo para os cenarios do mundo onirico. Essa
estética foi caracterizada por cenarios angulares e distorcidos, nos quais as linhas foram
deliberadamente tortas e assimétricas, visando espelhar o estado mental dos personagens retratados e
contribuir para a sensagdo de desequilibrio e instabilidade. A presenca de sombras profundas e
contrastantes foi utilizada de maneira intencional para acentuar ainda mais essa estética peculiar,
resultando na criagdo de uma atmosfera sombria e sinistra.

Em 1928, o filme mudo "The Crowd", dirigido por King Vidor, seguiu a historia de um
homem comum em sua luta contra as pressdes sociais ¢ a busca por uma identidade individual em

uma sociedade consumista.

“The Crowd” (1928) dirigido por King Vidor

Assim como o diretor King Vidor, o curta-metragem buscou retratar a multidao anoénima e
impessoal que permeia o cenario cinematografico por meio da representagdo de vultos dangantes e
sem rosto. Foram utilizadas cenas que evidenciaram a soliddo e o isolamento frequentemente
associados a vida das celebridades. A estética sombria e melancolica do filme "The Crowd" serviu de
inspiragdo para a presente obra.

Além disso, assim como "The Crowd", este projeto abordou tematicas universais, tal como a
busca pela felicidade. O filme explorou a tensdo existente entre os sonhos individuais e as pressoes
impostas pela sociedade, oferecendo uma critica ao conformismo e a alienagao social.

Langado em 1936, o filme “Tempos Modernos” foi uma obra-prima do cinema dirigida e
estrelada por Charlie Chaplin. Ficou conhecido por cenas icOnicas, como a cena em que Chaplin foi
engolido pelas engrenagens da maquina, simbolizando a perda da individualidade e a opressao da
sociedade mecanizada.

Em sua narrativa, 'Tempos Modernos' abordou diversos temas relevantes, sendo o
consumismo um deles. O filme examinou criticamente a sociedade consumista da época, destacando
os efeitos negativos dessa mentalidade desenfreada. Chaplin, com sua sagacidade, satirizou o
comportamento consumista exagerado, evidenciando a alienagdo e a busca desenfreada por bens
materiais.

Em “Sombras Estreladas”, buscou-se satirizar o comportamento consumista por meio de uma

cena marcante em que a personagem Hilda encontrava-se aprisionada em uma caixa de bonecas. Essa



cena representou simbolicamente a perda da individualidade e a submissao a sociedade consumista,
retratando a personagem como um objeto, como se fosse mais um produto a ser adquirido e utilizado.
Ao retratar Hilda dentro da caixa de bonecas, o curta-metragem procurou evidenciar o modo como a
sociedade contemporanea pode aprisionar as pessoas em padrdes e expectativas superficiais, limitando
sua autonomia e identidade.

Além disso, o filme explorou questdes sociais e politicas significativas da época, como a
Grande Depressao, a desigualdade social e as lutas trabalhistas. Esses temas estavam em consonancia

com o contexto historico do surgimento do star system no cinema.

“Tempos Modernos” (1936) dirigido por Charlie Chaplin

Cisne Negro" (2010), dirigido por Darren Aronofsky, foi um filme que explorou
profundamente temas como obsessdo, pressdo estética ¢ o custo da busca pela perfeicdo. A narrativa
girou em torno da transformacao fisica e emocional da protagonista, que foi consumida pela dualidade
representada pelo Cisne Branco, simbolizando a inocéncia, e o Cisne Negro, representando a seducéo
e o lado sombrio.

A dualidade entre o Cisne Branco e o Cisne Negro foi uma metafora poderosa para os
conflitos internos enfrentados por Nina, a protagonista. Enquanto o Cisne Branco representava sua
fragilidade e inocéncia, o Cisne Negro personificava sua sensualidade e o lado sombrio de sua
personalidade. Essa dualidade se tornou um desafio para a protagonista.

A dualidade e o conflito interno foram elementos proeminentes que permearam as acdes da
personagem Hilda. Essa dualidade se tornou palpavel na cena em que ela dialogou com Lelis, a
diretora. Lelis representou a dualidade presente em Hilda, uma vez que sua presenca estava no mundo
onirico, ou seja, no inconsciente da protagonista.

A interagdo entre Hilda e Lelis foi carregada de simbolismo e representacdo do conflito
interior vivido pela personagem. A cena em questdo ofereceu uma perspectiva intrigante sobre a
psicologia da personagem principal, mergulhando nas profundezas de sua psique. Através desse
dialogo com Lelis, Hilda foi confrontada com suas proprias contradi¢cdes ¢ desejos reprimidos,
trazendo a tona suas lutas internas e revelando uma batalha entre seu eu consciente e seu eu
inconsciente.

O filme retratou de forma visceral os efeitos psicologicos dessa busca obsessiva pela

perfeigdo. Nina se viu imersa em um ambiente de competigdo feroz, manipulag@o e pressdo constante,



o que levou a sua deterioracdo emocional e fisica. A linha entre a realidade e a fantasia comecou a se
desvanecer, fazendo com que a protagonista perdesse o controle de sua propria identidade.

Assim como no filme, pretendia-se abordar os padrdes estéticos impostos as mulheres na
sociedade contemporanea. Questionar as expectativas irreais de beleza e a pressdo para se encaixar
nesses padrdes, que poderiam levar a consequéncias devastadoras para a saide mental e fisica das
pessoas.

Foram empregados elementos visuais e sonoros para transmitir a intensidade emocional da
historia. A fotografia escura e sombria, os movimentos de camera frenéticos e a trilha sonora
angustiante contribuiram para criar uma atmosfera de suspense e agonia, refletindo o turbilhdo

emocional vivenciado tanto por Hilda quanto por Nina.

“Cisne Negro” (2010) dirigido por Darren Aronofsky

A Tortura do Medo" (1960) foi um filme de terror psicologico dirigido por Michael Powell.
Considerado um classico do género, o filme explorou a tematica do voyeurismo e a relacdo da camera
como metalinguagem cinematografica.

A historia girou em torno de Mark Lewis, um cineasta que também foi um assassino em série.
Através do olhar de Mark, o filme nos colocou como testemunhas de seus crimes, estabelecendo uma
relacdo direta entre o ato de filmar e a no¢do de voyeurismo. A cidmera se tornou uma extensdo dos
olhos do protagonista, que usava seu oficio para satisfazer seus desejos morbidos de observar e
capturar a angustia das vitimas.

A metaliguagem cinematografica foi explorada de forma brilhante ao longo do filme. O
diretor Michael Powell utilizou recursos como a quebra da quarta parede e a autoconsciéncia do
protagonista em relagdo ao proprio ato de filmar, gerando uma reflex@o sobre a natureza da propria
producdo cinematografica. Mark Lewis, como cineasta, estava imerso no mundo da criacdo e
manipulacdo de imagens, e essa autoconsciéncia contribuiu para a construcdo de uma narrativa
metaficcional e perturbadora.

No curta-metragem a camera assumiu uma posicdo central na construgdo da atmosfera
opressiva e na abordagem do voyeurismo, em consonincia com a inspira¢do proveniente do filme

mencionado. A incorporagdo de recursos visuais, como enquadramentos fechados e movimentos de



camera inquietantes, visou efetivamente criar uma sensagdo de invasdo de privacidade. Por meio
dessas técnicas, o espectador foi imerso em um estado de desconforto e, em certa medida, de culpa.

A relagdo entre a camera e a metalinguagem cinematografica desempenhou um papel
enriquecedor na narrativa do curta-metragem. Ao abordar essa relagdo complexa, o filme instigou
uma reflexdo aprofundada sobre o poder e as responsabilidades inerentes ao ato de filmar. Através
dessa reflex@o, a obra propds uma analise critica do papel do cineasta e da influéncia que a producao

de imagens exerce sobre o espectador.

“A Tortura do Medo” (1960) dirigido por Michael Powell

A busca pela idealizacdo da existéncia acabou distanciando a esséncia. A influéncia do
cinema na sociedade e na percepcdo do mundo foi um aspecto relevante do cenario. O cinema teve um
poder imenso de moldar nossas visdes, valores e ideias. Através das narrativas cinematograficas,
fomos expostos a diferentes perspectivas, culturas e realidades. O cinema pdde ampliar nossa
compreensao, mas também pode reforcar esteredtipos e construir visdes distorcidas da realidade.

Em suma, o cenario proposto abordou aspectos-chave da sociedade contemporanea, como o
consumismo, a alienagdo, a complexidade e a dualidade da natureza humana, bem como a influéncia
do cinema na percepcdo e na formacgdo de nossas visdes de mundo. Esses temas convidaram a
reflexdo sobre nossa propria existéncia e o impacto que tivemos uns sobre os outros.

A singularidade da proposta se encontrou na maneira como os diferentes elementos se
compuseram ao abordar temas como o consumismo, a complexidade, a dualidade da natureza humana
e a construgdo da “feminilidade contemporanea”. O cenario proposto refletiu a realidade da sociedade
contemporanea, convidando a reflexdo sobre questdes profundas e relevantes e seus desdobramentos
na atualidade.

A proposta incentivou a reflexdo sobre nossa propria existéncia. Ao abordar a dualidade da
natureza humana, reconheceu-se que éramos seres complexos, com desejos e motivagdes
contraditorias.

A divulgacdo deste produto foi expandida para outras plataformas, como o Instagram, com o
objetivo de promover a interatividade e propor questionamentos, através de atividades que
despertaram a atengdo do espectador para pontos essenciais da experiéncia.

A fim de promover a interatividade do produto, foram empregadas as técnicas de "montagem

por aproximag¢do". Essa aproximacdo foi garantida pela presenca de elementos emocionais (pathos)



que se comunicaram entre si. As imagens que continham gestos, rastros e fragmentos foram
organizadas de maneira a estimular os espectadores através das emogdes. A partir desse ponto, cada
individuo teve a capacidade de estabelecer diversas associagoes.

A plataforma principal selecionada para a divulgagdo do produto foi o YouTube, devido a sua
ampla popularidade e facilidade de acesso. No entanto, foram produzidos videos adicionais adaptados
especificamente para as redes sociais, como o TikTok, utilizando uma linguagem adequada a essa
plataforma. Além disso, o Instagram também foi utilizado como uma ferramenta para atrair ¢ engajar
os espectadores, proporcionando um canal de comunicag@o para receber feedback e interagir com o

publico.

4 - ELEMENTOS PROJETUAIS

4.1. Sinopse:

Hilda, uma jovem encantada por Marilyn Monroe, fascinada pelo glamour e pelo estilo de
vida da famosa atriz sonha em seguir seus passos ¢ se tornar uma estrela de Hollywood. Porém, sua
vida toma um rumo estranho quando, durante a noite, a televisao liga misteriosamente, levando-a para
um mundo onirico repleto de fantasia, onde se depara com uma série de situagdes macabras e
perturbadoras. Confrontada por flashes incessantes e vultos misteriosos, ela se vé presa em uma ilusao
que a transforma em Marilyn. Uma jornada entre sonho e realidade, onde a busca pela fama revela um

jogo perigoso de identidade.

4.2. Argumento:

Hilda, uma jovem adulta fascinada por Marilyn Monroe, nutria um desejo profundo pelo
estilo de vida glamoroso das estrelas de Hollywood. Ela sonhava em seguir os passos de Marilyn e se
tornar uma celebridade. Sentada na sala, Hilda assistia televisdo, sendo bombardeada por antncios e
propagandas. Em um desses momentos, deparou-se com uma entrevista de Marilyn Monroe e,
hipnotizada pela sua presenga, comegou a imitar seus gestos e expressoes faciais.

Quando finalmente decidiu deitar-se para dormir, a tranquilidade da noite foi abruptamente
interrompida pelo som da televisdo ligada na sala. Assustada, Hilda levantou-se e dirigiu-se a sala,
encontrando-a vazia, com a tela da televisdo emitindo uma luz que preenchia o ambiente. Percebendo
a estranheza da situacdo, Hilda sentiu-se atraida para dentro da televisdo, num mundo onirico, repleto
de fantasia.

Enquanto vagava por esse mundo surreal, Hilda se viu envolta em meia-luz, dificultando sua
visdo clara. Um wvulto misterioso circulava ao seu redor, aproximando-se gradativamente.
Subitamente, o vulto comecou a rasgar suas roupas, revelando, por debaixo de sua camisola, o iconico
vestido branco usado por Marilyn Monroe na famosa cena do filme O Pecado Mora ao Lado (Billy

Wilder, 1955).



Absorvendo a transformacao, Hilda foi surpreendida por um flash de camera. Logo, diversos
flashes comegaram a iluminar o ambiente, impossibilitando-a de ver os rostos por tras das cameras.
Desesperadamente, ela tentou fazer perguntas, mas foi em vao. Determinada, decidiu fugir correndo
em direcdo oposta. Correu até que avistou uma porta e, sem hesitar, adentrou-a.

Do outro lado da porta, apontada diretamente para ela, encontrava-se uma camera de cinema,
com uma diretora que questionou a identidade de Hilda, e ela, por sua vez, indagou sobre a identidade
da diretora. Iniciaram uma conversa, porém Hilda sentiu-se tensa ao notar que a cdmera ndo parava de
segui-la. Perguntou a diretora sobre esse comportamento, mas, frustrada, também foi incapaz de fazer
a camera parar.

Enquanto a diretora lutava contra a camera em vao, os vultos misteriosos aparecem, formando
um circulo ao redor da cadmera. Hilda, perdida em seus proprios pensamentos, caminhou
tranquilamente por entre as silhuetas dos homens vestidos de preto, como se fosse um anjo em meio a
escuriddo. Em um momento de perplexidade, perguntou por que tudo aquilo estava acontecendo. A
diretora, entdo, apontou-lhe um espelho.

Ao se deparar com seu reflexo, Hilda finalmente viu-se caracterizada como Marilyn Monroe.
Por um breve instante, se encantou com a transformagao, imitando as expressoes que havia observado
na televisdo. No entanto, sua felicidade foi breve, pois uma coreografia realizada pelos vultos
comecou a engoli-la na multiddo. Desesperadamente, Hilda lutava para abrir os olhos e, quando
finalmente conseguiu, percebeu-se presa em uma caixa, como uma boneca.

Os incessantes flashes continuavam a cega-la, enquanto sua mente se enchia de
questionamentos sobre o motivo de tudo aquilo estar acontecendo. O grito ensurdecedor das pessoas e
os disparos dos flashes a deixavam cada vez mais atordoada. Até que, por fim, acordou. Aliviada por
estar de volta ao seu quarto e ser ela mesma. No entanto, ao olhar-se no espelho, percebeu com horror

que ainda estava caracterizada como Marilyn.
4.3. Roteiro (Trecho):

TITULO: [SOMBRAS ESTRELADAS]
DURACAO: [18 minutos]

GENERO: [SUSPENSE PSICOLOGICO]

CENA 2 - INT. QUARTO DE HILDA - MADRUGADA

Hilda esta deitada na cama, adormecida. A camera se move lentamente, passando por uma porta

entreaberta. Através da abertura, vemos a sala de estar completamente escura.



De repente, a luminosidade da sala aumenta. Percebemos que a televisao se ligou sozinha, emitindo o

chiado caracteristico de um aparelho de tubo antigo.

CORTA PARA:

Hilda acorda, confusa, com a luz invadindo seus olhos. Ela se levanta da cama e anda em diregdo a

sala de estar. O som do chiado da televisdo fica cada vez mais alto.

Hilda entra na sala e se depara com uma cena estranha. No lugar da tela da televisdo, ha um buraco,

de onde emana a luminosidade ¢ o som. Atraida, Hilda se aproxima lentamente do buraco.

Com uma mistura de medo e fascinagdo, num ato impulsivo, Hilda se entrega a atragdo e adentra a

televisdo.

A cena termina com a sala de estar vazia, silenciosa e escura, enquanto a televisdo continua exibindo

apenas o buraco no lugar da tela.

4.4. Construcio de Personagem:

Hilda:

Uma jovem mulher branca, cisgénero, com um corpo voluptuoso e curvilineo, proxima aos 20
anos de idade. Seu estilo de vestimenta reflete sua paixao pelas caracteristicas classicas da moda dos
anos 50.

Sua paixdo pela arte a levou a seguir uma carreira como artista, explorando diferentes formas
de expressdo, como pintura, musica ou teatro. Sonhadora por natureza, alimentando uma fascinagdo
intensa pela era dourada de Hollywood e pelas estrelas do cinema, como Marilyn Monroe.

No entanto, a jornada de Hilda em busca da fama e reconhecimento foi tumultuada por suas
proprias duvidas e insegurangas. Sempre teve uma relacdo complexa com sua aparéncia e seu corpo.
Sendo uma mulher gorda, Hilda frequentemente se viu questionando se encaixaria nos padrdes de
beleza exigidos pela industria cinematografica e pela sociedade em geral.

Em sua busca para alcangar seus sonhos, Hilda decidiu abracar o estilo dos anos 50 como uma
forma de se conectar e, simultaneamente, como uma forma de se sentir mais confiante e confortavel
em sua propria pele.

Sua fala tem um ritmo tranquilo e cadenciado. Seu tom de voz é melodioso, transmitindo uma
sensacdo de calma e serenidade. Inspirada por sua admiragdo por Marilyn Monroe, Hilda tenta

incorporar a gestualidade iconica da estrela de Hollywood em seu dia a dia. Seus gestos sdo graciosos



e suaves, complementando suas palavras. Ela se esforca para trazer um toque de dogura em suas

expressoes faciais, transmitindo emoc¢des positivas e uma aura acolhedora.

Referéncias visuais:

Vestimentas:

mT

i

Lélis:

Lélis ¢ uma mulher preta que exala empoderamento e autenticidade. Com uma expressao
facial firme e olhar penetrante, ela desafia as convengdes sociais. Lélis é conhecida por seu senso de
humor irénico e sarcastico, capaz de lancar comentarios perspicazes que desmontam argumentos
frageis. Seu tom de voz é sempre firme e seguro, transmitindo confianga em suas palavras. E uma
mulher orgulhosa de sua identidade. Sua postura rigida e elegante reflete sua determinacdo em ser
auténtica.

Além de sua personalidade marcante, ¢ uma talentosa artista. Ela expressa sua criatividade
através de diferentes formas de arte, seja pintura, escultura, fotografia ou cinema. Seu trabalho

artistico transmite mensagens poderosas e provocativas.

Referéncias visuais:



Vestimentas:

4. 5. Cenarios:

Sala de Estar:

Uma sala que nos transporta para a nostalgia dos anos 50. Uma atmosfera vintage e retrd. Os
moveis e itens decorativos remetem a essa época. No centro da sala, destaca-se uma televisdo de tubo,
com seu design classico e botdes redondos. Ela ocupa uma posi¢do de destaque. Ao redor da
televisdo, ha uma estante de madeira escura, repleta de discos de vinil, livros e revistas da época.

Poltronas de couro, espagosas e confortaveis, com um toque vintage em sua estética. A sala
também possui um sofd em formato de L, revestido com um tecido de padrdo geométrico tipico da
época. Sua forma espagosa e design elegante convidam as pessoas a se acomodarem e desfrutarem de
uma conversa animada ou assistir a um filme classico.

Variedade de objetos vintage, como um radio antigo em cima de uma mesinha lateral, um
telefone de disco e um toca-discos, que emite aquele som caracteristico de agulha tocando o vinil.
Além disso, quadros com fotografias em preto e branco de icones da época adornam as paredes.

A iluminagdo ¢ suave e acolhedora, com abajures de estilo retro espalhados pela sala,
emitindo uma luz quente ¢ difusa. O piso de madeira polida completa o ambiente, criando uma

sensagdo de autenticidade e aconchego.



Mundo onirico:

Um mundo obscuro e enigmatico. Paredes revestidas em tons profundos de cinza e preto,
proporcionando uma sensagdo de mistério e intriga. Materiais frios. As formas nas sombras dangam
misteriosamente ao redor do espago, criando uma atmosfera quase surreal. Velas negras, queimando
lentamente, emitindo uma luz fraca e sombria.

A iluminacdo da sala é suave e indireta, vindo de pequenos feixes de luz e luminarias
espalhadas pelo ambiente. A luz joga sombras dangantes nas paredes, intensificando a sensagdo de
mistério e encantamento. Cercada por objetos e livros que evocam o desconhecido e o oculto,

alimentando sua imaginagao e inspirando sua criatividade.

Quarto:

As paredes do quarto sdo pintadas em tons suaves, como rosa claro ou azul pastel, evocando a
dogura e “feminilidade”. Uma parede pode ser decorada com papel de parede floral ou estampas retro,
adicionando um toque charmoso ao ambiente.

A cama ¢ o centro das atengoes e ¢ adornada com lengois luxuosos, com um toque de glamour
e detalhes vintage. Almofadas fofas e confortaveis estdo dispostas sobre a cama, com capas em
estampas de bolinhas ou listras.

Proximo a cama, uma penteadeira. A penteadeira possui um espelho cercado por luzes de
camarim, criando um ambiente glamoroso. Frascos de perfume, maquiagem e pincéis sdo dispostos
cuidadosamente sobre a superficie da penteadeira.

As paredes sdo decoradas com posteres, fotografias e obras de arte da Marilyn Monroe. As
prateleiras exibem livros de biografias, filmes e revistas antigas.

Um pequeno canto de leitura é criado com uma poltrona estofada, revestida em veludo. Uma estante
baixa abriga uma colecdo de vinis de musicas da década de 1950.
A iluminagdo ¢é suave e aconchegante, com luminarias de mesa ¢ uma luminaria de teto com

um abajur decorativo que emite uma luz difusa e suave. Cortinas leves complementam o ambiente.

4.6. Ambientacao Sonora

Hound Dog - Elvis Presley ou Chicago - Benny Goodman
Cena em que somos introduzidos ao primeiro cenario vibrante. Logo em seguida, uma

montagem frenética de imagens repletas de propagandas e anuncios preenche a tela.

Dream a Little Dream of Me - Ella Fitzgerald & Louis Armstrong
Hilda se encontra diante do espelho, observando atentamente sua transformacgido e

envolvendo-se em um jogo sedutor com sua propria imagem refletida.



Meu primeiro amor - Cascatinha & Inhana
Hilda encontra-se dentro de uma caixa, imersa em uma experiéncia atordoante. Tudo ao seu
redor ocorre em camera lenta, intensificando a sensagdo de desorientagdo. Nesse momento, ela

repensa seu amor por Hollywood e os ideais inatingiveis que essa industria pode transmitir.

4.7. Estratégias de Edicao e Montagem:

No curta-metragem, foram empregadas diversas estratégias de edicdo € montagem para criar
uma experiéncia visual impactante. A primeira cena foi filmada em plano sequéncia com um zoom
out gradual, permitindo que o espectador absorvesse o timing e os elementos presentes. Para
transmitir a energia e a intensidade do bombardeio de informagdes, os cortes foram rapidos e o ritmo
acelerado durante a cena das propagandas frenéticas. Além disso, efeitos visuais, como sobreposigoes,
criaram um clima caodtico na cena das propagandas.

Por outro lado, nas cenas ensaisticas, como aquelas envolvendo a diretora e a cena na caixa,
foram utilizados cortes mais lentos para transmitir uma atmosfera reflexiva. O recurso do slow motion
foi aplicado na cena da caixa de boneca para enfatizar o pensamento congelado no tempo. As
transi¢des dinamicas foram usadas para transmitir sensagdes oniricas, como elementos dissolvendo-se

no vento.

5 - POS-PRODUCAO

O processo de pos-producdo incluiu uma edigdo extensa e detalhada para construir e
aprofundar a narrativa. A corre¢do de cor desempenhou um papel fundamental, destacando a
transformacao da personagem e a atmosfera do mundo onirico. Os efeitos visuais foram aplicados, por
exemplo, nas cenas que envolviam o uso do chroma key. O design de som foi cuidadosamente
elaborado para corrigir ¢ adicionar sons que contribuissem, estabelecessem ritmo e aprofundassem a
narrativa ¢ as emogoes dos espectadores. Legendas foram produzidas, pensando na acessibilidade e,
caso o curta-metragem seja exibido em outros paises, foram consideradas traducdes adequadas. Além
disso, foram preparados materiais para as redes sociais, visando promover o curta-metragem e

alcangar um publico mais amplo.

6 - ESTRATEGIAS DE VISIBILIDADES DO PRODUTO

Este projeto tem como intuito difundir-se por meio de plataformas digitais como TikTok, reels
do Instagram, YouTube e outras, visando ampliar a vida 1til do produto. Embora haja um esfor¢o
concentrado nessas midias, também sera dedicado tempo para orientar a distribui¢do por meio de

participacdo em editais e festivais de audiovisual, por exemplo, o Edital Paulo Gustavo.



Além disso, propde-se a expansdo do produto para outras midias e formatos, considerando
alternativas como instalagdo imersiva ou videomapping, mantendo sempre a esséncia da obra. Essa
abordagem visa explorar novos modos de apresentagdo, proporcionando ao publico experiéncias

diversificadas, mas sem perder a identidade e profundidade da criagao.

7 - CONSIDERACOES FINAIS

A realizagdo deste curta-metragem representou um desafio instigante em diversos aspectos. A
trajetéria no curso de Comunicagdo e Multimeios proporcionou uma experiéncia rica, permeada pela
pluralidade de conhecimentos absorvidos ao longo do curso. A produgéo deste projeto ndo apenas foi
uma experimentagdo bem-sucedida, mas também refletiu a atmosfera diversificada e enriquecedora do
curso.

A concretizacdo do curta-metragem envolveu a aplicacdo pratica de conceitos fundamentais
adquiridos durante a graduagdo. Condensar uma gama extensa de teorias da comunicagao nas praticas
diarias, desde a comunicacao efetiva com a equipe até a participagdo ativa em cada etapa do processo,
foi uma tarefa multifacetada e enriquecedora. Este projeto foi uma oportunidade de exercer multiplas
fungdes, permeando areas como arte, producdo, fotografia, som, direcado e trilha sonora, representando
um verdadeiro panorama do aprendizado acumulado ao longo de quatro anos.

O sucesso do projeto também foi impulsionado pela s6lida base tedrica construida ao longo da
graduacdo, refletida nas referéncias bibliograficas e na fundamentagdo tedrica que orientaram as
decisdes tomadas durante todo o processo. A experiéncia de se embrenhar nas teorias da
comunicacao, enriquecendo as conversas cotidianas, foi crucial para enfrentar os desafios e conduzir o
projeto ao éxito, mesmo diante de alteragdes nao-previstas na concepgao final.

Expresso minha felicidade e gratiddo a Pontificia Universidade de Sdo Paulo e a toda a equipe
docente do curso de Comunicagdo e Multimeios. A 16gica de produgdo proposta pela professora Ane
Shirley, com os mapas de Warburg foi um elemento-chave que contribuiu para o sucesso do projeto.
Me "embriaguei de conhecimento" para destilar uma ideia brilhante. Ao concluir minha graduagio,
sinto-me honrada por ter feito parte desta jornada e agradeco a todos os professores que foram

fundamentais em minha trajetoria académica.
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