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RESUMO

Em meio a uma realidade mediada e cercada por telas, o produto realizado busca trazer a
tecnologia para o universo da literatura infantil para criangas de 6 a 7 anos por meio de um
livro digital interativo que narra uma releitura de Alice no Pais das Maravilhas. A pesquisa
foi centrada em aspectos necessarios para criar um livro adequado para criangas: linguagem,
ilustracdes e projeto grafico; além de analisar recursos interativos € como compor esses

aspectos em um livro digital, realizando a composi¢ao do produto.

Palavras-Chave: Livro Digital; Literatura Infantil; Interatividade, Alice no Pais das

Maravilhas



ABSTRACT

During a reality mediated and surrounded by screens, the proposed product seeks to
bring technology to the universe of children's literature for children aged 6 to 7 years
old through an interactive digital book that narrates a retelling of Alice in Wonderland.
The research is centered in necessary aspects to create a book suitable for children:
language, illustrations, and graphic design; in addition to analyzing interactive resources
and how to compose these aspects in a digital book; in addition to analyzing interactive
resources and how to compose these aspects in a digital book, creating the composition

of the product.
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1-INTRODUCAO

O livro infantil ocupa um espaco importantissimo por se voltar aos leitores em
formacdo. Na infancia, o ser humano apresenta uma curiosidade agucada e vontade de
interagdo com o mundo, sendo o contato com a leitura algo proveitoso para a formacao
criativa e fantasiosa do individuo mesmo quando possui uma mediacdo dos adultos
(COELHO, 2000). As paginas de um livro, ainda que sejam digitais, levam contato para
a crianca com novas historias enquanto desenvolvem e brincam com sua imaginagao.
Lajolo e Zielberman (2006) tracaram o inicio da producdo dos livros e da literatura
infantil para o século XVIII com sua chegada a Inglaterra, impulsionando este género
como algo que fortalece a familia, transformando a crianca como um membro da
sociedade que precisa de um guia cultural selecionado para ser majoritariamente
aplicado pelas escolas. O ambiente em que a literatura chega para os pequenos € o que
consolida um carater pedagdgico as publicagdes, além de se relacionar com a
industrializagdo e o comércio.

O avango das produgdes graficas em seus processos, foi um fator que
influenciou muito a receptividade e consagracdo do livro ilustrado impresso pelo
publico infantil (NIKOLAJEVA; SCOTT, 2011). A leitura imagética precede a textual
enquanto auxilia o texto, podendo substitui-lo, adicionando informag¢des ou ao
questiona-lo (FREITAS; ZIMMERMAN, 2006-2007). A dualidade entre a narragdo e as
ilustragdes sdo responsaveis pelo grande impacto que esses livros possuem nas criangas,
como no exemplo de Lewis Carroll em sua obra Alice no Pais das Maravilhas (1865)
onde Alice, ao ouvir uma histéria lida por sua irma, questiona-se sobre qual objetivo de
um livro que ndo possui figuras ou imagens.

Entre os diversos tipos de ilustracdes e artificios visuais nos livros infantis,
existe a colagem. O método tem participacdo importante na constru¢do mental das
relacdes entre ilustragdes e realidade, enquanto cria um interesse artistico de facil acesso
para as criangas. No periodo “Pré-Operatorio” (PIAGET, 1985), que ocorre entre 2 a 7
anos, acontecem as representacoes da realidade dos proprios pensamentos, € ainda
sendo vista como a fase dos “por qués” e da explora¢do da imaginacdo, onde o faz de
conta ¢ elemento complementar da vida da criangas, as colagens podem apresentar
beneficios ao introduzir uma nova area de correlagao imagética (KANE, 1976).

Atualmente a popularizagdo dos dispositivos moéveis, como tablets e

smartphones, tem proporcionado cada vez mais um atraente cendrio para as publicagdes



digitais. Para Sargeant em seu artigo Interactive Storytelling: How Picture Book
Conventions Inform Multimedia Book App Narratives (2015) os recursos midiaticos
incrementam novas caracteristicas interativas na literatura infantil e conferem uma
liberdade maior aos livros digitais, trazendo videos, sons, recursos de interagdo ¢ a
quebra da linearidade da leitura. Além de poder desenvolver o carater multimodal no
desenvolvimento infantil, proporcionando dentre outros ganhos uma maior qualidade na
produgdo de obras literarias para criangas.

O mundo atualmente é cercado por telas. Tudo que podemos imaginar pode ser
acessado em questdo de segundos e a infancia agora ¢ mediada por diversas tecnologias,
resultando na completa aderéncia da cultura e da vida nos meios digitais. Tendo em
vista essas questdes e a presenca de computadores, celulares, entre outros aparelhos, o
produto realizado ¢ um livro digital interativo que constroéi uma releitura de Alice no
Pais das Maravilhas baseado nas edi¢des de Alice da colecao de Classicos da editora
Zahar, traduzida por Maria Luiza X. de A. Borges e na adaptacdo de Nilson José
Machado, da editora Scipione. O livro foi realizado para contar a historia em uma
realidade hipermidiatica através das telas, ao mesmo tempo que trata essa realidade
mutavel e imersiva, trazendo também essas novas tecnologias e seu reflexo no universo
infantil. Trabalhando com colagens e desenhos digitais, o livro vai acompanhar a
personagem principal desvendando e aprendendo com as iniumeras possibilidades e seus

desafios, enquanto estimula a participagdo e a leitura para criangas de 6-7 anos.
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2 - FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Linguagem e caracteristicas

O livro, por se voltar para o publico infantil em desenvolvimento das
representacoes da realidade dos proprios pensamentos, pode se beneficiar da leitura e
fundamentos do psicologo infantil Piaget e seus estudos sobre os livros infantis e a
literatura para criangas. “A Literatura Infantil como Outro Duplo em Piaget” de Tristan
Torriani, publicada em 2017, aprofunda o estudo da relag@o entre a teoria piagetiana ¢ a
literatura infantil, citando a capacidade e a percepcao narrativas das criangas no periodo
“Pré-Operatdrio”. O artigo também contribuiu para a escrita da historia a ser construida

no produto proposto.

2.2 Tlustracio e projeto grafico

O artigo de Flavia Ramos e Marilia Nunes “Efeitos da ilustracdo do livro de
literatura infantil no processo de leitura” de 2013 foi utilizado para apoiar a importancia
e 0 uso de ilustracdes ao se criar um livro infantil. As pesquisadoras apresentam a
perspectiva de que a palavra e a ilustragdo acolhem o leitor e permitem que eles
encontrem brechas para interagir, interferir e fazer parte do livro como produtores de

sentido.

(...) a ilustrag@o convida o leitor a viver uma experiéncia estética, ndo
se trata apenas de observar uma obra artisticamente executada,
percebendo seus materiais ou técnicas de producdo, mas de recebé-la,
percebé-la, senti-la, deixar-se levar pela emogdo que aquele conjunto,
artisticamente constituido, provoca. (RAMOS; NUNES, p.254, 2013)

A dissertagdo segue sobre como as imagens nos livros permitem ao leitor
enxergar o verbal a partir de uma outra 6tica e criar novas imagens a partir da interagao
com o que vé&/1€, criando brechas para experi€ncias imaginativas, sensoriais € estéticas.

Dessa forma, o principal método utilizado para ilustrar o produto foi a colagem,
uma forma encontrada em muitos livros ilustrados classicos e populares para criangas e
contemporaneos. Para fundamentar seu uso no livro, “Picture Books and the Art of
collage” de Catharine Prudhoe para a revista Childhood Education publicado em 2012
explora a colagem como uma técnica artistica particularmente interdisciplinar de expressao,
apontando para leituras e entendimentos plurais através de sua forma intermidiatica. O texto
também explora as qualidades particulares da colagem e como o método aprimora o

pensamento artistico e criativo das criangas. Para explorar ainda mais essas caracteristicas e



11

qualidades do método na atualidade, foi realizado um projeto de colagem digital para a
construcdo das ilustracoes.

E para complementar, o livro “Livro infantil: projeto grafico, metodologia,
subjetividade” (2002) de Guto Lins também serviu de suporte para a diagramagao do livro

digital.

2.3 Livros digitais para criancgas

Livros digitais interativos sdo projetos relativamente recentes e apresentam
pesquisas sobre seu desenvolvimento tedrico e técnico evoluindo a cada dia. Obras
infantis realizadas no meio digital podem proporcionar um maior envolvimento da
crianga com a histdria e potenciar a aprendizagem quando comparados com versoes de
livros eletronicos menos interativos como e-books ou pdfs simples (KAO, 2016), por
proporcionarem recursos que podem alterar significativamente a experiéncia do leitor
com a narrativa literaria.

Pelo o produto ser voltado para o publico infantil, o cuidado na constru¢ao dessa
interacao de maneira digitalizada € necessario. Para realizar um desenvolvimento de um
livro que fosse positivamente impactante para criangas ¢ auxiliasse a criagdo de uma
relagdo saudavel com a leitura online, o artigo “Hotspots em livros infantis digitais: um
estudo de classificacdo das fun¢des” de Douglas Menegazzi, Cristina Sylla e Stephania
Padovani apresentado na DIGICON (International Conference on Digital Design &
Communication) em 2018 foi utilizado como embasamento por conta de suas
indicagdes para um bom desenvolvimento de interacdes seguras e produtivas para o

publico infantil.

2.4 Releituras de “Alice no Pais das Maravilhas”

O pais das maravilhas abre caminho para inimeras possibilidades. A partir da
leitura de obras readaptadas de historias de Alice, foi possivel observar caracteristicas
importantes da historia e os formatos mais interessantes de retratar a personagem e
construir o universo baseado em suas aventuras dentro do produto selecionado em suas
questdes narrativas e visuais.

O original de Alice no Pais das Maravilhas de Lewis Carroll foi escrito durante a

era vitoriana, periodo que representou o auge da Revolucdo Industrial, e para a
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educagdo infantil, trouxe regras comportamentais rigidas (CASTALDINI, 2013). Nos
lares, era notdvel uma valorizagdo de comportamentos adultos, seguindo a
responsabilidade e pressdo de amadurecimento que seus pais viviam na época por conta
das constantes inovagdes ¢ mudancas sociais (MORALIS, 2004).

Os conceitos de pressao, ansiedade pelo novo e medo eram repassados para a
literatura infantil e para o universo das criangas. Neste contexto, Carroll escreve uma
personagem avessa aos exemplos educacionais apresentados na época, realizando uma
critica a sociedade vitoriana mascarada por seus personagens excéntricos e logicas
absurdas de mundo e pensamento.

O recorte de época e localidade ¢ um recurso utilizado para trazer maior
proximidade dos leitores a historia. Seguindo a proposi¢do de Lewis Carroll, as
releituras de Alice promovem aproximagdes com o publico com quem conversam para
poder interferir melhor na realidade em que sdo publicadas. Em “Alice no Pais das
Maravilhas por Monteiro Lobato", originalmente publicado em 1931 pela Cia. Editora
Nacional e republicado por diversas outras editoras ao longo dos anos, a historia de
Lewis Carrol ¢ traduzida e adaptada retirando pontos que nao fazem sentido para o
publico brasileiro. Monteiro Lobato ¢ o primeiro autor nacional a modificar as obras
passadas neste mundo fantastico, apresentando outros meios de contar essas historias.

Seguindo a linha de adequagdes da narrativa para servir a outro proposito, Pedro
Bandeira escreveu “Alice no Pais da Mentira” em 2016, descrevendo por meio da
trajetoria de Alice os diferentes tipos de mentira e conhecendo também o Pais da
Verdade. A versdo de Pedro Bandeira realiza edigdes para servir a um proposito

educacional.
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Figura 1: Jogo dos 7 erros

Fonte: GALLAND, 2018

“Alice no Pais dos Enigmas” ¢ uma releitura da histdria original de Lewis Carrol
publicada originalmente em 2018 pela Coquetel e escrita por Richard Wolfrik Galland.
Ao longo de dois volumes, a historia ¢ adaptada para apresentar charadas, brincadeiras e
jogos para estimular a participagdo do leitor, tanto o texto quanto as ilustragdes
presentes nas obras influenciam e criam situagdes com o objetivo de obter o méximo da
interacao, como ¢ possivel observar na figura com uma pagina ilustrada com um jogo
dos sete erros. Os desafios da criatividade transformam a experiéncia positivamente,
enquanto auxiliam no desenvolvimento positivo para criangas.

Outra obra interessante para pesquisa ¢ “Alice no pais das maravilhas: Recortes
incriveis” escrito por Irena Trevisan e ilustrado por Nadia Fabris, publicado em 2019 no
Brasil pela editora Sassi. Nesta versdao da histéria, o livro € construido ao redor de
recortes em suas paginas que complementam as figuras entre as paginas anteriores € as

paginas que vem em sequéncia complementando a histéria com seus elementos visuais.
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Figura 2: Ilustra¢do e Recortes

Fonte: TREVISAN, 2019

Além das obras de releitura com interferéncias causadas por seus adaptadores,
foi possivel observar e basear a criagdo do livro utilizando as versdes de Alice da
colecao de Classicos da editora Zahar, traduzida por Maria Luiza X. de A. Borges e na

adaptagdo de Nilson José Machado, da editora Scipione de 2002.
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3- CONCEITUACAO DO PRODUTO

3.1 Livros Digitais

Os livros digitais também popularmente conhecidos como e-books tém crescido
em numero de publicagdes e em seu uso para o desenvolvimento infantil. Na Indonésia,
0 Ministério da Educa¢do e Cultura langcou um livro eletronico denominado Eletronic
School Book (BSE). O BSE visa aumentar a motivagao e o interesse dos alunos sobre a
leitura e ajuda a compreensdo dos livros didaticos a ser adquirida com mais rapidez e
facilidade. Esses livros podem ser baixados pelos alunos gratuitamente desde 2008 e
atualmente estdo disponiveis em aplicativos para celulares e tablets. O design do e-book
inclui mapas conceituais, paginas de competéncias, paginas de objetivos e aprendizado,
material acompanhado de imagens e videos de aprendizagem, resumos, exercicios e
glossérios. Apesar de seus diversos recursos que buscam aprimorar a interatividade, o
BSE ainda é muito estatico em sua visualizagao.

Seguindo a linha de aprofundamento de interagdes, o Bridgind Book ¢ um
prototipo feito por Ana Catarina Figueiredo e apresentado na décima segunda
Conferéncia Internacional de Design Interativo e Criangas em 2013 que consiste num
livro impresso em funcionamento conjunto com um dispositivo digital. O folheamento
do livro fisico desencadeia contetidos adicionais no tablet. Este sistema baseia-se nas
leituras de campos magnéticos induzidos por imas embutidos nas folhas de papel que
sdo lidos pelo magnetometro do dispositivo, dispensando a utiliza¢do de fios ou energia.
Nesta versdo, as ilustragdes impressas estendem-se para o ecrd do tablet, fornecendo
mais interacao ao utilizador para além do folheamento do livro fisico. O produto hibrido
comega a trazer um espaco digital mais imaginativo e recursos que vao para além da
simples leitura e acrescenta animacdes e auxilia a crianca a entender mais dos meios

digitais.
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Figura 4: Bridging Book — Prot6tipo

Fonte: FIGUEIREDO, 2013

A interatividade completamente digitalizada em e-books pode ser exemplificada
por meio do livro Jack and the Beanstalk publicado pela Nosy Crow em 2016 que esta
disponivel para download pela Apple Store. O livro ¢ uma releitura de Jodo e o P¢é de
Feijao que se inicia a partir de um menu visual, mostrando o mapa da narrativa, onde o
percurso ¢ representado por uma linha pontilhada em torno da imagem do castelo. Para
dar seguimento a leitura, o usudrio precisa clicar em pontos azuis que aparecem sobre 0s
personagens para fazer surgir a narragdo e o texto verbal nos baldes, uma interatividade
do tipo estimulo e resposta que resulta em comunicacdo. Além das interatividades do
tipo navegacgdo para virar a “pagina”, representado por uma seta em movimento € som
que surge no final de cada tela, o icone home ¢ um marcador que leva ao menu visual.

Esses e-books e suas construgdes auxiliaram no pensamento logico da
constru¢do do produto e a selecdo de quais recursos sdo mais utilizados para explorar

diversos aspectos da literatura digital infantil.
3.2 Hostpost
A limitagdo existente para o contetido impresso em livros — que pode contar com

textos, imagens, fotografias, graficos etc. mas ndo pode, por exemplo, englobar videos e

sons — fica superada com a producdo de todos esses conteidos em formato digital. A
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adogdo desse denominador comum para todas as formas de contetido torna possivel sua
apresenta¢cdo em um Unico formato.

Para garantir o componente interativo, o melhor caminho ¢ a incorporagdo de
hotspots na criagdo e montagem do livro. Os hotspots sdo areas especificas na tela onde
os leitores podem tocar, deslizar ou apertar a superficie do dispositivo para gerar sons,
animag¢des ou mesmo conteudo adicional durante a leitura (KARCHORSKY, 2011),
esses elementos permitem maior controle da visualizagdo da histéria. Os hotspots
também levam o acesso das criangas aos menus do livro, por meio de botdes que podem
levar, por exemplo, as areas de configuracao ou selecao de capitulos, além de possiveis
elementos extra. Os hotspots em forma de botdes e icones sdo essenciais para a
navegacao porque permitem aos leitores avangar entre paginas, capitulos e areas durante
a leitura (CAHILL, MCGILL-FRAZEN, 2013).

No artigo “The interactive animated e-book as a word learning device for
kindergartners” de 2012, Smeets and Bus citam algumas vantagens da criacdo desses
espacos interativos na tela para as criangas, como maior motivagdo e envolvimento na
leitura, oportunidades para leitura das historias de forma independente e inclusdo de
vocabuldrio mais avancado. Caso esses elementos sejam construidos de forma que
acrescentem informagdes para enriquecer a leitura, os hotspots podem apresentar
diversos beneficios para a aprendizagem.

Seguindo o principio de contiguidade temporal, a teoria da aprendizagem
multimidia prevé uma aprendizagem mais profunda quando o verbal e as informagdes
nao-verbais sdo apresentadas proximas umas das outras no tempo, em vez de mais
distantes (MAYER, 2005). Um exemplo de bom hotspot ¢ a inclusdo de imagens com
movimentos € zoom, cada quadro pode ilustrar a narracdo oral mais préximo no tempo
do que imagens estaticas, resultando em uma maior contiguidade temporal entre a

informacao verbal e visual.

3.3 Colagem Digital

Para a producao visual do produto, a colagem e a montagem serviram como
principio estético de combinacdo e sintese que incluiram praticas que vao desde a
colagem visual, fotomontagem e por fim, a montagem digital. A diagramagao proposta

para o e-book combina esses meios para criar imagens ilustrativas para a leitura.



18

O uso de técnicas de colagem ou montagem também permite uma forma de
fluidez espaco-temporal, em que imagens e estilos mais antigos sdo reciclados e
recuperados (DRUKER, 2017). Dessa forma, hd uma gama ampla de técnicas e métodos
de colagem a serem utilizadas ao longo do livro ilustrado, e um numero crescente de
ilustradores e artistas experimentam combinagdes de materiais e técnicas.

Em “A mulher que matou os peixes” de Clarice Lispector, em sua edi¢do da
Rocco de 2017, a ilustradora Mariana Valente utiliza da colagem digital para a criagdo
do projeto grafico do livro. Por meio dos recortes, a edicdo comemorativa ganha uma

nova vida e auxilia a entregar detalhes fantésticos e surrealistas a narrativa.

Figura 5: A mulher que matou os peixes

Fonte: VALENTE, 2017

A colagem digital proporciona meios de ilustrar uma histéria como Alice no Pais
das Maravilhas criando uma mistura entre os elementos reais e ilustragdes para definir o
universo imaginativo e fantastico da narrativa. Além de diversificar os meios e métodos
para a constru¢do do livro digital, combinando o hibridismo da colagem e seus recortes

fotograficos com o meio online onde pode ser realizada a leitura.
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4- ETAPAS DE REALIZACAO

4.1 Planejamento e Roteiro de Producio

Para a realizagdo e producdo do Livro Digital, foi necessario iniciar pela escrita
formal da historia, com todo seu enredo seguindo a estrutura de trés atos: comeg¢o, meio
e fim; além de suas falas e construgdo aprofundada de personagens. Com a histéria e
cenario desenvolvidos, o produto seguiu para a montagem e construcao das ilustracoes
para compor os elementos visuais. O passo a seguir foi a diagramacao e layout do livro
digital, juntando os elementos ilustrativos com o enredo da historia e o desenvolvimento
dos hotspots/elementos interativos, e por fim a inser¢ao do livro na plataforma escolhida
para a realizacdo da pds-producdo. Dessa forma a producdo do produto seguiu a

seguinte estrutura:

1. Roteirizacao da Histéria

2. Desenvolvimento das Ilustragdes
3. Diagramacao e Layout

4, Criacdo dos Elementos Interativos
5. P6s-Produgao

4.2 Sinopse e Argumento

A narrativa segue uma jovem chamada Alice, que ao encontrar um coelho
estressado com o tempo o segue pelo jardim de sua casa até¢ uma arvore, ao se inclinar
para observar a passagem perto das raizes, ela cai em uma toca de coelho e atravessa
para um mundo caprichoso e surreal chamado Pais das Maravilhas. No Pais das
Maravilhas, Alice encontra uma variedade de personagens excéntricos, incluindo o Gato
Risonho, o Chapeleiro Maluco, a Rainha de Copas e o Coelho Branco. Ela passa por
uma série de aventuras bizarras e encontra situacdes estranhas, que muitas vezes
desafiam sua compreensdo da logica e da realidade. A historia explora temas
relacionados a imaginagdo, curiosidade e a natureza imprevisivel dos sonhos e fantasias.
Por fim, Alice se esfor¢a para encontrar o caminho de volta para casa enquanto aprende

li¢des valiosas sobre auto descoberta e aceitacao da individualidade.
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Alice, ¢ uma jovem extremamente curiosa que se encontra entediada ao passar
muito tempo sozinha em casa durante as férias. Ao sair para passear pelo jardim, ela
percebe um Coelho Branco vestindo um colete e carregando um reloégio de bolso.
Guiada pelo seu espirito aventureiro, a garota segue o coelho até escorregar pela toca
em que o Coelho atravessa aos pés de uma grande arvore.

Apo6s a queda, Alice percebe que ¢ grande demais para o lugar que se encontra
ao perceber uma pequena porta no fim do buraco, ao olhar ao redor, a jovem v€ uma
garrafinha e biscoitinhos em cima de uma mesa ao lado da chave para a porta. Alice
bebe do frasco com o texto "Beba-me" no rotulo, que a faz encolher para um tamanho
minusculo. Agora, ela ¢ muito pequena para alcangar a chave, ela tenta entdo morder
um pedago do biscoito com a etiqueta "Coma-me", fazendo-a crescer de volta ao seu
tamanho normal e conseguir atravessar. Com a abertura da porta, um mundo fantastico
chamado Pais das Maravilhas se revela, onde tudo ¢ peculiar e aparentemente sem
sentido.

Alice encontra vérios personagens excéntricos em sua passagem pelo Pais das
Maravilhas, como o Gato Risonho, o Chapeleiro Maluco, a Lebre de Marco e a Lagarta
Azul chamada Caxinguelé. Ao seguir as instrucdes do Gato que desaparece e reaparece
quando quer, ela participa de um cha caodtico com o Chapeleiro Maluco e seus
companheiros. Ela observa as rosas pintadas a mao de vermelho no jardim da Rainha de
Copas e joga croquete com a tirana obcecada por decapitar pessoas. Ao longo de sua
jornada, Alice luta para entender o absurdo e a natureza ilogica do Pais das Maravilhas.
Os encontros de Alice costumam testar sua compreensao da logica e da realidade.

Alice finalmente comparece ao julgamento do Valete de Copas, acusado de
roubar as tortas da Rainha. O julgamento se torna um caso caotico e sem sentido que
gera frustracdo na garota perdida em meio a irracionalidade do Pais das Maravilhas. Ela
joga criquete com a Rainha de Copas e vivencia situagdes absurdas. Como resultado,
Alice foge do Pais das Maravilhas com o Coelho Branco quando comega a temer por
sua seguranga, atravessando rapidamente o limiar entre as duas realidades. Ao realizar
esta ultima travessia, ela acorda em seguranca na frente da grande janela com vista para
seu jardim, com sua irma a chamando novamente.

Alice reflete sobre suas experiéncias e as licdes que aprendeu no Pais das
Maravilhas, abracando a importancia da imagina¢do e da individualidade. A historia
termina com Alice questionando se suas aventuras eram reais ou apenas fruto de sua

imaginagao.
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4.3 Escrita de Roteiro

Para a construgdo narrativa sera preciso a atengdo com as marcas mais evidentes
do narrador, que no texto sdo as descricdes de cenarios, personagens, resumos dos
acontecimentos e comentarios. Os didlogos ndo possuem a influéncia do narrador, mas ¢
importante a percep¢do da personalidade de cada personagem e importancia deles
dentro da historia.

Os trés atos da historia em sua construcao, seguirdo um processo de estruturagao
similar ao modelo de constru¢do de roteiro Save the Cat! De Blake Snyder, onde a
historia € subdividida em 15 beats ao longo dos atos. O principio ¢ comumente utilizado
para roteiros de cinema, mas a ideia organizacional para a constru¢do de qualquer

historia é a mesma.

Figura 6: Save The Cat! Beat Sheet

PLOT YOUR NOVEL WITH BLAKE SNYDER'S

SAVE THE CAT! BEAT SHEET

SETUP —— DEBATE

- THEME

OPENING | c s BREAK
5 IMAGE STATED ATALYST INTO 2
=

FUN AND GAMES
<
=
~ | BsTomy MIDPOINT
w
<
BAD GUYS CLOSE IN————— DARK NIGHT OF THE SOUL
@
= ALLIS BREAK
5 LOST INTO 3
=4
FINALE
: DIG DEEP EXECUTION ”Ni’;t
i I ¢ IMA

2 |lcaTHERING EXECUTING el DOWN NEW PLAN

THE TEAM HE PLAN oA

boa - www.savannahgilbo.com Adapted from Blake Snyder's Save the Cat! Beat Sheet

Fonte: <https://www.savannahgilbo.com/blog/plotting-save-the-cat> Acesso em 15 de maio de

2023

As falas devem ser capazes de revelar a profundidade dos sentimentos e
pensamentos € mostrar nas acdes, pela entonacao, o fato que se pretende contar, ou os
sentimentos e pensamentos devem ser explicitados ou profundos. A base narrativa para
a constru¢do da historia e auxiliar desses pontos ¢ a obra original Alice no Pais das

Maravilhas de Lewis Carroll e seus personagens: Alice, uma menina inteligente e
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observadora que embarca em uma viagem para o Pais das Maravilhas, um mundo onde
tudo parece ser diferente daquilo que ela conhece; o Coelho Branco que passa pelo
jardim ¢ o elemento que desperta a atengdo da menina, o Coelho estd sempre aflito e
correndo, representando a passagem inevitavel do tempo; a lagarta Caxinguelé que
apresenta metaforas e conselhos enigmaticos para ajudar a menina em sua travessia ao
pais; o Gato Risonho, figura misteriosa que sorri o tempo todo, ele indica caminhos
confusos para a protagonista; o Chapeleiro Louco ¢ um anfitrido pouco convencional
que parece estar eternamente preso a hora do cha; por fim, existe a Rainha de Copas,
autoridade méxima do pais, que aterroriza os personagens ¢ habitantes do Pais das

Maravilhas as for¢gando a obedecer todas as suas ordens e satisfazer os seus caprichos.

4.4 Projeto Grafico

4.4.1 Layout e Diagramacio

A diagramacdo e layout de um livro refere-se ao processo de organizagdo visual
e estilistica do contetido dentro das paginas de um livro. Envolve a disposi¢do dos
elementos textuais, como o texto principal, cabecalhos, rodapés e legendas, bem como
elementos visuais, como imagens, graficos e ilustragoes (LINS, 2004).

Ela também ¢ responsavel por determinar a tipografia (fonte, tamanho e estilo do
texto), o espacamento entre linhas, margens, alinhamento, numeragdao de paginas e
outros aspectos visuais que tornam o livro esteticamente agradavel e legivel. Também
pode incluir elementos de design, como ornamentos, divisores de capitulos, uso de cores
e estilos de paragrafos.

Para a estruturagdo de um livro, alguns elementos além da narrativa sdo
necessarios, seguindo um padrao especifico de itens. Os aspectos definidos por Guto
Lins em “Livro infantil: projeto grafico, metodologia, subjetividade” e que podem
passar por alteragdes basicas dentro de seus contetidos dependendo do livro sdo: Capa,
Folha de rosto, Ficha técnica, Ficha catalografica, ISBN, Dedicatoria, Prefacio, Quarta
capa, Colofao e Codigo de barras.

A Capa traz o titulo do livro, o nome do autor e a marca da editora se houver e
caso tenham ilustragdes, nela pode constar o nome do ilustrador ou nao (LINS, 2004,

p.57). A Pagina de Rosto (ou frontispicio) identifica o titulo do livro, o autor, o tradutor,
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o ilustrador, o editor, e a cidade de publicagdao, podendo conter informagdes adicionais
ao conteudo da capa.

J& a ficha técnica corresponde a uma pagina que contém informagdes indicativas
do detentor dos direitos autorais; créditos para quem contribuiu no projeto editorial;
dados de catalogagdo; ISBN; informagdes do editor e area para especificar a protecao de
direitos autorais. A Ficha Catalografica se encontra presente na ficha técnica e se
caracteriza por um bloco de informag¢des com dados pertinentes a obra, como nome do
autor, editora, ano de publicacdo, ISBN e assunto. A Lei 10.753 de 30 de outubro de
2003, determina que a adog¢ao da Ficha Catalografica ¢ obrigatoria, ¢ a Camara
Brasileira do Livro solicita que o padrio para sua escrita seja o internacional
estabelecido pela CIP (CAMARA BRASILEIRA DO LIVRO).

Na Biblioteca Nacional é possivel fazer o cadastro do International Standard
Book Number (ISBN) por meio da Agéncia Brasileira do ISBN. As informagdes que o
codigo numérico fornece em seus treze digitos sdo a indicagdo de editor, titulo e origem
de uma obra (Agéncia Brasileira do ISBN, 2019). O ISBN pode ser aplicado para varias
publicagdes como livros impressos, em fita cassete, CD, audiolivros, em suportes
fisicos, software educacional ou instrutivo, copias digitalizadas de publicagdes
impressas e publicacdes eletronicas.

A Dedicatoria, em geral, ¢ a pagina onde o autor dedica a obra a uma ou varias
pessoas, ou presta uma homenagem. Normalmente ¢ um texto curto em uma pagina
exclusiva para esse fim (LINS, 2004). Enquanto o Prefacio representa um comentério
sobre a obra ou um pequeno texto escrito por um convidado do autor ou da editora.

A Quarta Capa usualmente contém o cddigo de barras e a marca da editora. Ela
pode incluir textos de venda, biografia do autor, e lista de outros livros do autor ou da
editora (LINS, 2004).

O Codigo de barras e o Colofao sdo dois itens dispensaveis em alguns produtos.
O cddigo de barras se apresenta fundamental apenas em publicagdes que possuem fins
comerciais. O Colofdo também ¢ mais tradicional em livros impressos, com excecao de
livros infantis (LINS, 2004), com uma pagina no final do livro constando a grafica
responsavel pela impressao e as informacdes técnicas da obra, como o papel ¢ a
tipografia utilizados.

A diagramacado do livro ilustrado deve ser compreendida em funcdo da relagdo
do espago e da sucessdo das paginas, ja que o encadeamento das paginas cria diferentes

efeitos. Atualmente existe uma variedade de formatos possiveis de utilizacdo nesse
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contexto de publicagdo digital e hd pouca padronizagdo entre formatos para os livros
digitais (HASLAM, 2007, p.42), o que pode ser resultado tanto do dinamismo da
tecnologia quanto das particularidades de cada sistema operacional.

Como o livro ¢ ilustrado e digital, o layout sofre mudangas no decorrer das
paginas, ndo seguindo um padrao regular, mas variando sua cadéncia a partir da relagao
entre as paginas, que possuem tamanho de tela. O livro digital ndo possui separagdo de
paginas a partir de dobras, assim como os livros impressos, entdo ¢ possivel contar cada
tela como uma pagina dupla.

O layout determina a posi¢ao ocupada pelos elementos dentro da pagina, se
baseando ou ndo em uma grade. A grade baseada na geometria possui a divisdo da
pagina feita por uma constru¢do geométrica a partir do tamanho da pagina, tendo sido
bastante usada nos séculos XV ¢ XVI devido a falta de padronizacido das medidas e dos
tipos (HASLAM, 2007, p.42). O Método Geométrico ¢ muito eficiente para dividir por
nove qualquer pagina que apresenta as propor¢des aureas (MENDONCA, 2009), dessa
forma, o Diagrama de Honnecourt se configura por uma divisdo horizontal em nove
secdes e outras nove verticais. Montando o diagrama nas proporg¢des de tela baseado em

1920px e 1080px em escala ficaria como a Figura 7:

Figura 7: Diagrama de Honnecourt

Fonte: Autora
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Mesmo em publicagdes baseadas em imagens ¢ importante se atentar aos
detalhes do texto — tamanho, espacamento, largura e alinhamento de pardgrafo — para
proporcionar uma leitura confortavel, bem como estabelecer uma hierarquia clara entre
os componentes textuais (SAMARA, 2011, p.37). A largura de um paragrafo estd
relacionada com a quantidade de caracteres que cabem em uma linha, ja a entrelinha ¢
configurada como o espago vertical que vai de uma linha de base de uma frase até a
linha de base da frase seguinte e todos esses pontos dependem da fonte escolhida para a
diagramagao.

Para o Layout do Livro se enquadrar para a leitura infantil ¢ importante seguir os
pontos especificos de cor, linha, letra, padrdo, tonalidade, forma e espagos que
compdem a pagina devem, em primeiro lugar, estar em coeréncia.

As cores da pagina devem refletir os sentimentos e pensamentos do personagem;
mostrar o impacto da histéria e torne esse impacto mais impressionante usando o
contraste claro-escuro (CER, 2016). Da mesma maneira, as formas devem ser
apresentadas de forma que nao causem dificuldade de recep¢do com espagos que devem
ser criados de forma a estarem relacionados com a unidade estética e ficcional da

pagina.

4.4.2 Tipografia

Um aspecto relevante para a escolha tipografica ¢ a legibilidade, que diz respeito
tanto a forma das letras e ao reconhecimento de um caractere individual, quanto ao
espago entre as linhas, palavras e letras. Por se tratar de um livro voltado para o publico
infantil, a percepcao e facilidade de leitura possui grande importancia. De acordo com
Walker (2005, apud LOURENCO, 2011, p.91), existem os chamados caracteres infantis,
letras desenvolvidas buscando solucionar necessidades percebidas nas criangas. Esses
caracteres sdo redesenhados para se assemelhar com o manuscrito, ou desenhadas
buscando a distin¢do de letras similares dentro da familia tipografica escolhida. Sendo
assim, criangas apresentam maior facilidade de leitura quando as letras sao similares a
forma caligrafica de escrita. O caractere da letra deve ser aparentemente visivel e
distinguivel, deve estar em tamanho de fonte 20-24 para melhor legibilidade de criangas

na faixa etaria de 6-7 anos (EKRAN, 2016).
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Figura 8: Congenial

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZAA
abcdefghijklmnopq
rstuvwxyzaaéioest

234567890(3£€.,1?)

Fonte: < http://www.identifont.com/show?3QH6> Acesso em 17 de maio de 2023

A Figura 8 representa bem visualmente a distin¢ao entre as letras e ¢ notavel que
existem os tracos alongados similares a caligrafia cursiva. A Congenial ¢ uma familia
de fontes desenvolvida pela designer Laura Worthinton em 2015, com caracteres que
ndo se assemelham o bastante para serem confundidos, a leitura fica mais simples e
agradavel visualmente para livros infantis. Por essa razdo a familia de fonte escolhida

para a producao tipografica do livro é a Congenial.

Figura 9: Congenial Family

AaBb: cHiCghhli <k AaBbCeDdEeFfGgHhliJj

AaBLCCDAEeFfCarhIlKk AaBbCcDAEeFfGgHhIL
(AqanB“gCLngE eFfCgHNIiJjKK c‘Aqa;Ir)m(:(ﬂ:)dEEFng Hhli
‘Z‘zgnt;Cc.DdEechg HhliJjKk XZZULCCDdEeFngHh“
AaBbCCDAECFfGgHhIL) AaBbCcDAECFfGgHhli

Fonte: < https://www.smashingfonts.com/congenial font-download8542> Acesso em 17 de maio

de 2023

A Congenial vai permitir a utilizagdo de sua versdo Regular para a escrita do

texto, Black para titulos, o Bold para dar destaque a termos ou trechos que sejam
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necessarios. Suas versdes em Light e Thin sdo boas para a paginagao, subtitulo e
detalhes em paginas como a folha de rosto, por exemplo.

Na montagem do livio em sua versdo site, os elementos interativos e
informagdes basicas disponiveis online receberam outra op¢ao de fonte para gerar uma
cadéncia na leitura e percep¢do de contraste. A familia tipografica Quicksand nao
apresenta serifa e possui seus terminais arredondados. Inicialmente projetada por

Andrew Paglinawan, em 2008, a fonte possui formas geométricas como base central.

Figura 10

ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklm
nopqgrstuvwxyz
0123456789
@ #3%"&*()

Fonte: <https://es.cooltext.com/Download-Font-Quicksand > Acesso em 01 de outubro de 2023

Assim como a Congenial, a familia Quicksand também apresenta

desdobramentos em Bold utilizados para destacar titulos ao longo do site.
4.5.3 Ilustracao

As imagens de uma publicacdo ilustrada sdo signos icOnicos complexos,
enquanto as palavras sdo signos convencionais complexos. Ambas, palavras e imagens
possuem lacunas, de modo que podem ser combinadas para preencher as lacunas umas
das outras (NIKOLAJEVA, 2017). Por essa razao as ilustragdes foram pensadas com o
objetivo de colaboracao entre os elementos, com a busca pela combinacao entre as duas
linguagens, levando em consideragdo como cada linguagem pode melhor contribuir na
obra para estabelecer a relacdo entre os dois. Dessa maneira, foi realizado um
Storyboard para tragar os elementos visuais a serem encaixados conforme os textos de
suas respectivas paginas, seguindo as definicdes escolhidas para o layout e

diagramagao.
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Figura 12: Paginas do Storyboard

Alice segue pelo caminko de Lijotas brancas &
vermelhas abservande o mamvilhosa munds.
e se forma em volta dos arbustos floridos
o CTIATUERS QLI D GAFCED P ANTES vishim
beou. A garota comeca a avistar que Caminhos.
ddorontes se formam na horizonte e na margem
da encruzithada ha uma sdeie de placas com
instrughes confusas.,

Kea placa para a direita, 18-s0 “Esquerda’ o na que
aponita para a esquerda lé-se "Direita”a placa
que aponta & sua frente diz Cualquer Lugar®e a
i dlire¢dn die onde vilo comunica “Lisgar
Algur

“Ova, man nada nesse lugar faz sentidal”

Ui pequena 52k com s porta to pequen
na quanta aparece em frente a ela. No ambsente
tambiém ha um candeeiro luminanda uma pitha
de biscoltinhos em cima de uma escrivaninha
Jurtos de uma gaerafirha. Alice abre a gavets da
Fresinha 4 sua frente @ retira a chave da pequeni
na parta.

“Terihio & chave, mas come farel pars Slrrvessas
uma parts 1o pequenat

A Lagarta Az responde despreocupadamente
ENUANED virs-1e Darh Se ajeitin no glande
cogumela.

Siga... ... propiRo caminhe, ... A"

A Lagarta becha os altas, aparentenente enge
rando 3 conversd. Alice fica parada ali, ainda
sem s3ber 0 Gue apiende com ¢ encontio
replote de crigmas. Resalvo seguér om fronte,
Bara quem nda sabe onde val, qualguer camk
nho basta

Uim pauco carsarda, cha s csforga para mantor a
compostuna e continus sua busca pelo Coelho
france

Alice irvestiga a superficie da escrivaninha ¢
aleanca um dos biscaitos: "Coma-me” diz a1 letras
e agcar que decoram o biscoito, “Beba-me” diz
3 garmafinha a0 lae, A menina mofde um pedack

2m 5w boiso para mals tarde.

Fonte: Autora

28

Enquanto Alice devors o doce biscoitinha, vai
percebends que a porta parece aumentar de
tarmanha, aos poucos, Afice vi s fechadurs hcar
priaima A aitura da mda. Oue gozade™ penss a
garota e se indling para olhar pela fechadura,
uma bala paisager reside do outes lads e
Coelho Branco corre para longe.

3 3 chave @ v i L
enorme munda da lada de fata. & menina alan-
2 gamafinha em s bolso @ toma um goke

“5¢ 0 biscoito me encolhey, tahwez o kquida me
sjude a crescer novamente!”

Dado o produto proposto ser um livro em formato digital, para a criagdo dos

elementos visuais foram realizadas diversas buscas em bancos de imagens gratuitos para

poder dar continuidade a montagem. A colagem e as ilustragdes foram realizadas e

produzidas em softwares digitais como Photoshop e o Illustrator.

O Photoshop foi o primeiro software utilizado para realizar os recortes e mesclar

imagens para serem utilizadas na montagem e criagdao do livro, seguindo o processo de

selecdo da imagem, recorte do elemento e por fim, a correcdo da foto. Cerca de 500

elementos foram recortados e mesclados para a criagcdo do projeto grafico.
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Figura 13: Telas Photoshop

Fonte: Autora

Com a realizagdo do storyboard para auxiliar na separagdo de texto por paginas e
suas respectivas ilustragdes e posi¢des, e os recortes realizados com base nas referéncias
2D ilustradas nele, foi possivel iniciar as composi¢cdes no Illustrator, sobrepondo os

elementos recortados a fim de criar o pais das maravilhas.

Figura 14: Telas Illustrator

Fonte: Autora
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4.4.3.1 Cenario

Em um livro ilustrado, a ambientagdo indica a situagdo e a natureza do mundo
onde a histoéria ocorre e € adequada para a descri¢do de dimensdes espaciais, tamanho
relativo das coisas e as posi¢cdes. No produto, os cenarios e elementos visuais que irdo
acompanhar a narrativa serdo fruto de recortes e colagens digitais, feitas a partir de
fotografias e imagens reais.

Para iniciar a construgdo do cenario ¢ necessario considerar a atmosfera, o estilo
e a ambientacdo da histdria, seguindo pesquisas visuais e referéncias de caracteristicas
arquitetonicas, paisagens € outros elementos que serdo incorporados ao cendrio
(LINDEN, 2011). Assim como a defini¢do do ambiente, como uma cidade, floresta,

praia, castelo, entre outros.

Figura 15: Estudo Cenario
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Fonte: Autora
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Na montagem do cenario € preciso observar a composicao e enquadramento,
planejando a composic¢do da cena, pensando em como os elementos serdo dispostos no
espaco da ilustracdo, considerando o equilibrio visual, a perspectiva e a profundidade
para criar uma sensacdo de espaco (LINDEN, 2011). Seguindo as proporgdes do
Layout, diferentes enquadramentos se encaixam melhor nas propor¢des da pagina para
manter a coeréncia visual ao longo do livro, além de considerar as sobreposigdes e
certificar que os ideais de profundidade foram seguidos ao longo de todas as paginas

para poder criar uma estética de imersao no universo visual criado.

Figura 16: Montagem Péginas 9 e 10 do livro

Fonte Autora

Considerando o uso consistente de cores, linhas e técnicas em todas as
ilustracdes para manter a harmonia, ¢ possivel partir para a integracdo dos personagens
com o cendrio, de maneira que o fundo ofereca suporte a narrativa e ajude a transmitir a

personalidade e a historia dos personagens.
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5- POS-PRODUCAO

Apos a finalizacdo das paginas do livro, a diagramacao dos capitulos ocorreu
com a ajuda do Wix, uma ferramenta de edicdo de sites gratuita, para adquirir assim
uma extensdo de html. Dessa forma foi possivel garantir a formatagdo do produto de
maneira consistente ¢ adequada para uma leitura digital, garantindo o espacamento entre
linhas, o tamanho e a fonte do texto para garantir uma leitura confortavel em
dispositivos eletronicos e adequacdo das paginas para que seja possivel acessar o livro
por diversos meios. Em termos gerais, a edicdo das paginas realizada por meio das
ferramentas do Wix, recebeu uma paleta de cores que combinasse com a estética do
livro, em tons terrosos e texto escrito utilizando a familia tipografica Quicksand.

Foram criados para dispor os elementos do livro uma pagina inicial animada
contendo o titulo da obra, informagdes sobre o projeto, sinopse € um rodapé, adornados
de ilustragdes e colagens relacionadas aos aspectos da historia, além de um botdo para
levar a pagina que contém o livro dividido em subcapitulos clicaveis. Também ha um
menu ao topo de todas as paginas, animado, para acessar todas as abas do site

rapidamente.
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Figura 17: Elementos interativos da Pagina Inicial
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As paginas do livro foram colocadas em sequéncia e separadas em abas
diferentes por capitulos. Ao longo da rolagem de pagina, animagdes de elementos
recortados para a criacdo das ilustragdes se movimentam realizando conexdes entre os
aspectos escritos das historias e as imagens. Como, por exemplo, no primeiro capitulo,
nas paginas 3-4 e 5-6 em que Alice desce pela toca do Coelho Branco e recortes vao

surgindo ao redor da pagina, auxiliando na ideia de queda da personagem.
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Figura 18: Animagdes paginas 3-4 e 5-6
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A ultima pagina do site do livro tem seu funcionamento e aparéncia similar a

pagina inicial, contém os agradecimentos e uma caixa com informagdes para contato.
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6 —- ESTRATEGIAS DE VISIBILIDADES DO PRODUTO

Por intermédio dos dispositivos de leitura (e-readers) existentes em leitores
online, aplicativos, softwares, entre outros, ¢ possivel incorporar mecanismos de
interatividade ja desenvolvidos em outras areas que lidam com o formato digital a
experiéncia da leitura e ao universo dos livros (e-books). Em comparagdo com os livros
impressos convencionais, os e-books sao mais durdveis (MELLO, 2012), pois nao serdo
rasgados como livros impressos, além de possuirem um tamanho mais pratico que pode
ser usado a qualquer hora e em qualquer lugar apenas usando um dispositivo portatil.

Algumas editoras possuem o espaco de publicacgao e editorial para livros digitais,
como a Rocco Digital e a Loope, que sdo levados adiante mediante contrato. Para a auto
publicacao desse tipo de produto, a Amazon oferece o espaco do site para a venda, e sua
visualizagao € possivel a partir do leitor seu e-reader Kindle.

Seguindo o caminho da autopublicagdo, ¢ possivel deixar o livro disponivel em
forma de site para ser acessado livremente, assim como levar adiante com a cria¢do de
um aplicativo proprio para o livro que pode ser disponibilizado nos diversos app stores
ou por meio da publicagao por websites. Outro beneficio de seguir a auto publicagdo ¢ a
disponibilizagdo online ¢ a possibilidade de o livro poder ser editado, atualizado e

possibilitar a adicao de tradugdes que o deixariam legivel para diversos paises.
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7 — CONSIDERACOES FINAIS

Para criar um livro infantil, ¢ necessario se atentar ao publico a quem o livro ird
se referir, o contexto em que o leitor esta inserido, a materialidade do produto e seu
projeto grafico. Além disso, quando o livro proposto ¢ uma releitura, os aspectos
proprios de um livro infantil devem ser somados a intencdo do autor original e a
mensagem do livro, mas buscando trazer componentes que se diferenciam e
acrescentem algo para a historia.

A intengdo da releitura de Alice no Pais das Maravilhas, realizada por meio de
um livro digital interativo, foi trazer uma atualidade para a histdria e aprofundar os
aspectos e possibilidades apresentados pelo universo fantdstico criado por Lewis
Carroll. As colagens conseguem proporcionar uma visualizagdo magica para a historia,
mesclando elementos do mundo real para construir as maravilhas absurdas do Pais das
Maravilhas, enquanto conferem pontos que instigam a criatividade e imagina¢do do
leitor, que por sua vez, constroi enquanto seus olhos passam pela tela, os detalhes e
movimentos do cendrio. O produto realizado confere uma nova vida ao universo de
Alice no Pais das Maravilhas, como uma janela para essa realidade fantastica.

Como o livro foi construido em uma plataforma editdvel, existem
desdobramentos possiveis a serem criados dentro do produto, como novos recursos
interativos, insercdo de atividades para estimular a crianca que acessar o livro, e
possivelmente a criacao de um aplicativo proprio.

Criar o livro digital, realizar o recorte da historia para montar o roteiro, realizar o
storyboard, montar os elementos visuais e construir o site para sua visualizagdo,
trouxeram grande desenvolvimento nos quesitos tedricos e técnicos da escrita e

editoragao.
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