PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE SAO PAULO
PUC-SP

Cleide Maria dos Santos Muinoz

Professores pesquisadores na Comunidade de Pratica em rede:
espaco de colaboracao

DOUTORADO EM EDUCAGAO: CURRICULO

Sao Paulo
2019



Cleide Maria dos Santos Muinoz

Professores pesquisadores na Comunidade de Pratica em rede:
espaco de colaboracao

Tese apresentada ao Programa de Pods-
Graduagao em Educacéo: Curriculo, na linha
de pesquisa Novas Tecnologias, como
exigéncia para obtencao do titulo de Doutora
em Educagdo: Curriculo, pela Pontificia
Universidade Catodlica de Sao Paulo, sob
orientacdo da Profa. Dra. Maria Elizabeth
Bianconcini de Almeida.

Sao Paulo
2019



BANCA EXAMINADORA




DEDICATORIA

Dedico este trabalho a minha mae, Otacilia
Maria Rosa, pessoa lutadora que, mesmo
diante dos piores momentos, sempre vé a

vida com muito otimismo.



Agradeco, de forma especial, ao Ministério da Educacdo do Brasil e a
Coordenacédo de Aperfeicoamento do Pessoal de Nivel Superior (Capes), pela
oportuna bolsa de estudos que financiou esta pesquisa, a qual foi fundamental para

a concretizacao deste trabalho.



AGRADECIMENTOS

Agradeco...

A Professora Doutora Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida, minha
orientadora e amiga, pela confianga, pelo apoio e, principalmente, por estar ao meu
lado em momentos criticos; além de, em todas as fases do trabalho, meu sincero
agradecimento, pelo ser humano maravilhoso que Deus colocou em meu caminho.

Aos Professores Doutores José Armando Valente, Maria Elisabette Brizola
Prado, Maria da Graga Moreira e Silvana Donadio Vilela Lemos, pelas valiosas
contribuicdes no Exame de Qualificagao.

Aos Professores do Programa de Pdés-Graduagdo Educacdo: Curriculo,
pelas provocagdoes e pelas reflexdes, em especial aos Professores Doutores Branca
Ponce, Antonio Chizzotti, Fernando Almeida, Maria da Graga Moreira, Marina
Feldmann e Ana Maria Saul.

A Cida, pessoa maravilhosa e encantadora, que esteve sempre disponivel e
me incentivando com suas palavras otimistas e com as informagdes de que
precisava, meus sinceros agradecimentos.

Aos amigos do Programa de Pds-Graduagéo, Maria Eduarda Lima, Cristiane
Tavares, Daniela Costa, Gerlane Perrie, Silvana Lemos, Thiago Valle, Claudia
Mandaio, Claudia Arakawa, Priscila Santos e Vivian Vaz, meu muito obrigada pelas
parcerias, pelas palavras de incentivo e, principalmente, por terem compartilhado
seus saberes comigo.

A Cristiane Oliveira, Eliane Aguiar e Roberta Lombardi Martins, anjos que
apareceram em meu caminho, muito obrigada.

A Silvana Lemos, pela amizade, pela generosidade, pelo companheirismo e
por ter acreditado que eu conseguiria.

Aos participantes da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola,
por terem, assim como eu, acreditado nas possibilidades apresentadas pelo projeto.

A amiga de todas as horas, Priscila Zanganatto Mafra, por todo incentivo e
parceria, meu muito obrigada.

Ao meu amor, marido e parceiro de todas as horas, que enfrentou junto

comigo situagdes extremamente dificeis e sem o qual eu néo teria chegado até aqui.



Aos meus filhos, Caio Mufioz e Cassio Mufioz, que sempre estive
meu lado, apoiando e acreditando que eu conseguiria alcangar meu objetivo.

A minha mae, Otacilia Maria Rosa, mulher forte e guerreira que sempre
acreditou em mim e na educacdo como recurso de mudanca e transformacao de
vida.

Aos meus netos, Giovanna e Lucca, pela imensa alegria que trouxeram a
nossa casa.

Aos meus irméos, Claudio, Cléo e Selma, pelas palavras de incentivo.

As minhas noras, Juliana e Renata, por serem excelentes parceiras durante
esta caminhada.

A minha sogra, Encarnacién Perez Mufioz, por ser um exemplo de

persisténcia e vontade de viver.



Posso saber pedagogia, biologia como astronomia,
poSso cuidar da terra como posso navegar. Sou
gente. Sei que ignoro e sei que sei. Por isso, tanto
pOsso saber o que ainda ndo sei como posso saber
melhor o que ja sei. E saberei tdo melhor e mais
autenticamente quanto mais eficazmente construa
minha autonomia em respeito a dos outros.

Paulo Freire



RESUMO

MUNOZ, C. M. Professores pesquisadores na Comunidade de pratica em rede:
espaco de colaboracdo. 2019. 163 f. Tese (Doutorado em Educacgao: Curriculo) —
Pontificia Universidade Catdlica de S&o Paulo, Sdo Paulo, 2019.

Esta pesquisa tem como objetivo analisar como se constituiu a Comunidade de
Pratica (CoP) em rede na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola,
projeto promovido pelo Programa de Po6s-Graduagdo Educagdo: Curriculo da
Pontificia Universidade Catélica de Sao Paulo (PUC-SP), que propds uma forma de
trabalho colaborativo com universidades parceiras e escolas publicas de diferentes
regides brasileiras pela composicdo de uma rede de pesquisa que articulou a
construgcdo do conhecimento dos alunos a pratica da pesquisa. O referencial tedrico
desta tese centra-se nos conceitos de comunidade (WEBER, 1987; TONNIES, 1995;
BAUMAN, 2003; PINTO, 2009; MOCELLIM, 2011) e comunidade de pratica
(WENGER, 2001; PINTO, 2009); de rede (LEVY, 1997, 1999, 2000; CASTELLS,
1999, 2003, 2010; SIMOES, 2009) e redes sociais (PARENTE, 2000; MARTELETO,
2001; COSTA, 2003; HARDAGH, 2009; CORREA, 2011); de colaboracdo (KENSKI,
2003; COMASSETTO, 2006; MANDAJI, 2011) e coaprendizagem (RABELLO;
OKADA, 2014; OKADA et al., 2012). Este estudo foi desenvolvido do ponto de vista
da abordagem qualitativa (CHIZZOTTI, 2008; LUDKE; ANDRE, 2018) e se constitui
como um estudo de um caso (CHIZZOTTI, 2008; LUDKE; ANDRE, 2018; GIL, 2008),
no qual o procedimento metodoldgico norteador foi a pesquisa documental via
analise de conteudo (CHIZZOTTI, 2008; GIL, 2008) com base em dados obtidos
digitalmente. A analise e a interpretacdo dos dados foram realizadas a partir de
mapas e de arvores de palavras, produzidos pelo software NVivo 12, que
destacaram os termos mais frequentes e seu contexto no férum da plataforma
Edmodo, espacgo de interagdo entre os pesquisadores e os professores. Interagdes
ocorridas no aplicativo WhatsApp contribuiram para a complementacido dessa
analise. Os resultados evidenciaram a presenca das trés caracteristicas de uma CoP
(engajamento, pertencimento e repertério compartilhado), além de revelarem que os
professores trabalharam de modo colaborativo, coaprendendo. Eles se reinventaram
e transformaram sua pratica, tornando-se mais autbnomos e dispensando a
coordenacgao para mediar situagdes urgentes.

Palavras-chave: CoP online em rede. Novos espacos de formacao de professores.
Parceria universidade escola. Pratica de investigagao.



ABSTRACT

MUNOZ, C. M. Teachers as researchers in the Community of Practice Network:
collaboration space. 2019. 163 f. Thesis (Doctoral in in Education: Curriculum) —
Pontifical Catholic University of Sdo Paulo (PUC-SP), Sao Paulo, 2019.

This research aims to analyze how the Community of Practice (CoP) network in the
Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola (University-School
Collaborative Research Network) is organized. It is a project promoted by the Post-
Graduate Program in Education: Curriculum from the Pontifical Catholic University of
Sao Paulo (PUC-SP), which proposed a collaborative work between partner
universities and public schools from different regions in Brazil by establishing a
research network that linked students’ knowledge building to research practice. The
theoretical framework of this thesis focuses on the concepts of community (WEBER,
1987; TONNIES, 1995; BAUMAN, 2003; PINTO, 2009; MOCELLIM, 2011) and
community of practice (WENGER, 2001; PINTO, 2009); network (LEVY, 1997, 1999,
2000; CASTELLS, 1999, 2003, 2010; SIMOES, 2009) and social networks
(PARENTE, 2000; MARTELETO, 2001; COSTA, 2003; HARDAGH, 2009; CORREA,
2011); collaboration (KENSKI, 2003; COMASSETTO, 2006; MANDAJI, 2011) and
co-learning (RABELLO; OKADA, 2014; OKADA et al., 2012). This study was
developed based on the qualitative approach (CHIZZOTTI, 2008; LUDKE; ANDRE,
2018) consisting of a case study (CHIZZOTTI, 2008; LUDKE; ANDRE, 2018; GIL,
2008). The guiding methodological procedure was the documental research through
content analysis (CHIZZOTTI, 2008; GIL, 2008) of digitally collected data. Data
analysis and interpretation were conducted based on maps and word trees
generated by NVivo 12 software, which highlighted the most frequent terms and their
contexts at the Edmodo platform forum, which is an interaction space between
teachers and researchers. The interactions that occurred via WhatsApp also
complement this analysis. The results show the presence of the three characteristics
of a CoP (engaging, joint enterprise and shared repertoire), and that the teachers
worked collaboratively while co-learned. They reinvented themselves and
transformed their practice, thus becoming autonomous and not requiring coordination
to mediate urgent situations.

Keywords: CoP online network. New spaces for teacher training. Partnership
university school. Research practice.
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INTRODUGAO

A tecnologia educacional entrou em minha vida' quase sem pedir licenca.
Eu, que iniciei minha vida profissional em 1979, como auxiliar de escritério nas
Casas Buri, e, como a maioria dos adolescentes daquela época, queria conquistar
meu espago: deparei-me com uma sala que chamou minha atengédo logo nos meus

primeiros dias de trabalho.

Tratava-se do Centro de Processamento de Dados. Essa sala ficava no 3-
andar do prédio, era toda de vidro e quem estava do lado de fora podia ver as
pessoas trabalhando em seus terminais, digitando toda a movimentagéao das lojas. O
trabalho nesse local era focado em novos contratos: geravam-se os carnés para
serem enviados aos fregueses, assim como eram registrados os pagamentos

efetuados pelos clientes.

Nessa época, eu, que havia comegado como auxiliar de escritério,
trabalhava em uma sala um andar abaixo. Um dia, recebi um convite para, caso me
interessasse, participar de um treinamento para ver se me adequava aquele setor.
Se fosse bem, poderia me transformar em digitadora e, mesmo trabalhando somente
meio periodo, ganharia um salario superior ao que recebia. Participei desse
treinamento e consegui uma vaga no departamento que me encantava so6 por olhar.
Para mim, foi uma enorme conquista, sem contar que isso me deixou com mais

tempo para me dedicar aos estudos.

Tao logo conclui o Ensino Médio, ingressei na Faculdade de Ciéncias, que,
na época, dava direito a licenciatura curta. Logo estava apta a lecionar a disciplina
de Ciéncias. Ao mesmo tempo, fiz alguns cursos voltados para a area de tecnologia,

entre eles o de programacgao de computadores.

Mudei de emprego e comecei a trabalhar na Empresa Alcatel
Telecomunicagbes. La, os computadores eram pessoais (PC), funcionavam com
dois disquetes - um para o sistema operacional e o programa de edicdo de texto
(WordStar) e um outro para edi¢do de planilhas de célculo (Létus). Tudo isso antes

de aparecer o sistema operacional Windows da Microsoft, o que foi um divisor de

! Peco licenca, para neste texto, utilizar a primeira pessoa do singular para tratar das minhas

experiéncias de vida e das relacionadas a esta pesquisa, das decisdes tomadas em relagado a ela, a
sua organizacgao, das opinides voltadas aos conceitos aqui abordados. Utilizarei a primeira pessoa do
plural, em muitos momentos, para tratar do projeto que foi desenvolvido de forma colaborativa com
universidades parceiras e escolas publicas de diferentes regides brasileiras.
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aguas para os usuarios, que, antes, ja estranhavam a mudanca das maquinas de
escrever para os PC com sistema operacional DOS. Com o surgimento do Windows,
migrou-se para um novo conceito de utilizagdo do sistema operacional, bem como
para o uso dos programas que a plataforma oferecia, como o Microsoft Word, Excel
e PowerPoint. A empresa possuia um departamento que era responsavel por fazer a
formagdo dos funcionarios para utilizagcdo desses e outros aplicativos que eram

usados.

Em 1991, quando nasceu meu segundo filho, comecei a pensar em ter mais
tempo com a familia. Ao conversar com um dos diretores dessa empresa, surgiu a
ideia de enviar curriculos para escolas. Ele se ofereceu para levar meu curriculo
para a escola dos filhos dele. Um més depois, fui chamada para uma entrevista e,
em seguida, fui contratada para dar aulas de computagdo no Colégio |. L. Peretz,
judaico, onde atuei como professora e coordenadora de tecnologia educacional.
Tempos depois, tive oportunidade de, la mesmo, trabalhar com a proposta de
metodologia de projetos e a formagédo de professores para o uso pedagogico das
tecnologias digitais de informagédo e comunicagao (doravante TDIC), entre o periodo
de 1996 a 2012.

Nessa época, senti falta de uma formagao que me preparasse para atuar em
sala de aula. Acreditava que precisava conhecer e estudar mais estratégias
didaticas e que um curso voltado a educacéo seria uma o6tima alternativa, uma vez
que sempre atuava em treinamento de empresas. Assim, procurei o curso de

Pedagogia, que conclui em 2001 e que muito contribuiu para minha formacéo.

Nesse mesmo periodo, além de professora de tecnologia educacional para
estudantes do Ensino Fundamental e Médio, fui convidada para assumir a formagao
tecnolégica de meus colegas professores, inicialmente na unidade na qual

lecionava; depois, nas demais unidades do colégio.

A formacdo demandada pelo colégio apresentava como obijetivo principal
oferecer aos professores a experiéncia com a utilizagado de ferramentas tecnologicas
mais recentes voltadas a aprendizagem. Ao mesmo tempo, eu procurava desdobrar
essas experiéncias em praticas, criando com eles projetos, nas respectivas

disciplinas, nos quais as tecnologias estivessem presentes.

Inicialmente, com os professores da escola da area religiosa, foi criado um

projeto de identidade para a sexta série, no qual os alunos realizariam um
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levantamento de dados junto aos seus familiares e, a partir das informagdes
coletadas, criariam o livro da familia, com a descricdo da origem, a construcao da
arvore genealdgica e da historia dos bisavos, avés, pais e irmdos. Quando esse
projeto foi concluido, cada aluno tinha em maos, antes do Bar Mitzva?, um resgate

da histéria da familia documentado para ser entregue aos familiares.

Com a area de Ciéncias, foi elaborado um projeto sobre micro-organismos,
iniciado pela sensibilizagdo dos alunos sobre a possibilidade de um ser viver dentro
de outro ser. Um filme foi escolhido - Alien, o 8° passageiro -, e discutido em uma
roda de conversa. Nas aulas seguintes, a professora de Ciéncias apresentou uma
situagao-problema dada pelo livro didatico, na qual uma familia ia passar um final de
semana na casa da avo e, repentinamente, uma das criangas comecgava a se sentir

indisposta e com febre.

A partir dessa proposi¢ao, os alunos comecgaram a levantar hipéteses sobre
0 que poderia estar acontecendo com a crianca e foram investigar se o mal-estar
poderia advir de uma bactéria, de um virus ou de um protozoario que estivesse
agindo no corpo dela, do que decorreriam a febre e a indisposi¢géo, sintomas do
corpo se defendendo. Os alunos pesquisaram varios virus, bactérias e protozoarios,
anotaram descricdes e caracteristicas, bem como desenharam cada um. Como
produto desse trabalho, utilizando um programa chamado Flash, foi criado um

microlégico.

Enfim, realizei com os professores varios outros projetos envolvendo as
disciplinas que ministravam e a tecnologia. Nesse periodo, aos poucos, todos os
professores foram se aproximando e querendo participar dos trabalhos, quer fosse
pelo fato de os colegas que participavam mostrarem-se entusiasmados, quer fosse
pela pressao dos pais. Em ambos os casos, a tecnologia era exigida em sala de aula
como um recurso de aprendizagem. Os professores foram, entdo, encorajando-se a

inserir tecnologia em suas aulas.

2 Segundo o site Morasha (http://www.morasha.com.br/leis-costumes-e-tradicoes/bar-mitzva.html),
aos 13 anos para os meninos € aos 12 anos para as meninas, ocorre a festividade do Bar Mitzva,
para se comemorar a aceitagdo dessas criangas como responsaveis por seus atos, do ponto de vista
judaico.
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Esse trabalho foi crescendo e sendo divulgado fora da escola. Com isso, em
2004, membros do Portal Educarede Brasil® entraram em contato comigo e pediram
para acompanhar minhas aulas, especificamente as que envolvessem o uso de
tecnologia, a fim de conhecerem a forma como eu e os professores trabalhavamos,
usando tecnologias no desenvolvimento das atividades disciplinares. Essa
observacao das aulas foi feita durante quinze dias. Ao final desse periodo, a equipe
do Portal convidou-me para ser mediadora de projetos com comunidades virtuais e,
posteriormente, para fazer parte do grupo de formadores de professores da

instituicdo para formacao de professores de escolas publicas de todo Brasil.

Nesse periodo, justamente em virtude desse trabalho de formagédo de
professores a distancia, também senti necessidade de conhecer outras estratégias
especificas de formacédo on-line e, por isso, escolhi fazer um curso de Poés-
Graduacao Latu Sensu - Especializacdo em Educacao a Distancia, oferecido pelo
Servico Nacional de Aprendizagem Comercial — Administracdo Regional no Estado
do Rio de Janeiro (Senac—RJ), em 2006. Acreditava que as aulas ndo precisavam
estar restritas a sala de aula ou ao tempo determinado. Os alunos poderiam
aprender fora do ambiente tradicional e, para isso, precisavam de professores que
pudessem enxergar e conhecer mais sobre esse universo. Eu pretendia algar novos

voos e comegar a atuar como professora e formadora de outros docentes.

Durante essa especializagdo, continuei participando como formadora em
varios programas e projetos de formagao de professores a distancia. Dentre eles, o
Programa Midias na Educagéo4, um curso de Pds-Graduagao oferecido por uma
parceria estabelecida entre a Universidade de S&o Paulo (USP) e a Universidade

Federal de Pernambuco (UFPE), no qual atuei como tutora entre 2009 e 2011.

* O Portal Educarede Brasil constituiu uma parceria entre a Fundacgédo Telefénica e o Centro de
Estudos em Educacéo, Cultura e Acdo Comunitaria de Sao Paulo (Cenpec - SP). Esse portal estava
voltado para interacdo e produ¢do de materiais envolvendo tecnologia educacional a professores e
alunos.

* Esse Programa foi oferecido pela Escola de Comunicagédo e Artes da Universidade de S&o Paulo
(ECA -USP), em parceria com a UFPB, por se tratar de um projeto do Governo Federal, destinado a
professores da Rede Publica. O curso era oferecido em 3 mddulos: o basico, de extensédo, com 120
horas de duracdo; o intermediario, de aperfeicoamento, com 180 horas; e o avangado, de
especializagdo, com 360 horas. Dentre os objetivos do curso, destacavam-se linguagens de
comunicacao; insercdo de programas da Seed (TV Escola, Proinfo, Radio Escola, Rived), das
instituicbes de ensino superior e das secretarias estaduais e municipais de educagado no projeto
politico-pedagdgico da escola e estratégias de autoria e de formagao do leitor critico nas diferentes
midias, tais como blog, podcast, etc.
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Em 2009, iniciei o curso de Pds-Graduacgao Stricto Sensu de Mestrado no
Programa de Pds-Graduagdo em Educagao: Curriculo, na Pontificia Universidade
Catolica de Sao Paulo (PUC-SP). Tendo atuado como tutora nos projetos do Centro
de Estudos e Pesquisas — Educagdo, Cultura e Agdo Comunitaria (Cenpec),
observei que os professores ndo conheciam cursos que os auxiliassem a inserir
novas tecnologias educacionais em suas aulas. Por isso, minha pesquisa no
Mestrado, intitulada Um olhar reflexivo sobre o olhar pratico: a visdo dos cursistas do
curso Midias na Educacdo para formacdo de professores (MUNOZ, 2011), teve o
objetivo de acompanhar e pesquisar a primeira turma em fase de conclusdo em
Midias na Educagdo. Minha hipdtese era de que os professores participantes dessa
primeira turma nao colocavam em pratica, com seus alunos, os conhecimentos de

tecnologia e educacgéo adquiridos no curso.

Minha pesquisa propunha-se a verificar se as aulas desses profissionais
passaram a incluir estratégias e recursos tecnolégicos depois que eles finalizaram o
Programa ou se mantinham tal como eram antes de eles ingressarem no curso.
Ap0ds entrevistar participantes dessa turma, foi possivel verificar que a maioria fazia
uso, em sua pratica, dos recursos proporcionados pelo curso, indo muitas vezes
aléem do aprendido, levantando novas possibilidades de uso das tecnologias na
educacdo. Ao final desse trabalho, verifiquei que eles se sentiam valorizados ao
inserirem, em suas aulas, o que aprendiam no curso, estavam mais seguros ao
oferecer aos alunos aulas mais dindmicas, que os levavam a sairem de uma posig¢ao

passiva.

Durante o Mestrado, também atuei como formadora no projeto Aula
Interativa®, em escolas estaduais no municipio de Hortolandia (SP), de 2009 a 2011.
Nesse projeto, nds, professores formadores, tinhamos como tarefa desenvolver a
formagao tecnoldgica dos professores do municipio, cujo processo era dividido em
duas etapas. A primeira delas acontecia na Diretoria de Ensino, localizada na cidade
de Sumaré (SP), onde os colegas do programa de formacgéo, junto aos seus pares,
realizavam diferentes oficinas, tanto de softwares como também de apropriacéo da

lousa digital.

°0 Projeto Aula Interativa foi fruto da parceria entre a Secretaria Estadual de Educacao, a Secretaria
Municipal de Educacédo de Sumaré, o Instituto Eldorado, a USP e a DELL.
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Apos essa formacgao inicial, acontecia a segunda etapa do projeto, em que
os professores formadores visitavam as escolas dos outros participantes. Nelas,
acompanhavamos as aulas, quinzenalmente, e faziamos observacdes. Ao final de
cada encontro, procuravamos auxilia-los com as duvidas e o planejamento para que

o trabalho deles tivesse continuidade.

Nesse processo de construcdo da minha carreira profissional, participei
também como formadora do projeto Um Computador por Aluno (UCA) - Fase Il, no

Estado de Goias®. Conforme apresenta Almeida (2013), esse projeto teve

[...] como objetivo principal identificar as contribui¢cdes e dificuldades
das acbes de formacdo e das praticas realizadas nas escolas
participantes do Projeto UCA, as mudangas no curriculo e nas
praticas educativas, os indicios de inovacao educativa. Também se
propés a desenvolver agdes de formagao contextualizadas que
pudessem impulsionar o uso do laptop de modo a trazer
contribuigbes significativas ao desenvolvimento do curriculo.
(ALMEIDA, 2013, p. 1).

Na sequéncia, no ambito do Programa Um Computador por Aluno -
PROUCA’, de iniciativa do Ministério da Educacdo (MEC) e oferecido pela
Universidade Federal de Tocantins (UFT), em parceria com a Secretaria Estadual de
Educacao de Tocantins (Seduz - TO), a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais
(Uni-me) e a orientagdo da PUC-SP, tive a oportunidade de elaborar conteudo para
as Oficinas Teodrico-Praticas, ao integrar a equipe de conteudistas da PUC-SP. O
objetivo consistiu em instigar os professores e os gestores participantes do curso a
reflexdo, a experimentacdo das TDIC e dos recursos do /aptop, na perspectiva de
recriacdo pela proposta de Projetos Tematicos do UCA. A experiéncia ocorreu entre

janeiro de 2013 e janeiro de 2014.

® De acordo com o Relatério da pesquisa (Disponivel em: http://www4.pucsp.br/gpcted/?. Acesso em:
10 jun. 2018), a PUC-SP era a instituicdo formadora nesse Projeto nos estados de Goias e Tocantins
(Universidade Federal de Goias e Universidade Federal de Tocantins).

" Conforme informa o Portal do MEC: “E necessario fazer uma diferenciagéo entre o Projeto UCA e o
PROUCA. O primeiro foi implantado com o objetivo de intensificar as tecnologias de informacao e
comunicacgao (TIC) nas escolas, por meio da distribuigdo de computadores portateis aos alunos da
rede publica de ensino. Foi um projeto que complementou as agbdes do MEC referentes as
tecnologias na educagéo, em especial aos laboratérios de informatica, producgao e disponibilizagédo de
objetivos educacionais na internet dentro do Prolnfo Integrado, um programa de tecnologia do
Governo Federal, que promove, entre outras agdes, o uso pedagogico da informatica na rede publica
de ensino fundamental e médio. O PROUCA foi um programa que viabilizava o registro de precos
(RPN) do FNDE para que os estados e municipios pudessem comprar, com recursos proprios ou com
financiamento do BNDES, os seus Computadores Portateis.” (Disponivel em: www.fnde.mec.gov.br.
Acesso em: 10 jun. 2010).
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Além da experiéncia relatada como formadora de professores em projetos
de iniciativa publica e no ensino regular, tenho atuado como docente no Ensino
Superior desde 2013, quando ingressei no curso de Graduagdo em Pedagogia na
Faculdade Sumaré. Sou professora também no Centro Universitario do Servico
Nacional de Aprendizagem Comercial — Administracdo Regional no Estado de Sao
Paulo (SENAC-SP), desde 2015, no Curso de Pés-Graduagao Educacéao a Distancia
(EAD) em Gestéo Escolar.

Diante desse percurso, observo que minha vida profissional na area
educacional esta pautada em dois momentos: o primeiro, representado pelo periodo
entre 2000 e 2004, quando atuava exclusivamente como professora e coordenadora
de Informatica no Colégio |. L. Peretz; e o segundo, a partir de 2004, quando
comecei a participar da formagao dos professores da escola em que trabalhava,
direcionada a utilizacdo das TDIC nas aulas que eles ministravam e, na sequéncia,
na formacédo de professores e na utilizagdo das TIC no Portal Educarede, em
projetos como: Coisas boas da minha terra, Coisas boas para minha terra, Geragbes
interativas, Escolas que inovam, Programa mais Gestdo mais Educagao, parcerias
com Secretaria Estadual de Educagado (SEE), Fundagcdo Getulio Vargas (FGV) e

Fundagao Padre Anchieta.

Ao refletir sobre o cotidiano dos professores que acompanhei durante as
formagdes na escola em que coordenava e como formadora nos diversos projetos
dos quais participei, assim como em minha pesquisa de Mestrado, verifiquei que,
quando os professores participam ativamente em um projeto, eles se engajam nas
atividades e se comprometem com a constru¢cao de solugdes para as situagdes que

surgem no cotidiano da sala de aula.

No final do Mestrado, nos idos de 2014, durante algumas discussdes com
colegas do curso de Pos-Graduagdo em Educagédo: Curriculo, na linha de pesquisa
Novas Tecnologias em Educacéo, sob a coordenagao da Profa. Dra. Maria Elizabeth
Bianconcini de Almeida, algumas ideias surgiram e comegamos a sistematizar um
projeto piloto que deveria acontecer de forma diversa daquela que vinhamos
trabalhando até entdo. Naquele momento, os pesquisadores envolvidos nas
discussdes apresentavam demanda e interesse em fazer algo diferente, relacionado
a formagdo docente on-line, fornecendo indicios de que poderiamos criar uma

Comunidade de Pratica (CoP) on-line voltada a formagéo de professores. Por isso,
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comegamos a refletir sobre a possibilidade de um novo desenho de formacao que
visasse nao a formacao especifica de professores, mas a constituicao de um projeto
em que todos os participantes assumissem funcdes de aprendentes, ensinantes e

pesquisadores.

Nessa diregdo, no grupo de pesquisa Formac¢do de Educadores com
Suporte em Meio Digital, liderado pela Profa. Dra. Maria Elizabeth Bianconcini de
Almeida, surgiu a proposta, em 2015, de fomentar o desenvolvimento de uma CoP e
formagado colaborativa de professores, iniciada com o projeto piloto Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, vinculada ao Programa de Pods-

graduagao Educacéo: Curriculo da PUC-SP.

Um projeto da Organizagédo das Nagdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia
e a Cultura (Unesco), realizado entre 19 e 20 de janeiro de 2015, com observancia
das Nacbes Unidas, trouxe a luz importante debate acerca do potencial das
tecnologias, incluindo alternativas para consolidar uma sociedade global sustentavel.
Para tanto, a educacédo apresentava-se com potencial de mobilizar pessoas em
torno dessa tematica e de ag¢des voltadas a sustentabilidade do planeta mediante a

compreensao do papel da luz na vida contemporanea.

Ao longo desse percurso, a Unesco reuniu os principais interessados no
assunto, incluindo sociedades cientificas e sindicatos, instituicbes educacionais,
plataformas tecnoldgicas, organizagdes sem fins lucrativos e parceiros dos setores
privados, com o intuito de, juntos, defenderem tecnologias ageis para melhorar a
qualidade de vida nos paises desenvolvidos e em desenvolvimento, seja por meio
da educagao para a melhoria da sustentabilidade, seja pela redu¢do da poluicéo
luminosa ou do desperdicio de energia. Outros assuntos ainda foram discutidos,
todos envolvendo mulheres e jovens. Desse modo, o referido movimento trouxe
valorosas contribuigdes para a medicina, abriu a comunicagao internacional por meio
dos diversos aparatos tecnoldgicos que surgiram, entre eles telégrafo, telefone,
televisores, internet, e continua a ser elemento central para a ligacdo entre os

aspectos culturais, econémicos e politicos da sociedade global.

A relevancia da proposi¢ao da Unesco deu origem ao projeto piloto cujo
tema era A luz em minha vida, coordenado pela Profa. Dra. Maria Elizabeth
Bianconcini de Almeida (PUC-SP), cujo intuito era despertar o desejo de pesquisa

em alunos de diferentes escolas espalhadas pelo pais, ao mesmo tempo que
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investigavam sobre esse tema. A primeira agao do projeto A luz em minha vida foi
propor uma interacado virtual entre os estudantes, professores pesquisadores e
universidades, criando um espag¢o de questionamentos, duvidas e curiosidades
sobre o tema, de modo que se pudesse, por meio dele, buscar caminhos que
gerassem respostas, conhecimentos e fosse capaz de romper com a logica da
prescricao de conteudos desvinculados das praticas e das problematicas sociais dos

sujeitos das escolas.

O projeto n&do impds aos participantes um formato pronto de agdes, mas
criou condi¢des para que elas pudessem ser construidas a partir das necessidades,
curiosidades e questionamentos em relagao ao tema trabalhado — a luz. A proposta
emergiu do interesse de criar um espago de interagcdo virtual em que alunos e
professores de escolas publicas, em parceria com pesquisadores de universidades,
viessem a interagir e a se envolver como pesquisadores em um processo de

investigacao e produgao de conhecimentos.

Essas ag¢des deram origem a Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade
Escola, que contou com o principio fundamental de que todos os seus membros
seriam pesquisadores e poderiam ensinar e aprender, incentivando, assim, o ensino
e a aprendizagem com base na pesquisa. Envolveram-se, no projeto, alunos e
professores das escolas publicas e também pesquisadores das universidades que,
inspirados no tema inicial, realizaram pesquisas e experimentos em busca de

alternativas para a promogao de um planeta sustentavel.

O projeto mobilizou escolas publicas de diferentes estados em todo o pais.
Os alunos, com a mediacao de seus professores, definiam as questdes tematicas e
os objetos de investigacao, em busca de informacgdes e reflexao critica, dentro e fora
do contexto escolar. O movimento surtiu efeitos tdo positivos no espaco escolar € na
sociedade circundante as escolas, que fez nascer em mim a motivagao para a
realizacao desta pesquisa sobre a atuacao tdo intensa e produtiva de professores,
alunos e pesquisadores em prol de um mesmo objetivo. Assim, o problema desta
investigacao nao poderia ser outro a nao ser a reflexao sobre como foi constituido o
espaco de colaboragéo e de aprendizagem entre professores e pesquisadores que,

juntos, criaram uma CoP on-line.

Para orientar o percurso da investigagdo, propus estas perguntas de

pesquisa:
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¢ Quais caracteristicas de CoP foram contempladas?

¢ Quais intervengdes pedagogicas impulsionaram a constituicdo da rede entre

os participantes?

¢ Que agdes impulsionaram a colaboragao entre os participantes?

Com isso, o objetivo desta pesquisa € analisar como se constituiu a CoP em
rede na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola entre professores

participantes.

A relevancia da pesquisa, sem duvida, encontra-se na compreensao do nivel
transformador, de compromisso com o ensino, de aprendizagem e de investigagao
dos participantes, cuja explicagdo ¢é importante conhecer para buscar
recontextualizar os fatores que levaram a essa assertividade produtiva para outros
projetos. A investigacao trara informacbes capazes de promover uma reflexao sobre

novas estratégias envolvendo diferentes grupos de interesse.

Em relacdo a metodologia da pesquisa, parti de uma abordagem qualitativa
(GUNTHER, 2006), para desenvolver um estudo de caso, coerente com o0s
principios da pesquisa documental via analise de conteudo. Chizzotti (2008) destaca
que a pesquisa qualitativa € uma ampla abordagem metodolégica que engloba
diversos métodos de pesquisa. Os métodos qualitativos visam examinar o porqué e
o0 como de tomada de decisdo, ndo apenas o0 qué, o onde, o quando ou o0 quem do
objeto estudado, com um foco forte no campo da Sociologia, o que ajuda a entender

programas governamentais e sociais.

A pesquisa qualitativa, entdo, é aquela que se preocupa em entender um
determinado grupo, seja ele educacional, social ou organizacional. De acordo com
Bogdan e Biklen (1994),

[...] a pesquisa qualitativa € um termo genérico que agrupa diversas
estratégias de investigacao e partilham determinadas caracteristicas.
Os dados colhidos sédo designados por qualitativos o que significa
rico em pormenores descritivo, relativamente a pessoas, locais e
conversas, e de complexo tratamento estatistico. (BOGDAN;
BIKLEN, 1994, p. 16).

Adotar na pesquisa uma abordagem qualitativa permite ao pesquisador nao
ficar restrito a um modelo Unico para todas as situagdes, entendendo que cada

grupo possui sua especificidade.
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Minha opg¢ao pelo estudo de caso deu-se em fungéo de ter me voltado para

um projeto especifico - Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola. A

escolha da pesquisa documental via analise de conteudo, nessa perspectiva,

decorreu do fato de eu ter me centrado nas mensagens veiculadas no férum da

plataforma Edmodo nas duas etapas do projeto. Eventuais mensagens trocadas no

aplicativo WhatsApp foram usadas também, no sentido de complementar a analise

das mensagens do forum. Contei, entdo, com um corpus composto pelas

mensagens veiculadas pelos professores participantes do projeto ao longo da

interacao no forum da plataforma Edmodo e no uso do aplicativo WhatsApp.

Por fim, registro que este trabalho se compde de quatro capitulos, além

desta introdugao e consideracoes finais:

o capitulo 1, trata da contextualizagdo do projeto Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola, vinculado ao Programa de Pés-Graduagao
Educacao: Curriculo da PUC-SP;

o capitulo 2, trata da fundamentacdo tedrica, em que se apresentam e
discutem as linhas de trabalho e conceitos que norteiam a analise, a saber: a
nocao de comunidade em geral, conforme definida por Weber (1987), Tonnies
(1995), Bauman (2003), Pinto (2009) e Mocellim (2011), bem como de
comunidade de pratica (CoP), de acordo com Wenger (2001) e Pinto (2009); a
nogdo de rede, conforme proposta por Lévy (1997, 1999, 2000), Castells
(1999, 2003, 2010) e Simdes (2009), e de redes sociais, de acordo com
Parente (2000), Marteleto (2001), Costa (2003), Hardagh (2009), Corréa
(2011), dentre outros; a nogao de colaboragdo segundo Kenski (2003),
Comassetto (2006), Mandaji (2011), entre outros, e de coaprendizagem, de
acordo com Rabello e Okada (2014) e Okada et al. (2012);

o capitulo 3, trata da metodologia da pesquisa, na qual sdo definidas e
apresentadas as opg¢des metodoldgicas pela abordagem qualitativa, conforme
definida por Chizzotti (2008) e Liudke e André (2018); pelo estudo de caso,
segundo Chizzotti (2008), Ludke e André (2018) e Gil (2008); e pela pesquisa
documental via analise de conteudo, de acordo com Chizzotti (2008) e Gil
(2008), a partir de dados obtidos digitalmente; além disso, nesse capitulo, sdo

indicados os procedimentos seguidos para analise;
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e 0 capitulo 4, trata da analise e discussao dos dados, em que sédo analisados
os dados e discutidos os resultados dessa analise em relagéo aos objetivos e
perguntas de pesquisa postos.

E importante registrar que, nas Consideracgées finais, fago uma sintese da
analise, de forma a buscar responder as perguntas de pesquisa, assim como deixar
uma contribuigdo para outros trabalhos que tenham foco semelhante ao meu.

No proximo capitulo, apresenta-se a contextualizagdo da pesquisa de forma

a deixar mais claro para o leitor.
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1 REDE DE PESQUISA COLABORATIVA UNIVERSIDADE ESCOLA:
CONTEXTUALIZAGAO

Neste capitulo, contextualizo o projeto Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola desde sua concepgdo. Nascido no Programa de Pos-
Graduacgao Educacgao: Curriculo da Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo
(PUC-SP), partiu do interesse de um grupo de pesquisadores em propor uma forma
de trabalho colaborativo com universidades parceiras e escolas publicas de
diferentes regides brasileiras para a composicdo de uma rede de pesquisa que

articulasse a construcdo do conhecimento dos alunos a pratica da pesquisa.

1.1 Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola: origem

As pesquisas e os projetos de formacgao continuada de educadores com foco
no uso das tecnologias desenvolvidos no ambito do Programa de Pdés-Graduagao
Educacao: Curriculo da PUC-SP originam-se, em sua maioria, de politicas publicas
emanadas pelo MEC e pelas redes publicas de ensino. Todo esse processo envolve
a participagao de docentes e discentes desse Programa e oferece um contexto real
de investigagao-formagao-agao.

Um marco relevante para o amadurecimento do grupo de pesquisa foi o
projeto UCA, do MEC, do qual fiz parte como formadora de educadores em escolas
participantes em sua etapa final. No decorrer desse projeto, surgiram inumeros
pedidos para que se criasse alguma proposta de formagao diferente relacionada a
formagao docente on-line. Isso, de certo modo, ia ao encontro do desejo da equipe
de formacdo, na mesma época, de desenvolver projetos de investigacdo que
envolvessem professores, alunos e profissionais da universidade e da escola, todos

em um mesmo contexto.

Diante, entdo, dessa dupla demanda, o grupo comegou a pensar em um
espaco de didlogo entre a universidade e a escola, que expandisse os projetos ja
concluidos e pudesse ir além dos seminarios periodicamente realizados na PUC-SP,
entre os quais as edigbes bienais do Seminario Web Curriculo (ALMEIDA; ALVES;
LEMOS, 2014). A ideia era oferecer um projeto com um novo desenho de formagao
que visasse nao sO a formacao especifica de professores, mas a constituicdo de
uma proposta em que todos os participantes assumissem fun¢des de aprendentes,

ensinantes e pesquisadores.
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Em processo de analise sobre os resultados obtidos na formagado e nas
pesquisas, retomamos os resultados das pesquisas realizadas durante o projeto
UCA, entre os quais um estudo de Krueger-Dissenha, Menezes e Almeida (2014),
que mostrou as concepgdes de professores sobre sua participacdo na pesquisa
académica durante as acgdes do projeto. Esse estudo apontou que os professores se
percebiam como colaboradores, porém prevalecia a percepg¢ao de que a pesquisa
que realizavam era centrada apenas na reflexdao sobre a propria pratica e como
busca de informagdes na internet, desconsiderando o papel do professor
pesquisador, aquele que desenvolve procedimentos metodologicos e produz
conhecimentos. Esse resultado indicou a necessidade de intensificar-se o
engajamento dos professores no exercicio da investigacdo em contexto escolar
desde o inicio da pesquisa, criando condicbes para sua participagao a partir da
concepgao do projeto, constituindo um processo reflexivo baseado na filosofia da
pratica (SACRISTAN, 2013).

Nessa direcao, foi criado pela equipe um projeto piloto chamado Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, inspirado na metodologia da pesquisa-
acao. As conversas sobre ele comegaram em margo de 2015 e ele foi colocado em

acao a partir de maio de 2015.

Faz-se necessario registrar que o projeto Rede de Pesquisa Colaborativa

Universidade Escola contou com duas etapas, ocorridas, respectivamente:
e FEtapal: de 11 de maio de 2015 a 6 de dezembro de 2015;

e Etapa ll: de 25 de maio de 2017 a 10 de dezembro de 2017.
No proximo item, passo a descrever a Etapa |.

1.2 Etapa | — O projeto piloto

O projeto Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola passou por
duas etapas. Em sua Etapa |, contou com a parceria de 12 pesquisadores, sendo
que a pesquisadora autora desta tese fez parte da equipe de coordenacéo,
juntamente a Profa. Dra. Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida e a Profa. Dra.
Silvana Donadio Lemos. Durante todo o projeto Rede de Pesquisa Colaborativa

Universidade Escola, os meios de comunicagao, foruns da plataforma Edmodo e



31

grupo do WhatsApp foram mediados por mim e pela Profa. Dra. Silvana Donadio

Lemos, com a orientagao da Profa. Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida.

O trabalho desenvolvido por essa equipe contemplou agbes que foram da
criacdo dos espacgos on-line (Edmodo e grupo do WhatsApp), da elaboragdo de
tutoriais para auxiliar os participantes, da mediacao de situagbes de aprendizagem,
da instigacdo e da oferta de subsidios para a parte teérica do que estava sendo
trabalhado, até a orientacao e a articulagéo de processos demandados pelos temas
estudados em cada etapa. Além disso, durante a idealizacdo da Rede, uma das
condigbes definidas foi a de que um pesquisador de alguma universidade local
acompanhasse presencialmente a escola, para dar suporte aos professores e, ao
mesmo tempo, auxiliar a equipe de coordenacdo (uma vez que conhecia a

instituicdo) de forma a viabilizar o projeto.

Para facilitar a compreenséao sobre a configuracao prevista dos participantes

desse projeto, segue a Figura 1:

Figura 1 — Configuracao dos participantes da Rede

Equipe de

) coordenagdo H

Alunos

Quisadores }

Fonte: Elaborada pela autora (2018).

Essa configuracao alterou-se de acordo com quem assumia a fungao central
em determinados momentos do projeto, podendo abarcar o aluno pesquisador, o
professor pesquisador ou o pesquisador da universidade. E importante registrar que

o pesquisador da universidade nao foi o objeto de estudo deste trabalho.
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Ao selecionarmos o0s recursos tecnoldgicos que utilizariamos no projeto
Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola®, um dos critérios que nos
guiou foi o de adotar recursos conhecidos por grande parte dos participantes. Dessa
forma, poderia ser dispensada a oferta de oficinas ou cursos voltados a

familiarizagdo com esses recursos, o que demandaria tempo.

A partir desse critério, foram utilizados, no projeto, o forum da plataforma
Edmodo e o aplicativo WhatsApp para a comunicagao entre o grupo de professores
e pesquisadores. Com o aplicativo de mensagens instantdneas (WhatsApp),
poderiam ser esclarecidas rapidamente possiveis duvidas no momento inicial do
projeto e, posteriormente, poderiam ser trocadas mensagens entre os professores,

os pesquisadores de universidades e a equipe de coordenacao.

A plataforma LMS Edmodo foi selecionada principalmente por ser uma
plataforma educacional de facil utilizagdo, com aparéncia de Facebook, que permite
o ingresso, tanto de professores, quanto de alunos e pais, no ambiente. Outro ponto
que fez com que fosse escolhida essa plataforma foi o fato de que n&o tinhamos
muito tempo para seguir toda a burocracia que a grande maioria das plataformas
educacionais exigem, demandando apenas um convite de um professor para os
alunos poderem ter acesso a ela. Além disso, o uso é seguro, pois, ao ser iniciado o
grupo, caso acontega algo irregular, o professor € notificado. Fora isso, os alunos
podem convidar seus pais a acessar o0 espago para acompanhar o que esta sendo

feito.

Com relagcdo a ferramenta propriamente, a plataforma Edmodo possui
espagos importantes para que os participantes possam interagir e compartilhar
ideias e materiais, tais como Biblioteca, Tarefas, Forum, além de aplicativos, que
podem ser habilitados pelos professores. Alguns sao gratuitos e outros, pagos. Além
disso, ndo houve nenhum pré-requisito com relagdo a equipamentos tecnolégicos,

pois a ideia era de que cada escola participasse com o que possuia.

Nessa Etapa |, desenvolvida entre maio e novembro de 2015, o trabalho foi
realizado, inicialmente, com oito escolas publicas situadas em quatro regides do
pais: Nordeste (Bahia e Pernambuco), Centro-Oeste (Mato Grosso do Sul), Sudeste

(Sao Paulo) e Norte (Tocantins), conforme mostra o Quadro 1 a seguir.

® Nome escolhido por votagao pelos participantes.
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Estado Escola Numero de Numero de | Numero
pesquisadores | professores de
alunos
Bahia C. E. Padre Luis — Palmeira 1 1 102
Mato Grosso do Sul E. M. Maestro Jodo Corréa 2 5 26
Ribeiro — Campo Grande
Pernambuco E. M. Sao Cristévao — Recife 3 6 81
CEMPRE Prof. José Limongi 1 2 35
Sobrinho — Mogi das Cruzes
E. M. Monteiro Lobato — Mogi 1 3 56
S30 Paulo das Cruzes
E. M. Profa. Carmen Tabet de
Oliveira Marques — Sao 1 5 82
Bernardo do Campo
Centro de Ensino Médio
Castelo Branco — Colinas do 2 1 30
Tocantins Tocantins
C. E. Dom Alano Marie Du
Noday — Palmas 2 2 26
14 26 436

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Legenda: C. E - Centro Educacional; E. M. - Escola Municipal; CEMPRE - Centro Municipal de

Programa Educacional.

Nessa primeira etapa, os participantes realizaram as seguintes atividades:

1) aelaboragado de um video de apresentagao com até 30 segundos;

2) um levantamento sobre temas de interesse a partir do tema gerador “A

luz em minha vida” e o preenchimento de um quadro a semelhanga do

apresentado no Quadro 2:

Quadro 2 — Etapa I: Quadro de temas de interesse

NOME DO PROFESSOR (A):

ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL:

TEMAS DA PESQUISA

| TEMAS |QUESTOES DUVIDAS | DIFICULDADES CONTEUDOS | CONCEITOS

l

| | |

T

Fonte: Print de modelo enviado aos professores na Etapa | (2018).
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3) a pesquisa sobre o tema que emergiu a partir do levantamento de temas

de interesse;
4) a criagao de narrativas digitais;
5) a postagem dessas narrativas digitais em formatos diversos.

Ao final dessa etapa, as escolas haviam produzido um total de 58 narrativas

em formato de video, apresentacao em PowerPoint e texto.

No intuito de que as producgdes das escolas fossem conhecidas como um
todo, foi proposta ainda outra atividade, na qual as escolas deveriam acessar o
féorum Edmodo com seus alunos, visitar as producdes e postar comentarios sobre os
trabalhos dos colegas de projeto. Durante essa etapa, aconteceu o IV Seminario
Web Curriculo na PUC-SP. Os professores participantes foram convidados a
participar do evento e varios se candidataram a apresentar Relatos de Pratica, uma
das categorias disponiveis. Os professores inscreveram-se, e aqueles que eram de

outros estados se deslocaram até S&ao Paulo e participaram dos trés dias do evento.

Durante o Seminario, realizamos uma reunido para alinharmos a
continuidade do projeto e ouvirmos dos participantes os ganhos e as dificuldades
que haviam enfrentado. Em relagdo aos ganhos, registro, a seguir, alguns apontados
pelos professores, identificando-os por siglas definidas pelo seguinte critério: a
primeira letra do nome do professor, numero da etapa, seguido da sigla do estado
da escola participante e, por ultimo, a sigla da regido onde se localiza a escola. E

importante registrar que esse critério foi seguido no decorrer de toda a tese.

Os alunos se sentiram motivados em aprender (buscar o
conhecimento) porque foram convidados a assumir o papel de
pesquisadores. Uma nova forma de comparecer aos estudos foi
possivel. (D1SPSE®).

Os alunos aprendem uns com 0s outros; aprenderam a superar as
dificuldades com o apoio do colega. (D1SPSE).

Foi possivel integrar diferentes conteudos para responder as
perguntas que foram feitas. Pode-se dizer que trabalhamos de forma
interdisciplinar. (AMMSCO).

Estudar e aprender pelo levantamento de perguntas e hipoteses
estimulou os alunos a investigar, realizar experimentos e a responder
as questoes que foram feitas. (A1TMSCO).

°A sigla utilizada para nomear os sujeitos desta pesquisa é composta pela inicial do nome do(a)
professor(a), seguido do numero da etapa, a sigla do estado e, por fim, a regiao.
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Os alunos sentiram-se pesquisadores e capazes de protagonizar um
novo papel, nos estudos. Interessados, comprometidos com o0s
desafios que foram apresentados. Pela atuagédo e pelo desempenho,
solicitaram aos professores uma certificacdo pelas descobertas que
realizaram. (R1PENE).

Os ganhos comentados referem-se ao periodo em que os professores

participaram do projeto e as observac¢des que fizeram com relagdo aos alunos, que

estavam em busca de respostas para suas perguntas iniciais, indicadas no quadro

de temas interesse, como mostrou o Quadro 2 anteriormente.

Esses professores também apresentaram as dificuldades enfrentadas no

inicio do projeto até esse momento de reflexdo e troca entre professores e

coordenadores, algumas das quais registro a seguir:

A descontinuidade da politica. A greve dos funcionarios impulsionou
a saida do Prof. X da fungao que ocupava. (AMMSCO).

Néo se tem a cultura da pesquisa na pratica do professor.
(ATMSCO).

O desafio inicial foi integrar o tema ao curriculo da escola. Torna-se
fundamental apresentar e integrar Projetos como esse, no
planejamento anual da escola. (R1PENE).

Os alunos tinham muito a contar, mas, pela dificuldade em escrever,
ndo sabiam como expressar suas ideias. Essa constatacao
demonstra a necessidade de acompanhamento em leitura e escrita,
para que possam avancgar. (C1PENE).

Pensar na possibilidade do acesso aos pais dos alunos na
Plataforma Edmodo, para que possam acompanhar as descobertas.
(R1PENE).

Ao apresentar as dificuldades enfrentadas, os professores sentiram-se um

pouco mais a vontade em continuar seus apontamentos, uma vez que eram

vivenciadas pelos demais professores também.

Com relagao ao projeto, seguem algumas expectativas registradas:

A continuidade do projeto. (D1SPSE).
A participacéo de outros colegas. (E1SPSE).

Tem-se o desejo de outras escolas em participar do projeto, inclusive
escolas que estao localizadas na zona rural. (CMSCO).

Os professores solicitam formagdo para as novas demandas que o
projeto revelou. Uma delas, representa o papel de professor
pesquisador. “O que é ser um professor pesquisador? (M1SPSE).
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Outra necessidade que emergiu esta em aprender o potencial das
ferramentas do Edmodo. (R1SPSE).

Outros professores desejam integrar o projeto, caso tenha uma
proxima etapa. (R1SPSE).

Essas e outras expectativas, bem como o fato de varios professores estarem
participando do IV Web Curriculo, em sua grande maioria na categoria Relatos de
Pratica, fizeram com que surgisse o desejo de publicagdo das experiéncias
vivenciadas em cada escola. Assim, a equipe de coordenacgao convidou a todos os
professores e pesquisadores para que escrevessem um capitulo do livro. Os
professores que aceitaram escrever fizeram-no de forma colaborativa, em parceria

com os pesquisadores das universidades.

Depois da redacao dos capitulos, houve uma troca de textos para que todos
lessem e tecessem comentarios a respeito do que os colegas haviam escrito e, em
seguida, devolvessem aos autores para que eles refletissem e fizessem as

alteragcbes que considerassem pertinentes.

Com a parte das leituras, dos comentarios e das reformulacdes finalizada, os
autores foram consultados via e-mail sobre sugestdes para o titulo do livro e, em
seguida, houve uma votagao. A partir das quatro sugestdes enviadas, foi elaborada
uma enquete e encaminhada aos autores para que eles votassem e sinalizassem se
todas as informagdes estavam em consonancia com os capitulos individuais. Como
devolutiva, houve a participagdo de 16 autores que votaram e contribuiram para a
escolha do titulo do livro: Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola: A luz

em minha vida foi o vencedor.

Ao serem finalizados os trabalhos com o livro, realizou-se mais uma consulta
com os professores sobre o interesse na continuidade do projeto, sobre o papel que
gostariam de desempenhar e o layout preferido. A partir das devolutivas, tivemos a
oportunidade de ver o desenhar dessa segunda etapa pelos préprios participantes,

como sera descrita a seguir.

1.3 Etapa Il — A continuidade do projeto

O resultado da consulta com os professores, via questionarios sobre as

atividades que gostariam de desenvolver nesta etapa, resume-se no Grafico 1:
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Grafico 1 — Resultado da consulta a professores/pesquisadores sobre as atividades para a Etapa Il
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Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Esse resultado demonstrou que a maioria dos professores e pesquisadores
gostaria de continuar trabalhando com projetos de investigacéo.

Os questionarios respondidos pelos participantes também ofereceram a
informacéo sobre como os professores gostariam que fosse a dinamica de trabalho

nessa etapa. Ndo houve muito consenso, como se observa no Grafico 2 a seguir:

Grafico 2 - Consulta aos professores/pesquisadores sobre a dindmica das atividades

Dindmica de trabalho ® professorcom seus alunos.

® professor com os seus alunos, outros professores das
escolas publicas e das universidades.

Professor comseus alunos E outro professor damesma
escola e seus alunos.

¥ ProfessorcomseusalunosE professorde QUTRA
instituicdo e seus alunos.

® Fesguisadoraem Instituigdo.
Professor daEscola e professor da Universidade.

® acredito que poderia ser na mesma perspectiva do
projeto piloto, envolvendoe escolas e universidades
Professorcomseus alunos, outros.

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

E importante mencionar que foi dada total liberdade para que cada professor

indicasse qual configuragao mais lhe agradaria para a etapa seguinte.

Diante desses resultados, deu-se continuidade a Etapa |l do projeto, com
datas pré-definidas para a realizagdo das atividades. Aqui também os professores
precisaram inscrever suas escolas, apos terem a adesio preenchida pelos diretores,

conforme atesta o Quadro 3 a seguir.
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Estado Escola Numero de Nimero de |NuUmero
pesquisadores | professores de
alunos
: Colégio Modelo Luiz Eduardo
Bahia Magalhaes — Salvador 1 2 65
E. M. Professora Iracema Maria
; 3 18
Mato Grosso do Sul | Vicente — Campo Grande )
E. M. Professora Lenita de Sena 4 33
Nachif — Campo Grande
Escola Sao Cristovao — 4 8
Garanhuns
Pernambuco 3
E. M. Compositor Capiba —
. 1 22
Recife
EMEB Carmem Tabet — Séo 7 98
Bernardo do Campo
Sao Paulo E. E. Prof. Lygia de Azevedo 3 4 28
Souza e Sa — Sao Paulo
E. E. Romeu de Moraes — Séo
2 31
Paulo
Educandario Evangélico 3 27
Ebenézer — Gurupi
Tocantins 3
Colégio Estadual Frederico José 3 20
Pedreira Neto — Palmas
12 33 370

Fonte: Elaborado pela autora (2018).
Legenda: E. M. - Escola Municipal; EMEB - Escola Municipal De Educacao Basica; E. E. — Escola

Estadual.

Feita a adesdo, os professores realizaram a inscricdo de seus alunos e

depois organizaram reunides para apresentar ndo sé o grande tema a ser

pesquisado, mas também, dentro dele, os outros temas que poderiam emergir para

desenvolverem suas pesquisas.

O quadro de temas de interesse do projeto deveria seguir 0 modelo a seguir

(Quadro 4) e, depois de preenchido, ser enviado a equipe de coordenagéo.

10

Na Etapa IlI, houve mudanga no quadro de professores e escolas em virtude de alguns

pesquisadores indicarem outras escolas, da mudanca de locais de trabalho dos professores que
haviam aderido a Etapa | e a Etapa Il e de os pesquisadores terem indicado mais escolas que se
interessaram em fazer parte do projeto.
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Quadro 4 — Etapa Il: Quadro de temas de interesse”

NOME DA ESCOLA:
NOME DO(S) PROFESSOR(ES):
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL:
TEMA CENTRAL DA PESQUISA:

TEMAS DA PESQUISA

- DUVIDAS CERTEZAS .
TEMAS QUESTOES . . CONTEUDOS CONCEITOS
TEMPORARIAS | PROVISORIAS

Fonte: Print de modelo enviado aos professores na Etapa Il (2018).

Para essa segunda fase, foram definidas estas atividades:
e a ambientacao dos participantes;

e a criagdo de videos com até 30 segundos, nos quais os participantes
se apresentariam. Esses videos poderiam ser individuais ou coletivos,
com diversas dinamicas de apresentacao. Seriam postados no féorum

“Todos juntos e misturados” e comentados;

¢ 0 levantamento de perguntas a partir do tema gerador: “O que realizar

para ter uma melhor qualidade de vida?”;
e ainvestigacao e a pesquisa de campo a partir das perguntas;

e a criacdo de aplicativo a partir de oficina gravada por duas

pesquisadoras sobre a Fabrica de aplicativos;

e rodadas de bate-papos no forum da plataforma Edmodo (denominado

“Todos juntos e misturados”).
As escolas elegeram as seguintes perguntas geradoras:

e Como o saneamento basico pode auxiliar a ter uma melhor qualidade

de vida?

" Vale registrar que o quadro sofreu modificagdo em fungdo de o grupo de professores terem
discutido sobre melhorias e chegarem a conclusdo de que os ajustes realizados (conforme
apresentado no Quadro 4) facilitariam o levantamento junto aos seus alunos.
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e Como cuidar do corpo para ter uma melhor qualidade de vida?
e Como tratar o lixo para ter uma melhor qualidade de vida?
e O que fazer para ajudar adolescentes com depressao?

Um exemplo de atividade realizada na Etapa Il do projeto € apresentado no
Quadro 5 a seguir, que apresenta as questées de investigacdo no campo Duvidas,
levantadas pela turma responsavel a partir do que foi indicado no campo Certezas

provisorias.

Quadro 5 - Etapa Il: Exemplo de quadro de temas de interesse preenchido por uma das turmas

TEMAS CERTEZAS PROVISORIAS DUVIDAS
ESGOTO * (O esgoto ndo encanado cai na represa e polui a dgua. ®  Quais doengas o esgoto aberto pode trazer o ser humano?
* Aaguadachuva arrasta o lixo jogado na rua e acaba “caindo” *  Quais medidas s30 necessarias para resolver o problema da
na rede de esgoto entupindo os bueiros e alagando as ruas. rede de esgoto na bairro?
* (O esgoto aberto polui o ar, polui o solo e pode trazer doengas. = Como desentupir o esgoto?
» Instalagdes mal feitas fazem com que o esgoto desaguaem »  Além da represa, onde sao “jogados” os esgotos do bairro?

lugares improprios, como nas ruas.

Algumas brincadeiras ao ar livre ndo s30 seguras, Existem locais praprios para atividades de lazer aqui no bairro?

*  Animais morrem por consumirem a agua do esgoto aberto.
LAZER * Algumas pessoas constroem chacaras como recursos de lazer. * [ possivel nadar na represa onde possui peixes usados na
*  Andar &barco solta oleo e polui a represa. alimentagéo?
L]
L]

E seguro fazer trilhas?

£ possivel ter momentos de lazer com qualidade, na regido?
Brincadeiras ao ar livre s3o0 seguras aqui no bairo? Por qué?
Ha locais de lazer para os adultos?

£ possivel praticar esportes na regido? Tem locals
apropriados?

*  Como solucionar o problema quanto a falta de recursos para o
lazer?

Veiculos, ao passarem pelas ruas, “levantam muita poeira,
atrapalhando as brincadeiras @ momentos de lazer.
*  Quando chove atrapalha os momentos de lazer devido & lama,

Fonte: Print de quadro elaborado por uma das turmas de alunos da Etapa Il (2018).

Os professores participantes receberam um tutorial em formato de PDF,
elaborado por duas pesquisadoras, o qual ensina como produzir aplicativos na
Fabrica de Aplicativos, uma plataforma de criagao de aplicativos gratuita, que nao
demanda que o usuario conhega linguagem de programacéao. Para ter acesso a ela,

basta criar uma conta.

As escolas deram andamento aos seus trabalhos, tanto de pesquisa como
de elaboragado de aplicativo e, ao mesmo tempo, trocaram ideias com as demais

escolas pelo forum “Todos juntos e misturados” na plataforma Edmodo.

A Etapa Il foi finalizada com varias rodadas de bate-papo entre as escolas
que autonomamente tomaram a iniciativa de combinar com os professores de outras

escolas um horario para que os alunos conversassem e contassem como havia se
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dado o desenvolvimento das atividades e quais tinham sido as dificuldades
encontradas.

Concluida a contextualizagdo do projeto Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, passo a apresentar, no proximo capitulo, a fundamentacéao

tedrica que norteou esta investigacéo.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo, apresento e discuto os conceitos que embasam esta
investigacdo. Inicio com a nog¢ao de comunidade em geral, conforme proposta por
Weber (1987), Tonnies (1995), Bauman (2003), Pinto (2009) e Mocellim (2011), para
que seja possivel ter melhor compreensdo sobre CoP, de acordo com Wenger
(2001) e Pinto (2009). Sigo desenvolvendo o conceito de rede, conforme proposto
por Lévy (1997, 1999, 2000), Castells (1999, 2003, 2010) e Simdes (2009), e de
redes sociais, de acordo com Parente (2000), Marteleto (2001), Costa (2003),
Hardagh (2009), Corréa (2011), dentre outros. Finalmente, trago a nog¢do de
colaboragédo, segundo Kenski (2003), Comassetto (2006), Mandaji (2011), entre
outros, e de coaprendizagem, de acordo com Rabello e Okada (2014) e Okada et al.
(2012).

2.1 Comunidade e Comunidade de Pratica (CoP)

Atualmente, pensarmos nossa vida sem a presenga de uma comunidade ja
nao nos permite pertencer ao mundo real. Nesse novo mundo real no qual estamos
inseridos, fazemos escolhas sobre a que grupos pertencemos ou queremos
pertencer o tempo todo. No ambiente escolar, a situagdo nédo ¢é diferente:
escolhemos as pessoas com as quais dividimos os mesmos interesses e nos

aproximamos delas para trocar ideias e informacdes afins.

Segundo o dicionario Michaelis on-line'?, a palavra comunidade é originaria
do latim comunnis. Em uma de suas acepgodes, significa “[...] um conjunto de
individuos ligados por interesses comuns (culturais, econémicos, politicos, religiosos
etc.) que se associam com frequéncia ou vivem em conjunto”. Podemos considerar,
entdo, que o conceito de comunidade esta diretamente ligado a nocéo de integracao
social, ao espago delimitado de um grupo de pessoas — em outras palavras, refere-
se a interagcado entre as pessoas que vivem nesse espaco. Relaciona-se, portanto, a

caracterizagao, ao tamanho e a localizagado de um determinado grupo.

Podemos notar, em alguns autores, como Tonnies (1995) e Weber (1987),
que o caminho para se chegar a nogdo de comunidade foi arduo, pois, segundo o

olhar de cada um deles, o conceito era mais direcionado ao de sociedade.

'2 Disponivel em: http://michaelis.uol.com.br/. Acesso em: 25 nov. 2018.
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Toénnies (1995) afirma que € comum encontrarmos a no¢gao de comunidade
em oposicao a de sociedade. O autor considera o termo comunidade como algo que
esta presente no cotidiano das pessoas, como um elemento moderno ja introjetado,
sem observar o viés de comunidade como termo que agrega e de sociedade como
aquele que desagrega. Na visdo desse autor, a comunidade (Gemeinschaft) é um

grupo social demarcado espacialmente.

O termo comunidade, para as Ciéncias Sociais e para Tonnies (1995),
assume o significado de “estar junto”, “estar proximo”. Para Pinto (2009), significa os
elos existentes entre os membros de um grupo, uma vez que todo ser humano vive
e faz parte de diversas comunidades, sejam elas de cunho profissional, pessoal,
familiar ou de qualquer outro interesse que se venha a ter. Mocellim (2011), por sua
vez, considera que comunidade € o lugar no qual encontramos nossos semelhantes,
aqueles que compartilham de ideias e visbes semelhantes as nossas, além de trazer
a sensacao de seguranga, pois nesse local temos a sensacdo de estarmos mais

seguros, protegidos dos perigos que encontramos fora desse grupo.

Como explica Mocellim (2011), a Gemeinschaft de Tonnies (1995) constitui
uma unidade absoluta, que é incompativel com a distingdo em partes, para merecer
o nome de comunidade. Mesmo se estiver organizado, um grupo nado € uma
colegédo de individuos que diferem uns dos outros; € uma massa, indiferenciada e
compacta, que s é capaz de se mover em conjunto, e € direcionada pela préopria
massa, ou por uma de suas partes incumbida da dire¢do. E um agregado de mentes
tdo fortemente coeso que ninguém é capaz de se mover independentemente dos

outros.

Em Weber (1987, p. 32), podemos encontrar uma conceituagao de
comunidade que permite vislumbrar algo similar: “Chamamos de comunidade a uma
relagao social na medida em que a orientacdo da acao social, na média ou no tipo-
ideal, baseia-se em um sentido de solidariedade: o resultado de ligagdes emocionais

ou tradicionais dos participantes”.

Ainda segundo Tonnies (1995), o conceito de comunidade surgiu de trés
instancias: do parentesco, da vizinhanca e da amizade. O parentesco vem da vida
em familia; e a autoridade entre os membros se constitui na forma de idade, forca e
sabedoria. A vizinhanga emerge do convivio entre as pessoas e do local no qual elas

se situam. Para que um grupo consiga andar bem, €& preciso haver uma
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aproximacao entre os participantes, de modo a viabilizar a organizagdo e o
compartiihamento dos habitos e dos conhecimentos. A amizade nasce dos
interesses comuns dos participantes, assim como da forma semelhante de pensar.
Essa comunidade deve ser alimentada por uma interacdo frequente entre os
participantes, para garantir que os elos ndo se desfacam. Essa instancia € mais

observada em aldeias e nas cidades pequenas.

Para Tonnies (1995), a sociedade (Gesellschaft) ndo € delimitada
espacialmente; ela é constituida por grupos de pessoas que vivem rodeados por
outras pessoas e que devem viver de forma pacifica. Na sociedade, as pessoas
estdo separadas uma das outras. Mesmo que unidas, cada uma leva sua propria
vida. A sociedade, entdo, s6 pode existir com um grande numero de pessoas
vivendo com os mais diversos modos de ser, em proximidade e em um territério
expandido. No entanto, Pinto (2009) pondera que nao seria adequado ignorar a
existéncia de comunidades no ciberespaco. O que pode ser levado em conta é que

essas comunidades possuem uma finalidade diferente das comunidades fisicas.

Para Bauman (2003), como reitera Mocellin (2011), comunidade € um local
no qual nos sentimos seguros, acolhidos e, ao mesmo tempo, proximos a pessoas
com quem temos afinidades. Fora desse espaco, estamos a disposi¢ao de todos os
perigos e nos colocamos em estado de alerta, desconfiando das pessoas com quem
falamos e que nos dirigem a palavra. Na comunidade, entdo, nds nos sentimos a
vontade, porque nao ha perigo eminente. Assim, para Bauman (2003), é a
comunidade que faz com que possamos nos sentir seguros e pertencentes a grupos
que nos apoiam e nos compreendem. Nela, independentemente de nossos
posicionamentos, conseguimos nos dar o direito de “errar”, pois sabemos que os
demais integrantes nos auxiliardo e fardo com que tenhamos a chance de consertar

esse “erro” e dar continuidade ao que estamos fazendo.

Esse autor explica que, na comunidade, ndo nos sentimos estranhos e
podemos até discutir e discordar dos demais integrantes. Essas discussdes sao
amigaveis, uma vez que a intengao delas é tornar o “estar juntos” melhor e ndo nos
desestimular a nos manter nesse grupo. Esse espago comum acaba sendo um porto
seguro para os integrantes da comunidade e a sensacgéo de pertencimento, com a

ajuda de apoiadores ou companheiros, possibilita a oportunidade de compartilhar
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com os demais participantes aquilo que sabemos, embora estejamos em muitos

momentos ensinando e aprendendo.

Bauman (2003) considera, ainda, que podemos contar na comunidade com
a boa vontade dos demais participantes: se percalgcos aparecerem, teremos sempre
alguém para nos amparar. Os participantes ndo vao nos constranger e nem nos
expor se cometermos algum erro. Podemos assumir o que fizemos de errado e
contarmos com a compreensao dos participantes para nos redimirmos e termos uma
nova oportunidade. Assim, percebemos que a comunidade € um espago que permite
que sejamos nds mesmos, COMO pessoas que acertam e erram, e que podem

corrigir seus erros, contando com o grupo para aprender e seguir em frente.

A nocéo de comunidade que embasara este trabalho é a de comunidade de
pratica. Quando um aluno entra, hoje, em uma sala de aula, ja no primeiro dia,
procura se reunir com os colegas em um local virtual para dar continuidade as
atividades, trocar informacgdes e referéncias, tirar duvidas, compartilhar aquilo que

sabe e aprender com os demais integrantes do grupo.

No ambiente fisico das universidades, muitas vezes, esses alunos engajam-
se em situacbes como essa com uma pergunta corriqueira, como “‘Em que sala
teremos aula hoje?”, com o compartilhamento de um trabalho ou com uma divisao
de tarefas para trabalhos coletivos, dentre tantas fungdes que esses espagos podem

assumir. Sera que uma CoP ¢ isso?

Para Wenger (2001, p. 22), a “CoP € um grupo de individuos que se reunem
periodicamente, por possuirem um interesse comum no aprendizado e na aplicagao
do que foi aprendido”. Esse tipo de grupo possui, muitas vezes, certa variabilidade
em suas participacdes, iniciadas timidamente e, aos poucos, intensifica-se. Em
outros momentos, elas se tornam apenas uma “passadinha” rapida, com as quais as

pessoas querem apenas marcar presenca.

Segundo Pinto (2009), as Comunidades de Pratica sao constituidas por um
conjunto de individuos com caracteristicas semelhantes, que se juntam para
debater, partilhar, aprender e trabalhar com o propésito de atingir um objetivo
comum. Pinto (2009, p. 166) registra “[...] a ideia de que uma CoP é constituida por
um grupo de individuos que aprendem e constroem conhecimento em conjunto
refere também que as Comunidades de Pratica resultam de iniciativas préprias e sao

constituidas espontaneamente”. Em uma CoP, os participantes vao se sentindo
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pertencentes ao espaco, reconhecem suas necessidades e fazem com que o
espaco criado seja um local com que eles podem contar para complementar seu

aprendizado.

De acordo ainda com Pinto (2009), os professores que estdo inseridos na
sociedade de informacdo e do conhecimento precisam estar atentos as
necessidades de seus alunos e ndo ignorar os agentes externos, dentre eles o papel
que as tecnologias tém desempenhado na transformacdo da vida das pessoas,
ocasionando mudancas culturais o tempo todo. Cabe a esses professores, portanto,

adaptarem as suas metodologias a realidade dos alunos.

Para Wenger (2001), o fato de participarmos de um mundo globalizado, no
qual interagimos com pessoas de diversos locais do mundo e mantemos relagdes
que vao além das fronteiras de paises por meio das tecnologias digitais de
informagéo e comunicagéo (TDIC) evidencia o ensinar e o aprender dos educandos.
Para esse autor, as praticas criadas em uma comunidade vao sendo consolidadas e
compartilhadas entre os membros desse grupo. As dimensdes que fundam uma

comunidade de pratica, estao expostas no Quadro 6.

Quadro 6 - Dimensdes da Comunidade de Pratica (CoP)

Dimensoes Caracteristicas

Esta ligado ao processo de participagao ativa em uma comunidade.
A vontade de se aprofundar em um dominio de conhecimento é um
Engajamento mutuo e importante fator de engajamento. O empreendimento comum
empreendimento comum refere-se ao processo de desenvolver projetos e ideias
conjuntamente, visando contribuir com a (geracédo de
conhecimentos para a comunidade de pratica.

O processo de conhecer esta vinculado a uma pratica cotidiana.
Em outras palavras, conhecer é ser capaz de participar de uma
pratica socialmente legitimada por uma comunidade.

Aprendizagem
contextualizada na pratica

Uma comunidade de pratica surge sem a necessidade dos

Surgimento é voluntario e ~ : .
mesmos padrées que moldam as estruturais formais de uma

informal X
organizagao.
Por meio da associagdo em comunidades, desenvolvendo projetos
. . conjuntamente, adotam-se sistemas de crencgas, rotinas, caminhos
Identidade partilhada I ¢

de fazer as coisas e, consequentemente, desenvolve-se uma
identidade partilhada.

Os empreendimentos comuns constituem-se em contextos
relevantes para que a negociacao de significados acontega. Assim,
as pessoas, conjuntamente, negociam ativamente experiéncias e
vivéncias praticas, bem como produzem artefatos. E no
relacionamento das experiéncias individuais e da competéncia
social que a aprendizagem acontece.

Negociagéao de significados

Fonte: Adaptado pela autora de Wenger (2001, p. 100-114).
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As dimensdes apresentadas por Wenger (2001) e adaptadas no Quadro 6
nos situam sobre os processos envolvidos em uma CoP, os quais abrangem um
determinado grupo e, com isso, trazem as peculiaridades de trabalhar em grupo que
se constitui como uma comunidade, que se desenvolve por meio de discussdes
sobre as proprias experiéncias. Nesse grupo, muitas relagbes emergem e, ao
mesmo tempo, as interagdes impulsionam o aprendizado do grupo no qual ora se

ensina, ora se aprende.

Associar a pratica a formagao de comunidades nao quer dizer que se pode
considerar qualquer grupo como comunidade. E preciso observar que ela precisa ser
especifica e atender as necessidades do grupo que faz parte desse espacgo,
considerando suas especificidades, conforme afirma Wenger (2001). Nesse sentido,

Souza-Silva e Davel (2007) dissertam sobre as comunidades de pratica:

Por exemplo, professores universitarios de uma faculdade privada
que se encontram, voluntariamente, com certa regularidade nos
intervalos de suas aulas para partilharem preocupacdes da acéo
docente entre si podem se constituir numa comunidade de pratica.
Nesse espaco de encontro, eles conversam sobre sua vida, trocam
experiéncias, permutam ideias e perspectivas, bem como partilham
seus medos, angustias e dilemas em suas praticas docentes, e
solicitam apoio mutuo. Nesse ambiente informal de interagéo social e
engajamento coletivo ao redor da atividade docente, eles acabam
partilhando vivéncias e experiéncias, promovendo a aprendizagem
contextualizada na pratica que se constitui na segunda dimensao da
comunidade de pratica. Nesse sentido, a aprendizagem é&
contextualizada, na pratica, na medida em que o processo de
conhecer esta ligado as agdes cotidianas. (SOUZA-SILVA; DAVEL,
2007, p. 56).

Segundo Wenger (2001), existem trés caracteristicas fundamentais para que
possamos associar um grupo como comunidade de pratica, como mostra a Figura 2,

a sequir.
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Figura 2 - Caracteristicas de uma comunidade de pratica (CoP)

Pertencimento

*acoes negociadas
sresponsabilidade mutua
sinterpretacdes

ritmos

-raspostas locais

Fonte: Adaptada pela autora de Wenger (2001, p. 100).

Segundo Wenger (2001), o pertencimento refere-se a negociacao entre os

participantes, sobre a qual o autor faz trés observacoes:

1. O resultado da negociacdo entre os participantes deve refletir a

complexidade dos compromissos firmados mutuamente.

2. Os participantes reunem-se e percebem-se em um mesmo espago e com
as mesmas responsabilidades, regras necessarias para que haja um bom

convivio entre eles.

3. Metas estabelecidas e compartilhadas sdo imprescindiveis para que se
crie entre os participantes uma relacéo de responsabilidade mutua, parte

da pratica dessa comunidade.

O engajamento deve acontecer em uma CoP de modo a ser um
compromisso mutuo entre seus participantes. Para Wenger (2001), o engajamento
nao deve ser algo que acontega somente no abstrato, mas, sim, no cotidiano e na
pratica de cada membro da comunidade. Isso deve ocorrer em uma comunidade e
nas relagdes de participagado nas quais cada um faga o que deve realizar para que

nao haja estagnacgao.
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Além disso, em uma CoP é preciso haver um compromisso entre os
participantes, pois esse espaco nao € um simples conjunto de pessoas, mas, sim,
um local de aprendizagem, em que todos devem caminhar juntos (WENGER, 2001).
Na CoP, é esse compromisso mutuo que proporciona uma pratica possivel e

produtiva.

De acordo com Wenger (2001), o repertério compartilhado relaciona-se ao
desenvolvimento de um repertério a que todos tenham acesso e reconhegam, e,
também, aos recursos usados para negociar significados. Nesse espago, séo
criadas especificidades que dizem respeito as pessoas que estdo inseridas. No
repertério de uma CoP, devem ser incluidas rotinas, palavras, instrumentos,
maneiras de como fazer, relatos, gestos, simbolos e qualquer elemento necessario

ao uso coletivo.

Wenger (2001) também considera possivel identificar o surgimento de uma

CoP a partir de 14 indicadores, conforme mostra a Figura 3.

Figura 3 - Indicadores que compdem uma CoP

Auséncia de

introducdes como se as Exposigdo rapida do Descricbes Saber o que os outros
conversas e interagbes problema a ser substanciais sabem, o que podem
fossem apenas a discutido i fazer, e como podem

continuagdo de um participantes contribuir para o

O rapido fluxo de processo continuo empreendimento
informages e
propagagdo de

inovacdes

Definir identidades
de forma mutua

Diferentes maneiras de
se integrar no
compartilhamento

conjunto Habilidade para acessar

de maneira apropriada
agdes e produtos

RelagBes mutuas
sustentadas ou
conflituosas
compartilhado )
~ sobrea Estifos F . Culturas locais
perspectiva no FaEbrRRc 08 3 Jargdese compartilhadas, piadas

‘mundo e expressdes para nferaas & oo

comunicacio conhecidas de rir
para facilitar

novas produgdes

caracterizar
membros

Fonte: Adaptada pela autora de Wenger (2001, p. 158-159).

Assim, verificamos que os indicadores de uma CoP apontam para uma
aprendizagem compartilhada, cujas relagbes mutuas permitem aprender ao mesmo
tempo que praticas e conhecimentos sao socializados e analisados em conjunto,
possibilitando a geracdo de novas ideias. Na pesquisa realizada por Almeida e

Valente (2012), foi evidenciado que a CoP proporciona a construgdo de novas
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praticas pedagogicas e sua recontextualizacdo, fazendo com que os membros

busquem a resolug¢ao de problemas de forma conjunta.

Na proxima secao, apresento o conceito de rede e de redes sociais, dando

prosseguimento a fundamentacao tedrica deste trabalho.

2.2 Rede e redes sociais

Segundo Cunha (2010, p.76), rede é uma palavra originaria do latim réte,
que significa “[...] entrelagamento de fios, cordas, cordéis, arames etc. com aberturas
regulares, fixadas por malhas, formando uma espécie de tecido”. Essa origem nos
faz pensar que, entrelagados uns aos outros, podemos avancar, crescer, aumentar.
Cria-se, assim, uma interligagdo, que se refere ao conceito de rede desenvolvido por
Lévy (2000), Simdes (2009) e Castells (1999).

Para Lévy (2000), rede (ciberespag¢o) € um meio de comunicagao oriundo da
interconexao de computadores. Nessa concepcdo, esse termo especifica ndo s6 a
maquina, mas também um universo de comunicacgao digital. Nesse sentido, a rede a
qual estou me referindo constitui-se como um espago de que se faz uso para a
comunicacado entre pessoas de diferentes locais do planeta. Do mesmo modo,
compde-se de um local digital no qual se aprende e se ensina, depositam-se e

coletam-se informacoes.

Essa rede ou cibercultura a que Lévy (2000) se refere fez e esta fazendo
com que as pessoas mudem sua cultura, suas acdes e seus valores; promove,
assim, transformagdes. Para Lévy (1999), a emergéncia do mundo virtual, que ele
denomina de ciberespaco, traduz e favorece uma evolugao geral da sociedade, de
modo a oferecer um ambiente propicio para o desenvolvimento de uma inteligéncia

coletiva.

Esse ambiente mostrou-se como um novo espagco para a comunicagao,
sociabilidade, organizacgao e transagéao, além de um novo mercado de informacgéo e

de conhecimento. Lévy (1999), destaca que,

[...] indiretamente, o desenvolvimento das redes digitais interativas
favorece outros movimentos de virtualizacdo que ndo o da
informacéao propriamente dita. Assim, a comunicag¢ao continua, com o
digital, um movimento de virtualizacao iniciado ha muito tempo pelas
técnicas mais antigas, como a escrita, a gravagao de som e imagem,
o radio, a televisédo e o telefone. O ciberespago encoraja um tipo de
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relacionamento quase independente dos lugares geograficos
(telecomunicagao, telepresenga) e da coincidéncia dos tempos
(comunicacao assincrona). [...]. Apenas as particularidades técnicas
do ciberespago permitem que os membros de um grupo humano
(que podem ser tantos quantos se quiser) se ordenem, cooperem,
alimentem e consultem uma memaéria comum, e isto quase em tempo
real, apesar da distribuicdo geografica e da diferenca de horarios.
(LEVY, 1999, p. 49).

Entendo por cibercultura, portanto, a cultura que surgiu na década de 1990,
com a emergéncia da rede mundial de computadores, que viabilizou o encontro
entre os campos da comunicagao, da industria do entretenimento, do comércio
eletrénico, da economia, da cultura e da educagdo, somente para citar alguns.
Sobretudo, algou o usuario a participante dessa mesma rede, ndo como mero
receptor, mas como emissor privilegiado dos contetidos postos em discussdo (LEVY,
1999).

Para Lévy (1997, p. 65), a nogao de cibercultura contextualiza-se pelo “[...]
advento das novas midias e como estas influenciam a sociedade, formando
subculturas”. Diante disso, a base contextual do ciberespaco esta contida na nova
dinamica de publicar, difundir e receber qualquer conteudo, a qualquer hora e em
qualquer lugar do mundo. Essa possibilidade, na internet, diferencia a cibercultura
das midias tradicionais, que possuem uma escala de producdo e difusdo de
informacéo. Os individuos utilizam chats, féruns, e-mails, blogs e paginas pessoais
para produzir e reproduzir informagdes livremente, recriando seus espagos sociais

no mundo virtual.

As imagens, as palavras, as constru¢des de linguagem, para Lévy (1999, p.
22), séo intrinsecas ao homem, fornecendo a ele meios e razdes de viver, sendo
elas ressignificadas por grupos organizados e instrumentalizados, bem como por
circuitos de comunicacdo e memorias artificiais. Assim, para esse autor, as

tecnologias consistem em um produto da sociedade e da cultura.

No ciberespaco, permite-se o filtro da diversidade de contetidos por meio dos
interesses manifestos pelo usuario, diferentemente da escolha da informagao
recebida das midias classicas. Em meio a esse cenario, é possivel encontrar a
educacao que passa por diversas reformulagcdes para dar conta da dinamica do dia

a dia em rede.

Assim, foram introduzidos equipamentos tecnolégicos em salas de aulas

(como computadores e tablets), deveres de casa por meio do ambiente virtual, das
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salas de aulas virtuais, entre outros, com o intuito de integrar a educacédo ao
ciberespaco, atingindo de forma efetiva os alunos que convivem com a cultura digital
em seu cotidiano. Inclusive os espacos de educacao informal, como museus e
centros culturais, podem ser articulados com esse universo digital, com o objetivo de
motivar o jovem a frequentar os ambientes fisicos, fortemente ligados a formagao de
publico.

E vital, conforme orienta Cardoso (2012), o entendimento de que hoje se vive
um momento complexo e contraditério, de rupturas e renegociacédo de sentidos, de
queda de fronteiras e de acirramento de desigualdades, em que se gesta e é
gestada uma humanidade diferente, que se comunica de forma nova, que realiza
diferentes atividades nos espacos e nos tempos que lhe cabem, que vé o mundo a
partir de novos dispositivos e, consequentemente, anseia por novos moldes

educacionais.

Nesse cenario, a velocidade e a facilidade com que ocorre a comunicagao
virtual entre as pessoas, independentemente de sua localizagcdo geografica,
possibilitam, entre outros, o aprendizado e a maior produ¢do de conhecimento.
Podemos afirmar, entdo, que as tecnologias digitais estdo tornando a cultura
contemporanea basica, socializando-a e democratizando-a (isto €, ha individuos
com acesso a um computador, algo cada vez mais acessivel e popular, inserindo-se
no mundo virtual e suas ofertas e possibilidades, em qualquer tempo e espaco);
desse modo, estdo propiciando a representagcdo do pensamento e as trocas

intersubjetivas na cibercultura.

O ciberespago, entdo, surge em virtude da internet, que conecta
mundialmente os computadores, reunindo, integrando e redimensionando uma
infinidade de midias, como jornal, revista, radio, cinema e TV, além de inumeras
interfaces que permitem comunicagdes sincronas (realizadas simultaneamente em
tempo real, disponibilizadas por diferentes recursos, como, por exemplo, os chats) e
assincronas (que permitem registrar e compartilhar mensagens na medida em que

as pessoas acessem tais recursos, disponibilizados pelos foruns, blogs e chats etc.).

Por sua vez, as redes sociais consistem, de acordo com Marteleto (2001, p.
72), em “[...] um conjunto de participantes autbnomos, unindo ideias e recursos em
torno de valores e interesses compartilhados”. Ja Costa (2003, p. 73) elucida que a

rede social “[...] € uma forma de organizagdo caracterizada fundamentalmente pela
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sua horizontalidade, isto €, pelo modo de inter-relacionar os elementos sem
hierarquia”. Trata-se, portanto, da interacdo entre dois ou mais individuos formando

um campo no qual se pode capturar informacgdes.

O conceito de redes sociais é trabalhado na literatura antes do advento das
tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC), que potencializam a
criacao de redes sociais on-line. Corréa (2011) acrescenta que o contexto dessas

tecnologias

[...] que possibilita a comunicacdo mais agil entre os individuos
independentemente da localizagdo geografica e em meio a um
quadro de mudangas confusas e incontrolaveis, manifesta-se uma
tendéncia nas pessoas de se reunirem em grupos sociais visando
compartilhar interesses em comum. (CORREA, 2011, p. 2).

Entramos na era da conexdo, na qual o que esperamos € obter informacdes
e respostas rapidas. Vivemos o momento da simultaneidade, momento que, assim
que fazemos uma pergunta, esperamos de imediato uma resposta. Isso sugere que
a nocao de tempo mudou e as comunicagdes assincronas ja nao satisfazem, pois

desejamos que tudo seja resolvido prontamente. Parente (2000) comenta:

Vivemos hoje a emergéncia de um novo espaco de informagado, um
espaco em rede no qual a velocidade € um dos vetores que
engendram enormes complicagdes, um espago que ultrapassa a
nossa capacidade de imaginacdo e que revela sentimentos
antagbnicos de éxtase e de temor, sentimentos que se
complementam em uma espécie de sublime tecnoldgico. (PARENTE,
2000, p. 167-168).

Esse imediatismo esta presente nos mais variados locais, seja no ambiente
de trabalho, na vida pessoal, no lazer, na escola. Muitas vezes, faz-se necessario
utilizar mais do que um meio de comunicagdo, permitindo, assim, que o0s
participantes possam analisar a situagao e responder cada um no seu tempo ou
utilizar outros meios para se obterem respostas rapidas para solucionar rapidamente
percalcos que venham a ocorrer. Nesse sentido, na Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, o uso da plataforma Edmodo, especialmente do forum, permite
ao professor registrar a experiéncia, refletir sobre ela em articulagdo com
informagdes disponibilizadas e estabelecer relagbes entre a pratica e a teoria
apresentada por meio de textos de fundamentacao tedrica e de relatos de praticas.

Ao mesmo tempo, no ambito da prépria pratica, o professor pode fazer uso do
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WhatsApp em busca de uma orientacéo instantdnea para ajuda-lo a solucionar um

problema que aflora em determinado momento.

Devemos levar em consideracdo as redes de aprendizagem, tdo presentes
na atualidade. Essas redes visam promover uma aprendizagem colaborativa, que
rompe com pedagogias e teorias tradicionais e sobre a qual Torres e Irala (2005)

discorrem:

A aprendizagem colaborativa, por suas caracteristicas proéprias,
representa um desdobramento tedrico e metodologico dessas
pedagogias e teorias, propiciando uma forma de ensinar e aprender
que supera o paradigma tradicional de ensino. Devido as inovacdes
cientificas e tecnoldgicas do mundo atual, ela apresenta-se como
uma abordagem diferenciada para que os aprendizes possam ter
condicbes de manusear a avalanche de informagdes as quais estdo
expostos, interpretando-as e transformando-as em conhecimentos
socialmente relevantes. (TORRES; IRALA, 2005, n.p.).

Um outro olhar sobre redes sociais € apontado por Hardagh (2009), que
apresenta o termo escolas expandidas para redes sociais utilizadas com a
finalidade educacional, uma vez que, na contemporaneidade, 0s recursos
tecnolégicos estdo inseridos no cotidiano diario das pessoas. De acordo com a
autora, a insercao das redes sociais voltadas a educacao facilita que esses recursos
tecnologicos, uma vez inseridos e atrelados a aprendizagem, contribuam como
inovacao nas formas de comunicagao, unindo ao mesmo tempo pessoas com 0s
mesmos interesses, propiciando um alto grau de interagdo, que se expande para

além do espacgo-tempo das atividades em sala de aula.

Ja para Simdes (2009), a rede mundial de computadores (internet) foi
construida por muitas maos com o objetivo de possibilitar o compartilhamento e a
troca de informagdes. Essa rede nasceu, entdo, com o propdsito de integrar pessoas

dos mais diversos locais.

Com o tempo, de acordo com Castells (1999), a comunicagao passou a
acontecer em forma de textos, imagens, videos. Logo, estava sendo formada uma
nova cultura com o advento da internet e da multimodalidade. E essa nova estrutura,
segundo Castells (1999), refere-se a sociedade em rede, que passa a conviver com
todas as dimensdes de rede (social e material) e, a partir dela, novos habitos e

culturas vao surgindo.

Tais redes vao além de qualquer fronteira. De acordo com Bauman (2003) e

Castells (1999), as fronteiras geograficas ja ndo existem mais e as sociedades
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passam a ser um sistema globalizado. Cabe destacar que as redes globalizadas
surgiram e integraram muitas pessoas do planeta, mas, ao mesmo tempo, deixaram
de incluir uma quantidade enorme delas, fazendo com que as desigualdades sociais,
econdmicas e tecnoldgicas criassem seres invisiveis e sem direitos, conforme atesta
Bauman (2003).

Com essa transformacgao, o que acontece em um determinado local do
planeta passou a influenciar diretamente os demais lugares. Castells (1999) relata
que, com a velocidade da informacgéo, os paises foram perdendo o poder de regular
e controlar o que seria adequado ou nao divulgar. Nesse momento, a informagao

passou a ser de todos que conseguem ter acesso a ela.

Com isso, o distanciamento de paises e de pessoas que ndo tém acesso a
internet e, consequentemente, ficam ainda mais isolados no “fosso digital” apontado
por Castells (2010), faz com que aqueles que n&do tém acesso se distanciem ainda
mais, ficando mais distantes de um mundo que estd em constante movimento e

transformacao.

Ja na década de 1960, Barners (1987)" apresentava a ideia de que as
redes sao compostas por pessoas, a partir dos vinculos criados por elas, e ndo por
pessoas que se mostram indiferentes umas as outras. Em momento mais
contemporaneo, Enne (2004) afirma que as redes sdo espacgos de interacoes
culturais que provocam e proporcionam a troca de informacdes, relacionando, de
acordo com 0os movimentos necessarios, os grupos participantes. Caso necessitem,
essas redes ordenar-se-ao e reordenardo de modo a manter a interacdo, podendo

também se desfazer, variando de acordo com os interesses dos participantes.

As mudancgas que ocorreram em decorréncia das redes foram alterando
gradualmente o préprio mercado de trabalho, segundo Castells (2010). As pessoas
precisaram requalificar-se para continuar trabalhando e tiveram de voltar para cursos
de atualizacdo. Além disso, novas habilidades foram sendo requeridas. Nao se pode
ignorar que, com isso, muitos empregos foram subtraidos, principalmente na

industria.

e) artigo original de Barners, publicado em 1967, foi traduzido e publicado no Brasil em 1987, no
livro organizado por Bela Feldman-Bianco, Antropologia das sociedades contemporéaneas.
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Parte de toda essa transformacgao é oriunda do surgimento da internet e da
evolucado decorrente de novos inventos e descobertas na area de comunicacao e
tecnologia. Os meios de comunicagédo tornaram-se mais interativos, afirma Castells
(1999), principalmente com o advento da comunicagédo sem fio. O autor ndo coloca
as midias no modelo tradicional, mas, sim, no sentido de elas ultrapassarem
fronteiras. E possivel hoje estar em um pais e conversar, simultaneamente ou n3o,
via audio e video com pessoas de qualquer outro lugar do mundo, com muita

qualidade.

A rede mundial de computadores serve para fazer circular qualquer tipo de
documento, afirma Castells (1999), seja texto, audio, imagem ou qualquer material
que esteja digitalizado. Essa rede também estd a servico da expressao da

indignacao e da esperancga, conforme aponta Castells (2010).

Nossos jovens e nossas criangas escolhem atualmente, dentre diversos
tipos de midias e plataformas, aquelas que preferem para assistir a seus programas
favoritos. De acordo com Castells (2010), é possivel assistir a uma série e pausa-la
para continuar assistindo depois, seja acessando links de streaming ou sites de
armazenamento de videos, como o Youtube, espago em que qualquer usuario pode
criar um canal e, assim, alimentar e compartilhar suas producdes. O computador nédo
serve mais apenas para facilitar a vida profissional das pessoas, serve também para
o entretenimento e a participagdo em redes sociais. A televisdo deixou de ser um
meio de comunicagao de massa e também adquiriu funcionalidades como acesso a
internet e aplicativos de comunicagdo, como o Skype. Muitas transformacoes

aconteceram e estao ainda por vir.

Com a sociedade em rede, como postula Castells (2010), a medida que as
pessoas vao se apropriando de novas formas de comunicagéo, vao inserindo cada
uma em seu cotidiano, levando em conta aquelas com que mais se identificam e tém
familiaridade, como, por exemplo, SMS, podcast, blog, viog, Wikis, Skype, WhatsApp

etc.

Na internet, como nos aponta Castells (1999), em relacdo a comunicagéo,
existem algumas formas que vém sendo padronizadas para que haja uma
universalizagdo, como é o0 caso dos pacotes e dados de comutagdo de circuito.

Cabera aos responsaveis pelas programagcdes a adogdo de instrugcdes de
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codificacdo que se mostrem adequadas aos seus programas de modo a se tornarem

cada vez mais rapidos com relagdo ao processamento.

E comum ouvir as pessoas se queixando de que o tempo esta passando
rapido demais. No entanto, temos de considerar que o ritmo humano também era
outro, independentemente da cultura, da tecnologia ou da condi¢céo biolégica. Além
disso, a internet tem favorecido que a comunicacdo entre as pessoas se dé mais
virtual do que presencialmente, em particular no que tange as novas geracdes, que
tém feito uso das comunidades virtuais com frequéncia. Com isso, surgem também
enfermidades decorrentes da quantidade exagerada de tempo que algumas pessoas
dedicam aos meios sociais. Isso, de acordo com Castells (1999), representa uma
quebra nos lacos sociais das pessoas, que se voltam para o virtual em detrimento do

real.

Uma outra questdo nesse sentido € a da rede social on-line, definida por
Zenha (2017/2018) como

[...] um ambiente digital em conexao no qual € possivel observar o
desenrolar, a evolucdo e a constante modificacdo dos embates
psicossociais e de seus integrantes, embates esses ndo apenas de
ordem tecnolégica, mas, sobretudo humana. (ZENHA, 2017/2018, p.
25).
Especificamente, as redes sociais de aprendizagem foram criadas com a
finalidade educacional e funcionam como as demais, porém possuem recursos que

auxiliam na elaboracao de atividades educacionais, como informa Reis (2014):

As redes sociais educativas funcionam também como ambientes
virtuais de aprendizagem, ofertando recursos que auxiliam a
elaboragdo de atividades, tarefas educativas, assim como o
gerenciamento da interagdo dos alunos na prépria plataforma. (REIS,
2014, p. 3).

Essas redes aproximam pessoas, fazem com que aquilo que acontece em
um local possa ser compartilhado imediatamente com outras pessoas, bastando,
para isso, apenas que se tenha um aparelho com conexao a internet. Podemos citar
como exemplo a plataforma Edmodo, que € uma rede social educacional voltada

exclusivamente para alunos, professores e pais.
Para Castells (2003), a sociedade tem se reinventado constantemente,

conforme o autor registra a seguir:

A apropriagdo da capacidade de interlocu¢cdo por redes sociais de
todos os tipos levou a formacdo de comunidades on-line que
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reinventaram a sociedade e nesse processo, expandiram
espetacularmente a interconexdo de computadores, em seu alcance
e em seus usos. Elas adotaram os valores tecnoldgicos da
meritocracia, e esposaram a crenca dos hackers no valor da
liberdade, da comunicagao horizontal e da interconexao interativa,
mas usaram-na para sua vida social, em vez de praticar a tecnologia
pela tecnologia. (CASTELLS, 2003, p. 53).

O grau de envolvimento e os vinculos criados nas redes eletrdénicas ainda
nao podem ser mensurados em todas as suas nuances, muito menos € possivel
identificar quais sado as consequéncias sociais dessa nova forma de comunicagao
sobre a vida das pessoas. No entanto, ja se vislumbram algumas delas, como, por
exemplo, o fato de que novas palavras sao criadas a cada momento. Nado ha como
negar que a tecnologia vem modificando a estrutura da sociedade, das organizagoes

e 0s modos de relacionamento entre as pessoas.

Nessa Optica, para Lévy (1999), na era do conhecimento, quando
valorizamos o outro, deixando que ele apresente seus saberes, mostre-se aos
demais positivamente e traga suas contribuicdes, permitimos que ele auxilie no
crescimento de outras pessoas em projetos comuns. O autor deixa claro que esta
tratando de ciberespaco no sentido de rede. Para ele, portanto, a palavra rede
especifica ndo apenas a rede de computadores, mas uma imensidao de informacgdes
que sao utilizadas e originadas por pessoas. Soma-se a isso uma modificacdo na
cultura, que se reflete nas atitudes, nos valores e nas praticas individuais, bem como

na forma de as pessoas pensarem.

Diante da enorme quantidade de informacdes disponiveis a qualquer tempo
e a partir de locais distintos, Lévy (1999) aponta para a importancia de prepararmos
nossos jovens para enfrentarem os problemas que virdo com a sociedade do

conhecimento.

A educacao, nessa conjuntura, é tecida na pratica por alunos e professores
que atuam juntos na construgdo do conhecimento. Com a inser¢do das tecnologias
digitais, pode-se criar novos arranjos espago-temporais para educar individuos
geograficamente dispersos. Assim, a educacdo on-line, promovida pelas midias
interativas e pela aprendizagem colaborativa, possibilita o aprender com o outro e

com a mediacgao feita por tecnologias que permitem o encontro.

Em fungao da cibercultura, dos processos de ensino e de aprendizagem e da

visdo de educacao da sociedade contemporanea, portanto, € possivel vislumbrar
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uma construcdo do conhecimento pelo aluno, que € auxiliado pelo instrutor e conta
com ferramentas tecnoldgicas que o instrumentalizam a “encontrar” o conhecimento
que deseja. A educacado on-line s6 se efetivara e se posicionara, de forma
consistente e relevante na sociedade, quando houver a real interatividade e
cocriagao, para as quais uma das possibilidades séo as redes de aprendizagem on-

line, em inumeras opg¢des e configuragdes.

2.3 Colaboracao e coaprendizagem

Nesta secdo, € necessario especificar como ocorre a colaboragdo em
ambientes virtuais de aprendizagem (doravante AVA) e identificar a atuacéo dos

participantes nos trabalhos colaborativos.

O termo colaboragao é constantemente empregado como sinébnimo de
cooperagao. Todavia, os termos diferenciam-se conforme o autor e as bases
tedricas em que ele se apoia. Acredita-se, na verdade, que a cooperagao € um ato
da colaboragao. Para Irala e Torres (2004), a colaboragdo configura-se como uma
filosofia de interagdo, um estilo de vida pessoal, enquanto a cooperacdo € uma
estrutura de interagdo que tem como objetivo facilitar a realizagdo de um projeto.

Kenski (2003) também diferencia cooperagao e colaboracao:

A colaboragao se diferencia da cooperagao por ndo ser apenas um
auxilio ao colega na realizagdo de alguma tarefa ou indicacdo de
formas para acessar determinada informacdo. Ela pressupbe a
realizacao de atividades de forma coletiva, ou seja, a tarefa de um
complementa o trabalho de outros. Todos dependem de todos para a
realizacdo das atividades, e essa interdependéncia exige
aprendizados complexos de interagdo permanente, respeito ao
pensamento alheio, superacao das diferencas e busca de resultados
que possam beneficiar a todos. (KENSKI, 2003, p. 112).

Assim, colaborar pode ser entendido como o ato de trabalhar com uma ou
mais pessoas em um mesmo projeto, construindo-o em conjunto. Dentre os
conceitos de colaboracao, inicialmente nos remetemos a uma das acepgdes do
Novo Dicionario Aurelio (FERREIRA, 2004, p. 494), que registra ser “[...] o empenho
de um individuo que contribui para a realizagdo de algo conjunto ou para ajudar

alguém; auxilio ou trabalho conjunto”.

Essa acepcao liga-se ao que considera Comassetto (2006), para quem a

aprendizagem por colaboragao ocorre por meio de trabalhos em grupo, nos quais é
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possivel perceber ajuda mutua entre seus membros, sendo um conceito
amplamente utilizado no ambiente virtual, visto que a coletividade constituida por
meio das ferramentas da internet favorece essa forma de ensino e aprendizagem.
Desse modo, entendo que a colaboragdo ocorre na ajuda mutua entre as pessoas,

cada uma trazendo sua contribui¢gdo para desenvolvimento de um projeto conjunto.

Também ao conceituar colaboragdo e ao enfocar as comunidades de

praticas, Mandaiji (2011) afirma:

Colaboracao é a relagdo de construcao de conhecimento ou de
desenvolvimento de trabalhos realizados por um grupo que nao
possui uma hierarquia de posi¢cdes previamente estabelecida, mas
que pode contar com liderangas natas; que baseia a sua relagado no
didlogo como possibilidade de superar as diferengas na negociagao
para a solugdo de problemas, na troca mutua de informacgdes para a
elaboragao de estratégias e na confianga entre os pares. A forma de
acgao parte de um planejamento que negociado pode ou nao existir a
divisdo das ac¢des no sentido de atingir o objetivo da construgéo
como do todo. (MANDAJI, 2011, p. 44).

Dessa forma, entendo e assumo nesta tese que, a partir da colaboragao,
temos a construgdo de um conhecimento conjunto, sem hierarquias rigidamente
definidas, trabalhando-se com um planejamento compartilhado. O que se verifica é
uma negociagdo cuidada, com uma tomada de deciséo feita de forma conjunta.
Mandaji (2011) elucida que a colaboragédo na aprendizagem pode ser considerada a
partir de quatro pilares: dialogo, negociacdo, mutualidade e confianga. Como
explicam Lopes e Bueno (2011), em uma comunidade de pratica, a colaboragao tem
como produto a construcdo de um novo conhecimento, contando com uma
participacéo ativa de todos os membros, fator fundamental, cada um exercendo sua

responsabilidade para o bom andamento da comunidade.

No que diz respeito a CoP no ambiente virtual, a colaboragao é facilitada,
tendo em vista que a internet permite essa quebra de barreiras geograficas,
possibilitando uma interacdo entre os membros em tempo real. Sobre o assunto,
Kenski (2003) discorre:

A colaboracgao [...] pressupbe a realizagdo de atividades de forma
coletiva, ou seja, a tarefa de um complementa o trabalho de outros.
Todos dependem de todos para a realizagao das atividades, e essa
interdependéncia exige aprendizados complexos de interacao
permanente, respeito ao pensamento alheio, superacdo das
diferencas e busca de resultados que possam beneficiar a todos.
(KENSKI, 2003, p. 112).
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Assim, tem-se um ambiente com uma comunicagdo ampla, sem limites, no
qual o usuario pode inserir noticias, buscar um produto, se comunicar com amigos;
enfim, possui uma série de atividades em suas maos sem sair de casa. Pinho (2003,
p.7) afirma que, por meio da internet, € possivel manter “[...] uma comunicagao
aberta e dialogica, e o estabelecimento de relacionamentos mais proximos,
permanentes e duradouros entre organizagdo e os diversos publicos que a

constituem e com ela interagem”.

Nesse processo de colaboragao e cooperagao, ficam dispostos recursos que
facilitam a interagdo, como fotos, audios, videos, amplo campo de pesquisa na area
em aprendizagem, hiperlinks, de forma a promover a reflexdo, a critica e a
transposicdo de conteudos, independentemente da distancia fisica entre os

membros do grupo.

Para Parente (2000, p. 167), vivemos a era dos hiperlinks, momento que as
nocdes de tempo e espaco se expandem e contraem rapidamente. Esse tempo é
paradoxalmente de maxima concentracdo e multitemporal. Estamos na era do
instantaneo, o tempo passou a ser medido em outra velocidade, vivemos o aqui e

agora.

Nessa era de hiperlinks, estar conectado quer dizer muito mais do que
simplesmente “conectar”; significa que estamos com alguém e esse alguém pode

estar em qualquer lugar. E nesse sentido que Parente (2000) comenta:

A rede é algo que ha entre os nos e as conexdes. Pensamos em
Proteu, que existe em algum lugar entre o ponto e a linha. Apreende-
se modo o como as novas tecnologias de comunicacdo podem estar
transformando a experiéncia do tempo e do espaco: o sentido da
presencga, a definicdo do préximo e do longinquo no espago e no
tempo, a distincao entre real e imaginario — todas estas fronteiras
estdo sendo postas em questdo pelas novas tecnologias.
(PARENTE, 2000, p. 167).

Exercitamos o tempo todo o “estar junto”, “estar préximo”, o “estar junto
virtual” apontado por Valente (2005, p. 85): “[...] a construgdo de conhecimento por
intermédio das facilidades de comunicagao, denominado de estar junto virtual, que
prevé um alto grau de interacdo entre professor e alunos, que estdo em espacgos
diferentes, porém interagindo via internet”. Essas interagbes independem da
distancia, do local, do horario e acontecem entre os atores envolvidos com

interesses afins. Assim, uma nova construcdo de conhecimento inicia-se a partir do



62

engajamento das pessoas implicadas, assim como com a ajuda mutua e a

colaboracéo entre seus membros.

Nesse sentido de colaboragdo no qual o objetivo é a realizacdo de tarefas
pelas quais todos sejam responsaveis e nas quais estejam envolvidos para cumprir
0 objetivo maior que é desenvolver e finalizar o que foi proposto, negociado e
assumido coletivamente, faz-se necessario entender o processo de
coaprendizagem apresentado por Okada et al. (2013). A colaboracédo que envolve a
coaprendizagem esta relacionada aos ambientes virtuais, conforme explicam os

autores:

A coaprendizagem € um conceito que passou a ser mais significativo
devido a diversas vantagens de criacdo e intercdmbio de
conhecimentos gerados por participantes da chamada web 2.0. Este
processo inclui a rapida partilha, interpretacdo e reutilizacdo de
informacoes, praticas e reflexdbes que permitem maior reutilizagao,
construcao de significados e também investigacao colaborativa e
social em rede — denominada coinvestigagdo. (OKADA et al., 2013,

p. 2).

Nessa visdao, o professor assume uma responsabilidade diante do ato de
colaboracéo, pois sua fungao nao esta meramente em transmitir os conteudos, mas,
sim, em propiciar conhecimentos com bases cientificas e reflexdes para a formagao
de cidadaos criticos, reflexivos e investigadores. Os conteudos tratados devem ser
relacionados ao contexto social e a realidade, sendo desenvolvidos por meio de

projetos multidisciplinares, com a integracao tecnologica e midias digitais.

Com a existéncia de uma cultura de colaboragdo, conforme define Mandaji
(2011), o professor atua em um processo de construgdo conjunta de conhecimento
por meio de trabalhos em grupo, permitindo que ocorra uma multiplicidade de vozes
a partir do uso de recursos tecnolégicos. Nesse aspecto, o educador tem o desafio
de atualizar seus conhecimentos e analisar possiveis mudangas em sua pratica,
considerando a amplitude e a intensidade com que a cultura digital evolui. Diante
dessa necessidade, torna-se relevante propiciar-lhes experiéncias em que assumam
o papel de estudantes e de docentes com a mediagdo das tecnologias e midias
digitais, nesse novo cenario, para que eles possam, de fato, estar preparados para a

educacgao do século XXI.
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Freire (2003) aponta a necessidade de considerar-se o acesso das maiorias
silenciosas aos avangos propiciados pela apropriagdo das tecnologias e dos

avancos cientificos, ao afirmar que

[...] o avango da ciéncia e/ou da tecnologia, pode legitimar uma
‘ordem” desordeira em que sé as minorias do poder esbanjam e
gozam enquanto as maiorias em dificuldades até para sobreviver se
diz que a realidade é assim mesmo, que sua fome é uma fatalidade
do fim do século. (FREIRE, 2003, p. 101).

E necessario que os professores tenham uma compreensdo profunda,
flexivel e aberta do conteudo curricular e das funcionalidades das TIC, aliando-as ao
cotidiano da sala de aula. Os recursos tecnolégicos atuais, como a multimidia, a
internet e a telematica, possibilitam uma revolugdo no ensino e na aprendizagem.

Desse modo, ndo se pode deixar a escola fora dessa revolugao.

A importancia de aprender mesmo estando isolado geograficamente faz da
internet um recurso tecnoldgico que, ao possibilitar um contato dos estudantes e
destes com os professores em tempo real, traz um sentimento de proximidade e
colaboracado entre os participantes. Nesse sentido, Freire (2003, p. 87) coloca a
importancia da tecnologia em prol da aprendizagem em sala de aula: “N&o tenho
duvida nenhuma do enorme potencial de estimulos e desafios a curiosidade que a
tecnologia pde a servico das criangas e dos adolescentes das classes sociais

chamadas favorecidas”.

Diante do exposto, a colaboragdo esta envolvida no processo de
coaprendizagem, considerando que esta tem como objetivo explorar novas formas
de colaboragédo. O termo coaprendizagem, de acordo com Okada et al. (2012), foi
definido no ano de 1996 por Frank Smith, em sua obra Joaninha the Literacy Club,
como uma aprendizagem aberta colaborativa, em que professores e alunos mudam
seus papeéis de transmissor e receptor de conteudos, respectivamente, e passam a
ser parceiros no processo colaborativo de aprendizagem, de modo a construir,
compreender e criar conhecimento em conjunto. Para Brantmeier (2005), a
coaprendizagem € capaz de propiciar a construcdo de uma verdadeira CoP,
conduzindo ao envolvimento dindmico e participativo na construcdo coletiva de

conhecimento por meio de praticas compartilhadas.

Desse modo, o processo de coaprendizagem, na era digital, de acordo com

Rabello e Okada (2014), € marcado por movimentos participativos como o dos
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Recursos Educacionais Abertos (REA), da realizagdo de eventos on-line abertos, da
produgdo da ciéncia e da educacgao aberta. Pensar nesses movimentos permite que
as pessoas possam trabalhar colaborativamente na web. No entanto, ndo é possivel
imaginar esse processo sem a existéncia da internet, que fortalece a criagdo de
contextos de aprendizado colaborativo, e permite a participagdo de pessoas dos
mais distintos lugares do mundo globalizado, interagindo como se estivessem juntas

fisicamente, e o melhor: ensinando e aprendendo.

Nessa direcdo, como explicam Rabello e Okada (2014), surge a ideia de
REA como aquilo que se pode encontrar, criar, adaptar, usar e compartilhar. E
possivel, assim, ter acesso e compartilhar outra vez os novos REA, bem como
refletir sobre as praticas docentes, apropriando-se das interfaces tecnolégicas. Com
a educacao aberta colaborativa on-line, o acesso e a construcdo de REA via redes

sociais ficam facilitados, promovendo o aprimoramento continuo.

Grupos de coaprendizagem com capacidades de comunicagdo e de
construcdo de conhecimento oferecidas pelas novas tecnologias podem
proporcionar suas proprias vantagens e beneficios em um quadro de formacgéao cuja
diferenca ndo € mais identificada apenas por termos de constrangimentos ou pelo
grau de qualidade, mas também em termos de oportunidades e de preferéncias

pessoais, como consideram Valente e Escudeiro (2008).

Diante disso, o modelo técnico que Garrison, Anderson e Archer (1999)
elaboraram para a educagao on-line e que, depois, Garrison e Anderson (2003)
ampliaram, pode ser considerado como uma forma de proposta mais complexa e
mais integrada no que se refere ao papel do professor no contexto do aprendizado
on-line. O referido modelo constitui uma abordagem equilibrada da confluéncia entre
uma perspectiva construtivista do aprendizado e a constru¢do do conhecimento,
baseado em interacdo e no trabalho em grupo, em busca de qualidade e rigor,

devendo ser usado como a base da formacao académica.

De acordo com Garrison e Anderson (2003), baseando-se em Lipman
(2008), o aprendizado on-line (e-learning) proporciona, por meio de um suporte para
a comunicagao sincrona e assincrona e em grupo, a possibilidade de concretizar-se
o ideal tradicional da educagéao de propiciar a criagcdo de uma comunidade de alunos
criticos, tendendo a realizar uma aprendizagem relevante, significativa e continuada.

Nesse sentido, destaca-se na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola a
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adocao do Edmodo, em especial de foruns para a comunicacido assincrona entre os

membros da rede, assim como o uso do WhatsApp para a comunicagao instantanea.

Desse modo, Garrison e Anderson (2003) seguem o principio de que uma
comunidade de aprendizagem é o elemento principal e constitutivo para uma
experiéncia educativa na qual o objetivo é designado por aprendizagem de ordem
superior™, definida como aquele aprendizado “[...] que é conceitualmente rico e
persistentemente exploratério”’® (GARRISON; ANDERSON, 2003, p. 22). Os autores
citam, ainda, os féruns, em que se valoriza a manifestacdo de ideias expressas nas
postagens, de forma a descrever as estratégias para a resolugdo de problemas, o
surgimento de novos problemas ou, ainda, a apresentagéo sintética em resultados
de investigagcbes realizadas. Contudo, se as tarefas forem desenvolvidas
colaborativamente, como suposto, pode-se recorrer a adicao de novos instrumentos
de avaliacdo, como, por exemplo, os questionarios de auto e heteroavaliacdo, como

sugerem Valente e Escudeiro (2008).

Algumas plataformas de aprendizagem tém recursos integrados que
possibilitam aos participantes que suas produgdes sejam realizadas sem a
necessidade de que recorram a outras plataformas ou softwares. No caso da Rede
de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, pensou-se em deixar que 0s
estudantes escolhessem o0s recursos tecnoldégicos com o0s quais estivessem
familiarizados ou fossem de sua preferéncia, pelo fato de que, para desenvolver
narrativas, um importante instrumento pedagogico, os recursos utilizados pelos

alunos n&o deveriam ser um dificultador de seu processo criativo.

Volto, aqui, para a formagcdo dos espacgos abertos colaborativos como
promotores de uma coinvestigacdo, a qual esta centrada na atividade critica, de
acordo com Rabello e Okada (2014). Ela intensifica a natureza do conhecimento

compartilhado e aplicado em contextos reais.

Cabe enfatizar que, para os autores, os professores tém uma gama
significativa de opgdes para trabalhar em sala de aula, tanto na modalidade
presencial quanto na virtual. Eles podem acessar, reutilizar, reconstruir e
recompartilhar o que encontraram como REA (materiais educacionais, tecnologias e

metodologias), e dar continuidade e aperfeigoar o que encontraram, ou seja,

" No original, “higher-order learning”.
" No original, “that is conceptually rich, coherently organized, and persistently exploratory”.
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aperfeicoar materiais ja produzidos por outras pessoas e nao deixar de dar os
devidos créditos. Isso permite que eles também deixem disponiveis seus préprios
materiais para que outros docentes fagcam uso ou aperfeicoem materiais disponiveis
— esses sdo os chamados materiais remixados. Temos, ent&o, a ressignificacdo de
acdes pedagogicas, ao aprender e ao compartilhar a novidade, e, nesse contexto,
novas abordagens tedricas e interfaces tecnolégicas fardo parte desse espaco de
coaprendizagem, que vai além da produgéo e do uso de REA e incorpora diferentes

atividades investigativas, de aprendizagem e de construgdo de conhecimentos.

Nesse processo continuo de aprimoramento profissional, faz-se necessaria a
formagado continuada ao longo da vida. Rabello e Okada (2014) apresentam essa
necessidade de forma que o professor possa adquirir novos conhecimentos,
habilidades e competéncias e, assim, manter-se atualizado e acompanhar as
mudancas oriundas da sociedade em transformagédo continua, de modo a atuar de
acordo com as caracteristicas de estudantes que convivem com as linguagens

midiaticas e tecnoldgicas digitais em seu cotidiano.

Rabello e Okada (2014) ainda enfatizam a necessidade de ampliacdo da
criacdo de ambientes de aprendizagem formais e ndo formais, que impulsionem o
exercicio e o desenvolvimento de diferentes competéncias e habilidades para essa
nova realidade em contextos digitais com pessoas que aprendem e compartilham o

que sabem.

Nos dias atuais, grandes mudangas acontecem em pouco tempo e, para que
as pessoas possam manter-se atualizadas, esse aprendizado ndo termina ao se
concluir esse ou aquele curso, uma vez que a aprendizagem se da ao longo da vida.
Nesse sentido, Rabello e Okada (2014) alertam para a importdncia de os
professores irem se aprimorando ao longo da vida (/ifelong learning) e, assim,
desenvolverem novos conhecimentos, competéncias e habilidades para
acompanharem os avangos da sociedade. Diante disso, uma das caracteristicas
apontadas por Rabello e Okada (2014) em relagcdo aos novos espacos de
aprendizagem é que eles podem representar locais ndo formais, 0 que propicia a
participacao, a construcdo e o compartiihamento de saberes entre os participantes
que estdo nessas areas espontaneamente, sem ter de participar por obrigacdo, mas,

sim, pela necessidade individual de cada um.
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Ainda nesse contexto, de acordo com Rabello e Okada (2014), como
surgiram novas demandas na formacao de professores, novas habilidades precisam
ser exercitadas, assim como outras competéncias, dentre elas a tecnoldgica. Isso
porque os docentes devem adentrar a sala de aula e incluir os recursos tecnologicos
ao seu cotidiano, de forma critica e inovadora, para que, de fato, haja contribuigdes

significativas a aprendizagem e uma transformacgao na pratica diaria.

Os conceitos trabalhados neste capitulo orientam o olhar para a busca de
dados significativos nos foruns da plataforma Edmodo desenvolvidos nas Etapas | e
Il da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola. Assim, tendo em vista a
teoria aqui explicitada, os conceitos sdo retomados no capitulo 4 em articulagdo com

as analises dos registros digitais das interlocu¢cbes havidas na Rede.

Concluida a apresentagao da fundamentacao tedrica desta pesquisa, passo,

no préximo capitulo, a apresentar o desenho metodoldgico do trabalho.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Neste capitulo, defino e apresento a abordagem metodoldgica, o tipo de
pesquisa, o procedimento metodolégico adotado e os instrumentos utilizados. Este
estudo foi desenvolvido do ponto de vista de uma abordagem qualitativa
(CHIZZOTTI, 2008; LUDKE; ANDRE, 2018) e constitui-se como um estudo de caso
(CHIZZOTTI, 2008; LUDKE; ANDRE, 2018; GIL, 2008), no qual o procedimento
metodolégico norteador foi a pesquisa documental via analise de conteudo
(CHIZZOTTI, 2008; GIL, 2008) com base em dados obtidos digitalmente.

Para a sistematizacdo e posterior analise dos dados, foi usado o software
NVivo12, que auxiliou na catalogagcdo e na organizacdo do material oriundo das

bases analisadas: forum da plataforma Edmodo e interacdes no WhatsApp.
3.1 A pesquisa qualitativa

O projeto Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola centrou-se
em profissionais da educacao da rede publica e privada e contou com uma equipe
composta por professores, coordenadores das redes municipais e estaduais de
ensino, além de pesquisadores de varias universidades. Com foco nesse projeto,

desenvolvemos esta investigagao, a partir de uma abordagem qualitativa.

A pesquisa qualitativa ndo possui um padrdao unico, porque reconhece a
fluidez e as contradicdes da realidade, bem como admite que os processos de
investigacao dependem nao s6, mas também do pesquisador, que carrega consigo

“[...] sua concepcao, seus valores, seus objetivos” (CHIZZOTTI, 2008, p. 26).

Nesse sentido, o termo qualitativa designa e reune pesquisas que, “[...]
usando, ou nao, quantificacées, pretendem interpretar o sentido do evento a partir
do significado que as pessoas atribuem ao que falam e fazem” (CHIZZOTTI, 2008,
p. 28). Além disso, essa palavra remete a uma busca por fundamentos que
possibilitem a analise e a interpretacdo de dados perceptiveis a uma atengao
sensivel. Ludke e André (2018, p. 14) explicam que a pesquisa qualitativa “[...]
envolve a obtengao de dados descritivos, obtidos no contado direto do pesquisador
com a situacao estudada, enfatiza mais o processo do que o produto e se preocupa

em retratar a perspectiva dos participantes”.
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As autoras remetem-se a Bogdan e Biklen (1994) ao apresentar cinco

caracteristicas basicas dessa abordagem de pesquisa:

1. o ambiente natural como fonte direta de dados;

2. a predominancia de dados descritivos;

3. a preocupag¢ao maior com 0 processo, € ndo com o produto;

4. o foco no significado que as pessoas dao ao que ocorre durante esse processo;
5. o desenvolvimento da pesquisa pela via de um processo indutivo.

Nesta investigacao, os dados foram obtidos em um ambiente natural (a Rede
de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola) e s&o aqui apresentados de modo
descritivo e sistematizado (mensagens do férum Edmodo catalogados pelo software
NVivo12), para que possam emergir os significados que os participantes atribuiram
ao que estavam vivendo durante o processo. Além disso, a pesquisadora teve
contato direto com a situacdo estudada e sua interpretagdo busca revelar a

perspectiva dos participantes.

Como um procedimento possivel em uma pesquisa de abordagem qualitativa,
Chizzotti (2008, p. 29) inclui o estudo de caso'®, que constituiu este trabalho e sera

tratado a seguir.
3.1.1 O estudo de um caso

O estudo de um caso, como apresentado por Chizzotti (2008, p.136), vai na
diregdo de estudar um caso em particular de forma a conhecer melhor o objeto
estudado como unico e com todas as particularidades desse caso em particular.
Assim, o foco esta no que ele tiver de “Unico, particular, singular’ (LUDKE e ANDRE,
2018, p. 20). Nessa concepgao, a partir de dados relevantes sobre um unico objeto
de estudo, pode-se chegar a um conhecimento mais abrangente dele, o que
permitira “dirimir duvidas, resolver problemas e orientar ag¢des posteriores”
(CHIZZOTTI, 2008, p. 135).

'® O autor considera como outras possibilidades para essa abordagem a entrevista, a observagao
participante, a historia de vida, o testemunho etc.
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No caso da Comunidade de Pratica online Universidade Escola, essa
estratégia sera utilizada para acompanhar e aprofundar o conhecimento sobre o

grupo de professores participantes das Etapas | e Il.

Nesse sentido, esta pesquisa busca analisar como se constituiu a CoP
(WENGER, 2001) em rede entre professores e pesquisadores participantes na Rede
de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, tendo como questdes norteadoras:
Quais caracteristicas da CoP foram contempladas? Quais intervencdes pedagodgicas
impulsionaram a constituicio da rede entre os participantes? Que acodes
impulsionaram a colaboragcdo entre os participantes? Toda a interpretacéo
decorrente da analise dos dados relaciona-se com o contexto em que eles
emergiram, sendo retomado esse contexto sistematicamente, de modo a se desvelar
0 que aconteceu durante esse processo da forma mais transparente possivel. Como
fontes das informacgbes obtidas, figuram as mensagens veiculadas no férum
Edmodo, cuja analise sera complementada pelas mensagens trocadas no
WhatsApp. Da analise desses dados, € possivel chegar a generalizagdes. Tanto
convergéncias quanto divergéncias sdo contempladas e comentadas, com texto

adequado ao publico-alvo — pesquisadores e outros leitores desta tese.

E interessante destacar que Chizzotti (2008) registra que comunidade pode

ser entendida como

[...] um grupo relativamente homogéneo de pessoas com relagdes
interacionais difusas e algumas caracteristicas identitarias especiais
(bairros), profissionais (trabalhadores, empresarios) etc. [...] pode
concentrar o estudo sobre o que ocorre na vida cotidiana, como os
membros interagem, como se comportam em determinadas
circunstancias etc. (CHIZZOTTI, 2008, p. 136).

Isso vai ao encontro do objeto de estudo desta pesquisa, a Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola, que envolveu e se constituiu como uma

comunidade participante.

E preciso registrar como essas etapas foram contempladas nesta pesquisa:
inicialmente, recuperou-se o contexto da pesquisa, conforme visto no segundo
capitulo desta tese; a seguir, estudaram-se as fontes disponiveis para levantamento

dos dados necessarios a esta investigacdo, do que foram selecionadas as
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mensagens veiculadas no forum Edmodo, complementadas pelas interagdes
realizadas no WhatsApp; para organizar e tratar os dados, foi utilizado o software
NVivo 12; finalmente, a analise e interpretacdo puderam ser desenvolvidas, como
sera visto no proximo capitulo, no ambito da pesquisa documental via analise de

conteudo, como revela o item a seguir.
3.1.1.1 A pesquisa documental via analise de conteudo

Esta tese pautou-se pela pesquisa documental. Em primeiro lugar, € preciso
definir documento: os estudiosos tendem a considerar documento qualquer material
que ainda n&o recebeu tratamento analitico (LUDKE; ANDRE, 2018; CECHINELL et
al., 2016; SA-SILVA; ALMEIDA; GUINDANI, 2009; CELLARD, 2008). Gil (2008)
divide os documentos em dois grupos: os de primeira mao (que nao receberam
tratamento analitico, como documentos oficiais, reportagens de jornais, cartas,
contratos, diarios, filmes, fotografias etc.) e os de segunda mao (que ja foram
analisados de algum modo, como relatorios de pesquisa, de empresas, tabelas
estatisticas etc.). Chizzotti (2008, p. 114) afirma que um documento pode ser “[...]
toda e qualquer informacgéao visual, oral, sonora, eletrbnica que esteja gravada ou
transcrita em um suporte material: papel, filme, pedra ou quaisquer outros materiais”.
Sa-Silva, Almeida e Guindani (2009), por sua vez, especificam documento como
material escrito. Nesta tese, entendo documentos como registros digitais inseridos
pelos sujeitos nos espagos em que se desenvolveram as interagdes on-line entre os

participantes da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola.

Em segundo lugar, é importante registrar, conforme consideram Ludke e
André (2018, p. 44-45) que “[...] a andlise documental pode se constituir numa
técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, seja complementando as
informagdes obtidas por outras técnicas, seja desvelando aspectos novos de um

tema ou problema”.

Como formas de entrada em um campo documental, encontram-se a analise
de conteudo, a analise do discurso e a analise de narrativas. Elas se constituem, de
acordo com Chizzotti (2008, p. 113), como “[...] formas de analise fundamentadas
nas diversas teorias linguisticas, na semiética, na hermenéutica, no estruturalismo,

no pos-estruturalismo, no interacionismo e na analise da conversagao”.
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Essas formas de abordar um texto, permitindo sua analise, visam “[...]
decifrar comunicagdes transcritas em documentos” (CHIZZOTTI, 2008, p. 114). Esse
tipo de analise pressupde que um texto veicula sentidos e significados, explicitos ou
implicitos, “[...] que podem ser apreendidos por um leitor que interpreta a mensagem
contida nele por meio de técnicas sistematicas apropriadas” (CHIZZOTTI, 2008, p.
115).

Neste trabalho, a op¢ao foi pela analise de conteudo, tendo como base as
mensagens trocadas no forum Edmodo, analise complementada pelas interagdes

realizadas no WhatsApp. Essa vertente de analise, de acordo com Chizzotti (2008),

[...] € uma dentre as diferentes formas de interpretar o conteudo de
um texto que se desenvolveu, adotando normas sistematicas de
extrair os significados tematicos ou os significantes lexicais, por meio
dos elementos mais simples de um texto. Consiste e relacionar a
frequéncia da citagao de alguns temas, palavras ou ideias em um
texto para medir o peso relativo atribuido a um determinado assunto
pelo seu autor. E um tipo da analise da comunicacgéo que pretende
garantir a imparcialidade objetiva, socorrendo-se da quantificagéo
das unidades do texto claramente definidas, para gerar resultados
quantificaveis ou estabelecer a frequéncia estatistica das unidades
de significado. (CHIZZOTTI, 2008, p. 114).

Em outras palavras, pela decomposi¢ao do conteudo de um documento em
fragmentos mais simples — “palavras, termos ou frases significativas” (CHIZZOTTI,
2008, p. 115) —, pode-se chegar a analise e a interpretacdo do texto como um todo.
E, assim, portanto, segundo o autor, pela decomposicdo do texto em unidades
|éxicas ou tematicas, depois categorizadas, que se constroem indicadores
quantificaveis que levam a inferéncias generalizadoras (CHIZZOTTI, 2008, p. 115).

O autor explica que a analise de conteudo possibilita inferéncias.

Como Chizzotti (2008, p. 116) explica, a expansao da informatica contribuiu
para o aprimoramento da analise de conteudo, com a criagao de softwares proprios
para o levantamento de palavras, indicacdao de frequéncia etc. No caso deste

trabalho, foi usado o software NVivo12, que sera descrito mais a frente.

E oportuno agora retomar o objetivo e as perguntas de pesquisa,

apresentados na Infrodugéo, o que é feito a seguir.
3.2 O objetivo da pesquisa e as perguntas de pesquisa

As perguntas de pesquisa que nortearam a investigagao foram:
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¢ Quais caracteristicas da CoP (WENGER, 2001) foram contempladas?

e Quais intervengdes pedagogicas impulsionaram a constituigdo da

rede entre os participantes?

e Que agdes impulsionaram a colaboragao entre os participantes?

O objetivo desta pesquisa, como ja colocado, € analisar como se constituiu a
comunidade de pratica (CoP) em rede na Rede de Pesquisa Colaborativa

Universidade Escola, entre professores participantes.

A seqguir, passo a descrever o locus e os sujeitos da pesquisa.
3.3 Lécus e sujeitos da pesquisa

A concepcédo dessa Rede de Pesquisa vinculou-se ao pensamento de
Almeida e Valente (2012), que preconizam o desenvolvimento de atividades e
projetos que busquem solucionar problemas e que tenham significados para a vida
dos alunos. Esses processos tornam-se mais acessiveis com a utilizagcdo de
tecnologias moveis, agregando facilidades dos dispositivos gratuitos que estdo a
disposigcdo de todos e permitindo que sejam desenvolvidas atividades envolvendo
interacdo, autoria e colaboracdo. Nessa Rede, ndo havia um critério sobre quais
seriam os dispositivos tecnoldgicos a serem utilizados no desenvolvimento dos
projetos pelos alunos. Tanto na Etapa | como na Etapa |l de atividades da Rede
cada professor utilizava com seus alunos os dispositivos e recursos disponiveis para

desenvolver a investigagao sobre o tema escolhido.

Os professores e os profissionais da universidade' tiveram papel
preponderante na constituicdo dessa Rede e sao os elementos chave para a analise
da comunidade de pratica. Decorre dai terem sido os escolhidos como sujeitos da
pesquisa.

Os alunos destacaram-se, nesse processo, ao engajar-se nas propostas de

desenvolver projetos tematicos, narrar seus processos de investigacdo e de

7 0s pesquisadores das universidades realizaram um trabalho extremamente importante na Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola. Estabeleceram uma parceria sélida e incessante com os
professores das escolas, no sentido de apoia-los de forma incansavel para que o trabalho em ambas
as etapas tivesse éxito. No entanto, esses profissionais ndo se constituem como sujeitos desta
pesquisa.
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aprendizagens, nas rodadas intituladas de “A vez e a voz dos alunos”. Isso ocorreu
em ambas as etapas; no entanto, na Etapa |, cada escola possuia seu espago de
interacdo e, no decorrer das atividades, foi atribuido no sistema do Edmodo que
todos os grupos pudessem ter acesso ao espago das demais escolas. Na Etapa Il,
desde o inicio, foi criado um espaco unico para que todos (alunos, professores e

pesquisadores) conversassem — o férum “Todos juntos e misturados”.

Para reunir e propiciar a interagdo e a organizagao de informagdes entre os
envolvidos (pesquisadores da universidade, gestores, professores e alunos),
escolhemos o forum da plataforma Edmodo, com o levantamento também de
interacdes ocorridas no aplicativo WhatsApp'®. Entretanto, nesta tese, a analise de

dados tem foco sobre as interlocucdes entre os professores.

A interacdo nesse projeto tornou possivel tirar duvidas, compartilhar
informacdes, experiéncias, producdes, debater ideias, ensinar e aprender de forma
solidaria e colaborativa. Os professores, em diversos momentos, perceberam que
nao conseguiam responder aos questionamentos de seus alunos e ir aléem do
conhecimento de senso comum que eles traziam e nem avangcar rumo ao
conhecimento cientifico. Assim, convidavam profissionais de diversas areas para
darem palestras aos discentes, esclarecerem duvidas, dialogarem sobre o tema que
era objeto de investigacdo etc. Além disso, os professores marcavam estudos do
meio (realizados em espacgos externos a escola que mostravam o potencial de
aprendizagem sobre o tema) para que os educandos entendessem melhor o que
estava sendo estudado em sala. Por exemplo, em Recife (PE), na Etapa |, os
professores propuseram aos alunos uma visita técnica a Rede de Producido de
Energia Edlica para que pudessem entender como era a captacdo desse tipo de
energia. Também visitaram a Campus Party19, onde entrevistaram o presidente do

evento, Francesco Farruggia, o prefeito de Recife, Geraldo Julio, o secretario

'® Tanto o Edmodo quanto o WhatsApp serao tratados com detalhes no préximo item.

% Campus Party ¢ um dos maiores eventos de tecnologia que ocorre no mundo. Iniciado na Espanha
em 1997, chegou ao Brasil em 2008, acontecendo sempre na cidade de Sao Paulo. A partir de 2012,
a cidade de Recife também passou a sediar o evento (PRINCIPE, 2012). Em 2016, o evento
aconteceu igualmente em Brasilia e Belo Horizonte.
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Executivo de Tecnologia na Educacdo, Francisco Luiz dos Santos, e varios

campuseiros®.

Também na Etapa |, em Sao Bernardo do Campo (SP), os professores
propuseram aos seus alunos uma visita técnica a Eletropaulo e a Sabesp para que
eles entendessem melhor os conceitos tedricos ligados a agua e a energia elétrica.
Ja em Campo Grande (MS), os professores convidaram um especialista em Fisica
para uma palestra com os alunos, uma vez que os questionamentos levantados
eram, em sua grande maioria, ligados a essa disciplina. A palestra auxiliou na
elucidacao e no aprofundamento dos conceitos tedricos sobre o tema e a articulagao

com a experiéncia vivida pelos alunos.

Em Mogi das Cruzes (SP), os alunos assistiram a videos disponiveis no
canal YouTube e realizaram pesquisas em sites da internet sobre o tema. Depois
“‘comecaram a colocar a mao na massa”’, utilizando conceitos de robdética com a
supervisdo do professor de informatica da escola, para a construcdo de maquetes a

fim de sanar sua curiosidade com relacdo ao tema A luz em minha vida.

Em S&o Bernardo do Campo (SP), na Etapa Il, os alunos foram divididos em
grupos, e cada grupo escolheu um tema para pesquisar. Esses alunos realizaram
pesquisa de campo; eles entrevistaram moradores sobre os temas esgoto, lazer,
energia elétrica, agua e lixo. Retornaram a escola com os dados coletados e foram
orientados pelas professoras participantes sobre como conduzir o trabalho e
entender como isso contribuiria para terem uma melhor qualidade de vida. Em uma

das postagens, a professora (S2SPSE) comenta:

_ As turmas foram divididas em grupos e cada grupo pegou um tema
 para investigar! O trabalho esta intenso!!/(S2SPSE)

Enfim, os professores envolvidos queriam que seus alunos continuassem
estimulados, sanassem suas duvidas, aprendessem e produzissem conhecimento e,
para isso, faziam parcerias com outros profissionais da comunidade externa a
escola, sentindo-se também estimulados nessa troca de conhecimentos.

Promoviam, sempre que possivel, interacdes entre eles (alunos e professores). Além

20 Campuseiros sao as pessoas que ficam acampadas no ambiente do evento Campus Party para
aproveitar o maximo possivel de tudo o que acontece, além de usufruirem de conexao de internet
ultrarrapida.
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disso, nao raro, os registros do WhatsApp mostraram que, no auge do projeto, os
proprios professores trocavam mensagens e ideias inclusive nas madrugadas,
criando uma sinergia prépria de um processo colaborativo de aprendizagem entre os

pares.

A Etapa | da Rede de Pesquisa teve como tempo de duragdo para o
desenvolvimento das ag¢des pedagogicas aproximadamente 60 dias (meses de maio
e junho de 2015), mas, nesse periodo, houve situagdes adversas em varias escolas,
entre elas movimentos grevistas, recesso por festejos juninos e ritmos diferentes em
cada instituicdo e turma. Dessa forma, a ultima atividade que todas as escolas
deveriam desenvolver, a das narrativas digitais®', foram finalizadas por algumas

unidades apenas em dezembro de 2015.

Na Etapa Il, o tempo destinado a realizagcdo das agdes pedagogicas foi de
agosto a dezembro de 2017, variando o calendario de acordo com a escola, uma
vez que, dependendo da regido do pais, algumas festas ou adversidades também

ocorreram.

Para efeito de melhor visualizagdo do percurso do projeto, a Figura 4 a

seguir traz uma linha do tempo especificando as Etapas | e Il

Figura 4 - Linha do tempo das Etapas | e Il do projeto Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade
Escola

Consulta aos
pesquisadores/profes_
Etapa | - [11/05/2015) . Produghio do livro- .+ soressobre

i) " convinuidade do

projeto - {10/11/2016)

=Cadastramento dos alunos sCadastramento de particlpantes-
*levsntamento dos tamas- {uthoy2017)

[20/06/2015) *Mensagem de apresentagioe
sDacquica sobre os tarmas - r_o.t'nenniriuz1 pales colagas no
144/08/2015) Fanum; “Todos juntos &
*Elabaragio das namativas - misturados” (Agosto/2H7)
01710/ 2015) »Registro das Marrativas. “Momenio
sApresertacAn £oomentirias das mc_iel " - Edmade [de 04 8
narrativas - [04711/2015) 12/0%/2007

*Marrativas “Momento Inicial” —
Edmada (04/09/2017)

*Poctagens de comentarios - Farum
"Todes jurtes e misturades” {de 14
a21/09,2017)

*Elaborag 3o dos aplicatvos
{Outubrod2017)

=Hate-gapn enire alwgs das esgolas
(15/1172017 & L0/12/20171

Fonte: Elaborada pela autora (2018).

3.4 Instrumentos utilizados na pesquisa

%! Ver registro de todas as atividades no Capitulo 1.
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Ao selecionar os recursos tecnolégicos que utilizariamos na Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, um dos fatores que mostrou bastante
relevancia foi o de adotar recursos conhecidos por grande parte dos participantes.
Dessa forma, dispensar-se-ia a necessidade de oferecer cursos ou oficinas voltados

para a familiarizagao com tais recursos, o que demandaria tempo.

A partir desse critério, foram utilizados, como ja registrado, o forum da
plataforma Edmodo, para a comunicacdo entre o grupo de professores e
pesquisadores, e, também, entre os alunos de diferentes escolas, e o aplicativo
WhatsApp, para a comunicagao entre o grupo de professores e pesquisadores. Com
o aplicativo de mensagens instantaneas, poderiam ser esclarecidas rapidamente
possiveis duvidas no momento inicial das atividades e, posteriormente, poderiam ser
trocadas brevemente mensagens entre os participantes, inclusive para obter ajuda
de colegas diante de problematicas emergentes na sala de aula, cujos alunos

desenvolviam os projetos de investigagao.

A seguir tratarei brevemente da plataforma Edmodo e do aplicativo

Whatsapp.

3.4.1 A plataforma Edmodo

O Edmodo é um AVA que permite a interagdo entre professores, alunos e
pais de alunos. Na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, teve como
objetivo ser o ambiente oficial de interagéo, registro, organizagdo e armazenamento
de producdes, textos de fundamentacgao tedrica e de relato de experiéncias; assim,

tudo que acontecia deveria ser registrado nesse espaco.

Essa plataforma LMS foi selecionada principalmente por ser uma plataforma
educacional de facil utilizagdo, com aparéncia de Facebook. Outro ponto que fez
com que fosse escolhido o Edmodo foi o fato de ndo termos muito tempo para seguir
toda a burocracia que a grande maioria das plataformas educacionais exigem. Além
disso, essa plataforma demanda que, para os alunos poderem ter acesso a ela,
algum professor os convide. Ao iniciarem a utilizagdo do espaco, caso acontega algo
irregular, o professor € notificado e, assim, o uso & seguro. Fora isso, os alunos
podem convidar seus pais a acessar o0 espaco para acompanhar o que esta sendo

realizado.
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Com relagcdao a ferramenta propriamente, a plataforma Edmodo possui
espacgos importantes para que os participantes possam interagir e compartilhar
ideias, materiais de apoio e novas producdes, tais como biblioteca, tarefas,

mensagens em forum, aplicativos que podem ser habilitados pelos professores.

Nesta tese, foram analisadas as mensagens veiculadas no forum de

discussao criado nessa plataforma.

3.4.2 O WhatsApp

O WhatsApp é um aplicativo multiplataforma para smartphones que permite
troca de mensagens instantadneas e chamadas de voz. Ele possibilita também que
0s usuarios veiculem imagens, videos e documentos em PDF, além de fazerem
ligagbes gratis por meio de uma conexao com a internet. Na Rede, foi utilizado como
recurso para resolver as duvidas e os problemas advindos durante a duragao do
projeto e, dessa forma, podermos auxiliar a quem necessitasse de alguma

orientagdo o mais rapido possivel.

O aplicativo WhatsApp foi escolhido principalmente pelo fato de a grande
maioria dos usuarios de smartphones terem esse aplicativo instalado em seus
aparelhos e fazerem uso dele a qualquer momento e de qualquer lugar. Isso

descartou a formacao para sua utilizacao.

De acordo com Santos (2013), € um aplicativo de mensagens instantaneas
que necessita de conexdo com a internet. Seus usuarios sao cadastrados pelo
numero de telefone celular. As opgdes disponiveis permitem que o usuario interaja
individualmente ou em grupo, podendo cada grupo comportar até 100 pessoas. Ele
possui também recursos diversos, como de troca de mensagens de texto, imagens,

videos, audios e emoticons.

As interacdes realizadas via WhatsApp que, de algum modo, articulam-se
com as mensagens veiculadas no férum do Edmodo serdo usadas como

complementacédo dos dados em analise.

3.4.3 Questionarios com perguntas abertas

Um questionario de perguntas abertas foi elaborado, no final da Etapa |, com

o intuito de mapear as dificuldades encontradas pelos professores durante as



79

atividades da Rede e também verificar se eles conseguiram resolver sozinhos os
problemas que emergiram na agao e como solucionaram para que as atividades
tivessem continuidade. Esse questionario foi veiculado pelo forum do Edmodo, no

corpo de uma mensagem.

Define-se aqui o questionario tal como proposto por Gil (2008, p. 121): “[...]
um conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com o proposito de obter
informacdes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses,

expectativas, aspiragdes, temores, comportamento presente ou passado etc.”.

Optei por questbes abertas, uma vez que possibilitam, conforme explica Gil
(2008), ampla liberdade de resposta, o que deixaria os professores a vontade para
se expressarem. As questdes enviadas aos professores no corpo de uma

mensagem no forum Edmodo foram:
¢ Quais dificuldades seu grupo enfrentou?

¢ Quais solucdes ou alternativas foram encontradas para sanar essas

dificuldades?
¢ O que vocé aprendeu sobre seu tema?

Os dados coletados nesse questionario permitem analisar a apropriagao
tecnolégica e a autonomia apds vivenciar a Etapa |, assim como verificar as
iniciativas encontradas pelos professores para solucionar os problemas encontrados
no percurso das atividades da Rede e o quanto eles aprenderam e ensinaram

durante essa primeira etapa.

3.5 Organizagao da analise dos dados

O processo de analise de dados teve como base a analise de conteudo
proposta por Bardin (2010), por ser uma referéncia atual em analise de conteudo, o
que nao impede de também se fazer uso de outros autores. A técnica foi utilizada
com o intuito de responder aos questionamentos levantados neste estudo e alcangar
0s objetivos tragados. Para conceituar analise de conteudo, Bardin (2010) afirma

que consiste em

[...] um conjunto de técnicas de analise das comunicacoes, que utiliza
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo
das mensagens. [...]. A intencdo da analise de conteudo é a
inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢coes de produgao (ou
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eventualmente, de recepcao), inferéncia esta que recorre a
indicadores (quantitativos ou nao). (BARDIN, 2010, p. 40).

Vale destacar, com base em Freitas, Cunha Jr. e Moscarola (1997), que a
analise de conteudo consiste em uma metodologia refinada, a qual demanda
dedicacéo, paciéncia e tempo do pesquisador, visto que, além de se apoiar em
dados como um estudo tedrico, por exemplo, devera também utilizar sua intuigao,
imaginacéo e criatividade, sendo necessario, assim, haver disciplina, perseveranga e
rigor por parte do pesquisador. Por sua vez, Chizzotti (2008, p. 98) afirma que a
analise do conteudo visa “[...] compreender criticamente o sentido das
comunicagdes, seu conteudo manifesto ou latente, as significagbes explicitas ou

ocultas”.

Ressalto que, para que fosse possivel o desenvolvimento da analise de
conteudo, foi utilizado o software NVivo12, da empresa QSR Internacional, com o
intuito de obter apoio para catalogacdo e organizacdo dos dados das bases
analisadas: mensagens veiculadas no férum do Edmodo, complementadas pelas
interacdes realizadas no WhatsApp. Os dados coletados do WhatsApp foram
organizados a partir de uma opgédo que o aplicativo oferece, chamada “Exportar
conversa”. Isso permitiu também que todas as midias compartilhadas pelo grupo

durante os dialogos pudessem ser guardadas.

O NVivo12 permite importar documentos, imagens, textos, audios e filmes
para um projeto criado no ambiente desse software e, com isso, categorizar (criar
“nods”), criar mapas de palavras e outros tipos de mapas. Sempre que necessitar, o
pesquisador dispde de todos os seus dados a mao com facil acesso e uso. Esse
software é de licenca paga e a versao que foi utilizada foi a de estudante, com

validade por um ano.

Nesta pesquisa, o software NVivo12 foi utilizado por permitir organizar os
dados, consultar frequéncias, fazer agrupamentos conforme os conceitos em analise
emergiam, levantar hipéteses e estabelecer relagdes entre seus dados. Gongalves
(2015) explica que, ao acessar a plataforma do NVivo12, o pesquisador precisa,
inicialmente, criar seu projeto de trabalho, abrindo uma &area em que possa
desenvolver diferentes acdes, desde a exploragdo do tema trabalhado até a
importacdo de fontes de pesquisa para formagdo do banco de dados. O

pesquisador, a partir da ferramenta, pode exportar resultados em formas de tabelas,
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mapas de nuvens, arvores de palavras, entre outros. Para que se tenha melhor
nocao sobre as possibilidades para exploragdao de um tema a partir do NVivo12, a
Figura 5, a seguir, apresenta um fluxograma, que mostra as atividades realizadas

por meio do software, que também foram adotadas nesta pesquisa.
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Figura 5 - Caminhos possiveis com uso do NVivo12 para exploragdo de um tema
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escrevenda seu
projeto.

*Exiba uma arvore Explorar
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Visualizar
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sobre luz? Faca referéncias.
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Fonte: Adaptada pela autora de Gongalves (2015, p. 56).

Dessa forma, como se verifica, o uso do softwareNVivo12, nesta pesquisa,
possibilitou a exploragao dos dados de modo que pudéssemos alimentar o sistema
com os registros sobre dialogos on-line ocorridas no forum do Edmodo e interagdes
registradas no WhatsApp. Isso permitiu a categorizagdo desses dados, bem como
criar mapas de palavras e arvores de palavras e acessar as informagoes pertinentes

nas fontes de dados para possibilitar a exploracdo e a analise qualitativa dos dados.

E importante registrar que, de acordo com Moreira, Soares e Paulo (2008), o
mapa conceitual € uma forma de organizar ideias, informag¢des e dados que facilita a
construgéo e a organizagado do conhecimento, a aprendizagem, além de promover a
aprendizagem significativa. O mapa conceitual tem a funcao de representar relagoes
significativas. Por sua vez, a arvore de palavras, conforme Queiroz (2010),

apresenta de forma resumida uma quantidade imensa de informacdes buscadas em
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diversas fontes, de forma a facilitar a visualizacdo da parte exata que esta sendo

exibida e indicar a quais ramificagdes essa parte esta relacionada.

No ambiente do software NVivo12, foi criado o projeto denominado Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, no qual se inseriram os dados que
permitiram gerar mapas de palavras. Exemplo disso € o mapa dos dialogos entre os

participantes ocorridos na primeira etapa do referido projeto no espago de interagao
do Edmodo, conforme mostra a Figura 6:

Figura 6 — Amostra de mapa elaborado com software NVivo 12 a partir das mensagens veiculadas no
Edmodo, Etapall

=)

Fonte: Elaborada pela autora com auxilio do software NVivo 12 (2018).

Os dados organizados em relacdo ao mapa de palavras veiculadas no férum
do Edmodo séo apresentados no Quadro 7 que segue, que traz o numero de vezes

em que as palavras foram empregadas.
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Quadro 7 — Amostra de sistematizacao de palavras que aparecem com o respectivo nimero de
repeticdes, referente ao mapa de palavras exemplificado na Figura 6

Palavra N. Repeticoes Palavra N. Repeficoes
anangis 146 D==zafios 14
Ezcola 106 profassor 14
Alunos o4 propostas 14
projeto g8 sugestdas 14
professores 258 Usina 14
colegas 51 cormpartihar 13
pessoa 45 cormpartilho 13
pesquisa 43 contar 13
zolar 28 genta 13
reds 36 grupo 13
namativa 24 niteressanta 13
trabalho 34 registrar 13
pesquisadoras 28 saquencia 13
video 27 Alam 12
adlics 24 aprandar 12
apresentacdo 23 ascolas 12
wantagans 22 pesquisador 12
prez 21 questdies 12
desvantagans 20 sprendendo 11
participar 20 estudantas 11
universidads 20 expanancis 11
vidaos 20 Livino 11
profassors 19 namativas 11
quadno 13 DEsSsain 11
site 18 questio 11
geracan 18 realizar 11
colaborativa 17 relacio 11
dilvidas 17 reunisao 11
SspacD 17 slatrics 10
texto 15 melhoramantos 10
conmpartilhando 15 participacao 10
digita 15 respostas 10
DESS0s 15 temmpo 10
tems 15 shemativas )

Fonte: Elaborado pela autora com auxilio do software NVivo 12 (2018).

Esse quadro retrata a quantidade de vezes que as palavras foram citadas no

férum da plataforma Edmodo na Etapa | do projeto.

A segquir, apresento, na Figura 7, como exemplo, uma arvore de palavras
que emergiu a partir dos dialogos ocorridos no forum da Etapa | do projeto e as

devidas liga¢des da palavra alunos no contexto da conversa.
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Figura 7 — Amostra de arvore de palavras
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Fonte: Elaborada pela autora com auxilio do software NVivo 12 (2018).

A arvore de palavras é gerada a partir de um software, no caso, o NVivo12,

para o qual as mensagens a serem analisadas foram importadas. Esse software
permite a visualizagao de diferentes contextos nos quais cada palavra aparece nos

textos.
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Com relacdo aos procedimentos éticos adotados nesta investigacao e, de
acordo com a Resolugdo N° 466, de 12 de dezembro de 2012 (BRASIL, 2012), o
projeto de pesquisa elaborado por mim foi submetido ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) por intermédio da Plataforma Brasil, para apreciacdo. Ele foi
aprovado em 5 de outubro de 2017, com o Parecer N° 2.317.420 (Anexo A).
Também, como exigido, os pesquisados, professores e pesquisadores, assinaram

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice A).

Nesse contexto, para concluir este capitulo, € importante enfatizar que tanto
foram gerados e analisados mapas de nuvens como tragadas arvores de palavras,
que mostram as relagdes entre os dados e os agrupamentos em conceitos

emergentes, conforme analisado no capitulo a seguir.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Este capitulo traz a analise e a discussdo dos dados. Busco responder as
perguntas de pesquisa com base na fundamentagao tedrica e foco na formagao da

CoP, na rede, na colaboragao e na coaprendizagem.

Assim, a analise e a discussdo desenvolvem-se no sentido de identificar
como se constituiu a CoP na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola,

tendo em vista responder as seguintes perguntas de pesquisa:
¢ Quais caracteristicas da CoP foram contempladas?

e Quais intervencdes pedagdgicas impulsionaram a constituicdo da rede entre os

participantes?

e Que acgdes impulsionaram a colaboragdo e a coaprendizagem entre os

participantes?

4.1 Quais caracteristicas da CoP foram contempladas?

Nesta parte, procuro analisar os dados obtidos no ambito do projeto Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, a fim de identificar quais caracteristicas
da CoP foram contempladas. Sera norteador para esta primeira parte da analise o
mapeamento das interagbes realizadas no féorum da plataforma Edmodo,
considerando as caracteristicas de uma CoP descritas nas obras de Wenger (2001),

sendo: engajamento, pertencimento e repertério compartilhado.

4.1.1 Etapa |

Nesta etapa inicial, foi criado, no Edmodo, um férum para cada escola,
identificado pelo seu nome, no qual cada professor interagia com seus alunos. Esse
foi inicialmente o espaco de comunicagao de professores e alunos de cada escola.
Com o andar do projeto e a elaboragdo das apresentagdes, os professores
solicitaram que todos pudessem acessar os féruns das demais escolas, para poder

acompanhar e interagir. Entao, isso foi feito.

Para os professores, foi criado outro férum no Edmodo, denominado
Professores, no qual professores e pesquisadores poderiam interagir sem a

presenca dos alunos. As interacdes foram iniciadas em todas as escolas com uma
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mensagem de boas-vindas da Profa. Dra. Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida
(Figura 8).

Figura 8 — Frame da apresentagéo de boas-vindas da coordenadora da pesquisa

Fonte: Férum da Etapa | no Edmodo.

Na sequéncia, as mediadoras enviaram suas mensagens de boas-vindas
(Figura 9), assim como um tutorial para que os professores inscrevessem seus
alunos, elaborassem e publicassem seus videos de apresentacdo. Os alunos foram
também orientados a criar e publicar seus videos de apresentagdo, de até 30

segundos, e postarem na Biblioteca na pasta destinada a sua escola.
Figura 9 — Print do convite para apresentagcéo dos professores
Mrs. Murioz postou para EEM. Gov. André Franco
Mais
Professor & as Pontificia Universidade Catdlica De Sao
Paulo | Pucsp

Sejam todos bem-vindos! Estamos iniciando nossas atividades e assim sendo, que
tal se apresentar? e sempre nmuito bom conhecer pessoas novas, topa o desafio?

E quem_somos2 pdf
A43704 Bytes

Fonte: Férum da Etapa | no Edmodo.
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No inicio das interagdes no forum Edmodo, observamos uma participagao
timida entre professores, alunos e pesquisadores, com os participantes postando
seus videos de apresentacdo. No entanto, com o decorrer dessa atividade, as
comunicagdes entre eles foram se intensificando. Ao longo do desenvolvimento do
trabalho, houve um maior engajamento, como sera mostrado nos dados a seguir no
que concerne aos participantes de diferentes estados brasileiros. Vale ressaltar que
uma das principais caracteristicas das redes atuais € que elas vao além de qualquer
fronteira. De acordo com Bauman (2003) e Castells (1999), alias, as fronteiras
geograficas ja ndo existem mais e as sociedades passam a ser um sistema

globalizado.

Barners (1987) apresenta a ideia de que as redes sdo compostas por
pessoas a partir dos vinculos criados por elas, € ndo por pessoas que se mostram
indiferentes umas as outras. Ja Enne (2004) afirma que as redes sado espacos de
interacbes culturais que provocam e proporcionam a troca de informacgdes,
relacionando, de acordo com os movimentos que se fazem necessarios, 0s grupos
participantes. Assim, podemos dizer que essas redes sao geradoras de

aprendizagem.

Durante a leitura das interacdes entre os participantes desta pesquisa, a
aprendizagem evidencia-se como uma preocupagdo compartilhada entre eles,
cabendo, nesse ponto, lembrar que, para Wenger (2001, p. 22), a “CoP é um grupo
de individuos que se reunem periodicamente, por possuirem um interesse comum
no aprendizado e na aplicagado do que foi aprendido”. A frequéncia das 50 palavras
mais repetidas nas conversas compartilhadas via forum Edmodo mostra a presenca
das caracteristicas de uma CoP (pertencimento, engajamento e repertério

compartilhado), conforme é possivel verificar no Quadro 8 que segue.
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Quadro 8 - Frequéncia de palavras que caracterizam uma CoP nas mensagens do forum Edmodo —
Etapa | da Rede de Pesquisa

Legenda: pertencimento

engajamento

repertdrio compartilhado

Palavra Extensao| Contagem Palavras similares
Alunos 6 85 | Alunos
Projeto 7 80 | Projeto
Abrago 6 53 | Abrago, abragos
Professores 11 49 | Professor, professores
Escola 6 47 | Escola
Nosso 8 45 | Nosso, nossos
Colegas 7 45 | Colegas
Todos 8 45 | Todos
Vamos 5 44 | Vamos
Pessoal 7 43 | Pessoal
Estamos 7 42 | Estamos
Parabéns 8 40 | Parabéns
Pesquisa 8 36 | Pesquisa
Rede 4 29 | Rede, redes
Pesquisadores 13 27 | Pesquisadores
Participar 10 19 | Participar
Experiéncia 11 17 | Experiéncia, experiéncias
Gostei 6 17 | Gostei
Duvidas 7 16 | Duvidas
Somos 5 16 | Somos
Colaborativo 12 15 | Colaborativa
Digital 7 15 | Digital
Precisamos 10 15 | Precisamos
Convidados 10 14 | Convidados
Desafio 7 14 | Desafio
Interessante 12 14 | Interessante, interessantes
Papel 5 14 | Papel
Sugestdes 9 14 | Sugestdes
Adorei 6 13 | Adorei
Compartilhando 14 13 | Compartilhando
Grupo 5 13 | Grupo

Importante 10 13 | Importante
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Compartilho 11 12 | Compartilho

Iniciamos 9 12 | Iniciamos

Nossas 6 12 | Nossas

Questionamento 14 12 | Questionamento, questionamentos
Aprendendo 10 11 | Aprendendo

Aprender 8 11 | Aprender

Compartilhar 12 11 | Compartilhar

Dar 3 11 | Dar

Realizar 8 11 | Realizar

Relagao 7 11 | Relagao

Participante 12 10 | Participante, participantes
Comentarios 11 10 | Comentarios

Legal 5 10 | Legal

Melhoramentos 13 10 | Melhoramentos
Participacao 12 9 | Participacao

Prazer 6 9 | Prazer

Respondendo 11 9 | Respondendo
Aguardamos 10 8 | Aguardamos

Fonte: Elaborado pela autora a partir da importagao do software NVivo12.

Para tornar mais visivel a sistematizagdo dessa frequéncia, segue o mapa

(Figura 10) de palavras correspondente ao quadro anterior:
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Figura 10 — Mapa de palavras que caracterizam uma CoP nas mensagens do forum Edmodo — Etapa
| da Rede de Pesquisa

damo I. San _I-.
Fonte: Elaborado pela autora a partir da importagdo do software NVivo12.

Conforme € possivel verificar no Quadro 8 e na Figura 10, algumas das
principais palavras trocadas nos dialogos (alunos, abrago, professores, escola,
nosso, colegas, todos, vamos, pessoal) relacionam-se com o coletivo, com o0s
papéis assumidos, com a afetividade, com o espaco escolar e com um
direcionamento para a primeira pessoa do plural, o que denota esse entendimento

de comunidade, de grupo.

E relevante também trazer a mencgédo de alguns professores das escolas no

final da Etapa | sobre seus alunos:

Estou feliz em ter proporcionado tal experiéncia aos alunos. Acho
que eles merecem vivenciar essa experiéncia. (ATMSCO).

Aconselho aos alunos assistirem aos videos dos experimentos que
realizamos nessa etapa. (ATMSCO).

Meus alunos estao felizes com as descobertas que estdo fazendo,
saem das aulas e continuam pesquisando e realizando experimentos
em casa. (R1PENE).

Nesses recortes, podemos identificar engajamento, de acordo com o que
Silva (2013) explica:
[...] os participantes estabelecem lagos que vao além dos objetivos

ou propésito da comunidade, ou seja, nascem afinidades
inesperadas entre os participantes que costumam ser um fator
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benéfico na aprendizagem e na evolugdo da comunidade. (SILVA,
2013, p. 39).

Os participantes, em suas mensagens, demonstram satisfacdo em relagéo a
seus alunos e mostram que estes estao se envolvendo, sendo incentivados por seus
professores. De modo geral, os docentes estao iniciando seu processo de insergao
no papel de professores pesquisadores, encontrando estratégias para estimular e

acompanhar o trabalho de seus alunos.

Uma outra palavra que aparece em evidéncia em diversos momentos €
abracgos, que remete a afetividade que foi surgindo na medida em que as atividades
eram desenvolvidas. O desenrolar do projeto foi proporcionando proximidade entre

os participantes:

Estamos chegando ao término dessa etapa, que pena, estivemos
tanto tempo juntos e isso nos fez sentir pertencente, abragos.
(L1TON).

Nesse periodo tivemos muitas postagens e nem sempre foi possivel
ler tudo do mesmo dia, mas tenham certeza que faremos isso. Um
grande abraco a todos! (R1PENE).

Esse ano néo foi facil, tivemos inimeros contratempos, mas ficamos
com a certeza de que a tristeza vai embora e fica para noés a
saudade, um abrago bem forte! (C1PENE).

Nessas postagens, os professores demonstram proximidade entre eles,
assim como revelam uma relagado que esta em construgao, cujos lagos de amizade e

solidariedade expressam um vinculo. Para Dias (2008), a

[...] dimenséo social da participagao transformou a rede num espaco
mais democratico e generalizado de publicacdo e partilha,
promovendo a diminui¢do da distancia social e da integracao on-line
através da acessibilidade tecnoldgica, e o consequente aumento da
fluéncia digital. (DIAS, 2008, p. 5),

Esse processo de construgdo vem se somar as relagdes ja formadas, uma
vez que as fronteiras geograficas sao ultrapassadas/superadas por meio das
interacdes on-line, que independem das condicdes espaco temporais, conforme
aponta Bauman (2003). Dessa forma, os participantes das diversas regides do pais
se uniram pelas pontes propiciadas pelas tecnologias digitais de informagéo e
comunicagao, 0 que proporcionou a eles a proximidade e o pertencimento a essa

rede.
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E preciso trazer também a palavra professores, que denota a relevancia da
participacdo dos professores pesquisadores que adentraram a Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola e, aos poucos, foram se sentindo em casa, cada
um se apropriando, durante a participagdo no projeto, de seu percurso na sala de
aula e, ao mesmo tempo, levando seus alunos para um espacgo virtual comum a

todos os participantes da Rede de Pesquisa:

- Nossa ideia é envolver toda nossa escola com o maior nimero
possivel de professores, mas temos o fator tempo como
dificultadores para disseminar esta prética e fazer com que o0s
demais professores se interessem por essa pesquisa/metodologia
que envolve tanto alunos como professores. (D1SPSE).

A Rede de Pesquisa permitiu que professores refletissem com seus alunos e
pares sobre as respostas que contemplavam o tema da Etapa |, A luz em minha
vida. O refletir aqui vivenciado foi o que Freire (2003, p. 47) propde: “[...] ensinar ndo
€ transferir conhecimento, mas criar possibilidades para sua prépria produgao ou a

sua construcao”.

Nesse sentido, os recortes apresentados sao de professores em diferentes
momentos dentro do projeto: R1SPSE logo no inicio e AIMSCO na finalizagdo da
Etapa |. Assim sendo, mostram professores atuantes nessas escolas, os quais
revelam como o movimento que propiciou a criagdo da Rede de Pesquisa poderia
mudar comportamento e atitudes na instituicdo, assim como propor formas
diferentes de envolver os alunos como protagonistas de seu aprendizado e agentes

de modificacdo em suas proprias casas:

Vamos pesquisar as formas de racionamento de energia e tentar
verificar como podemos fazer a diferenca, dentro de casa e da
propria escola, trabalhando com pesquisa e tentando encontrar
solugbes para os problemas levantados. (R1SPSE).

Os nossos alunos sao oriundos de uma escola situada na periferia
[...]. Alguns sdo extremamente carentes, sem oportunidades e por
essa razao selecionamos |[...] esta escola, pensamos em ampliar a
visdo de mundo destes alunos. E acredito que conseguimos, esses
alunos se envolveram muito no decorrer do projeto se sentiram
pertencentes, outra razdo foi que esses alunos demonstraram
melhoras em todas as disciplinas a partir da participagcdo na rede.
(ATMSCO).
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Esses recortes de dialogos da Etapa | deixam claro o engajamento dos

professores, vindo ao encontro do que Silva (2013) descreve:

Isso porque as pessoas estdo envolvidas em acdes e tomada de
decisdes que negociam entre si. Envolve relagdes construidas em
conjunto que emergem da dindmica da comunidade. Em alguns
casos, os participantes estabelecem lagos que vao além dos
objetivos ou propdsito da comunidade, ou seja, nascem afinidades
inesperadas entre os participantes que costumam ser um fator
benéfico na aprendizagem e na evolugdo da comunidade. (SILVA,
2013, p. 39).

Esse movimento permitiu que o professor colocasse em pratica o seu lado
pesquisador e trouxesse para a sala de aula e para a plataforma outras formas de
trabalhar com seus alunos de modo a deixar as atividades mais dinamicas e, ao
mesmo tempo, instigar os alunos a encontrar respostas para os questionamentos

que iam surgindo e também registrar suas produgdes.

A palavra nosso (e similares) remete a caracteristica do pertencimento, que
também aparece em evidéncia entre as palavras mais digitadas durante a realizagéo
da Etapa |. Nas mensagens dos professores e dos pesquisadores, durante o
andamento do projeto, percebi o sentimento de pertencimento a essa rede que se

formou:

Estou sentindo meus alunos empodeirados, acreditam que hoje
pediram ao nosso secretario para participarem da nossa
apresentacdo no Webcurriculo? (C1PENE).

O mais legal foi ouvir isso ‘professora com este frio... pensei ficar em
casa, mas lembrei do nosso compromisso. Preciso terminar a
narrativa. Estou amando o projeto rss..rss..” Existe coisa mais
gostosa de ler? Nao tenho a menor duvida do que esse projeto esta
fazendo na vida de meus alunos. (VIMSCO).

Esse projeto veio para somar aos nossos! Nos sentimos seguros
com o suporte que nos é dado e ndo tenho duvida que isso fez toda
diferenga. Agora nossos alunos tém mais motivos para ficar no
contraturno! Muito bom fazer parte desse projeto. (VIMSCO).

A respeito das narrativas, Almeida e Valente (2012) explicam:

[...] as narrativas, que eram tradicionalmente orais ou escritas,
podem ser agora produzidas com uma combinagéo de midias, o que
pode contribuir para que esta atividade seja muito mais rica e
sofisticada, sob o ponto de vista da representagdo de conhecimento
e da aprendizagem. A disseminagado dos recursos tecnolégicos e o
fato de as TDIC concentrarem em um Uunico dispositivo diversos
recursos, como a camera fotografica, a cAmera de video, o gravador
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de som, etc., como ja ocorre com os celulares e os laptops
educacionais, tém possibilitado novas formas de producao de
narrativas, além do texto escrito ou falado. Além disso, novas formas
de producao de texto, advindas das praticas sociais com o0 uso de
multiplas linguagens midiaticas, propiciam a organizacao de nossas
experiéncias por meio de histérias que articulam os acontecimentos
com os quais lidamos, representados por meio de texto, imagem ou
som. (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 58).

Nos recortes apresentados, podemos perceber que os professores se
sentem fazendo parte do todo e se orgulham das conquistas apresentadas. Do
mesmo modo que compartiliham seus sentimentos, sao gratos pela troca e pelo
suporte recebido. Wenger (2001) apresenta algumas caracteristicas do que vem a

ser o sentimento de pertencimento:

[...] é o resultado de um processo coletivo de negociagao que reflita a
complexidade de um compromisso mutuo; [...] € uma resposta
negociada e como consequéncia, o sentimento de pertencimento em
um sentido muito profundo, apesar de toda a forca e influéncia que
esteja fora de seu controle; ndo € uma simples meta estabelecida,
caso contrario, que sejam criadas entre os participantes relacdes de
responsabilidade mutua que se converte em uma parte integral da
pratica. (WENGER, 2001, p. 105).

Com esse olhar para as mensagens aqui retomadas, a impressao é a de que
cada um esta em sua escola, trabalhando com seus alunos e, a0 mesmo tempo,
estdo todos em um sé lugar, mostrando com orgulho o que estdo produzindo,
descobrindo e encontrando solugcbes para problemas que aparecem, para que 0S

alunos possam continuar. Isso sugere a ubiquidade propiciada pela rede on-line.

Foi possivel observar também que as atitudes inicialmente tomadas por um
determinado professor sdo compartilhadas com os colegas por meio da rede e
acabam sendo recorrentes entre os participantes, como é o caso do compartilhar os
encaminhamentos dados a experiéncia de desenvolvimento de projetos pelos
alunos, assim como eventos que estdo acontecendo na area de educacgao,
seminarios e congressos, por exemplo. Essas atitudes acabam sendo apropriadas
pelo coletivo e, conforme nos aponta Wenger (2001, p. 110), representam rotinas e

mensagens que caracterizam o repertério compartilhado nessa CoP.

Nessa perspectiva, uma outra palavra em evidéncia é colegas. Os recortes
a seguir mostram os professores interagindo de forma timida em alguns momentos

e, em outros, compartilhando sentimentos de forma bastante préxima:
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Durante o tempo que participamos, nossos alunos e colegas foram
bastante colaborativos e nos auxiliaram muito. (R1SPSE).

Gostaria de deixar registrado que a primeira reunidao Skype foi
bastante esclarecedora e produtiva, é sempre um prazer conhecer
colegas, com expectativas, duvidas e compromisso com a
educacgdo. A colaboragcao é fundamental, superar as distancias é
sempre um desafio, buscando a sintonia, vivendo a riqueza das
diferencas e as aprendizagens coletivas. (C1PENE).

Colegas, estou super empolgada em participar deste projeto.
(C1PENE).

Ola colegas! Tudo bem com VOCés?
Quero partilhar minhas impressées, adorei conhecer os colegas e
vejo que alguns ja apresentaram suas propostas, postaremos a
nossa até amanha. (R1PENE).

Essa proximidade foi acontecendo aos poucos. Na medida em que os
professores foram se familiarizando com o ambiente e com os demais participantes,
foram se soltando e as interacbdes foram intensificadas. Observamos também, nos
recortes anteriores, as caracteristicas de engajamento e de pertencimento, quando
sao tratadas a colaboragdo que eles vivenciaram e a responsabilidade que

assumiram.

Ao perderem o medo de se expor, por sentirem que estavam entre pessoas
com 0s mesmos interesses, os professores iam criando e estreitando lacos entre
eles. Silva (2013, p. 37) aponta que os participantes de uma CoP fazem parte de um
grupo e, assim sendo, as relagcbes de compromisso entre eles vao sendo
fortalecidas e regras criadas para que haja um elo de compartihamento dos
conhecimentos adquiridos e das experiéncias vivenciadas. Na Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola, esse movimento foi observado e, em diversos

momentos, os participantes estavam disponiveis para colaborar com os demais.

No decorrer do projeto, foram surgindo algumas duvidas e os participantes
perceberam que atuar com seus alunos seria um desafio. Alguns inicialmente
acharam que nao dariam conta da apropriacdo tecnoldgica e da metodologia de
projetos. Entretanto, essa apropriacdo aconteceu, embora em diferentes momentos,
de acordo com o ritmo de cada turma, e, muitas vezes, com 0 apoio dos demais

participantes, como indicam os recortes de diferentes momentos da Etapa | a seguir:

§Aqui [...] também participaremos do projeto, estamos todos
envolvidos nesse projeto! (E1TONE).



98

Boa noite a todos! Passando para PARABENIZAR E AGRADECER a
todos, achava o tema complexo para meus pequenos, imaginava
como eles ndo entenderiam assuntos tao abstratos e me
surpreendi.... Meus pequenos deram um show de sabedoria e
imaginagéo.... Foram além das minhas expectativas, eles me
surpreenderam e a cada dia eu percebia o quanto gosto de minha
profissdo e o quanto é importante acreditar em nossos alunos...
(M1SPSE).

Parabéns a cada equipe! Todos nds encontramos dificuldades, mas
conseguimos supera-las. (R1PENE).

Sobre esse movimento, € possivel retomar Wenger (2001):

O engajamento muatuo envolve também as habilidades e
competéncias de cada participante. Cada um deles possui uma
identidade unica e tem um espacgo proprio e também participa do
coletivo. Neste caso, a comunidade se transforma em um ambiente
de relagdes mutuas, permitindo a diversidade de saberes.
(WENGER, 2001, p. 39-40).

Outro aspecto que deve ser considerado no contexto da Rede de Pesquisa é
a manutengdo da comunidade por meio das praticas. Essa manutengdo é parte
intrinseca de qualquer pratica, seja ela individual ou em grupo, conforme nos

apresentam Schmitt e Pacheco (2016):

O fator espontaneidade surge, nesse contexto, como forte
caracteristica para o éxito na sobrevivéncia da CoP, uma vez que ha
melhor coesdo num grupo de pessoas que, voluntariamente,
cooperam de forma direta, ensinando umas as outras e explorando
juntas o novo assunto. [...] Em funcdo disso [...] a estruturagdo das
Comunidades de Pratica deve ocorrer por consenso dos
interessados, € nao por decreto da organizacdo. (SCHMITT,;
PACHECO, 2016, p. 119).

A palavra Vamos também se destaca por ocorrer de forma significativa nos
dialogos do forum. Ela demonstra o engajamento assumido pelo grupo. Nas
mensagens a seguir, podemos identificar algumas situagdes que retratam esse
engajamento entre os participantes e que confirmam que a Rede de Pesquisa
Colaborativa Universidade Escola se tornou um espago de todos, de modo a

promover o sentimento de pertencimento:

Vamos nos encontrar presencialmente também, os palestrantes s&o
~ otimos! (KIMSCO).

Muito boa ideia! Apesar do tempo curto para tanta coisa, vamos
tentando sistematizar essa experiéncia tdo rica. (M1TON).
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Ola [...], sera muito bom ver vocés falando para os estudantes e
professores do [...], vamos continuar com o espirito de rede, sera um
grande reconhecimento do grupo e da dedicagdo dessa equipe,
assim como de todas as outras escolas. Os estudantes ja querem
muito conhecer melhor vocés duas por causa da presenga na
plataforma. Hoje, tivemos um dia muito corrido, mas bem produtivo,
mesmo ocupadas, vibramos com todas as conquistas da equipe de
[...], trabalho incrivelll Parabéns, grande abraco a todos!!!!
(C1PENE).

Esses momentos de aprendizagem entre o grupo em que os participantes
demonstram a troca entre eles e, ao mesmo tempo, revelam a contribuicdo que
acontece entre o grupo, produzindo, assim, afetividade e conhecimento, vai ao

encontro do que Cabelleira (2007) afirma:

O conceito de Comunidades de Pratica traz em si a convergéncia
entre a teoria e a pratica e tem na negociacao de significados entre
0s seus membros um design de aprendizagem baseado na reflexao
sobre uma pratica e na interacdo numa base comum, seja ela
tecnoldgica ou ndo. (CABELLEIRA, 2007, p. 12).

Nesse sentido, podemos observar que os objetivos foram criados pela
equipe de coordenagao, compartilhados, negociados e assumidos de fato pelos
professores. Estes foram enfrentando dificuldades e, muitas vezes, recorriam ao
grupo para compartilha-las e contar com o coletivo para soluciona-las. Contribui¢des
vinham dos integrantes das demais escolas. Nao havia nenhum pré-requisito quanto
aos recursos tecnoldgicos e, na realizagdo de uma determinada atividade, cada um

precisava refletir muito bem para realizar o solicitado.

Outra palavra a ser comentada € pessoal, usada para representar o grupo,

a turma como um todo, como expdem estes recortes:

Muito bom e desafiador esse trabalho, parabéns pessoal!
(C1PENE).

Pessoal, descobri como postar®...rsrs. Temos que entrar na
biblioteca em nossa pagina pessoal e ndo na pasta do grupo e
acessar a pasta compartilhada. (D1SPSE).

Pessoal, tenho certeza que eu e meus alunos demos o seu melhor,
estamos felizes com as narrativas que produzimos. (F1BANE).

20 professor D1SPSE, em sua mensagem, refere-se a forma de postar na Biblioteca, um dos
recursos disponiveis no Edmodo.
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A palavra pessoal agrega os participantes, colegas que estdo vivenciando
algo juntos, mostrando a proximidade que existe entre eles, um elo de aproximacao
e pertencimento, assim como o engajamento e o repertério compartilhado

apresentados por Wenger (2001).

Outras palavras, como participar, colaborativo, aprender, compartilhar,
prazer, ratificam essas caracteristicas de uma CoP. Como afirma Pinto (2009), as
Comunidades de Pratica sdo constituidas por um conjunto de individuos com
caracteristicas semelhantes, que se juntam para debater, partilhar, aprender e

trabalhar com o propdsito de atingir um objetivo comum.

A participagdo entre os membros da Rede, como ja registrado, iniciou-se
timidamente, mas aos poucos os participantes foram se envolvendo e incentivando

os demais colegas a participarem, como mostram os recortes a seguir:

Interessante a mensagem e a ferramenta que utilizaram!!!
Estou adorando participar dessa Rede de Pesquisa! (D1APSE).

Vamos participar e mostrar o que estamos fazendo de bom em
nossas escolas. (R1PENE).

Né&o basta participar, temos principalmente de fazer a diferenca na
vida de nossos alunos. (M1MSCO).

Gostaria de participar mais ativamente, porém, temos problemas de
conexao em nossa escola e isso dificulta. (M1SPSE).

Que tal participar do Web Curriculo, acredito que temos muitas
coisas boas para serem mostradas. (E1BANE).

Nessas mensagens, é possivel observar a participagao dos envolvidos que
denotam engajamento. Esse grupo constitui-se de forma harmoniosa, todos
estavam no mesmo patamar de conhecimento e, ao mesmo tempo, enfrentavam as
mesmas dificuldades de reconhecimento do AVA, de insercdo de seus alunos e de
apropriagao do espaco.

Colaborativo também esta presente entre as palavras que mais ocorrem,
conforme mostram os extratos de dados a seguir. Nesse sentido, Wenger (2001) nos
apresenta algumas relagbes que surgem a partir das interagdes entre os
participantes que os aproximam, como € o caso de informacdes compartilhadas no
espaco de interagdo, nas quais eles tém como objetivo analisar se estdo fazendo a

coisa certa.
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Essa colaboracado, de acordo com Wenger (2001, p. 159), parte muitas
vezes de um “[...] rapido fluxo de informacdes e a propagacado de inovacdes, de
identidades definidas mutuamente”, pois estdo se familiarizando com a Rede e, ao
mesmo tempo, estdo querendo compartilhar o que estdo fazendo, o que pretendem,

conforme pode ser observado nos recortes a seguir:

Chamou minha atencédo a existéncia de outras formas de ensinar e
de aprender podem fazer do espaco escola, espacgo criativo,
produtivo, prazeroso e aberto a inovagbes curriculares.
Ressalta a importancia do trabalho colaborativo, pontuando a
importéncia participagdo de pesquisa, produgdo e socializacdo do
conhecimento. (M1TON).

Percebi que estou em um grupo em que o trabalho colaborativo
auxilia todos a darem seu melhor. (D1SPSE).

Estamos trabalhando com nossos alunos de forma que todos séo
muito colaborativos e, assim, eles se sentem pertencentes.
(R1SPSE).

Nesses excertos, os participantes estao se colocando e, ao mesmo tempo,
mostrando a que vieram: ndo estdo somente observando, mas, sim, eles querem

fazer parte de forma real, indicando a existéncia de um processo colaborativo.

De acordo com Wenger (2001), os participantes da Rede de Pesquisa estao
mostrando seu compromisso com os demais integrantes, pois trata-se de uma
comunidade de pessoas na qual as relagdes vao sendo construidas aos poucos e

cada um vai se inserindo e compartilhando o que sabe.

Aprender também é um dos termos que aparecem em evidéncia. O que se
nota € que, nos didlogos estabelecidos, os professores participantes indicam
perceber seu papel diante da responsabilidade de propiciar recursos e situagdes que
permitam aos alunos responderem as questdes levantadas logo no inicio do projeto.
Por isso, procuram desenvolver e realizar atividades que os auxiliem. Ao mesmo
tempo, no espaco destinado aos professores, compartilham entre si 0 que estavam
fazendo, identificando boas acbes que possam contribuir com os projetos dos
alunos, pondo em discussao o que estavam planejando para colocar em pratica,

conforme recortes dos dialogos a seguir:

Percebi que quando os alunos estdo envolvidos e em busca de
respostas para suas perguntas, conseguem aprender com muito
- mais facilidade. (R1PENE).
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. Os alunos estavam preocupados em encontrar respostas para as
erguntas iniciais e isso os fez aprender de forma a levarem com
eles esse conhecimento. (L1SPSE).

Essa aprendizagem, oriunda de varias agdes proporcionadas pelos
professores participantes do projeto, os fez repensar sua pratica e encontrar novas
formas de interagir com seus alunos, nas quais o professor ensina e também

aprende com o grupo:

- Né&o sei se ajuda, mas quando vi que meus alunos estavam fazendo
erguntas as quais ndo sabia responder pelo fato de ser de uma
outra area e o conteudo ser do Ensino Médio, comecei a conversar
om colegas que se propuseram a me ajudar e até mesmo, participar
- de uma roda de conversa. (J1PENE).

Diante das interagcdes ocorridas entre os participantes, o compartilhar de
ideias, descobertas, dificuldades sanadas ou nao, o objetivo maior era que os alunos
buscassem respostas para suas perguntas e, junto a elas, adquirissem
conhecimento, tal como nos aponta Cruz (2016):

A definicdo de conhecimento aparentemente esta ligada a facilidade
de acesso a muitas informacbes, seja por meio de livros, ou
adquirido com a vivéncia e experiéncias do dia a dia. De fato, livros
sdo fontes de acesso aos mais variados saberes, assim como as
experiéncias de vida permitem construir conhecimentos sobre
determinado assunto. Conhecimento € algo muito proprio de cada
sujeito, e muitas vezes é construido quando ha interesse em
determinada agéo ou assunto; algo que seja relevante para o sujeito.
(CRUZ, 2016, p. 48).

Com relagdo a ressignificacdo de sua prépria pratica, os professores, na
busca de mediar o aprendizado de seus alunos e propiciar atividades que
respondessem a questionamentos que estavam além das disciplinas que ensinavam
em sala de aula, viram-se obrigados a proporcionar alternativas que levassem ao
aprendizado, com atividades n&o formais e com auxilio de outros profissionais, como

apresentado nos dialogos a seguir:

Mais do que ensinar, descobri que é muito mais gostoso aprender
trabalhando em grupo e compartilhando as descobertas. (R1SPSE).

O conceito de Projeto de aprendizagem era desconhecido pelo grupo
de professores, entao, foi realizado um momento de formagéo para
apresentar o conceito e esclarecer duvidas. (C1PENE).
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Os professores assumiram o papel de possibilitar a aprendizagem deles
proprios (professores) e de seus alunos. Nesse sentido, conforme nos explica
Wenger (2001), o engajamento vai se construindo de acordo com a necessidade dos
participantes em estabelecer a comunicagdo e o ambiente de aprendizagem, por
serem usados mais de um meio de comunicagéo (como telefone, redes sociais, e-

mail etc.).

A proposta apresentada ao grupo era que se estabelecessem situagdes nas
quais a aprendizagem acontecesse de forma a envolver os alunos e estes se
sentissem pertencentes e responsaveis com o grupo, como atesta o excerto a
seqguir:

Cada experiéncia criativa, inovadora e significativa dos nossos
esquisadores, € um prazer, uma alegria, uma motivacdo a mais
ara toda nossa rede de aprendizagens, parabéns pessoal.

Nessa fase final do projeto é muito especial e muito trabalhoso
ambém, porém de imenso prazer! (V1IMSCO).

A participacao dos professores deu-se de modo que cada um trabalhasse
em seu tempo, ndo existindo a rigidez de todos estarem na mesma atividade ao
mesmo tempo. Isso foi definido em fungdo das peculiaridades de cada professor,
escola, alunos. O que se observou foi todos quererem realizar as atividades de
forma prazerosa e, ao mesmo tempo, com responsabilidade em termos de
acompanhar os demais, mesmo que, por inumeras vezes, 0s professores
precisassem recorrer a outras fontes para dar conta das necessidades de seus

alunos. Isso vai ao encontro do que ensinam Torres e Irala (2014):

O processo ensino-aprendizagem nao esta mais centrado na figura
do professor e o0 aluno exerce nele papel fundamental. O professor
atua na criagcdo de contextos e ambientes adequados para que o
aluno possa desenvolver suas habilidades sociais e cognitivas de
modo criativo, na interagdo com outrem. (TORRES; IRALA, 2014, p.
61).

O processo que se desenvolveu propiciou aos professores ensinar e
aprender com seus alunos, seus pares e recorrer a profissionais de outras areas
para que os alunos tivessem subsidios e conseguissem ampliar suas pesquisas e
aprendizados. Nesse sentido, professores foram em busca de recursos e
conhecimentos que estavam além de sua formacéao e, para isso, o auxilio de outros

profissionais se fez necessario para que as perguntas dos alunos fossem
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respondidas e, ao mesmo tempo, o aprendizado acontecesse e se ampliasse, como

podemos observar nos dialogos a seguir:

Um grande desafio que enfrentamos foi responder aos
questionamentos e proposicbées dos estudantes, quando eles
extrapolavam conteudos disciplinares referentes ao Ensino
Fundamental. A solugdo foi dividir os questionamentos com
especialistas de outras areas. Como exemplo, organizamos uma
palestra sobre energia, realizamos visita a Usina solar, oficinas de
robdtica etc. (professores, estudantes e pesquisadores adquiriram
novos conhecimentos acerca questbes levantadas pelos estudantes)
(R1PENE).

Néo ter me apropriado antes de como seria O processo, pois
caminhamos juntos, a turma e eu, iSso por vezes me deixou insegura
na hora de fazer algumas intervencgées, acabei estudando os tutoriais
junto aos alunos. (S1SPSE).

Em sintese, podemos afirmar que a Etapa | desenrolou-se com muitos
professores, alunos e pesquisadores querendo participar de uma rede que foi sendo
construida dia a dia. Essa construcido deu-se de forma diferente em cada escola, em
funcdo dos recursos existentes em cada uma, que eram fartos ou escassos. No
entanto, isso ndao fez com que as pessoas se sentissem excluidas. Pelo contrario,
algumas delas procuraram alternativas que dessem conta das demandas, fossem
elas relacionadas aos recursos de hardware, softwares, situacbes em que
precisavam de subsidio dos colegas ou, até mesmo, com relagéo a profissionais que
pudessem acrescentar seus conhecimentos as necessidades dos alunos e dos

professores:

Compartilhando video que a prof® R1SPSE utilizou com seus alunos,
ele foi bastante util - ENERGIA ELETRICA PROCEL - A CASA DOS
DES LIGADOS.

Muito legal D1SPSE, essa abordagem histérica num formato simples,
vamos discutir em sala aqui em nossa escola. Valeu a dical
(C1PENE)

Esse tipo de dialogo é recorrente em situagbes nas quais os professores
estavam envolvidos e perceberam a importancia de um colaborar com o outro, ou
seja, a descoberta de um video, texto, ou informacédo que poderia contribuir para
subsidiar a si ou a seus alunos. Nesse sentido, os professores participantes
perceberam que essa rede que se formou poderia crescer mais € melhor se eles

(professores) estivessem juntos, ou seja, contribuindo uns com os outros com o que
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tinham ou haviam descoberto. Assim, embora estivessem em contextos diferentes,
as informagdes eram valiosas. E nesse sentido que Bruno e Ferreira Filho (2013)

comentam:

O trabalho pedagogico com as tecnologias da informagdo e da
comunicagao nao é facil, visto que as mudancas nao sao apenas de
aquisicao de equipamentos pela escola: exigem mudanga postural da
escola e de seus educadores em relacdo aos processos de ensino e
de aprendizagem, as relagcdes existentes e, sobretudo, a
compreensao de que as TIC sao instrumentos capazes de modificar
aquela dindmica tradicional. (BRUNO; FERREIRA FILHO, 2013, p.
139).

Nessa dindmica que os professores participantes estavam vivenciando na
Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola nao havia o detentor da
informag&o, mas, sim, uma parceria: professores e alunos estavam juntos e tudo
aconteceu como um processo em que o importante era ensinar e aprender. Isso vai

ao encontro do que Bruno e Ferreira Filho (2013) explicam:

No mundo da cibercultura, em que os alunos se apropriam muito
cedo do conhecimento do manuseio da tecnologia, cabe uma nova
relacdo de aprendizagem em que ambos, professor e aluno,
aprendam, e sejam instados como protagonistas do processo,
alternando-se ora como aprendizes, produtores ou socializadores do
conhecimento. O abandono da linearidade da aprendizagem
tradicional leva a essa nova construgdo relacional. (BRUNO;
FERREIRA FILHO, 2013, p. 138).

Considerando o contexto apresentado por Bruno e Ferreira Filho (2013),
esse foi um fator preponderante na Rede de Pesquisa: os professores participantes
viram, em seus alunos, parceiros e a utilizagcao das TDIC nao foi um dificultador,
mas, sim, um potencializador para encontrar as respostas as perguntas levantadas

nas Etapas | e Il.

Professores foram em busca de novos conhecimentos para terem subsidios
e mediaram o processo de aprendizagem e de desenvolvimento das investigacdes
de seus alunos. Nesse processo, ao final da Etapa |, foram produzidas 58 narrativas,
nos mais variados formatos (videos, apresentagdes multimidias e até mesmo
elaboradas em editor de texto). Nesse contexto, portanto, como se pbde ver pelos
recortes das mensagens do forum Edmodo, da andlise e da discussdo, 0s
professores, na Etapa |, compartilharam suas duvidas, angustias, aprendizados,
sugestdes, e ha diversos apontamentos nos dados da constituicdo de uma CoP de

pratica on-line, comentados a seguir.
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Em geral, pudemos observar nessa etapa que os professores assumiram o
papel de pesquisadores e se viram tendo de dar conta de propiciar elementos que
auxiliassem seus alunos a encontrar respostas aos seus questionamentos dentro do
seu contexto, aquele vivido em sala de aula com mais ou menos recursos
tecnolégicos. Vimos, também, que varios desses professores trabalharam em
coautoria na elaboragao dos capitulos do livro. Esses professores nao tiveram tempo
para fazer cursos e se apropriar dos recursos tecnolégicos que sua instituicdo tinha.

Eles contavam apenas com o WhatsApp e Edmodo para interagir com seus pares.

Tiveram também de encontrar saidas para as duvidas dos alunos que
extrapolavam os conteudos de sua disciplina. Para tanto, fizeram parcerias com
colegas de outras disciplinas e, até mesmo, com profissionais qualificados para
palestrar em suas aulas. Também se utilizaram de espacos ndo formais, como
visitas a diferentes pontos que pudessem enriquecer o aprendizado dos alunos. E
tudo isso foi compartilhado com os colegas na plataforma Edmodo ou no grupo do
WhatsApp.

Além disso, esses professores nem sempre sabiam como trabalhar com a
metodologia de projetos ou tinham conhecimento sobre o que era uma narrativa
digital. Na plataforma ou fora dela, buscaram e encontraram subsidios para comegar
a se apropriar do que ndo sabiam, dividindo com os colegas suas descobertas. A
assessoria dos pesquisadores das universidades®® foi de extrema importancia.
Alguns deles propiciaram oficinas, como a professora pesquisadora C2PENE. Ela
inseriu, em reunides de horarios de trabalho pedagogico, uma oficina sobre
metodologia de projetos para auxiliar os professores participantes. Essas
descobertas e produgdes compartilhadas enriqueceram as relagcdes entre todos os

participantes da Rede.

Os professores perceberam que o que havia sido feito nesse projeto poderia
ser apresentado a outros professores que, assim como eles, estavam fazendo algo

diferente em sala de aula. A participacdo no IV Web Curriculo da PUC-SP na

% Durante o periodo em que esse projeto foi idealizado, uma das condigdes primordiais para que
ocorresse foi que um pesquisador de alguma Universidade local acompanhasse presencialmente a
escola, dando suporte aos professores e, ao mesmo tempo, conhecendo o seu contexto, auxiliasse a
Equipe de coordenagdo como aos professores de forma a viabilizar a realizagao das atividades.
Nesse sentido, gostaria de registrar os agradecimentos a todos os Pesquisadores das Universidades
os quais contribuiram de forma incansavel para que a Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade
Escola tivesse éxito.
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modalidade Relatos de Pratica, que ndo demandava a escrita académica, foi muito

importante para essa percepgao.

Compartilhar foi uma ag¢ao que fez parte do percurso desses professores e
ocorreu em diversos momentos, quer para dividir com os colegas um site
interessante, uma descoberta a partir de algo feito com seus alunos, quer para
participar de um bate-papo no WhatsApp sobre um determinado assunto de
interesse comum. De uma forma geral, péde-se observar que pertencimento,
engajamento e repertério compartilhado foram revelados pela analise dessa

Etapa I.

A segquir, sera feita a analise da Etapa Il.

4.1.2 Etapa Il

Na segunda etapa da pesquisa, foi verificada novamente a frequéncia de
palavras que caracterizam uma CoP nas interagbes do férum Edmodo, conforme
atesta o Quadro 9, que mostra as 50 palavras mais citadas pelos participantes.

Quadro 9 — Frequéncia de palavras que caracterizam uma CoP nas mensagens do forum Edmodo —
Etapa Il da Rede de pesquisa

Legenda: Pertencimento

Engajamento

repertdrio compartilhado

Palavra Extensdao |Contagem Palavras similares
Todos 5 200 | Todos
Alunos 6 170 | Alunos
Projeto 7 165 | Projeto
Escola 6 145 | Escola
Estamos 7 141 | Estamos
Qualidade 9 123 | Qualidade
Vamos 5 121 | Vamos, vamos
Parabéns 8 118 | Parabéns
Nosso 5 117 | Nosso, nossos
Pessoal 7 111 | Pessoal
Rede 4 104 | Rede, redes
Abracgo 6 94 | Abraco, abracos
Colegas 7 87 | Colegas




Professores 11 82 | Professor, professores
Pesquisa 8 79 | Pesquisa

Gostei 6 68 | Gostei

Grupo 5 66 | Grupo

Legal 5 49 | Legal

Participar 10 49 | Participar

Saude 5 47 | Saude
Pesquisadores 13 45 | Pesquisadores
Adorei 6 42 | Adorei

Experiéncia 11 41 | Experiéncia, experiéncias
Somos 5 39 | Somos

Natal 5 38 | Natal

Importante 10 36 | Importante
Aprender 8 33 | Aprende, aprender
Momento 7 32 | Momento, momentos
Nossas 6 32 | Nossas

Lixo 4 31 | Lixo, lixos
Interessante 12 30 | Interessante, interessantes
Colaborativa 12 29 | Colaborativa
Conhecer 8 28 | Conhecer

Podemos 7 26 | Podemos
Precisamos 10 24 | Precisamos

Duvidas 7 23 | Duvidas
Aprendendo 10 21 | Aprendendo

Bairro 6 21 | Bairro, bairros
Compartilhar 12 21 | Compartilhar
Educacao 8 21 | Educacéo

Melhor 6 21 | Melhor, melhores
Horario 7 20 | Horario, horarios
Pesquisar 9 20 | Pesquisar
Programas 9 20 | Programa, programas
Verdade 7 20 | Verdade

Anexado 7 19 | Anexado

Conversar 9 19 | Conversar

Evento 6 19 | Evento, eventos
Objetivo 6 18 | Objetivo

Visita 6 17 | Visita

Fonte: Elaborado pela autora a partir da importagao do software NVivo12.
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A palavra todos teve alta frequéncia (200 ocorréncias) nessa segunda etapa
também, o que torna a indicar um importante elemento de uma CoP. Também
podemos observar que varias palavras - estamos, vamos, nosso, abraco,
colegas, gostei, legal, participar, adorei - sdo classificadas como
pertencimento, engajamento e repertério compartilhado. Com isso, revelam-se
unido e ampliagao dos dialogos, considerando que todos participam e o aprendizado
se da para todos.

Para que se pudesse ter uma melhor visualizagdo sobre a frequéncia de
palavras, compus um mapa de palavras (Figura 11), que deixa em destaque aquelas

que ficaram em evidéncia.

Figura 11 — Mapa de palavras que caracterizam uma CoP nas mensagens do forum
Edmodo - Etapa Il da Rede de Pesquisa

Fonte: Elaborada pela autora a partir da importagao do software NVivo12.

A seguir, estdo alguns recortes de mensagens veiculadas no férum “Todos
juntos e misturados” da Etapa Il, que mostram a palavra todos referindo-se a uniao

do grupo, ao sentimento de pertencimento que o grupo alcangou:

Estamos aqui muito animados com esse projeto, pesquisando muito
e trazendo conhecimento para o nosso cotidiano! Vejam os videos
abaixo para que todos adquiram conhecimento sobre Qualidade de
Vida meus colegas colocaram o link! (R2SPSE).

Vamos trocar essas aprendizagens e construir conhecimento para
que todos possam aprender de forma colaborativa. Qual o tema
central de qualidade de vida que seu grupo esta pesquisando?
(J2PENE).
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Que maravilha! Vamos ter um momento para apresentar essas
pesquisas em todos possam mostrar as narrativas digitais, vai ser
muito bom socializar essas pesquisas. (C2BANE).

[...] a felicidade é nossa também! Vocés estdo dando show como
alunos pesquisadores e na colaboracdo em rede! Todos estdo de
parabéns! (R2PENE).

Nas colocagdes desses recortes, podemos observar o envolvimento e o
sentimento de responsabilidade dos participantes em apresentar o que foi produzido,
assim como a preocupacao deles com os colegas. E possivel verificar o que Wenger

(2001) denomina de compromisso mutuo:

O que se faz para que uma CoP seja uma comunidade é o
engajamento, portanto € um tipo de comunidade que nao supde
homogeneidade. Como efeito, o que faz com que o compromisso
com a pratica seja possivel e produtivo é tanto a questdo da
diversidade como da homogeneidade.

O engajamento ndo somente supde nossa competéncia como
também a dos demais participantes. Baseia-se no que fazemos e no
que sabemos e compartilhamos para que os outros possam crescer
e contribuir com o conhecimento dos demais. (WENGER, 2001, p.
102-103).

Esses extratos mostram também o quanto essa CoP on-line transformou-se
em um espaco no qual os participantes trocam informagdes, interagem e torcem uns
pelos outros, as relagdes se estreitam e se fortalecem. De acordo com Wenger
(2001), nesses grupos ndo acontece apenas cumprimento de metas, mas os
participantes possuem uma irrestrita responsabilidade que se converte em algo

integrante da pratica.

As palavras participar e aprender revelam a presencga de requisitos de uma
CoP, tais como atribuir significado, ou a necessidade de encontrar sentido para o
mundo; pratica social, que permite o aprender por meio de interagdo; comunidade,
como a configuragao social na qual as iniciativas e participacdes sao reconhecidas;
e identidade, que é a forma como se da a aprendizagem, conforme consideram
Wenger (2001) e Lave e Wenger (1991). Essas duas palavras que apareceram em

evidéncia podem ser consideradas como chaves em relagdo a uma CoP.

A participagdo que sera relatada nos dialogos a seguir refere-se aos
momentos em que alunos e professores de escolas diferentes se encontraram e
conversaram utilizando o férum “Todos juntos e misturados”. Isso aconteceu

principalmente pela vontade que professores e alunos demonstraram em trocar
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ideias a respeito de suas producdes e descobertas. Nesse contexto da Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, os participantes queriam se apresentar
e, a0 mesmo tempo, dialogar com participantes das demais regides para
compartilhar o que estava sendo feito. Diante desse desejo, e contando apenas com
uma ferramenta de comunicagao assincrona (o férum do Edmodo), as mediadoras
tentaram organizar um calendario para um evento sincrono (em que todos
pudessem estar conectados nas salas de computadores de suas escolas). Contudo,
fazia-se necessario consultar os professores, apresentar a todos as disponibilidades
e tentar montar os encontros. Isso comecou a demorar e o0s professores
participantes tomaram a iniciativa de conversar com seus pares no WhatsApp para
acertarem eles mesmos dia e horario para que esse dialogo acontecesse. Essa
organizagdo mostrou-se extremamente eficiente, e esses professores levaram seus
alunos para as salas de computacado nos dias e horarios marcados. Os bate-papos

aconteceram e foram organizados e mediados pelos proprios professores.

Dentro dessa dinamica, o que os professores participantes dessa rede
queriam promover entre seus alunos era o sentimento de “querer fazer parte” do
grupo, estar entre os participantes e querer que todos participassem de fato,
superando suas dificuldades e problemas que emergiram, querer se integrar, querer
ajudar o colega com dificuldade; enfim, querer participar no sentido amplo da

palavra.

Ola pessoall!ll Que encontro bacana realizado hoje... Que proposta
maravilhosa... Pena que nossos alunos [...[, ndo tiveram a
oportunidade de participar, pois dependemos da internet e nem
sempre conseguimos acessar... Hoje, por exemplo, foi um desses
dias... O que foi uma pena, pois nossos alunos ficaram
extremamente frustrados por ndo conseguirem participar.... Espero
que tenhamos outras oportunidades... Fica a dica... (M2SPSE).

Minha turma (...) participou com muito entusiasmo dessa troca de
experiéncias. Foi um momento maravilhoso!! Toda a turma e eu
agradecemos por essa oportunidade de poder participar desse
projeto, compartilhando e trocando experiéncias. Parabéns pela
dedicacéo de todos!!

Estamos ansiosos aguardando os proximos encontros!!! (A2MSCO)

Quando os participantes se sentem pertencentes ao grupo, as atitudes
comegcam a se modificar, conforme discorre Valente (2005) sobre o “estar junto

virtual”:
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A abordagem do estar junto virtual apresenta caracteristicas préprias
[...], contribuindo para uma aprendizagem que também pode ser
explicada por intermédio de uma espiral. O ponto central é que essa
aprendizagem estd fundamentada na reflexdo sobre a prépria
atividade que o aprendiz realiza no seu contexto de vida ou ambiente
de trabalho. A educacdo baseada em uma atividade pratica cria
mecanismos de reflexdo que acontecem em diferentes niveis e que
podem ser explicados a partir da recontextualizagdo do ciclo que
ocorre na interacdo aprendiz-computador, identificado no ambiente
de resolucado de problemas usando a informatica. A pratica que o
aprendiz realiza no seu ambiente produz resultados que podem
servir como objeto de reflexdo. Por sua vez, as reflexdes geradas
podem produzir indagag¢des e problemas, os quais o aprendiz pode
nao ter condigdes de resolver. Nesta situacéo, ele pode enviar suas
questdes, ou uma breve descricdo do problema que se apresenta ao
professor. Diante das questdes solicitadas, o professor reflete e envia
sua opinido, ou material, na forma de textos e exemplos de
atividades que poderdo auxiliar o aluno a resolver ele mesmo seus
problemas. O aluno que recebe essas ideias tenta coloca-las em
acdo, gerando novas duvidas, que poderao mais uma vez ser
resolvidas com o suporte do professor. Com isso, estabelece-se um
ciclo de ag¢des que mantém o aluno no processo de realizagao de
atividades inovadoras e, ao mesmo tempo, construindo
conhecimento. (VALENTE, 2005, p. 85-86).

Esse “estar junto” apresentado por Valente (2005) faz com que as idas e

vindas desse ciclo estreitem as relagdes, e, dentro dessa realidade, os participantes

possam crescer, aprender e compartilhar o que aprendem com os demais colegas.

Outra palavra que aparece evidenciada € aprendizagem, conforme mostram

os extratos apresentados a seguir. Neles podemos verificar mensagens de

professores de escolas diferentes, compartilhando informagdes e estimulando os

colegas, assim como torcendo para que estes, ao mudarem de escola, algo que

comumente ocorre entre o final de um ano letivo e o inicio de outro, possam

encontrar colegas que compartiihem igualmente o que sabem para que todos

possam aprender.

[...] espero que vocé encontre uma escola tdo boa como é a sua
atualmente, com professores que te desafiem a aprender
colaborativamente como foram seus professores deste ano. Um
abracgo! (J2PENE).

Oi gente, aqui em [...] também estamos desenvolvendo bem o
projeto, muitas atividades e pesquisas, vamos aprender juntos na
rede. Um abraco! (S2SPSE).

Nesse sentido, podemos ver que o repertorio compartihado combina

aspectos vivenciados e de participagdo, conforme apresenta Lemos (2018, p. 3):
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“Nesse projeto, a proposta foi a de fomentar ‘os alunos-nés-de-rede’, membros de
uma comunidade on-line, na aventura coletiva por construir o sentimento de
pertengca e de membro responsavel na construgcdo de novos conhecimentos”. Esse
aprender, conforme trata Lemos (2018), encontra-se no ambito individual e também
na coletividade. Assim, na Etapa Il, um dos grandes anseios de professores e alunos
era interagir com as demais escolas, pois queriam saber das descobertas, do que

tinham feito; enfim, queriam o outro perto, fazendo parte.

Nesse ponto da Etapa Il, o discurso que se tornou significativo para o grupo
versou sobre o assunto que estava sendo trabalhado (como ter uma melhor
qualidade de vida) e as descobertas que estavam sendo feitas. Isso leva cada um a
expressar sua propria identidade e a identidade com o grupo. Os lagos formados
nesse movimento tornaram-se um fator importante para a constituicdo da CoP on-
line observada no grupo da Rede de Pesquisa, uma vez que o conhecimento

construido passou a ser de todos.

As palavras que, de acordo com o Quadro 9, apareceram com uma maior
frequéncia e que sao caracterizadas como definidoras de uma CoP sao: todos,
projeto, escola, estamos, qualidade, vamos, nosso, pessoal, redes, colegas,

professores, distribuidas como mostra o Quadro 10.

Quadro 10 — Distribuicéo de palavras caracterizadoras de uma CoP mais frequentes - Etapa Il da
Rede de Pesquisa

Pertencimento Engajamento Repertério compartilhado

todos escola projeto

estamos qualidade redes

pessoal

vamos
nosso

colegas

professores

Fonte: Elaborado pela autora (2018).

Vale observar que palavras que caracterizam um repertério compartilhado
apareceram em menor numero, 0 que sugere que essa foi uma das palavras que
menos se destacou entre as dez que estdo em maior frequéncia. Nao se quer
afirmar, porém, que a categoria do repertério compartilhado esteve ausente. Se

olharmos dentre as 50 palavras com maior frequéncia, verificamos que ele aparece
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em dez posicoes diferentes, mostrando que também se fez presente, porém, se
fazendo na medida em que os professores participantes iam se apropriando de algo

novo.

Nesta Etapa Il, o tema de interesse escolhido pelos professores para
trabalhar com seus alunos foi Como ter uma melhor qualidade de vida. As formas de
comunicagdo foram mantidas: a plataforma Edmodo permaneceu sendo utilizada
para interacdo entre todos os participantes e o WhatsApp para comunicagao e

interacao rapida entre os professores e os pesquisadores.

Assim como na Etapa |, as atividades foram iniciadas com a postagem de
videos de apresentacdo, com o diferencial que, desta vez, os alunos se
apresentaram em grupos de diversas configuragdes: algumas escolas realizaram
essa apresentacdo com o grupo todo; outras fizeram subdivisbes em numeros de
alunos (que também variou) e cada grupo se apresentou. O mesmo aconteceu com

os professores.

A segunda etapa também contou com um férum para cada escola como
recurso de comunicacao. No entanto, desta vez com o diferencial de haver outro
férum chamado “Todos juntos e misturados”, destinado a comunicacéo de todos os
participantes (alunos, professores e pesquisadores), o que permitiu que todos
acompanhassem o que estava acontecendo na Rede como um todo. E o férum, que
€ uma ferramenta para ser utilizada de forma assincrona, aqui também foi adaptado
para funcionar eventualmente de modo sincrono. Os professores combinavam entre
eles dia e horario, acessavam com suas turmas e colocavam todos para conversar.
Nessa configuragdo, os muros apresentados por Bauman (2003) foram sendo

derrubados, tanto entre as escolas quanto entre os professores e os proprios alunos.

Apods o levantamento dos temas, cada professor deu inicio aos trabalhos
com suas turmas e iniciaram suas atividades de acordo com o que seus alunos
queriam saber com relagdo ao tema Como ter uma melhor qualidade de vida e,
entdo, os alunos apresentaram algumas “certezas provisérias” e também “duvidas’
para serem respondidas a partir das pesquisas realizadas, conforme exemplo

apresentado no Quadro 11 a seguir:
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Quadro 11 — Exemplo de quadro com certezas provisérias e duvidas de uma das turmas da Etapa
da Rede de Pesquisa

TEMAS CERTEZAS PROVISORIAS DUOVIDAS
ESGOTO = 0 esgoto nde encanado cai na represa e polui 3 dgua. = Quais doengas o esgoto aberto pode trazer ao ser humano?
= A dpus da chuva arrasta o lixo jogado na rua e acaba “caindo” = Quais medidas s8oc necessdrias para resclver o problema da
na rede de esgoto entupindo os bueiros e alagando as ruas. rede de esgote no bairro?
= (O esgoto aberto poluio ar, polui o solo e pode trazer doengas, = Como desentupir o esgoto?
= |InstalacGes mal feitas fazem com que o esgoto desidgua em = Além da represa, onde sdo “jogados” os esgotas do bairro?
lugares imprdprios, como nas ruas.
= Animais morrem por consumirem & dgua do esgoto aberto,
LAZER = Algumas pessoas constroem chacaras como recursos de lazer = E possivel nadar na represa onde possui peixes usados na

= Andar 2 barce solta dleo e poluia represa.

= Algumas brincadeiras ac ar livre ndo sdo seguras.

= \eiculos, ac passarem pelas ruas, “levantam muita poeira,
atrapzlhando as brincadeiras e momentos de lazer.

= Quando chove atrapalha os momentos de lazer devido 3 lama.

alimentacdo?
= Existem locais proprios para atividades de lazer aqui no bairro?
= Eseguro fazer trilhas?
= E possivel ter momentos de lazer com qualidade, na regido?
=  Brincadeiras ao ar livre s&c seguras aqui no bairro? Por qué?
= Hé locais de lazer para os adultos?
= E possivel praticar esportes na regifo? Tem locais apropriados?
= Como solucionar o problema quanto a falta de recursos parao
lazer?

Fonte: Print de quadro disponivel na Biblioteca do Edmodo (2017).

De posse do levantamento de temas, os professores organizavam com seus
alunos atividades envolvendo pesquisas para responder aos questionamentos.
Essas pesquisas eram feitas em livros, revistas e jornais das bibliotecas escolares e,
principalmente, na internet. Nessa atividade, os professores também inseriam
atividades nao formais. Dentre elas, figuraram palestras, entrevistas com moradores
e especialistas, pesquisas de campo, visitas a locais em que se pudesse encontrar

pessoas ou dados para elucidar as duvidas dos alunos.

Na Etapa Il, o produto final acordado desde o primeiro encontro foi a
elaboracdo de um aplicativo. Esse aplicativo deveria ser criado para atender a
resolugdo de algum problema encontrado. Para viabilizar a elaboragdo desse
aplicativo, foi disponibilizado a todos os professores e pesquisadores participantes
um tutorial de como criar um aplicativo a partir da plataforma Fabrica de Aplicativos,
que, como ja apresentado, € um espago gratuito e de facil interacdo. Duas
pesquisadoras da equipe elaboraram esse tutorial e 0 mesmo foi direcionado a todos

os professores participantes.

Ao ser finalizada a Etapa Il, porém, a coordenagcéo nao recebeu nenhuma
postagem da produgdo final (aplicativo, simulador ou programa), embora tenha
havido intengdo e até mesmo postagens nas quais os professores participantes
tenham mencionado o desenvolvimento dessa produgdo final. A professora

E2SPSE, por exemplo, postou mensagem afirmando que seus alunos elaborariam
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um aplicativo para celular para dar suporte a adolescentes com depressdo. A
professora A2MSCO, por sua vez, postou que seus alunos estavam participando de
oficina de Scratch para criar um jogo, bem como o professor E2TON publicou uma
mensagem comunicando que seus alunos estavam participando de oficina de

Scratch para elaboracao do produto final.

Acredito que um dos fatores para essa nao entrega foi a falta de tempo habil
para isso. Assim, o produto final estava inacabado e professores e alunos optaram
por ndo compartilha-lo. A ultima atividade realizada foi o bate-papo entre alunos,

professores e pesquisadores.

Para melhor compreender a composi¢ao da Rede nas Etapas | e Il, no tépico

a seguir sédo estabelecidas articulagdes entre dados de ambas.
4.1.3 Articulagéo entre os dados em arvores de palavras

Para aprofundar a compreensdo das inter-relagcdes entre os termos
indicadores da constituicido de uma CoP, foram elaboradas as arvores de palavras

emergentes entre os dados das Etapas | e Il

O compartilhar também estava ligado ao que Wenger (2001) aponta como
compromisso mutuo, ja citado: as pessoas querem que dé certo para si e para 0s
demais participantes, o que envolve todos que estdo engajados e comprometidos
com a CoP. Nesse sentido, seguem as arvores de palavras referentes aos termos
compartilhar e compartilhado tanto no que se refere a Etapa | quanto a Etapa Il. E
necessario comentar, em primeiro lugar, as arvores referentes a Etapa |, como

mostram as Figuras 12 e 13 a seguir.
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Figura 12 - Arvore de palavras evidenciadas no férum Edmodo em relag&o ao termo compartilhar-
Etapa | da Rede de Pesquisa
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Fonte: Elaborada pela autora a partir da importagao do software NVivo12.

Figura 13 - Arvore de palavras evidenciadas no férum Edmodo em relag&o ao termo compartilhando-
Etapa | da Rede de Pesquisa
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Fonte: Elaborada pela autora a partir da importagdo do software NVivo12.

Nas arvores mostradas nas Figuras 12 e 13, os sentimentos de gratidao,
reconhecimento da generosidade praticada, encantamento e satisfacdo podem ser
identificados ja na Etapa |. Os participantes interagem constantemente, mesmo que
seja apenas para agradecer por algo compartilhado por um colega, para elogiar ou
criticar o material publicado. Podemos perceber essa atitude nos trechos “quantas
coisas boas vocés estdo compartilhando’, “compartilhando conosco... Imagino
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que vamos ter muitas coisas para aprender’ e “compartilhando material sobre
cultura de diferentes regiées do pais”. Notamos que, na Figura 12, as caracteristicas
de uma CoP apresentadas por Wenger (2001) estdo implicitas (engajamento,
pertencimento e repertério compartilhado). Esses participantes utilizam o férum e
expressam-se sem se preocupar com as fronteiras geograficas apontadas por
Castells (2010). Nesse espacgo, todos estdo juntos e colaborando. A seguir,

exemplos de mensagens que revelam isso:

Parabéns por compartilhar as descobertas, para ndés é muito
importante essas trocas entre nés, assim podemos postar o que
aprendermos e sempre que possivel, compartilharmos o que
descobrimos ou produzimos. (R1PENE).

Ontem foi um dia incrivel muita correria, oficinas legais e pessoas
criativas compartilhando conhecimentos e dicas. (C1PENE).

Ola pessoal! Estou compartilhando esse video sobre Luz em minha
vida, espero que gostem. (C1PENE).

Estou compartilhando materiais para auxiliar na elaboragdo de
projetos, espero que ajude. (D1SPSE).

Mais que compartilhar o que estda sendo realizado em sua escola, os
professores foram se apropriando do espaco da CoP e tornando-se independentes e
parceiros de seus alunos. Nesses recortes, esses professores colocaram-se no lugar
dos alunos, que podiam ensinar o grupo e o professor sobre as descobertas. Em
diversos momentos, os professores assumiram o papel de mediar as situagoes
oriundas das necessidades momentaneas que os alunos exigiam, assim como 0s
alunos, ao descobrirem como solucionar um problema, compartilhavam com o grupo

de alunos e com o professor, como comprovam os recortes a seguir:

Em minha classe os alunos compartilharam sites e links de videos e
materiais que puderam auxiliar a elaborar a narrativa, estao
empenhados em fazer um bom trabalho. (A1TMSCO).

Aprendemos sempre uns com 0s outros, e isso fez com que vocés
fossem  pesquisadores, descobrissem bastante coisas e
compartilharam com os demais. (C1PENE).

Podemos observar, entdo, que o que aconteceu vai ao encontro do que
Wenger (2001) apresenta como pratica compartilhada e compromisso mutuo, que
surgem a partir das necessidades do grupo e tém como objetivo que todos possam

realizar suas atividades. Os professores registraram suas experiéncias para inspirar
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os colegas e, ao mesmo tempo, ouvir comentarios que ajudem a compreender e

melhorar as praticas, além de compartilhar o aprendizado e as descobertas.

Na Etapa Il da pesquisa, as palavras compartilhar e compartilhando foram
novamente evidenciadas, conforme se vé na arvore de palavras nas Figura 14 e 15.

Figura 14 - Arvore de palavras evidenciadas no forum Edmodo em relagdo ao termo compartilhar —
Etapa Il da Rede de Pesquisa

Consulta de pesquiza de texto - Visuallzagho dos resultados
- mail que v acabou de /. poisinfelizmente | nesse momento, o
|I In'
broa mode |11 Vabe @ pena 5| 7 LEIPENE ) Gue bom que vood
1 If
com o3 alunos T ook pode \".I'Ir'

I
Il 7 a mensagem ; Medidas para metharas

{ A dirvedas sobre o8 temad ;
B
."/ T indormagdes . dalogar nd Qiups
|
| # [C2ZPEMEjucesser o link
|~ dascussBes on - line ;o

compartilhar §- 2ron sscoi rederico

oM com yoclks | Agradecemas par "-.Ill

& T pesguIsator | descobnr — -
na massa para fazer —— = e ~_"I
rigida | 11 Vamios volar contia \

Etapa |f Som | vidmes =,

-

esse moments tho magioo de
Estamas sem Conexdo | tentando : r

&
nas relagdes no trabatho . Importante ~

'l
of aluncs ¢ o5 professares

-R‘ = i | dividas @ sugestdes [S25PSE)
f | :
a worbconferencia ng h;r-,g_.gm ——

= edmoda o quadro com

RS b Io 7 Ao
: 1 = Wieb Curnculo T Acpsse o
= podemos j.' %
[FZRAME) Casé inbirasaants — Ji 1Y : o [A2MECT) Sam
|S25PSE) Adorer v "Iu"l | 7 nossac espenéncas <. lo Edmodo [S25PSE)
LT T \ el Ex
/| \
sstes cln Wb . Pesguitar, lee, 7 S Gdocelular [A2MSCO)
i
e che teenologiad T Gue tal d link la entho [C2SPSE)

Fonte: Elaborada pela autora a partir da importagao do software NVivo12.

Figura 15 - Arvore de palavras evidenciadas no forum Edmodo em relagdo ao termo compartilhar —
Etapa Il da Rede de Pesquisa
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Fonte: Elaborada pela autora a partir da importagdo do software NVivo12.

Observamos que os participantes trocam informagdes entre eles, postam
imagens etc. O compartilhar € algo que acontece espontaneamente entre eles: ora
com duvidas que o proprio grupo auxilia a resolver, ora com a demonstragdo de

sentimentos em relacdo aos demais participantes. Os professores, em sua maioria,



120

ja estavam familiarizados com a dinamica do projeto e do férum; por isso, as
conversas fluiam com menor dificuldade, e o compartiihamento de materiais e

duvidas era frequente. Exemplos disso estdo nas mensagens a seguir:

Importante reiterar a riqueza que consiste na configuragdo de
diferentes CONTEXTOS e VOZES que emergem com o partilhar e
refletir colaborativamente, a partir do tema LUZ NA MINHA VIDA,
TEMAS definidos pelos alunos e professores e o quanto podemos
compartilhar uns com os outros. (A2MSCO).

Aprendemos sempre uns com 0S outros, e iSso € ser pesquisador,
descobrir e compartilhar. (C2PENE).

E muito bom ter com quem compartilhar, sejam as coisas ruins ou
as coisas boas. Ndo me sinto sozinha, pois sempre que preciso
tenho colegas que me auxiliam e, dessa forma, todos caminhamos
juntos. (K2MSCO).

Nesse sentido, vemos o quanto os professores se sentem parte integrante
do grupo e como foram enriquecedores para eles e seus alunos os diversos
momentos dos quais participaram, pesquisaram, aprenderam e compartilharam

descobertas e sentimentos com os demais participantes.

Com relacdo a palavra compartilhando, os professores participantes da
Etapa Il foram além das suas escolas, utilizaram-se do férum “Todos juntos e
misturados” e nele partilharam mais do que duvidas: eles queriam compartilhar com
seus pares e com alunos de outras escolas 0 que haviam realizado e descoberto.
Quando estavam juntos nesse ambiente, os participantes demonstravam ser um soé
grupo, detalhavam o que haviam feito, indicavam a palestra que haviam assistido, o
passeio realizado, as leituras e sites que encontraram e que os auxiliaram. Tudo isso
foi além deles proprios, pois esses professores queriam que seus alunos também
compartilhassem o que descobriram e aprenderam, assim como ouvissem dos

demais alunos como tinham acontecido as pesquisas e as descobertas.

O dialogo entre os professores fluia com maior desenvoltura e, como se
todos estivessem em um mesmo local, acontecia com a intengao de trazer o colega

para perto para compartilhar experiéncias e os mesmos interesses:

Ontem foi um dia incrivel, com muita correria, muitas oficinas legais e
- pessoas criativas compartilhando conhecimentos e dicas. Gostaria
de avisar que comega hoje um curso gratuito on-line sobre
 Aprendizagem Criativa que terd como professores a equipe do
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Lifelong Kindergarden do MIT. O material sera traduzido para
portugués pela comunidade e o curso inicia hoje! Ndo percam a
oportunidade. (E2TON).

Além das pesquisas estamos compartilhando nossas descobertas
(XXXX)! O que vocés estao relatando sobre as descobertas que
fizeram esta contribuindo muito para complementar o que Nnosso
alunos também estao pesquisando, ndo é pessoal? (R2PENE).

As descobertas com relagdo a “como ter uma melhor qualidade de vida”,
foram além da alimentagdo saudavel, passando pelas atividades fisicas, saude
mental, equilibrio emocional e depressado entre os adolescentes. Nesse sentido, os
professores participantes orientaram seus alunos a procurar respostas para

perguntas que dizia respeito diretamente ao interesse deles (alunos).

Os participantes, na Etapa Il, negociaram com seus pares e com 0S
pesquisadores das universidades um encontro virtual entre as escolas, de forma tal
que se desse de forma dindmica e acontecesse o mais rapido possivel. A etapa

estava finalizando e eles tinham muita vontade que o encontro acontecesse.

Algo que foi observado nessa etapa foi a construgdo entre os professores
participantes no sentido de, independentemente da localizagcdo de cada um, querer
estar proximos uns dos outros, compartilhar e colaborar. Nesse sentido, os
professores ressignificaram sua pratica e promoveram o ensinar, aprender e
reaprender, independentemente de aquele que esta ensinando ser seu par,

pesquisador ou aluno. Wenger (2001) considera:

Coisas como palavras, artefatos, gestos e rotinas nado sao uteis
apenas porque sao reconheciveis em sua relagdo como uma historia
de engajamento mutuo, mas também porque podem ser aplicadas a
novas situagdes. [...]. Todos nds temos interpretagcbes bem
estabelecidas que podem ser reutilizadas para novos propdsitos, ndo
importando se esses fins simplesmente prolongam uma trajetéria de
interpretacdo que ja foi estabelecida ou o levam a tomar dire¢cdes
inesperadas. (WENGER, 2001, p. 110).

Dessa forma, consolidou-se a CoP na Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, com um percurso de duas etapas, nas quais os professores
participantes se sentiram professores pesquisadores, em busca de novas formas de

ensinar e, a0 mesmo tempo, aprender e pesquisar.

Assim, os indicadores de uma CoP apresentados por Wenger (2001),
conforme indica a Figura 16, estao presentes tanto na Etapa | como na Etapa Il da

Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola.
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Figura 16 — Indicadores de uma CoP
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Fonte: Elaborada pela autora de Wenger (2001, p. 158-159).

Dentre os indicadores apresentados por Wenger (2001), podemos verificar a

presenca de todos eles na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola:

1.

Relagées mutuas, sejam harmoniosas ou conflituosas - essas relagcbes
se estabeleceram, inicialmente de forma timida, mas, aos poucos, 0s
professores participantes foram interagindo, colaborando e estreitando
relagbes. Essas relacdes deram-se de forma harmoniosa, ndo se observou

nos dialogos nenhuma forma de conflito entre eles.

Formas compartilhadas de participar da realizacao das atividades -
durante o periodo em que estavam realizando as atividades, os professores
participantes utilizaram os meios de comunicagao digital disponibilizados (o
férum da plataforma Edmodo e o aplicativo WhatsApp) para registrar o que
estavam fazendo. A partir dai, iniciavam-se mensagens de sugestdes e
compartilhamento de experiéncias, que contribuiam para a realizagdo do que
estava sendo proposto.

Rapido fluxo de informagcdao e propagacdao de inovagoes
- em alguns momentos, foi observado um grande fluxo de informacdes
trocadas pelos participantes, relacionadas ao centro de interesse deles
naquele momento. Foi possivel observar também que esse fluxo de
informacéo rapido ocorreu desde o formulario de levantamento de temas,

para o qual os professores participantes sugeriram modificacdo para torna-lo
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mais claro para eles e para os alunos. Um momento de inovacao existente foi
o da proposta vinda dos professores participantes para realizar um bate-papo
entre os alunos em um ambiente assincrono, porém que atendia ao propdsito
que eles tinham naquele momento. Eles ndo criaram algo novo, mas
podemos afirmar que eles transformaram e adequaram um recurso para

a necessidade do grupo no momento.

Auséncia de preambulos introdutérios, como se as conversagoes e as
interagcdes fossem meras prolongagées de um processo continuo -
observamos, nos registros dos dialogos, que, entre os professores, o grupo
procurava simplificar as situagcbes em alguns momentos para que nao
houvesse complicagcdes e empecilhos para os demais. No grupo, vimos que o
grau de apropriagao tecnologica era bem diversificado, porém isso nao foi um
dificultador. Pelo contrario, em diversos momentos, os professores
participantes que possuiam maior dominio sobre algum topico interagiam com
os colegas de forma a auxiliar os demais em suas dificuldades. Isso
aconteceu inclusive em relagcdo ao compartiihamento de informacdes de
distintas areas de conhecimento. Assim, o grupo caminhava junto para suprir

as necessidades de seus alunos e as suas proprias.

Um rapido estabelecimento de um problema a ser discutido - apds o
levantamento de temas, os professores participantes os compartilhavam no
férum ou no grupo do WhatsApp; rapidamente a colaboragéo se instaurava,
fosse por haver convergéncia de temas ou simplesmente pelo desejo de
colaborar.

Conhecer o que e como os participantes podem contribuir -
houve uma apropriacdo do ambiente instituido para a comunicacao entre os
participantes, iniciada de forma timida e sendo aumentada ao longo dos
dialogos. Antes de iniciar cada etapa, houve reunides nas quais todos
puderam expor suas duvidas e contribuir com os pares. Para que qualquer
decisao fosse tomada, todos os participantes eram consultados por meio de
votagdo ou por meio de mensagens trocadas rapidamente via WhatsApp.

Assim, todos os interessados podiam contribuir.

Identidades definidas em conjunto - aidentidade do grupo foi sendo

construida, assim como a identidade individual dos participantes. Cada um
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sabia qual era o seu papel e a importancia dentro do grupo. As

relacdes fluiram sem dificuldades.

Capacidade de evoluir adequadamente entre agdes e produgdes -
todos os participantes da CoP evoluiram relativamente dentro do seu contexto
e com os recursos disponiveis e na medida de seu tempo, o que nao foi um
dificultador para realizar as atividades ou agdes necessarias. Contudo, a

producao do aplicativo prevista na etapa Il ndo foi concluida.

A sabedoria local, histérias compartilhadas, piadas, cumplicidade -
levando-se em conta que essa CoP contou com participantes de quatro
regides do Brasil, todos aprenderam uns com os outros. Em determinados
momentos, os participantes traziam peculiaridades de suas regides, assim
como costumes e crengas. O espaco construido foi enriquecedor e contribuiu
para aproximar os participantes, independentemente da regido que cada um

se encontrava.

Jargdao e atalhos para as comunicagées, bem como a facilidade de
produzir novas possibilidades - os professores participantes, quase que
instantaneamente, procuravam o grupo para oferecer algum recurso que
haviam descoberto, pedir sugestdes aos colegas sobre algo que tenham
realizado ou solicitar ajuda para resolver algum problema - o que eles
estavam fazendo, fosse um passeio ou uma pesquisa. Considero isso como
uma apropriagcdo dos atalhos para comunicagao, pois essa agao estava

fazendo parte do aqui e do agora vivenciado por esses professores.

Certos estilos reconhecidos com a indicagao de membros - alguns
participantes eram reconhecidos pelo grupo como alguém que tinha um
dominio maior que os demais sobre algum tépico. Isso fez com que esses
professores participantes fossem consultados sempre que alguém do grupo
sentia dificuldade e havia uma alternancia na troca do “especialista” conforme
caracteristicas do problema em foco. Esse professor prontamente se colocava
a disposicao ou até mesmo, sem que fosse solicitado, tomava a frente e

auxiliava o colega que o solicitava.
Um discurso compartilhado que reflita uma certa perspectiva de mundo
novo - 0s professores participantes relatavam em suas postagens as

dificuldades em trabalhar com metodologia de projetos, em desenvolver
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conteudos fora do planejamento da escola, e inUumeros outros problemas que
encontraram. As dificuldades fizeram surgir um professor que acompanha
seus alunos e propicia a eles uma nova forma de pensar, agir e se colocar.
Isso revela essa perspectiva de mundo novo nos discursos que foram

analisados.

13. Saber o que os outros sabem, o que podem fazer e como podem
contribuir com o grupo - nesse sentido, as mensagens trocadas tanto no
férum como no WhatsApp fizeram com que todos tomassem conhecimento do
que os colegas sabiam ou o que estavam fazendo ou buscando. Dessa
forma, foram inumeras as mensagens dos professores participantes

contribuindo com os colegas.

14. Ferramentas, representacdoes e outros artefatos - no decorrer das
Etapas | e Il, os professores participantes passaram a compartilhar uns com
os outros no sentido de postar mensagens com indicagao de ferramentas que
haviam descoberto, sites interessantes e outros recursos que os haviam
auxiliado na elaboracao das atividades. Professores realizaram parcerias com
colegas de suas escolas para subsidiar os alunos em alguma dificuldade
especifica, como foi o caso da professora A2ZMSCO que realizou oficinas de
Scratch para seus alunos visando a elaboracdo de jogos. A pesquisadora
C2PENE organizou alguns encontros com os demais professores da Rede
voltados ao trabalho pedagégico com a metodologia de projetos.

Assim, conforme apresentado nos recortes retirados do forum Edmodo, as
caracteristicas apresentadas por Wenger (2001) - engajamento, pertencimento e
repertério compartilhado- foram contempladas em diversos momentos de ambas
as etapas. E as escolas propiciaram aos seus alunos estudo do meio, para que eles
pudessem ampliar seus repertérios e conhecimentos sobre o que estavam
estudando sobre os dois temas em questado: A luz em minha vida e Como ter uma
melhor qualidade de vida?.

Na préxima secdo, dou prosseguimento a analise, foco nas intervengdes

pedagogicas.
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4.2 Quais intervengoes pedagodgicas impulsionaram a constituicio da rede

entre os participantes?

Passo, neste ponto, a andlise das intervengdes pedagogicas que
impulsionaram a constituicdo da rede entre os participantes. Pretendo mostrar, sob o
olhar das mediadoras, as intervencdes realizadas, com o intuito de verificar se
estimularam os participantes. As agdes de mediacdo e de intervengdes foram
iniciadas antes do inicio do projeto, com o foco em estimular os participantes,
auxiliando-os rapidamente caso enfrentassem dificuldades para que eles nao

desanimassem.

Uma das solugdes pensadas pelas mediadoras para ser colocada em pratica
logo no inicio foi a coleta dos numeros de telefone celular dos participantes para que
fosse criado um grupo no aplicativo WhatsApp, pois esse software oferece uma
dinamica rapida de comunicacdo. Como nao havia um professor sequer que nao
fizesse uso de celular, desde o inicio esse foi o canal para resolucdo imediata de

problemas.

De inicio, os participantes postavam suas mensagens dirigindo-se
diretamente a mim e a Profa. Dra. Silvana Lemos, responsaveis pela mediagao no
ambiente. No entanto, logo a seguir, os demais participantes, sempre que podiam
colaborar, passaram a responder as questbes colocadas; e, assim, o fluxo de
comunicagao acontecia rapidamente, muitas vezes sem precisar de nossa
intervencao. Esses dialogos aconteciam sem horario marcado, em qualquer periodo
do dia, at¢é mesmo durante a madrugada. Além disso, inumeras vezes O0s
participantes, quando ja tinham se apropriado do espaco, faziam uso do WhatsApp
nao so para resolver problemas, mas também para discutir assuntos de interesse
geral, voltados ao trabalho que estavam desenvolvendo. Observem-se alguns

exemplos:

[...] ndo estou conseguindo postar nada no Edmodo. O ambiente esta
fechado para novas postagens? So6 consigo publicar em resposta a
postagens anteriores. (C1PENE).

Estou precisando de ajuda, qual programa utilizo para fazer as
narrativas, alguma sugestdo? (C1MSCO).

Preciso de ajuda para cadastrar os alunos, ndo sei por onde
comecgar...(M1BANE).




127

Para auxiliar a resolugao dos problemas de ordem técnica, foram elaborados
tutoriais, em formato de texto ou video, de forma a mostrar o passo-a-passo tanto da
resolucdo do problema quanto da utilizacdo propriamente de um determinado
aplicativo. Nesse vai e vem, para solucionar os problemas que emergiam, fazia-se
necessario que nos, mediadoras, estivéssemos em constantes momentos de
pesquisa, quer para nos informar, confirmar algo que havia sido colocado, quer para

aprender e depois ensinar. Conforme escreve Freire (2003):

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-
fazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino
continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque
indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso
para conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a
novidade. (FREIRE, 2003, p. 29).

Essa procura constante fazia com que nds, responsaveis por suprir as
necessidades dos participantes para que eles dessem continuidade as suas
atividades junto aos alunos, ao percebermos, em alguns momentos, que o férum do
Edmodo estava sem muito movimento de mensagens ou participacées de forma
geral, interviéssemos com algo que os fizessem refletir. Em outros momentos, apoés
acompanharmos conversas dos participantes sobre algum assunto que estavam
pesquisando, também buscavamos informagdes e materiais de apoio e, ao
encontrarmos materiais relacionados, disponibilizavamos com o objetivo de

enriquecer o momento que os participantes estavam vivenciando.

Procuramos sempre utilizar recursos que todos pudessem usar: havia a
preocupagao com a gratuidade dos aplicativos sugeridos. Por exemplo, no caso da
elaboragao de narrativas digitais na Etapa |, os participantes inicialmente pensaram
em criar videos, alguns por meio do uso de seus aparelhos celulares ou recursos
disponiveis na propria escola. No entanto, conforme registrado anteriormente, nem
todas as escolas possuiam os mesmos recursos tecnolégicos. Os professores das
escolas menos supridas de recursos entraram em contato com as mediadoras e foi
discutida a possibilidade de criarem suas narrativas em outros formatos. Assim, cada
um produziu sua narrativa com o que estava disponivel, o que ndo diminuiu em nada
a qualidade dos produtos finais. Foram feitas narrativas, portanto, ndao s6 em formato

de video, mas também como apresentagcbes PowerPoint e Prezi, ou redigidas em
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editor de texto com insercdo de imagens. Nesse sentido, Cruz (2016) apresenta a

importancia das narrativas digitais:

Essa forma de narrar e contar acontecimentos, uma historia, o
resgate de uma memoria, uma lembranga, € muito comum entre as
pessoas mais experientes e respeitadas dentro da comunidade. Ao
ensinar ou corrigir a atitude de um jovem inexperiente, ou mesmo
vendo as mudancas de tempo e contexto, comegcam dizendo “No
meu tempo”; “esses jovens de hoje”; “lembro que” e assim iniciam
uma narrativa que pode servir de aprendizado ou simplesmente se
perder no tempo, e na memoaria. (CRUZ, 2016, p. 38, grifos do autor).

O fazer e a intervengao — construgao continua

Previamente ao momento de elaboragdo das atividades, tanto na Etapa |
como na Etapa Il, organizamos uma reunido com todos os participantes. Na primeira
etapa, ela se realizou via Skype. Na segunda, realizamo-la ao mesmo tempo tanto
presencialmente, com os participantes de Sao Paulo, quanto via Skype, com os
demais participantes. Nessas reunides, era apresentado o cronograma de atividades
a serem realizadas durante o periodo de cada uma das etapas, desenrolando-se a

primeira de maio a dezembro de 2015, e segunda de junho a dezembro de 2017.

Em ambas, o objetivo era que, a partir do tema de cada etapa e das
curiosidades que emergiram a partir dos quadros de levantamento dos subtemas, os
alunos iniciassem suas pesquisas. Cada professor voltou-se para viabilizar subsidios
para que seus alunos iniciassem as pesquisas referentes aos interesses de cada

turma.

Na Etapa |, o trabalho de intervengdo aconteceu durante todo o
desenvolvimento do projeto, por meio de tutoriais, dicas de textos e comunicados, no
sentido de dar subsidios e estimular os professores a elaborar as atividades junto
aos alunos, de modo que, mesmo nado conhecendo tecnologias de forma
aprofundada, pudessem encontrar respostas e ter ideias de como conduzir suas

aulas, como mostram estes excertos:

Colegas. Ndo se esquecam de dar uma passada em nossa
biblioteca. Deixei o texto "Pratica pedagdbgica e formagédo de
professores com projetos: articulagdo entre conhecimentos,
tecnologias e midias", escrito pela professora Beth Almeida.
(S1SPSE).

Ola, queridos colegas. Espero que estejam bem! Compartilho com
vocés a entrevista concedida pela professora Beth Almeida a TV
Escola onde ela fala sobre como se trabalha com Projetos. Aproveito
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e indico a leitura do capitulo "Desafios a educacdo: o trabalho com
- Projetos, da Beth. O nome do livro € Educagéo, projetos, tecnologia e
conhecimento, editora PROEM. Boa leitura! Abragos (S1SPSE).

Os tutoriais encaminhados foram disponibilizados com o objetivo de auxiliar
na elaboracédo do cadastro dos alunos no Edmodo. Um deles estava em formato de
texto e o outro, de video (assim como foi encontrado no Youtube). Alguns desses
tutoriais foram compartilhados pelos professores aos demais colegas participantes
da rede, com o objetivo de colaborar com o trabalho dos demais, como indica a

mensagem a seguir:

Os alunos do 8°B da (Escola X) estao pesquisando algumas
experiéncias com a geragdo de energia. Posteriormente, eles
deveréo realizar essas experiéncias em sua casa e gravar com um
aparelho celular, depois postaremos aqui na plataforma.
Compartilharei também alguns tutoriais para aqueles que se
interessaram. (KIMSCO).

Também alguns textos foram encaminhados para subsidiar a formacao a
partir da utilizacdo das TDIC em sala de aula, para explorar a teoria sobre a pratica e
também para que os professores que se interessassem pudessem ampliar seus

conhecimentos.

Houve envio de comunicados pelas mediadoras para lembrar de atividades
que estavam sendo executadas, assim como dar visibilidade aquelas que estavam
sendo postadas no Edmodo pelos professores, os quais retratavam o resultado do
que estavam produzindo com seus alunos. Disso sdo apresentados dois recortes a

sequir:

Ola, querido colega.

Entro em contato para perguntar se vocé ja conseguiu fechar o
quadro com as questbes que o0s alunos e professores estao
desenvolvendo com a tematica da “LUZ em minha vida”. Peco que
publique o seu quadro na biblioteca do Edmodo. Ao publicar o seu
quadro, os colegas das outras escolas terdo a oportunidade de
compreender o que vocé esta pesquisando com os alunos. Ao final
dos trabalhos, teremos a memoria do processo que desenvolvemos.
Colega, podemos deixar como prazo final de publicacdo a data de 12
de junho de 20157 Até sexta-feira passaremos as orientagbes da
Préxima Atividade! (S1SPSE).
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Pessoal, a prof? (R1PENE) esta socializando conosco o passeio que
 fizeram, assistam e fagam suas perguntas, tenho certeza que essa
turma tem muito a nos contar! (C1SPSE).

A partir de situagdes como as apresentadas nas mensagens reproduzidas
anteriormente, as mediadoras colocavam em discussao e em pratica estratégias que
pudessem impulsionar a continuidade do que estava sendo desenvolvido e, ao
mesmo tempo, valorizassem os trabalhos dos participantes. Como resultado disso,
havia muitas postagens de professores mostrando o que estava acontecendo em
sua escola ou com sugestdes aos colegas do que fazer, resgatando o que estava

em evidéncia naquele momento.

Na Etapa Il, os trabalhos desenvolvidos pela mediacdo com intencado de
impulsionar e envolver os participantes foram semelhantes ao desenvolvido na
Etapa |, tendo como diferencial o produto final que deveria ser o desenvolvimento de
um aplicativo, enquanto que na Etapa | era uma narrativa. Para que isso
acontecesse, disponibilizamos aos participantes um tutorial elaborado pelas
professoras Cristiane Tavares e Maria Eduarda Lima sobre como criar um aplicativo

a partir do site Fabrica de aplicativos.

Os usuarios tiveram um ponto de partida para o desenvolvimento de
aplicativos em suas escolas e um dialogo se iniciou no férum entre os participantes.
Aqueles que tinham um conhecimento tecnoldgico mais profundo orientavam sobre
quais aplicativos poderiam ser utilizados para a elaboragdo dessa tarefa. O
participante E2TOCO, por exemplo, no férum “Todos juntos e misturados”, deu
varias dicas aos colegas sobre Scratch e também se propds a montar um grupo de
estudo sobre esse aplicativo e sobre simuladores. Varios professores se
interessaram, embora o grupo nao tenha se efetivado de fato. Vale registrar que,
durante as duas etapas, uma postura das mediadoras foi permitir que os
participantes ndao fossem somente consumidores de informagdes, mas que também
compartilhassem o que tinham de precioso, que era o seu conhecimento. Nesse

sentido, Freire (2003) registra a relevancia da autonomia na busca do saber:

Posso saber pedagogia, biologia como astronomia, posso cuidar da
terra como posso navegar. Sou gente. Sei que ignoro e sei que sei.
Por isso, tanto posso saber o0 que ainda nao sei como posso saber
melhor o que ja sei. E saberei tdo melhor e mais autenticamente
quanto mais eficazmente construa minha autonomia. (FREIRE, 2003,
p. 94).
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As mediadoras da Rede de Pesquisa nao trabalharam sozinhas: executaram
suas atividades em parceria com os professores participantes, os pesquisadores das

universidades e os alunos.

Nesse contexto, professores, alunos, pesquisadores e coordenadores
tinham muito a aprender e ensinar, fosse com seus pares ou com alguém do grupo
que necessitasse de ajuda. Bastava haver uma postagem que alguém respondia
com uma sugestéo, fosse ela de autoria do participante ou de leitura, video ou site.
Tudo isso de forma a permitir que um determinado assunto, ao ser discutido entre os
participantes, fosse ampliado. Assim, no andamento das atividades, o conhecimento

inicial ja ndo era mais 0 mesmo, havia se transformado. Como afirma Freire (2003):

O professor que pensa certo deixa transparecer aos educandos que
uma das bonitezas de nossa maneira de estar no mundo e com o
mundo, com seres histéricos, € a capacidade de, intervindo no
mundo, conhecer o mundo. Mas, histérico como ndés, o nosso
conhecimento de mundo tem historicidade. Ao ser produzido, o
conhecimento novo supera o outro que antes foi novo e se fez velho
e se “dispde” a ser ultrapassado por outro amanha. (FREIRE, 2003,
p. 28).

E, assim, mantinhamos o sentimento de pertencimento e todos se sentiam
comprometidos com os outros, formando assim um espago em que aconteciam

visitas e contribuigdes, conforme indicam estas mensagens:

Estou muito feliz em poder estar com vocés nessa jornada, é
gratificante vermos os trabalhos, as pesquisas, as descobertas dos
alunos. (C1MSCO).

Pode deixar esqueci de falar que os alunos fizeram em seus proprios
celulares... Tem mais videos a serem postados...Obrigada pelos
conselhos que me deram, aprendi muito com vocés e ensinei meus
alunos. (C1MSCO).

Colegas. Estou feliz de ver que criamos na Rede o espirito de
amizade, um colega inspirando o outro, instigando e valorizando o
trabalho das outras escolas. (S1SPSE).

Agradeco imensamente a oportunidade de aprender com Vvocés,
quanta generosidade... (V1IMSCO).

As intervencgdes pedagogicas que impulsionaram a constituicdo da Rede de
Pesquisa Colaborativa Universidade Escola promoveram um espaco de construcao

continua em que todos ensinaram, aprenderam e se sentiram pertencentes ao

grupo.
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4.3 Que agoes impulsionaram a colaboracdo e a coaprendizagem entre os

participantes?

Passo, entdo, da analise sobre a constituicdo da CoP e das intervencdes
pedagogicas empreendidas para que ela se formasse para a analise do ambiente de
colaboracédo e coaprendizagem. Analisarei, assim, 0 processo continuo e recursivo
do compartilhamento e reuso de ideias, conteudos e tecnologias pelos diferentes
participantes da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola. Esse
“colaborar” pode ser entendido como o ato de trabalhar com uma ou mais pessoas
em um mesmo projeto. Isso vai ao encontro de uma das acepgdes que Ferreira
(2004, p. 494) traz no verbete colaboragao: “[...] o empenho de um individuo que
contribui para a realizagdo de algo conjunto ou para ajudar alguém; auxilio ou

trabalho conjunto”.

Ampliando essa definicdo, Comassetto (2006) considera que a
aprendizagem por colaboragao ocorre por meio de trabalhos em grupo, como revela
o trecho da mensagem a seguir: “Gostaria de agradecer as contribuicbes dos
colegas indicando como hospedar video no youtube” (E1SPSE). Aqui evidencio que
0 participante obteve colaboragdo do grupo para resolver um problema.
Colaboragao é um conceito amplamente utilizado no ambiente virtual, visto que a
coletividade que é propiciada pelas ferramentas da internet favorece essa forma de
ensino e aprendizagem. Desse modo, entendo que a colaboragdo ocorre na
construgdo conjunta de conhecimentos, em que ndo ha hierarquia definida, as
atividades sdo desenvolvidas a partir de um planejamento compartilhado e as

decisdes sao consensuadas por todos.

O que se verifica na Rede de Pesquisa € uma negociacao cuidada, com uma
tomada de decisédo feita conjuntamente. Mandaji (2011) elucida que a colaboragao
na aprendizagem pode ser considerada a partir de quatro pilares: dialogo,
negociacao, mutualidade e confianga. Foi observada uma negociacao leve entre
os professores: o professor E2TON se ofereceu a ensinar Scratch e aplicativos para
elaboracdo de simuladores e até prop6s a criagdo de um outro grupo, porém isso
nao ocorreu. De uma forma geral, ndo foi observada em nenhuma das etapas uma
construcdo conjunta entre professores de diferentes escolas, embora eles

colaborassem muito uns com os outros.
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Como afirmam Lopes e Bueno (2011), em uma CoP, a colaboragdo tem
como produto a construgdo de um novo conhecimento, contando com uma
participacao ativa de todos os membros, fator fundamental, cada um exercendo sua
responsabilidade para o bom andamento da comunidade. Isso ocorreu na Rede,
entre professores participantes e pesquisadores. Quando esses grupos percebiam
que os professores necessitavam de algo para poderem subsidiar seus alunos,
procuravam viabilizar. Um exemplo disso aconteceu quando a pesquisadora
C2PENE percebeu que os professores necessitavam de mais subsidios para
utilizarem metodologia de projetos. Ela promoveu um curso em horario de atividades
pedagogicas dos professores para que eles pudessem utilizar essa metodologia com
seus alunos. Outro exemplo foi o da professora A2MSCO que, em parceria com o
professor de Tecnologia Educacional de sua escola, apresentou aos alunos uma
oficina de Scratch. Em ambos os casos, professores e pesquisadores trabalharam
em direcdo a proporcionar mais conhecimento a esses profissionais para poderem

subsidiar seus alunos.

Essa colaboragao ocorreu a partir do trabalho que os professores realizaram
com seus alunos e em diversos momentos do compartilhamento com os demais do
caminho percorrido para resolver duvidas e problemas. Em um dialogo no férum
“Todos juntos e misturados”, quando os professores de diferentes escolas colocaram
seus alunos para conversar, um aluno contou que estava pesquisando sobre
alimentagdo saudavel e que gostaria de trocar ideias e ter sugestdes sobre o
assunto. A professora J2PENE respondeu que ia pesquisar sobre o tema e convidou
os demais alunos a contribuirem com a pesquisa desse colega. Podemos perceber,
nesse e em outros momentos, uns colaborando com o trabalho que esta sendo
realizado pelos demais, independentemente de ser um colega de sala ou um aluno
de uma escola de uma outra regido do pais. Os participantes querem colaborar e

receber comentarios para enriquecer seus trabalhos.

Verificamos um ambiente em que professores e alunos mudam seus papéis
de transmissores e receptores de conteudos, respectivamente, e passam a ser
parceiros no processo colaborativo de aprendizagem, construindo, compreendendo
e criando conhecimento em conjunto. Para Brantmeier (2005), a coaprendizagem é

capaz de propiciar a construgcao de uma verdadeira CoP, de forma a conduzir ao
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envolvimento dinamico e participativo na construgdo coletiva de conhecimento.

Vemos, entdo, que colaboragao e coaprendizagem andam juntas.

Conforme ja registrado, ao finalizarem as pesquisas, pesquisadores,
professores e alunos marcaram horarios de bate-papo no forum “Todos juntos e
misturados”. Nele, a conversa deu-se de modo que os participantes de forma geral
compartilharam suas descobertas, ao mesmo tempo que se inteiraram do que os
demais participantes estavam fazendo. Isso ocorreu varias vezes, em dias diferentes

e entre faixas etarias diferentes, com didlogos como os que estdo a seguir:

Boa noite (S2SPSE), que bom que os seus alunos estdo
mergulhados nas pesquisas, a pedagogia baseada em projetos é
muito importante porque problematizamos, eles levantam questées e
vao buscando as respostas. Aqui em (XXXX) as investigagbes
também estdo a todo vapor. Vamos interagindo por aqui e colocando
as novidades, um abraco em vocé e na nessa turma linda.
(R2PENE).

Nossas turmas estdo participando de uma Oficina, utilizando os
tabletes e celulares para interagirem no Edmodo e outros ambientes
de pesquisa, respondendo as questbes no classroom.google e
conhecendo o programa Socrative. (C2PENE).

Que maravilha, como esta se desenvolvendo este trabalho tao
relevante? NO6s por aqui em (XXXX) tivemos uma roda de conversa
interessante sobre saude, prevengdo as drogas e gravidez na
adolescéncia. (A2MSCO).

Estamos trabalhando para construir um aplicativo voltado para
adolescentes que estdo com depressdo, nossos alunos estéao
preocupados com o grande numero de adolescentes que hoje tem
depressdo e acreditam que um aplicativo com algumas
funcionalidades, inclusive mensagens otimistas, poderiam ajudar.
(E2SPSE).

Nesses recortes, os professores participantes postaram mensagens
apresentando o que estavam fazendo, trocaram informacgdes sobre aplicativos
utilizados, metodologias, estratégias (como roda de conversa) que auxiliaram os

alunos a tirar duvidas, compartilhar e ampliar conhecimentos.

Conforme observado nos recortes, 0 mais importante era o compartilhar em
um grupo em que todos tinham o que ensinar e aprender, sempre partindo do que ja
sabiam. De acordo com o que refletem Okada e Barros (2013, n.p.) sobre a nocéo
de coaprendizagem, “[...] este conceito se tornou mais significativo, devido a
diversas vantagens de criagdo e troca de conteudo gerado por usuarios, rapido

compartiihamento de informagdes, alta interoperabilidade, design centrado na
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aprendizagem colaborativa e social em rede”. A coaprendizagem aconteceu tanto no
férum quanto no grupo do WhatsApp, e as conversas e as trocas caracterizavam-se
pelo compartilhar, acrescentar, contribuir com o outro e que o outro pudesse

contribuir para o trabalho e o aprendizado dos demais.

Por se tratar de um ambiente de interagcdo entre professores e alunos, a
palavra alunos ndo poderia deixar de ser destaque nos dados gerados pelas

mensagens dos professores, conforme mostra a Figura 17 que segue.

Figura 17 - Arvore de palavras evidenciadas no Férum em relacdo ao termo alunos — Etapa Il da

Rede de Pesquisa
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Quando os professores se apropriam de seus conhecimentos e levam para a
sala de aula as atividades, a interacdo flui com maior facilidade. Na Etapa Il, os
participantes ja conheciam o espacgo de interacdo (o férum do Edmodo), queriam
realizar seu trabalho e, ao mesmo tempo, tinham necessidade de conversar com
outros colegas e com seus alunos para interagir e compartilhar. Nota-se isso nas

mensagens a seguir:

Né&o foi facil acessar, mas adorei interagir com os alunos de uma
outra escola que passou pelo mesmo processo. (S2MSCO).

Vejo que as duvidas e certezas provisorias de nossos alunos v&o se
transformando com as novas descobertas. (M2SPNE).

Ai vdo os quadros de duvidas e certezas provisorias dos nossos
alunos, com certeza em breve eles estarao ressignificando o que
escreveram nesse quadro. (L2SPSE).

Esses professores, ao entrarem no férum com seus alunos, puderam
perceber que, independentemente da localizagao da escola, os alunos tinham muito
a trocar entre si, pesquisaram sobre seus temas, realizaram descobertas,

aprenderam e produziram conhecimentos, como nos apresenta Cruz (2016):

Ao tecer uma rede, o principal objetivo & ligar pontos que estao
desconectados. Nesse sentido, construir conhecimento, tendo como
base a construcdo de uma rede de significagcdes, envolve conectar
temas, conceitos, ideias e dota-los de significados, articular e
estabelecer relagdes, para assim tecer uma grande rede de saberes.
(CRUZ, 2016, p. 47).

No férum, os professores puderam ver e sentir o quanto essas relacoes
haviam sido articuladas e, assim, a pratica foi sendo modificada. Freire (2003, p. 47)
orienta para “[...] saber que ensinar ndo é transferir conhecimento mas criar as
possibilidades para a sua propria produgéo ou a sua construcdo”. Nesse sentido, os
professores foram nessa direcdo, oferecendo aos alunos recursos que permitiram
ampliar conhecimentos e aprendizagens, colaborando uns com os outros para a

realizagao das atividades que estavam desenvolvendo.

Esse processo foi além dos muros da escola ou de qualquer hierarquia,
durante o periodo em que professores e alunos desenvolveram suas atividades. Os
papéis foram invertidos inUmeras vezes e juntos puderam pesquisar, aprender e

compartilhar conhecimentos.
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Em outras ramificagdes do mapa de palavras, € possivel observar os
professores olhando para seus alunos e percebendo que estes estdo envolvidos,
conforme esquema mostrado na Figura 18, criado a partir da Figura 17 e respectivas
interpretacoes.

Figura 18 - Esquematizagéo das atividades observadas pelos professores em relagdo aos alunos a
partir da arvore de palavras - Etapa Il da Rede de Pesquisa

Fonte: Elaborada pela autora (2018).

A sala de aula passou a ter uma outra dindmica e houve a oportunidade de
verificar, por diversas vezes, como o0s professores e seus alunos tornaram-se
parceiros, intercalando alguns momentos nos quais os alunos compartilhavam seus
conhecimentos e a dinamica de sala de aula se modificava, e ninguém se sentia
diminuido por isso. Em outros momentos, diante do grupo de professores e
pesquisadores, os professores participantes, além de aprender, ensinavam,
compartihavam o que haviam descoberto e até desvencilhavam-se dos
pesquisadores e, entre eles, assumiam o papel principal dentro da Rede de

Pesquisa Colaborativa Universidade Escola. Nesse sentido, Freire (2003) coloca:

[...] quando entro em sala de aula devo estar sendo um ser aberto a
indagagbes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas
inibicbes; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que
tenho — a de ensinar e ndo a de transferir conhecimentos. (FREIRE,
2003, p. 47).

Na Etapa Il, os professores desempenharam esse papel, assumiram esse
momento vivido e tocaram os projetos junto aos alunos, procurando proporcionar-
lhes tudo que os auxiliasse, assumindo de fato o papel de mediadores de

conhecimento.
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Outras palavras se entrelagam, como é o caso da palavra projeto,

apresentada na arvore de palavras na Figura 19.

Figura 19 - Arvore de palavras evidenciadas no féorum Edmodo em relagdo ao termo projeto — Etapa ||

da Rede de Pesquisa
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Fonte: Elaborada pela autora a partir da importagdo do software NVivo12.

A Figura 19 retrata didlogos entre professores de escolas diferentes,

compartilhando o que vivenciaram. Neles, alguns trechos merecem destaque:

- O dia de hoje foi maravilhoso! Os estudantes participaram do projeto
. com muita empolgagdo, queriam apresentar aos colegas o que
_ descobriram e ao mesmo tempo saber quem era o colega da outra
- escola. (C2PENE).
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- Pretendemos usar o scratch na formagéo inicial dos professores do
_ projeto de games educativos aqui em (XXXX), principalmente pela
intuitividade da plataforma e unity e blender na fase seguinte.
 (E2TOCO).

De acordo com relato de alunos, durante a pesquisa, eles aprenderam muito
sobre 0 que vem a ser a questao de ter uma boa qualidade de vida, que vai além de
uma alimentagdo saudavel, faz-se necessario também a pratica de esportes. Um
aluno afirmou que, por meio das pesquisas, péde ver que a qualidade de vida esta
relacionada ao fisico e também a parte mental e descobrir que a meditagdo pode
ajudar muitos jovens que hoje enfrentam ansiedade e depressao. Outro aluno
registrou que aprendeu bastante com os colegas ao compartilharem o resultado de
suas pesquisas e apresentarem videos com entrevistas de nutricionistas e médicos

falando sobre como ter uma melhor qualidade de vida.

Nesses trechos, podemos observar como os participantes estdo se sentindo
entusiasmados. Esse sentimento da-se, principalmente, por se sentirem
pertencentes, fazendo parte, como apresentado por Wenger (2001). Esse espago
passou a ser de um grupo que se apoia, compartilha, busca solugdes, constituindo

um lugar em que se aprende colaborativamente. Conforme escreve Mandaji (2011),

[...] torna-se necessario que as escolas propiciem aos alunos
métodos para integrar e recriar o significado das coisas, do trabalho
em colaboragdo, da discussdo, da negociacdo e da solugdo de
problemas, e para isso a escola vai necessitar repensar o seu
curriculo com a introducgao das TIC na construgcédo do conhecimento e
nos processos de ensino e de aprendizagem. (MANDAJI, 2011, p.
23).

Nessa mesma arvore de palavras, ao focarmos o lado direito, € possivel
identificarmos que os participantes contam o que fizeram e o que aprenderam com
as pesquisas de campo, dado que, em muitos momentos, os professores
propiciaram aos alunos estudos do meio, palestras e outras atividades que os
auxiliassem a encontrar respostas as perguntas que queriam responder no decorrer
do projeto. Além disso, os participantes sentiram-se acolhidos, gratificados com os
resultados obtidos, assim como satisfeitos com as respostas obtidas para as

perguntas que se propuseram a responder:
Gente, como é gostoso trabalhar dessa forma com os alunos, todos

estdo se sentindo valorizados e vdo aléem do que é solicitado.
(H2MSCO).
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Al (xxxx)... 86 vocé, mesmo! Era sé rolar a pégina e ir carregando as
ostagens mais antigas ja que foi um dos primeiros videos postados!
-) (S2SPSE).

Em postagens de alunos, ha relatos que mostram que estdo a procura de
um video que o grupo selecionou, mostrando um laboratorio de pratos sendo
elaborados com alimentos sem agrotoxico e o mesmo podendo ser feito em casa
para toda a familia. Em uma outra mensagem, os alunos dizem ter realizado varias
pesquisas sobre como ter uma melhor qualidade de vida e que descobriram que nao
€ suficiente um unico fator para essa melhoria, dado que ela envolve também a
qualidade da alimentacao e a pratica de atividades fisicas. Além disso, contam que
viram o quanto o consumo de drogas licitas, como cigarro e alcool, pode prejudicar o

desenvolvimento e a qualidade de vida, principalmente na fase de desenvolvimento.

Os projetos encontram-se muitas vezes entrelacados com a palavra rede,

que esta também representada na arvore de palavras da Figura 20, a seguir.
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Figura 20 - Arvore de palavras evidenciadas no férum Edmodo em relagdo ao termo rede — Etapa Il

da Rede de Pesquisa
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Fonte: Elaborada pela autora a partir da importagdo do software NVivo12.

Y

Quando menciono rede, remeto-me a comunicagao entrelagada entre os
participantes, de acordo com Castells (1999), bem como ao uso do ciberespaco para
tal. De acordo com Wenger (2001), o repertorio compartilhado relaciona-se ao
desenvolvimento de um repertério a que todos tenham acesso e reconhecam, aos
Nesse espaco, sao criadas

recursos usados para negociar significados.

especificidades que dizem respeito as pessoas que nele estdo inseridas. Isso se

revela nos trechos seguintes:
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Estabelecimento das redes nas escolas como suporte e ativadoras
da criagdo de comunidades de aprendizagem, incluindo as agbes e
reflexées que nos levem a aprender a aprender em rede, poderemos
ultrapassar os muros da escola e abrir uma série de perspectivas de
trabalho. (S2SPSE).

A felicidade é nossa também! Vocés estdo dando show como
pesquisadores e na colaboragcdo em rede! Todos de parabéns!
(R2PENE).

Estamos desenvolvendo o trabalho com Scratch nessa etapa na
Rede de pesquisa, vamos socializar as agbes no proprio Edmodo
para atender as agées ... Penso que podemos unir o util ao agradavel
...porque esse é o nosso foco. (A2MSCO).

Ao analisarmos a Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola, faz-

se necessario refletir sobre o conceito de rede apresentado por Figueiredo (2002):

Nos ambientes em rede, os alunos-nds-de-rede, membros de
comunidades, sentem que a construgdo do seu conhecimento € uma
aventura colectiva — uma aventura onde constroem os seus saberes,
mas onde contribuem, também, para a constru¢do dos saberes dos
outros. E a medida que a aventura se renova, vao aprendendo que
cada um vale, ndo apenas por si, mas pela forma como se relaciona
com os outros — como com eles constréi o que nunca, ninguém,
conseguiria construir sozinho. Vao aprendendo também que fazem
parte, em simultaneo, de muitas comunidades, e que o que partilham
com umas €&, afinal, importante para o que partilham com as outras.
Vao aprendendo que o seu proprio valor para uma comunidade
depende, ndo apenas de si proprios, como seres isolados, mas
também da forma como podem contribuir para ela pelo facto de
pertencerem a outras. (FIGUEIREDO, 2002, n.p.).

Uma outra peculiaridade que se observou na Rede de Pesquisa foram os
diferentes contextos das escolas participantes, o que veio enriquecer a CoP, como

considera Figueiredo (2002):

[...] o grande desafio da escola do futuro é o de criar comunidades
ricas de contexto onde a aprendizagem individual e colectiva se
constréi e onde os aprendentes assumem a responsabilidade, n&o so6
da construcao do seu proprio saber, mas também da construgdo de
espacos de pertenca onde a aprendizagem colectiva tem lugar.
(FIGUEIREDO, 2002, n.p.).

Na Rede de Pesquisa, as culturas eram as mais variadas possiveis, uma vez
que fizeram parte do projeto escolas de quatro regidées do pais (Centro-Oeste, Norte,
Nordeste e Sudeste). Os professores participantes enfrentaram esse e outros
desafios que surgiram e encontraram solugbes para que seus alunos pudessem

seguir em frente com as atividades. Exemplos disso estdo nestes recortes:
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Outro desafio que destaco, foi responder aos questionamentos e
proposicbes dos estudantes, quando eles extrapolavam o0s
conteudos disciplinares referentes ao Ensino Fundamental. A
solugdo foi dividir esses questionamentos com especialistas da area,
a exemplo da palestra sobre energia, visita a Usina solar, oficinas de
robdtica etc. em que todos (professores, estudantes e pesquisadores
adquiriram novos conhecimentos acerca das questbes levantadas
pelos estudantes. (C2PENE).

Nao ter me apropriado antes de como seria O processo, pois
caminhamos juntos, a turma e eu, isso por vezes me deixou insegura
na hora de fazer algumas intervengées. (S2SPSE).

O meu maior desafio foi fazer com que os professores acreditassem
no projeto. Mas acompanha-los de perto e ter me colocado como
parceira em todos os momentos trouxe uma maior tranquilidade e, a
medida em que iamos desenvolvendo o projeto, a empolgacdo das
criangas deixava os professores mais confortaveis e certos de que
obteriam bons resultados. (D2SPSE).

Essa Rede de Pesquisa seguiu superando desafios, que variaram de escola
para escola, porém os professores participantes foram atras de solucbes e até
mesmo postaram no forum ou no WhatsApp suas dificuldades para que os demais

colaborassem para a resolugao.

Na Etapa Il, para a grande maioria dos professores participantes, o forum do
Edmodo ja ndo era novidade, embora o tema de trabalho tivesse mudado para

Como ter uma melhor qualidade de vida.

As dificuldades enfrentadas inicialmente ja haviam sido superadas, a forma
de trabalhar com os alunos também n&o era mais novidade. Por isso, os professores
participantes ja estavam mais seguros de suas atividades diante dos alunos e se

apropriaram do traquejo para superar as dificuldades que emergiram.

Nesse sentido, percebeu-se que os professores nao s6 passaram a dominar
0 espaco de interacdo, como também tomaram a frente e se tornaram autbnomos,
dispensando, assim, a coordenacgao para mediar situagdes entre eles proprios, como
foi o caso de cada escola ver sua propria disponibilidade e entrar em contato no
WhatsApp com as demais escolas para marcar horarios para que seus alunos

interagissem:

(S2SPSE): Boa tarde, (XXXX)... A (XXXX) me falou sobre o horério e
_ para nossos alunos e professoras dos 8°s anos da manhd, tudo bem
serdiadas hash ... Bjse até la.

' (S2SPSE): Muito bom...



144

(R2PENE): Escola (XXXX) podera participar (horario local tem q ser
08:00 as 08:30 para coincidir com esse de Brasilia).

(E2TON): Noés podemos patrticipar do bate papo a tarde.

(E2TON): Quem puder pode combinar o horario com (F2TON). Ela
esta neste grupo.

(E2TON): o (XXXX) com professor (W2TON) também pode
(E2TON): dia 04/12 a tarde.

(E2TON): destaco que os alunos do (XXXX) sdo do 6° ano.
(E2TON): e do colégio (XXXX) do 1° ano ensino médio.

Nesse movimento, podemos notar a autonomia desses professores. Eles
nao necessitavam mais da presenga de intermediarios para fazer suas escolhas,
conversavam diretamente entre eles e tudo se resolvia. As caracteristicas apontadas

por Wenger (2001) (Figura 21) ja estavam introjetadas no grupo.

Figura 21 — Caracteristicas de uma CoP

Engajamento

CQP

C Pertencimento

Fonte: Elaborada pela autora com base em Wenger (2001).

Pensar em uma CoP e suas caracteristicas tendo em mente o projeto Rede

de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola € pensar em cada etapa.

Inicialmente, os professores foram inseridos na plataforma Edmodo. A eles
foi atribuida a responsabilidade de inscrever seus alunos. Como primeira tarefa, eles
tiveram de realizar o levantamento de questdes que emergiam a partir dos temas
propostos, fossem eles sobre A luz em minha vida (Etapa |) ou Como ter uma melhor

qualidade de vida (Etapa Il).



145

Mesmo estando envolvidos e sendo motivados pelas mediadoras e seus
pares, cada um se deparou com varias dificuldades, referentes desde a trabalhar de
forma colaborativa até aprender a trabalhar com projetos. Cada professor saiu em
busca de solugcbes que permitissem que ele desse continuidade ao que tinha se

proposto — participar da Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola.

Tanto na Etapa | quanto na Il, os professores buscaram parceiros para
subsidiar aprendizados de que os alunos necessitavam a cada momento e que iam
além do que estava nas disciplinas para aquela série. Muitas vezes no decorrer das
etapas, seus alunos precisaram de conhecimentos que somente seriam vistos

alguns anos a frente pela grade curricular regular.

Esses professores, nas duas etapas, estiveram presentes virtualmente no
férum do Edmodo e no grupo do WhatsApp, compartiihando com os colegas o que
estavam fazendo e descobrindo, bem como lendo e vendo as producdes realizadas
por alunos de seus pares. Perceberam que eram capazes e também se puseram a

fazer e fizeram.

Esses professores reinventaram-se, de modo a transformar sua pratica
pedagdgica ao promover atividades que estavam além dos muros das escolas, ao
apropriarem-se das ferramentas disponiveis e identificarem possibilidades que nao
haviam sido previstas, como o uso sincrono do férum “Todos juntos e misturados” no
final do ano; mesmo estando assoberbados de tarefas, quiseram colocar seus
alunos para conversar e o fizeram. Certamente, alguns tiveram dificuldades, fossem
de acesso a internet ou de diferenca no horario de verdo. No entanto, tudo foi sendo
ajustado e a interagdo aconteceu: alunos, professores e pesquisadores conversaram

e apresentaram o que haviam descoberto.

Na Etapa |, os professores tiveram um espago somente seu para conversar:
era o forum “Professores”; na Etapa IlI, estavam todos no féorum “Tudo Junto e
Misturado”, o que enriqueceu as interagdes mais ainda: esse foi um espaco de
trocas intensas, de muitas sugestdes e contribui¢des, em que todos ensinaram e
aprenderam muito. Nao so6 o forum “Professores” no Edmodo, mas também o grupo
no WhatsApp se revelou como espago de colaboragédo e coaprendizagem, no qual

até mesmo angustias foram compartilhadas.

Nos documentos analisados, ndo constam reclamagbes dos professores

pelo fato de n&o terem conseguido finalizar com seus alunos a tarefa de elaboragao
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de aplicativos. O que se descobre nas mensagens sao professores muito envolvidos
com seus alunos até a metade do més de dezembro, periodo esse bastante cadtico

nas escolas.

As atividades foram encerradas em dezembro de 2017, porém o grupo do
WhastApp continua ativo até hoje, recebendo mensagens com informacdes, dicas
culturais e noticias de forma geral. Os professores ainda continuam juntos nesse

espago, que nao acabou.

Esses professores permitiram-se experimentar algo que ainda era novo para
eles - trabalhar utilizando recursos tecnoldgicos que talvez ndo dominassem com
maestria—-, mas enfrentaram o desafio. Quando estavam desanimando, viam colegas
mostrando o que seus alunos estavam fazendo e se realimentavam de coragem
para continuar sua jornada. Esses professores sentiram que tinham voz dentro da

rede.

A seguir, nas consideracdes finais, fagco uma sintese da analise, em busca
de responder as perguntas de pesquisa e deixar contribuicbes que possam

colaborar com outros trabalhos que tenham o foco desta pesquisa.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa desenvolveu-se para identificar como se constituiu a CoP
(WENGER, 2001) na Rede na Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola,
no que tange as trés caracteristicas constituintes: engajamento, pertencimento e

repertério compartilhado.

A caracteristica mais marcante dessa Rede, revelada pela maior frequéncia
de palavras que a definiram nas mensagens analisadas, foi a do engajamento. Na
sequéncia, encontrou-se a do pertencimento e, em ocorréncia menor, a do repertorio
compartilhado. Acredito que as duas primeiras foram mais recorrentes em fungao de
essa Rede estar sendo formada e os professores participantes estarem no caminho
de reconhecer um espago novo e se apropriar dele. A menor frequéncia do
repertorio compartilhado pode estar relacionada a necessidade de as duas primeiras
precisarem, antes de tudo, ser asseguradas para ela ocorrer com desenvoltura.
Outro fator que também pode ter contribuido para que a terceira caracteristica se
revelasse menos foi o tempo, principalmente na Etapa Il, em que a tarefa de

desenvolvimento do aplicativo n&o foi finalizada.

Como se sabe, nem sempre escolas que tém bons recursos tecnoldgicos
sdo aquelas que obtém um melhor desempenho. Na Rede, os professores de
escolas que possuiam poucos recursos tecnolégicos sairam em busca de parcerias
com outras instituicdes para propiciar aos seus alunos a tecnologia necessaria para
fazerem suas atividades. Isso também demonstra o alto grau de engajamento dos
professores participantes. E importante, porém, ressaltar, que a falta de internet
continua sendo um enorme dificultador para que projetos possam ser desenvolvidos
nas escolas e um entrave para o enriquecimento tecnolégico nas aulas cotidianas,
pois, muitas vezes, o professor planeja, articula eventos com seus alunos e, na hora
que vai utilizar esse recurso, ele nao esta presente. Isso pode desanimar muito um

professor.

Hoje, com os recursos tecnolégicos que fazem parte da vida cotidiana de
professores e de alunos, como celulares, tablets, notebooks, ndo é possivel pensar
em deixa-los de fora das nossas salas de aula. Os modelos de formacéo que foram
apresentados aos professores por anos a fio, que focavam na aprendizagem de
como manipular equipamentos e softwares sem articular esse aprendizado a

dindmica da escola, ndo promoveram a renovagao de abordagem pedagdgica que



148

pretendiam. A proposta apresentada pelo projeto Rede de Pesquisa Colaborativa
Universidade Escola, no entanto, coloca a tecnologia no cenario principal da atuagao
dos professores e dos alunos: a sala de aula. Essa € uma de suas grandes

contribuicdes.

No inicio da Etapa | que se desenrolou nessa Rede, as intervengdes
pedagogicas ocorreram impulsionadas pela equipe de coordenagdo, de forma a
atender demandas ou auxiliar os professores participantes a resolverem problemas
oriundos do que ocorria em cada escola. Posteriormente, porém, ainda mesmo na
Etapa I, os professores participantes passaram a contribuir com informagdes, dicas,
sugestdes. Os videos de apresentagdo desse grupo comegaram ajudando a tecer a
identidade individual, revelando quem cada um era, do que gostava, como era o
local de onde falava. Iniciou-se ai a construgao de uma identidade que foi sendo

desenhada a medida que o tempo passava.

A comunicagao entre os professores participantes foi aumentando no
decorrer de cada etapa e se transformando: o WhatsApp tornou-se um espaco de
discussdo de assuntos relacionados ao que estava sendo feito em cada escola,
propicio para o compartilhamento de ideias, dicas, sugestdes de leitura, videos,
sites, cursos, concursos, palestras, o que nao foi previsto inicialmente. As conversas
abrangeram muito mais do que estava relacionado as atividades propostas, as
urgéncias de cada escola, além de ocuparem os mais variados horarios, entrando

muitas vezes madrugada adentro.

Nos féruns do Edmodo, esses professores compartilharam fotos de
atividades que estavam realizando, de um passeio que tinham feito com seus
alunos, da visita a uma estacdo de energia, fosse ela elétrica ou edlica, a uma
estagcdo de tratamento de agua, entrevistas com a comunidade local, relatos de
palestras com médicos, engenheiros, fisicos, nutricionistas, professores de
Educacgao Fisica. Como fator de limitagdo, porém, observei que essa plataforma,
embora fosse um espaco semelhante ao Facebook, nao oferecia uma visualizacao
intuitiva, de modo a facilitar a movimentacdo dos participantes. Em algumas
mensagens recorrentes do WhatsApp e do férum Edmodo, os professores relataram

nao encontrar os materiais indicados ou até mesmo sua escola.

Alguns fatores fizeram com que a constituicdo da Rede fosse impulsionada.

Dentre eles, encontra-se o levantamento de temas junto aos alunos. O relato do que
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tinha sido descoberto nas diversas turmas sobre os temas A luz em minha vida ou
Como ter uma melhor qualidade de vida foi magistral: seus alunos produziram 38
narrativas (ou fator que incentivou a constituicdo da Rede), que contaram com a
realizagcao de experimentos, com descobertas e, principalmente, muito aprendizado
e produgao de conhecimento. A possibilidade de cada trabalho poder ser observado
e discutido em diversos pontos de vista de certo modo contribuiu para o
empoderamento dos participantes, que puderam se orgulhar de suas conquistas ao

compartilha-las com os demais professores e alunos das demais escolas.

Essa experiéncia vivida entre os professores da Rede rendeu alguns frutos:
alguns professores se tornaram autores de um livro que relatava as vivéncias em
cada escola, apresentaram artigos em eventos, sentindo-se valorizados e
assumindo-se como pesquisadores. A pesquisa, alias, esteve presente
continuamente em cada etapa. Os professores ndo dominavam todos os temas e
foram em busca de parcerias com pares, outros profissionais € com seus alunos:
estudavam tanto teorias quanto metodologias para subsidiar seus alunos sempre

que necessario.

Esses professores enfrentaram inumeras dificuldades no decorrer das duas
etapas, inclusive greves. No entanto, mesmo tendo aderido a elas, continuaram
orientando seus alunos nessa Rede, quando solicitados, pois 0s alunos continuaram

com seus projetos.

Tudo foi negociado entre os professores participantes por meio de votagéo
ou em reunides que ocorreram presencial e virtualmente, nas quais todos tinham
como opinar sobre o que seria melhor para o projeto, considerando-se sempre no

grupo como um todo.

Com relagdo a autonomia dos professores ao participar do projeto, tudo
ocorreu tranquilamente, principalmente pelo fato de os professores terem tido apoio
na escola da parte de coordenadores e gestores para o trabalho que estavam
desenvolvendo na Rede. Além disso, os professores participantes, distribuidos em
quatro regides do pais, além de propiciar recursos aos seus alunos para elaborarem
suas atividades, foram além, transformando inclusive um espag¢o de comunicagao

assincrona (como o forum) em sincrona e tudo fluiu perfeitamente.

A colaboracéo foi um aspecto que esteve presente desde o inicio do projeto:

os professores apresentaram solugdes para os problemas que emergiram e
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compartilharam producdes ou atividades que realizaram com seus alunos. Além
disso, os participantes que tinham um conhecimento maior sobre determinados
assuntos se disponibilizaram e até mesmo se propuseram a montar grupos de
estudo, como a sugestao da oficina de simuladores e de Scratch feita por E2TON.
Atitudes como essa, recorrentes, impulsionaram a colaboragdo entre os
participantes, fazendo-os sentir pertencentes ao grupo como um todo, mantendo-os

engajados e compartilhando repertoérios.

Outro ponto a destacar nesta pesquisa refere-se ao fato de que as escolas
participantes tinham contextos diferentes, o que fez com que houvesse um grande
enriquecimento para a formacado da CoP. Colocar os professores em contato com
pares que estavam em outras realidades fez com que todos estabelecessem
comparacgdes entre a produgao individual e a dos demais colegas, percebendo que o
outro pode contribuir para sua pratica e cada um pode ajudar na pratica dos colegas.
Como limitagdo da pesquisa, porém, posso dizer que os professores que
participaram do projeto Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola nao
representaram o todo da realidade das suas escolas. Provavelmente havia uma

variedade de perfis de professores que nao foi contemplada aqui.

Também o suporte dado por pesquisadores de universidades foi um aspecto
relevante para o sentimento de valorizacdo dos professores e da constituicado da
CoP. O trabalho nessa Rede mostrou que tanto a presenca de pesquisadores na
escola traz contribuicbes para a escola quanto a pratica na escola traz contribuigdes
para a universidade. Por isso, de acordo com Almeida (2017), a universidade nao
pode restringir-se a teoria: ela tem de ir a escolas, conhecer diferentes realidades e
trabalhar em parceria com os profissionais que ali estdo. Com a aproximacgao entre

esses dois universos, os dois ganham.

Descobri, durante a elaboragdo desta tese, que as redes de aprendizagem
fortalecem os participantes, pois sdo compostas por pessoas que criam vinculos e
que nao sao indiferentes umas as outras. Essas redes sdo grandes geradoras de
aprendizagem, envolvem afetividade entre os participantes, assim como permitem a
criacdo de vinculos e independem de distancia. Afinal, como afirmam Bauman

(2003) e Castells (1999), as distancias ja ndo existem.

Precisamos construir muitas pontes que unam as pessoas, COmoO no caso

dos pesquisados desta tese - professores de diversos estados do nosso pais que
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desenvolveram sentimentos de proximidade e de pertencimento, engajaram-se e
compartilharam repertérios. Isso foi viabilizado por uma rede que se formou e foi
mediada pelas TDIC. No espagco construido ndao havia distancia, mas, sim,

proximidade.

Os professores que participaram do projeto levaram para sua sala de aula
outras formas de trabalhar com seus alunos, produziram atividades mais dinamicas
e instigadoras, compartilharam a plataforma Edmodo. Esse processo possibilitou aos

seus alunos protagonizarem e compartilharem seu préprio aprendizado.

Nesse sentido, Névoa (2017) descreve que

Nao é possivel formar professores sem uma abertura a sociedade,
sem um conhecimento da diversidade das realidades culturais que,
hoje, definem a educacgao. Esta “exposi¢gao” ou “imersao” valoriza os
percursos formativos e da-lhes uma maior espessura profissional (...)
Por isso, “quanto mais envolvermos os estudantes na vida das
comunidades, melhor os conseguiremos preparar para trabalhar nos
contextos em que virdo a ensinar”. (NOVOA, 2017, p. 1117)

Estando o professor em contato tanto com a realidade de seus alunos, como
com os profissionais das universidades, farda com que esse professor, possa agregar
a sua pratica o que melhor se adaptar a realidade vivida por ele nesse momento,
nao impedindo que tempos depois, 0 que era bom para um determinado momento,

precise ser repensado para colocar em pratica novamente.

A colaboragdo esteve presente constantemente entre os participantes,
permitindo que eles ja ndo se prendessem ao tempo de sala de aula. Foram
inUmeras as vezes que conversaram madrugada adentro e em finais de semana. Em
outras palavras, o aprendizado e a troca entre eles nao se restringiram ao tempo de

trabalho.

Podemos nos perguntar: o que estavam fazendo os alunos? Ora, estavam
realizando pesquisas para responder as perguntas levantadas no inicio de cada
etapa, colaborando uns com os outros em seus grupos de forma presencial ou

utilizando os recursos tecnoldgicos disponiveis.

O ambiente que se construiu foi de coaprendizagem e colaboragédo, em um
processo continuo de apresentacdo de ideias, conteudos e tecnologias pelos

diferentes participantes. Uns faziam uso da ideia do outro e aproveitavam-se das
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ideias para transformar e dar continuidade ao que estava sendo criado ou

construido.

Nesse processo, em diversos momentos das duas etapas, vimos os
movimentos de alternancia de papéis entre professores, alunos e pesquisadores.
Presenciei alunos ensinando professores e pesquisadores, professores ensinando
alunos e pesquisadores, e assim por diante. Ocorreu, nessa rede, um rodizio de

gquem ensinava quem.

Durante quatro anos, tive a oportunidade de estudar, conhecer teorias,
autores que ainda nao havia lido, pessoas de areas diferentes da minha. Boa parte
dos desafios que enfrentei relacionou-se a como analisar uma quantidade
relativamente grande de dados produzidos durante as Etapas | e Il e tentar entender
as relagcbes que eu havia me proposto a analisar. Cada uma delas revelava-se no
registro dos dialogos de toda uma comunidade em diferentes momentos. Olhar para
isso e organizar os dados foi uma demanda que fez com que eu procurasse um
aplicativo que me auxiliasse nessa tarefa. O aplicativo que me acompanhou nesse
percurso foi o NVivo 12, um programa que me permitiu localizar as palavras que
obtiveram um numero significativo de repeticbes e me levar diretamente para os
trechos respectivos das mensagens. Isso fez com que eu revisse 0 momento que
cada mensagem foi publicada e possibilitou que eu entendesse na pratica os
fundamentos tedricos dos autores estudados. Tudo, porém, convergiu para 0 mesmo
objetivo: estudar e devolver para a sociedade aquilo que foi investido em minha

formacéo, trazendo uma pequena contribuicdo com esta tese.

Enfim, tive o privilégio de aprender muito com todos do grupo e aqui deixo o
meu sincero agradecimento. O estudo aqui apresentado nao se finda. Sem sombra
de duvida sera meu desafio dar continuidade a ele com vistas ao trabalho com
professores pesquisadores na CoP em Rede, utilizando espacgo de colaboracdo no

qual se pode ensinar e aprender, individualmente ou em grupo.
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Apéndice A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIWVRE E ESCLARECIDO Fag. 1 de
Macionalidade ., Tdade
Profissdio.. ... , residente &

e pottador de BG L, eStOu sendo

cotrridado a participar do estudo “Professores Pesquisadores na Comunidade de Prdtica on-
line: Espago de Colaboragdo & Aprendizagem™, deservvolvido pela pesgusadora Prof® Mlsc.
Cleide Miaria dos Santos Mufioz, como Tese de doutorado no Programa de Pdsz-graduacio em
Educagdn: Curricdo da PTUC - 5P,

Fui informado gque o estudo tetn como principais objetivos analisar cotmwo se cotstibiin a
Comunidade de Pratica de wna Rede de Pesquisa Colaborativa Urdversidade Escola em gue
professores e pesquisadores patticipawam, trocaram expetifncias sobre as suas priticas

woltadas ao deserrvolwimento de projetos de investi zacio de seus alunos.

& minha participacio é de conceder informagBes sobre fortmagio, duacio profissiona e o uso
de tecrologlas na pratica do cotidiano docerte da sala de s através de questiondrios,
etittevistas & participagio em Fdrons e Gropo Whatsdpp, Estou cierte de gue minba
privacidade serd respeitada ou seja, meu nome ou gqualgquer oro dado ou eemernto gue
possa, de qualgquer forma, me identificar, serd martido em siglo.

Também fin informado de que posso me recusar a participar do estudo, o retirar men
consertimerto a qualgquer momento, sem precisar justificar, e de, por desejar sair da pesguizs
ndosofrere qualgquer prejuizo,

E garantido o livre acesso atodas as informagBes e esclarecimentos adicionais sobre o estado
e suas congequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durarde e depois da minha
patticipagio.

Tendo sido otientado quatito ao teor de todo o agui mencionado e compreendido a nabreza e
o objetivo do j4 referido estudo, marifesto meu lvre consertimento em participar, estando
totalin ente cierte de gque nio hd nentoun walor econdimico, a receber 0w a pagar, por minka
patticipagio,

Em caso de reclammagdo ou cualgquet tipo de detndneia sobre este estudo devo bgar para Cledde
(115992710593 ou mandar wr em el para deide munoz @ gmoail com

Ao Paulo, ode de 2017,

Mothe e assinatira do sujeito da pescuiza Pesquisadora
Responsave- Cleide Maria dos i3 antos Iufioz
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ANEXO A - Parecer Consubstanciado do Comité de Etica em Pesquisa

3

HE PONTIFICIA UNIVERSIDADE
ﬁ CATOLICA DE SAO PAULO - Q;)y"“"’“‘nﬂ o
St PUCISP

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADDS DO PROJETO DE PESGQUISA

Titulo da Pesquisa: PROFESSORES F‘ESGUISF_\_DDRES NA COMUNIDADE DE PRATHCA ON-LINE:
ESPACO DE COLABORAGCAO E APRENDIZAGEM

Pesquisador: CLEIDE MARIA DOS SANTOS MUMDZ

Area Tematica:

Yersdo: 1

CAAE: T3237417.6.0000.54582

Instituigdo Proponente: Pontificia Universidade Catdlica de S30 Paule-PUCISP

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADODS DO PARECER

Nimero do Parecer: 2.317.420

Apresentagio do Projeto:

Trata-se de profocolo de pesquisa para elaborag3o de Tese de Doutorade no Programa de Estudos Pos-
Graduados em Educagdo: Curmricule (PEPG em CED), vinculado a Faculdade de Educagio (FE) da
Pontificia Universidade Catdlica de 580 FPaulo (PUC/SP).

Projeto de pesquisa de autoria de Cleide Maria dos Santos Mufioz, sob 3 orientag3o da Profa. Dra. Maria
Elizabeth Bianconcini Trindade Morato Pinto de Almeida.

A proposta informa resumidamente que °(...)} Esta pesquisa tem como objetive analisar como se constituiu a
Comunidade de Pratica online de uma Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola em que os
professores e pesquisadores participavam, trocaram experiencias sobre as suas praticas voltadas ao
desenvolvimento de projetos de investigagio de seus alunos. O referencial tedrico desta tese arlicula os
conceitos de Coaprendizagem, Okada, Bruno, Costa; Colaboragdo Mandaji, Oliveira e Magalhies; Pratica
docente Pimenta, Libdneo, Gimeno Sacristan, Tardiff, Masetio; Comunidade de pratica online Wenger, Lave,
Synder, Matta. O contexto investigado sera o Projeto Rede de Pesquisa Colaborativa Universidade Escola.
A abordagem metodolagica adotada sera a pesquisa-agio e andlise de conteldo. A analise e interpretagio
dos dados nesta pesquisa serdo construidas a partir dos dados coletados na comunicagio entre

professores no espago de

Endersgo;  Rua Minlstro Godil, 965 - 6ala 63 C

Balrra: Pemiizes CEP: 050154001
UF: s5p Municiplo: SAC PAULD
Telofone: {11}3670-6465 Fax {11)3670-8465 E-mall: cometicafipucsp.br

Pl 071 3w S
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ANEXO B - Autorizagao para realizacao da pesquisa

[TIMBRE DA INSTITUICAO]

, de 2017
Ao
Comité de Etica em Pesquisa da PUC/SP — CEP-PUC-SP
a/c Prof. Dr. Edgard de Assis Carvalho
Coordenador do CEP-PUC/SP
AUTORIZACAO PARA REALIZACAO DA PESQUISA
Eu, , diretor/coordenador/reitor/responsavel da (Informar o nome da

“Instituicdo Co-participante”), venho por meio desta informar a V. Sa. que autorizo o(a)
pesquisador(a) Cleide Maria dos Santos Muiioz, aluna do curso de Pos-Graduagao Strictu Sensu
em Educacao: Curriculo, da Faculdade de Educacdo, da Pontificia Universidade Catolica de Sao
Paulo — PUC/SP a realizar/desenvolver a pesquisa intitulada “Professores Pesquisadores na
Comunidade de Pratica on-Line: Espago de Colaboragdo e Aprendizagem”, sob orientagcdo da

Prof®. Dr*. Maria Elizabeth Bianconcini Trindade Morato Pinto de Almeida.

Esta instituicdo esta ciente de suas co-responsabilidades como instituicdo co-participante do
presente projeto de pesquisa, € de seu compromisso no resguardo da seguranca e bem-estar dos
sujeitos de pesquisa nela recrutados, dispondo de infraestrutura necessaria para a garantia de tal

seguranca e bem-estar.

Assinatura e carimbo



