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RESUMO

O objetivo desta pesquisa € destacar as contribuicbes dos mapas conceituais e das
Tecnologias da Comunicacgéo e Informagéo (TIC) como estratégias na construcdo de
uma aprendizagem significativa.

A intengcdo € procurar encaminhamentos para o desenvolvimento da escrita de
nossos alunos numa visdo de rede de modo a buscar contribuicdes para o uso das
Tecnologias de Comunicacao e Informagao no ambiente escolar.

Como fundamentacao teorica na busca da compreensdo do tema alguns autores,
como Jonassen, Moreira, Ontoria e Okada, forneceram subsidios de modo a
compreender 0s conceitos de mapas conceituais, tecnologia e aprendizagem
significativa. Participaram da pesquisa a professora pesquisadora e alunos do 5° ano
do ensino fundamental em situacdo de recuperacdo, em uma escola publica de
ensino fundamental. Empregamos a metodologia qualitativa nesse trabalho.

No final desta pesquisa ficou claro que, para desenvolver o conceito de
mapeamento, é necessario selecionar, relacionar, conectar, integrar, reorganizar e
abrir conceitos, ou seja, que a construcdo do conhecimento passa pela
interatividade, organizacéo e partilha. O conceito de “construir” esta intrinsecamente
ligado ao conceito de partilhar.

A partir dessa constatacdo nasce a proposta de ampliacdo dessa rede de
conhecimento por todo ambito escolar por meio das TIC que foram elementos
importantes na construcao do percurso de praticas e pesquisas.

Palavras-chave: aprendizagem significativa, mapas conceituais, Tecnologias da
Comunicacgéao e Informacéo (TIC), ferramenta cognitiva.



ABSTRACT

The aim of this work is to point out the contributions of conceptual maps and the
Information and Communication Technologies (ICTs) as strategies in the construction
of a significant learning.

The intention is to head for the writing development of our students so that we can
get contributions to the use of the Information and Communication Technologies in
the school environment.

As a theoretical fundamentation in the search for the comprehension of the subject,
some writers as Jonassen, Moreira, Ontoria and Okada, give us subsidies so much
that we can understand the concepts of conceptual maps, technology and significant
learning. The research teacher and the fifth-grade students in tutorial situation of a
public and elementary school participated in the research. We use the qualitative
methodology in our work.

At the end of this research, we have made it clear that to develop the concept of
mapping, it is necessary to select, link, integrate, reorganize and open concepts so
that the construction of the knowledge goes through the interaction, organization and
share. The concept of “construction” is intrinsically linked to the concept of sharing.

From this confirmation derives the proposal of the ampliation of this knowledge net to
all the school scope from the ICTs that were important elements in the construction
of the practice and researches route.

Key-words: significant learning, conceptual maps, Information and Communication
Technologies (ICTs), cognitive tool.
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“Como subjetividade curiosa, inteligente, interferidora na objetividade com
que dialeticamente me relaciono, meu papel no mundo néo é s6 o de quem
constata o que ocorre mas também o de quem intervém como sujeito de
ocorréncias. Nao sou apenas objeto da Histéria mas seu sujeito igualmente.
No mundo da Histéria, da cultura, da politica, constato ndo para me adaptar,
mas para mudar”

Paulo Freire



14

1 INTRODUCAO

A chegada das Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo (TIC) as escolas
tem trazido desafios que colocam a instituicio numa posicdo de repensar seus
pressupostos metodolégicos bem como a sua postura diante de uma sociedade
cada vez mais dominada pelos recursos tecnologicos. O estudante esta muito mais
exposto a cultura escrita do que anteriormente, devido a expansao das midias. A
diversidade textual que se apresenta é muito grande, principalmente no que diz
respeito a blogs, chats, e-mails, sites. Este universo envolvendo as TIC faz parte da
realidade do aluno e deixar de utiliza-lo no ambiente escolar vai distanciando cada
vez mais a aprendizagem da escola da vivéncia do aluno e de seus reais interesses.

Para Cortella:
Ndo ha conhecimento que possa ser apreendido e recriado se ndo se
mexer, inicialmente, nas preocupacdes que as pessoas detém; é contra-
Senso supor que se possa ensinar criancas e jovens, principalmente, sem
partir das preocupacdes que eles tém, pois, do contrario, sé se conseguira

gue decorem (constrangidos e sem interesse) os conhecimentos que devem
ser apropriados (tornados préprios). (Cortella, 2006: 115-116).

No intuito de aprofundar os conhecimentos sobre o assunto é que essa
pesquisa tem como tema: mapas conceituais: Um caminho para aprendizagem
significativa, vendo nos mapas um dos segredos de manter a escola pertinente ao
mundo dos jovens aprendizes e cidadaos.

No percurso de nossas trajetdrias ficamos a procura de caminhos,
direcionamentos para as nossas atitudes, desejos, sonhos e realizagdes. E um
eterno mapear de acgdes continuas e incontinuas que traz o caréater provisorio de
Nnossos conceitos e decisdes. Nas palavras de Freire (1996) essa consciéncia do
inacabamento nos coloca num processo educativo permanente.

A procura por aperfeicoamento nos leva a tragcar metas para se chegar a
esses caminhos e nossos conceitos se modificam a medida que partilhamos,
discutimos, refletimos e agimos. Com a producdo perene de um conhecimento

abarrotado de informacgdes ora significativas, ora insignificantes, ha a permisséo de
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irmos alargando nossas redes de relacionamentos, nossos entendimentos, enfim,
nossa cartografia pessoal.

A cada didlogo com o mundo, seja por meio de leituras, interacfes pessoais
ou a distancia, um link novo se relaciona com experiéncias de trabalho, com leituras
anteriores, com sentimentos, com vida afetiva, com decepg¢bes, compondo uma
trama, uma rede de significados Unicos, idiossincraticos.

Almeida (2008) faz um questionamento sobre qual o sentido do mapeamento,
da organizacdo do pensamento. Para o autor o mapeamento € um espaco da ética,
de tomada de decisdes e um exercicio de valores. Ou seja, mapear é algo inerente
ao ser humano em construgdo, mapeamos o tempo todo sem nos dar conta dessa
acado. Conforme Harley and Woodward (APUD OKADA 2006) os mapas funcionam
como mediadores do mundo interno e fisico externo e como interfaces essenciais
gue ajudam o homem a dar sentido ao seu universo em diferentes escalas.

Quando organizamos as atividades do cotidiano, por exemplo, vamos
tracando caminhos pelos quais devemos percorrer, organizando nossas acodes
enfim, nossa cartografia pessoal.

Esse processo de mapear 0 pensamento, visualizar 0 mapa, refletir sobre a
representacdo gerando um novo pensamento é recursivo a medida que o
mapa vai configurando o pensamento e 0 pensamento configura o mapa. A
visualizacdo do mapeamento desse processo torna-se uma fonte rica para
gerar também recursivamente novas visées: visdo interna (insight), visdo de

futuro (foresight), visdo de passado (hindsight) e supervisdo — de
aguecimentos e erros (oversight). (OKADA, 2006 p. 78)

O homem desde os tempos remotos usava 0 mapeamento para se comunicar
registrando por meio de mapas os locais de sua cacada, de moradia e os caminhos
percorridos.

Por meio do mapeamento da minha histéria profissional posso assim contar
que graduada em Letras e especialista em Metodologia da Lingua Portuguesa,
sempre estive ligada a questdo do uso das tecnologias digitais no ambiente escolar.
Trabalhei em uma escola de informéatica como instrutora de criancas com idade
entre sete e dez anos e ao mesmo tempo era professora do Ensino Fundamental de

algumas dessas criancas. Desenvolvia projetos que davam seqUéncia ao trabalho
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realizado em sala de aula. Desde aquela época a minha trajetéria profissional estava
sendo mapeada para a direcdo das novas tecnologias na educagéo.
Em consonancia com o pensamento de Chandler (1994, 2002 apud OKADA,
2006) de que o homem é um criador de significados, minhas preocupacdes
enquanto professora sempre estiveram relacionadas a questdo do aprender com
significado. Neste sentido busquei fazer com que meus alunos encontrassem
sentido no que escreviam e liam. Com a introducéo das Tecnologias da Informacéo
e Comunicacao (TIC) em minha escola, percebi que ali poderia encontrar um forte
instrumento para o desenvolvimento da escrita enquanto funcéo social, pois:
Aprender a ler e a escrever com o auxilio do computador ndo é apenas
possivel como abre para os alunos uma nova e eficaz maneira de ler o

mundo cultural, tecnolégico e social que envolve o uso dos computadores e
suas redes de economia e poder. (ALMEIDA, 2005 p. 22)

As TIC proporcionam ao estudante uma leitura de mundo mais holistica que
pode ressignificar a sua forma de aprender e diante dessa realidade tenho
vivenciado varios questionamentos sobre as relacdes possiveis entre tecnologia e

aprendizagem.

1.1 ORIGEM DO PROBLEMA E HIPOTESES

A escola publica sempre fez parte de minha trajetéria como aluna e, ao me
formar, tornei-me professora em uma delas, embora ja tivesse trabalhado em
escolas particulares como instrutora de criancas em aulas de inglés e em aulas de
informética.

No cenario da escola publica estava, de uma forma ou de outra, ligada aos
alunos com mais dificuldades e incomodava-me o fato de muitos alunos
permanecerem nas salas de recuperacdo durante toda sua escolaridade. O que
faltava para que estes alunos acompanhassem a classe como todos os outros?

Quando aluna, fui monitora e voltava a escola em outro periodo diferente do

gue eu estudava para ajudar meus colegas de sala, em atividades nas quais
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apresentavam dificuldades. Por outro lado, a minha casa vivia cheia de colegas de
classe que me procuravam para que eu os ajudasse em conteldos que nao tinham
sido bem consolidados por eles.

Ao me formar como professora comecei a perceber essa realidade bem de
perto. As salas numerosas tornavam-se um empecilho para que a escola pudesse
atingir a todos os alunos de igual forma. Dificuldades familiares como distancia da
escola, problemas financeiros e a baixa auto-estima contribuiam ainda mais para
realcar esta realidade.

Esses alunos recebiam auxilio extraclasse com aulas de recuperagéo. Tal
ajuda funcionava como um apoio constante, mas nao se concretizava como algo
efetivo. Grande parte desses alunos freqlientavam essas aulas durante toda a sua
escolaridade. Entdo tornei-me professora de recuperacdo e comecei a investigar de
perto esse cenario.

Nos diagnosticos que realizava com os alunos ao recebé-los na sala de
recuperacdo, percebia sempre a grande dificuldade de relacionar conteudos
aprendidos com os ja adquiridos por ndo verem sentido, o que dificultava ainda mais
0 registro do que sabiam.

Como poderia fazer com que o0s alunos escrevessem mais com
espontaneidade e tivessem vontade de compartilhar o que faziam? Sei que 0 uso
das TIC encanta os alunos e que por meio dela poderia fazer com que a
aprendizagem se tornasse mais interessante e o interesse é a base do sentido. Mas
gue tipo de interesse € esse que as tecnologias despertam? Cabe a esta pesquisa
abrir algumas portas para se entender estas relacdes de significado, motivacéo e
aprendizagem.

O mestrado marcou estes questionamentos, uma busca por caminhos na
utilizacao das TIC no ambiente escolar. Na disciplina de Novas Tecnologias Teorias
e Fundamentos oferecida pelos professores® Aimeida, Valente, Beth Almeida e Silva,
no segundo semestre do ano de 2007 fui delineando meus questionamentos e
percebendo que esta utilizacdo estava relacionada a concepcédo de aprendizagem

gue cada professor tem.

! Fernando José de Almeida, José Armando Valente, Maria Elizabeth Trindade Morato P. de Almeida,
Maria da Graca Moreira.
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Os estudos me levaram a conhecer 0os mapas conceituais, propostos por
Jonassen (2000) como ferramentas cognitivas. Comecei a trabalhar com esta
técnica para compor meus trabalhos, organizacdo do curriculo, fichamento de
leituras e como técnica de aprendizagem. Fui percebendo o quanto esse material
facilitava minhas correlagdes de conhecimentos bem como a estruturagcdo da minha
forma de escrita porque organizava minhas idéias a respeito dos temas estudados
bem como me dava dimensdo do meu conhecimento acerca do tema. No
delineamento da minha trajetoria no mestrado utilizei 0 mapa para organizacao das

minhas intenc¢des de pesquisa.

Mapear na pesquisa significa representar questionamentos, associar
inquietacbes procurando integrar respostas sempre temporarias, pois, no
contato com elas, novas inquietacdes engendram-se conduzindo a
mapeamentos incessantes de novas respostas e explicacdes. (OKADA,
2008, p.135)

Percebi que este trabalho poderia integrar o meu problema de pesquisa com
a possibilidade de aproveitar as TIC na escola, na perspectiva da busca do
significado da aprendizagem para o aluno e uma possivel ampliacdo do seu
conhecimento.

Trabalhava com alunos em situacdo de recuperacdo e para iniciar esta
proposta eu precisava me fundamentar melhor. Entdo fui buscar autores que
embasavam esta teoria.

Segundo Ausubel (apud MOREIRA, 2001) o problema principal da
aprendizagem consiste na aquisicdo de um corpo organizado de conhecimentos e
na estabilizacdo de idéias inter-relacionadas que constituem a estrutura desse
conhecimento.

Ficou claro para mim que o problema em nossas salas de aula reside no fato
de que os alunos, muitas vezes, apresentam dificuldade na estruturacdo de idéias
para compor seus textos porque as mesmas ndo tém significado para eles. O
aprendizado muitas vezes torna-se mecanico, ou seja, atende as necessidades do
momento e ndo se constitui como conceito para ancoragem de um proximo
conhecimento. Assim, a hipétese que formulo € que os alunos tém dificuldade de

representar o seu conhecimento e por isso hdo demonstram o que sabem.
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Meu problema é a baixa aprendizagem evidenciada nas recuperagfes tao
frequentes e ineficazes. Mas como compreendé-lo e enfrent4-lo?

Algumas pesquisas demonstram que 0s mapas conceituais podem favorecer
a representacdo do conhecimento. Em Okada (2008) podemos verificar o trabalho
com mapas conceituais no ensino de linguas descrito por Torres e Marriot que
proporcionou uma maior organizacdo de idéias, desenvolvimento linguistico e
compreensao e escrita de textos. “... atuando como ponto de partida para a escrita
de resenhas e apresentacdes orais,” (MARRIOT apud Okada 2008).

Em Ontoria (2005) podemos verificar o trabalho com mapas conceituais com
26 criancas das quais a metade ainda n&o sabia ler. A autora chama de mapas pré-
conceituais e a atividade foi desenvolvida com a utilizacdo de cartolina, pincéis,
desenhos. Como resultado a professora ressalta o avanco dos alunos em suas
aprendizagens, tanto na elaboracdo quanto nos conhecimentos adquiridos.

A partir das experiéncias descritas a questao que me leva a pesquisa € “que
contribuicdes os mapas conceituais e as TIC podem oferecer a crianca em situacéo
de recuperacdo?”. Sabendo que o papel do professor perpassa pelas dimensdes
técnica, humana e politica, conhecer os recursos bem como as estratégias para o
uso das TIC na escola é condicdo fundamental para a devida compreensédo e
apropriagdo das mesmas. Neste sentido, o caminho da aprendizagem do aluno e
sua eficacia sdo os objetos de estudo deste trabalho e cuja explicitacdo sera feita

logo abaixo.

1.2 OBJETIVOS

Os objetivos dessa pesquisa podem ser elencados em geral e especificos.
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1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral é destacar e fundamentar as contribuicbes dos mapas
conceituais e das TIC como estratégias na construcdo de uma aprendizagem

significativa.

1.2.2 Objetivos Especificos

Os objetivos especificos da pesquisa sdo fornecer procedimentos
metodoldgicos com o uso de mapas que:
» proporcionem ocasifes de aprendizagem significativa com o uso das TIC;
» disponibilizem ambientes cognitivos para a estruturacdo de textos mais
significativos;

* proporcionem situacdes que facilitem a construcao de significados.

Entende-se por uso significativo das TIC o trabalho desenvolvido das formas
abaixo descritas.

As aulas de recuperacdo acontecem durante quatro dias da semana
(segunda-terca; quinta-sexta), com duracdo de 50 minutos cada. Os alunos sao
estimulados a fazer uso do laboratorio de informatica durante as aulas de
recuperacao, utilizando e-mails para comunicacado com a professora e com colegas,
sites de busca para pesquisas relacionadas a temas estudados nos projetos de sala
de aula e o portal referente ao material didatico adotado pela escola que possui
jogos, contetados multimidia e outras atividades complementares.

Além disso, os alunos elaboram poster para divulgacdo dos trabalhos
realizados em sala, digitam material elaborado para ser colocado no site do grupo de
recuperacdo. O material que é divulgado virtualmente também é exposto no mural
da escola. Tudo o que eles produzem vai além do que € feito na sala regular,

sempre procurando buscar outras visdes sobre o conhecimento elaborado em sala,
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entdo esse material volta para a classe em forma de pesquisa elaborada. A idéia é
transformar a sala de recuperacdo num grupo de estudos que, ao produzir
conhecimento, partilha com os demais alunos da escola esse conhecimento. Assim
a escrita torna-se muito mais significativa porque tem funcéo social.

Depois dos alunos terem utilizado as TIC no contexto diario, como descrito
acima, eles comegam a representar esse conhecimento por meio dos mapas como
uma linguagem gréafica diferenciada de escrita. Os conceitos mais importantes do
assunto estudado sdo destacados e, em grupos, eles vao problematizando as
relagbes de um conceito com o outro. Neste momento, muitas vezes, ha a
intervencéo da professora no direcionamento desse trabalho.

Estes mapas funcionam como diagnostico do conhecimento dos alunos
acerca do tema. A partilha desses mapas por meio da oralidade e também do texto
escrito gera na turma conflitos, indagacbes que sao resolvidos mediante didlogo,
discussbes e entdo, nesse momento, ndés elaboramos um Unico mapa, resultante
desses debates e divulgamos para as salas de aula desses alunos. A principio eles
utilizam barbante, cartolina, folha de sulfite colorido e pincel na elaboracdo dos
mapas. Depois utilizamos alguns softwares como Word?, Paint® e Cmap®.

O referencial te6rico que da subsidio a utilizacdo dos mapas conceituais

como atividade significativa encontra-se no capitulo trés.

1.3 JUSTIFICATIVA

O processo da elaboracdo de mapas conceituais permite a construcado de
significados num percurso pelo qual o aprendiz aprofunda e desenvolve o0s
significados construidos pela sua capacidade de participar ativamente das atividades

de aprendizagem.

2 Software utilizado para edicéo de textos.

% Software utilizado para edicdo de desenhos.

* Softwate que permite construir, navegar e compartilhar mapas conceituais de forma individual ou
colaborativa.
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O pensamento humano néo € linear, ele se parece com uma rede onde varios
conceitos encontram-se interligados (LEVY 1993). Esses conceitos assemelham-se
a uma teia com muitos nés. Esses nos poderiam ser comparados ao que hoje se
denomina hipertexto, pois cada conceito produz um novo texto sem perder a relacéo
com o conceito anterior. A partir dessa premissa 0s mapas conceituais podem ajudar
0s alunos na composicéo de seus textos por representarem uma forma que mais se
aproxima do pensamento humano.

A palavra texto do latim textus significa tecido, teia, textura, portanto, um texto
€ um entrelacamento de palavras. Para se constituir um texto necessario se faz uma
compreensao de conceitos.

Ausubel pontua que um dos fatores importantes na aprendizagem é
considerar o que o aluno traz consigo. Essa ligagdo de um novo conceito com o0
conhecimento que ele jA possui resulta numa aprendizagem significativa, que
consiste no relacionamento entre o que se sabe com o novo contetdo adquirido. “Se
tivesse que reduzir toda a Psicologia da Educacdo a um sO principio, diria o
seguinte: o fator isolado mais importante que influencia a aprendizagem é aquilo que
o aprendiz ja sabe. Averigle isso e ensine-o de acordo” (AUSUBEL apud MOREIRA,
2006, p. 13).

A partir da fala de Ausubel pode-se elencar trés categorias importantes no
trabalho do professor para se atingir a aprendizagem significativa:

* conceitos prévios que geram os subsuncores;

» diagndéstico para identificagdo desses conceitos;

» estratégia adotada para o ensino a partir destes.

Os mapas conceituais sao utilizados como uma linguagem para descricao e
comunicacdo de conceitos. Eles representam relacdo entre conceitos de maneira
gue a aprendizagem s6 acontece quando se consegue agregar alguma idéia nova a
idéia ja existente. Os recursos que a tecnologia digital oferece para a construcao
desses mapas podem proporcionar uma aprendizagem mais significativa e
colaborativa onde professores e alunos séo desafiados na construgdo de suas
aprendizagens, exatamente porque facilitam e evidenciam os procedimentos para

agregar alguma idéia nova as ja existente. Vejamos em Novak: “(...) permitem a
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professores e alunos intercambiar seus pontos de vista sobre a realidade de um
vinculo proposicional determinado ou perceber as conexdes que faltam entre os
conceitos e que sugerem a necessidade de uma nova aprendizagem” (NOVAK;
GOWIN apud ONTORIA, 2005, p.85).

Conforme Jonassen (2000) construir mapas conceituais desenvolve o
cognitivo porque produz nos alunos o pensamento critico, ou seja, a capacidade de
avaliar, analisar e relacionar conteudos estudados. O autor enfatiza, ainda, que
estas competéncias envolvem uma reorganizacdo dinamica do conhecimento de
forma significativa e utilizavel.

Levy afirma a importancia do trabalho com mapas como tecnologias
intelectuais que se assemelham ao pensamento humano na busca de uma

aprendizagem mais substancial:

mas construir esquemas que abstraiam e integrem o sentido de um texto
ou, de forma mais geral € uma configuragdo informacional complexa, € uma
tarefa dificil. As representacfes do tipo cartografico ganham hoje cada vez
mais importancia, justamente por resolver este problema de construcdo de
esquemas (...) memoria humana € estruturada de tal forma que nés
compreendemos e retemos bem melhor tudo aquilo que esteja organizado
de acordo com as relacdes espaciais (LEVY, 1993, p.39-40).

Na sociedade em que vivemos, a chamada sociedade do conhecimento, o
capital fisico deixa de ser o principal elemento de poder e o capital intelectual, ou
seja, a producéo de conhecimento passa a ser a base da sociedade.

O Novo Modo de Producdo do Conhecimento (M2), em oposi¢cdo ao Modo
Tradicional de Producdo de Conhecimento (M1), é pautado pelo aumento
da producéo, pela agregacdo de alto valor comercial ao conhecimento
produzido, pela heterogeneidade institucional, pela aplicabilidade, pela

contextualizacdo, pela transdiciplinaridade, pela instrumentacdo e pela
reflexibilidade...(SANTOS,2005,p. 26)

Neste sentido, a escola precisa trabalhar para a promocao da autonomia e da
criatividade nos alunos como forma de integra-los aos novos modos de producéo de
conhecimento.

O mapa conceitual (Figura 1) explicita bem o conceito de sociedade do

conhecimento e sua nova forma de producéo.
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Figura 1: Mapa conceitual sobre Sociedade do conhecimento
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FONTE: Tarouco (2008)

A sociedade do conhecimento exige do individuo uma formacao voltada para
0 pensar, ndo basta apenas obter muitas informacbes, mas saber utiliza-las,
transformando-as em conhecimento valido.

O letramento tecnoldgico aparece como requisito para o individuo se situar
nessa nova sociedade, além de ser uma oportunidade da democratizacdo do saber
de modo a possibilitar esse novo modo de producdo do conhecimento do qual
participam especialistas e ndo especialistas.

Essas competéncias demandadas por parte crescente da sociedade vigente
requerem mudanca no modo de agir e pensar dos individuos, mudanca essa que
deveria ter como ponto inicial a escola. HA um grande valor agregado ao
conhecimento produzido e socialmente distribuido. Essa partiha d4 aos néo
especialistas a contextualizacdo e aos especialistas a producdo cientifica e
tecnoldgica que muitas vezes se efetua por meio dos foruns hibridos.

Os quatro pilares propostos pela UNESCO (1999): aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser, caracterizam um paradigma

de educacédo onde a producédo de conhecimento passa a ser o foco.
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Aprender a conhecer aborda 0 ensino com pesquisa, na qual o individuo vai
em busca de informac¢des que sdo transformadas em conhecimento a medida que
sdo processadas por ele. Aprender a fazer caracteriza a reflexdo sobre o que se
pesquisa, abordando o0s conceitos mais importantes. Aprender a conviver € a
partilha do conhecimento produzido, que hoje conta com as TIC como elemento de
difusdo. Aprender a ser esta relacionado a postura ética que o individuo precisa
exercer no convivio com 0s outros.

O trabalho com mapas conceituais integra os quatro pilares de que nos fala
Delors (1999), pois, 0 aluno pesquisa para obter os conceitos (aprender a conhecer),
faz uso do conhecimento estrutural que é uma integracdo entre o conhecer e agir
(aprender a fazer), partilha os resultados por meio da linguagem escrita ou oral
(aprender a conviver) e exercita 0 aprender a ser, pois o trabalho com mapas
conceituais é um exercicio ético, de tomada de decisoes.

Além de contemplar os quatro pilares propostos por Delors (1999) o trabalho
com 0S mapas conceituais estimula a metacognicdo, ou seja o refletir sobre o
aprender e basicamente aprender a aprender.

Portanto, baseado nesses pressupostos justifico a escolha dos mapas
conceituais como forma de aprendizagem significativa para o trabalho com alunos
em situacdo de recuperagdo e, para tanto, o estudo de caso foi a opcéo

metodoldgica escolhida.
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(...) educacdo supBe repensar, e frequentemente transformar muitas das
praticas pedagogicas atuais. Ndo se trata somente de defender a escola
publica, mas também de transforma-la, as vezes profundamente, para que
ndo seja mais um lugar de fracasso para as criangas que pertencem as

N

camadas sociais, as comunidades e as culturas mais frageis. O direito a

educacdo ndo € simplesmente o direito de ir a escola; mas o direito a
apropriacdo efetiva de saberes, dos saberes que fazem sentido(...)

Bernard Charlot
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2 METODOLOGIA

Nesse estudo optou-se como metodologia de pesquisa qualitativa a pesquisa-
acdo e como técnica de pesquisa o0 estudo de caso para uma melhor compreensao
do fendbmeno que se apresenta. Para André (2005) o estudo de caso é uma
exploracdo descritiva de uma unidade, seja ela uma escola, uma sala de aula, um
grupo de alunos que retune o maior numero de informacgdes detalhadas.

A pesquisa-acdo foi adotada tendo em vista que o professor também € o
pesquisador e participa ativa e diretamente com seus alunos do estudo.

A pesquisa-acao € um tipo de investigacéo social com base empirica que €
concebida e realizada em estreita associacdo com uma acdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo no qual os pesquisadores e o0s

participantes representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos
de modo cooperativo ou participativo (THIOLLENT, 1985, p.14).

Para Thiollent (1985) a pesquisa-acdo permite ao professor-pesquisador,
apos constatacdo do problema, propor iniciativas que possam contribuir para a
melhoria da situacdo diagnosticada, em conjunto com seus alunos. O intuito é
oferecer perspectivas para mudanca da situagao que se apresenta.

O grupo de trabalho escolhido compde-se de quinze alunos em situagao de
recuperacdo pertencentes a uma instituicdo de ensino publica municipal. Estes
alunos possuem idade entre dez e doze anos. 53,3% ja repetiram uma série e 46,6%
ja freqlentaram a sala de recuperacdo em séries anteriores. Por este motivo, fica
evidente que esses alunos precisam de uma metodologia diferenciada e de incentivo
para producdo do conhecimento com énfase na leitura e escrita, bem como no
desenvolvimento da linguagem oral. Dessa forma percebemos a importancia de se
trabalhar com projetos dentro do contexto em que os alunos estdo inseridos, de
forma a proporcionar aprendizagem significativa, trabalho coletivo, ensino com
pesquisa por meio das novas tecnologias da informacdo e comunicacéao.

Participaram da pesquisa alunos, pais e seus respectivos professores de sala.
Os pais foram escolhidos com o objetivo de diagnosticar a realidade em que o0s
alunos vivem bem como a sua relagédo com a aprendizagem fora da escola. Foram

selecionados para a pesquisa trés professores que acompanham esses alunos na
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sala de aula diariamente e puderam contribuir com a sua visao a respeito desses
alunos e de sua relacdo com a aprendizagem dentro da escola. A fim de garantir o
anonimato das pessoas envolvidas na pesquisa utilizou-se de letras do alfabeto para
representa-las.

A pesquisa foi realizada durante o segundo semestre do ano de 2008 com
alunos que foram matriculados nas salas de recuperagdo apds diagnostico realizado
em sala pelos professores e por mim, enquanto professora e pesquisadora.

O problema constatado por meio de diagnosticos realizados pela professora
regular e pela professora de recuperagao conduziu o trabalho para a utilizacdo de
mapas conceituais como um caminho para a aprendizagem significativa.

Os instrumentos de pesquisa foram utilizados da seguinte forma:

Quadro 1: Instrumentos de pesquisa utilizados

Questionario com questdes fechadas.
Entrevista estruturada.

Professores

Entrevista estruturada com questdes abertas e fechadas.
Observacao diaria na sala de recuperacao.

Producdes dos alunos, mapas e textos ao longo do
processo.

Alunos

arw NpE

Pais 6. Entrevista estruturada com questdes abertas e fechadas.

Os instrumentos utilizados foram a entrevista com os pais desses alunos, com
seus professores de sala e também com os proprios alunos, além de questionarios,
analises de algumas producdes dos alunos e observacdo diaria na sala de
recuperacao.

Nas entrevistas e nos questionarios optou-se por observar os aspectos sdcio-
econdbmico, pedagogico-cognitivo e afetivo, pois, segundo Wallon (1995), educar
exige o conhecimento da crianca concreta, nas suas relacées com o0 meio em que
vive e nas suas condi¢des de existéncia material e social. Dessa maneira pode-se
verificar os campos ou areas de significado da vida e depois ver como 0s mapas e
as TIC evidenciam, explicitam ou provocam significacdes.

A observacédo diaria do trabalho na sala de recuperacéo e no laboratorio de

informatica permitiu a verificagdo de mudanca de comportamento nas situagfes de
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aprendizagem. A andlise de algumas producfes permitiu 0 acompanhamento do
caminho da aprendizagem dos alunos, durante a pesquisa.

2.1 O DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

A partir do diagnostico realizado por meio do questionario respondido a
respeito dos quinze alunos e da entrevistas com 0s alunos e seus pais , a proposta
foi encaminhada para a sala de aula levando-se em consideragcdo um dos fatores
que se tornou evidente no diagndstico, que foi a questdo dos alunos apreciarem
valores estéticos tais como pintura e desenho. Segundo os professores uma das
tarefas mais realizadas com prazer por eles é o desenho. A sala de recuperacéo,
bem como o laboratério de informética, foram os ambientes onde o trabalho foi
desenvolvido. A sala de recuperacao é um espaco que tem como objetivo promover
a construcdo de conhecimento pelos sujeitos com dificuldades de aprendizagem
numa integracdo dos aspectos cognitivo, afetivo e motor de modo a ajuda-los para
gue se integrem a sala regular. Esses alunos sdo encaminhados depois de um
diagnéstico realizado pela professora de sala.

Os sujeitos da pesquisa foram os alunos de 5° ano do ensino fundamental
em situacdo de recuperacdo. Desses, 53,3% apresentavam dificuldade na
correlagédo dos conteudos estudados bem como na representagdo do conhecimento
na forma de escrita. Eles apresentavam uma grande resisténcia em escrever sobre
qualquer tema.

A escola havia trabalhado com o tema Dengue, em funcdo da relevancia do
assunto como prevencao da doenca. O projeto havia sido desenvolvido nas salas
regulares e os alunos haviam feito visitas, pesquisas, leituras, maquetes, entre
outros. Como produto final acerca do tema foi realizada, na escola, uma exposi¢cao
dos trabalhos realizados. Esta feira contou com a participacdo de todas as escolas
municipais, cada uma enviando seus trabalhos.

Na sala de recuperacdo o tema também foi abordado e a proposta era que

alunos contribuissem com o projeto da escola com um material para ser divulgado
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nesta feira. O tema que ja havia sido trabalhado nas salas regulares foi alvo do
primeiro trabalho com mapas. O trabalho foi constituido de trés momentos. Num
primeiro momento solicitou-se aos alunos que escrevessem suas impressfes sobre
o tema por meio de um texto individual.

Em um segundo momento as criangas realizaram algumas pesquisas via
internet, imprimiram textos, fizeram leituras e apds a identificacdo dos conceitos
principais que constitui o primeiro momento na arte de mapear segundo Okada,
Saburo (2008), iniciaram a constru¢cao do mapa coletivo.

Os alunos deveriam tragar um caminho, um percurso no qual os conceitos da
dengue se entrelagassem. Os principais conceitos foram elencados. Apds esse
trabalho varios questionamentos foram feitos para descobrir a relagcdo entre os
conceitos selecionados. Nos mapas conceituais um conceito se relaciona a outro por
meio das frases de ligagdo que podem ser representadas por um verbo, o que
caracteriza, neste momento, uma proposicao.

Em grupos eles iniciaram a construcdo do mapa interligando as proposicoes
sobre o tema. Cada grupo foi composto por trés alunos e foram desenvolvidas
algumas versdes do mapa.

O tempo em aula n&o era suficiente para finalizacdo do trabalho, uma vez que
eram quatro aulas por semana de 50 minutos. Entdo criou-se um grupo para
conversar via e-mail até que a proxima aula chegasse. Nesse espaco de tempo 0s
alunos se comunicavam, ora na escola, ora via e-mail entre si e com a professora de
recuperacdo. O uso da conferéncia assincrona, 0 e-mail, constitui-se numa
possibilidade de aprendizagem construtiva e social por apoiar a reflexdo sobre o que
se conhece e por meio da comunicacao a oportunidade de mudanca conceitual.

Uma vez na sala de aula os mapas foram confrontados e cada grupo
verbalizou para a turma o que o mesmo significava. Por meio do consenso decidiu-
se pela fusdo dos mapas em uma Unica versdo, aproveitando as proposicdes de
cada grupo.

A figura a seguir € a versao final do mapa elaborado pelas criancas sobre a

dengue.
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Figura 2: Mapa conceitual sobre a dengue
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FONTE: elaborado pelos alunos setembro/2008.

Depois de pronto, os alunos foram levados para o laboratério de informéatica
para que pudessem registrar o trabalho de modo a exp6-lo na feira. Utilizou-se o
Microsoft Word para reproduzir os conceitos aprendidos na forma de poster a ser
compartilhado.

No dia da exposicéo, havia a presenca de autoridades, membros do conselho
de saude, pais, enfim toda a comunidade. Um visitante manifestou interesse pelo
mapa e pediu que fosse explicado. Os alunos verbalizaram o trabalho de uma forma

natural, explicitando até mesmo como eles chegaram a tais conclusdes.
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Figura 3: Pbster produzido pelos alunos para exposi¢do na feira de ciéncias.
R

FONTE: elaborado pelos alunos

Apbs este trabalho, os alunos foram incentivados a estruturar um texto
explicativo a respeito do mapa produzido por eles. Esta atividade era individual e
deveria ser escrita e enviada por e-mail para a professora e para os outros colegas.
O laboratério passou a ser utilizado pelos alunos ndo sé nas aulas especificas, mas
também em horarios extras para estudo e elaboracdo de seus textos, pois 93,3%
nao possuem computador com internet em casa.

Observou-se que alunos que tinham dificuldade na escrita obtiveram

progresso com relacdo aos seus textos e tiveram cuidados por terem que partilhar

Mestrado em Educacao: Curriculo
Mapas conceituais: Um caminho para a aprendizagem significativa
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estes textos com outros além do professor. Estes textos eram levados para a sala
de aula e, por meio das discussdes, eram revisados e reescritos. Esta reescrita
quase sempre era feita no periodo em que ndo havia aula, e os alunos enviavam
por e-mail, para que na proxima aula todos ja tivessem tido acesso aos textos.

Observou-se que o computador poderia funcionar ndo somente como
ferramenta capaz de transpor o que o pensamento dos alunos queria representar,
mas que ele poderia ampliar a questdo da divulgacdo do material produzido e a
colaboracdo de outras pessoas nesse trabalho. A nocdo de rede estava
estabelecida na escola. Mas fazia-se necessario que essa nocdo de rede fosse
expandida.

O trabalho foi crescendo e outras atividades foram desenvolvidas. A
integracdo com o0s projetos da sala de aula ampliava a possibilidade de
aprendizagem significativa. E a idéia de transformar a sala de recuperagdo em um
grupo de estudos potencializava essa aprendizagem.

Uma experiéncia bastante interessante foi o trabalho com o tema folclore. Por
ser um assunto bastante trabalhado em sala, os alunos sugeriram que fizéssemos
um mapa para compor o mural do més. Este mapa por sua vez interligava-se com
outros elaborados como, por exemplo, 0 mapa das regibes brasileiras, tema de
outro projeto da escola.

Figura 4. mapa conceitual sobre o folclore
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FONTE: Elaborado pelos alunos setembro/2008.
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Apés a elaboracdo do mapa final, sugeriu-se que as criangas elaborassem

alguns géneros textuais a partir do mapa. Como produto final uma coletanea de

poemas foi elaborada e entregue aos alunos do 2° ano.

A figura a seguir traz um dos poemas elaborado por um aluno:

Figura 5: Poema sobre o folclore.

Brasil, meu Brasil
Quero conhecer

Teu folclore inteiro
Para aos outros dizer.

A lenda que mais gosto
E a do Saci

Um moleque sapeca
Que pula daqui e dali.

A receita que mais gosto
E a do pao de queijo
Sempre quentinho

Mais gostoso que um beijo.

Olho por olho

Dente por dente

Ditado popular

Falado por muita gente.

E., 5° ano

Folclore

FONTE: elaborado pelo aluno E. 5° ano.

Esses poemas elaborados pelos alunos foram divulgados no site

http://construtor.aprendebrasil.com.br/sandraap, e partir dai o interesse em produzir

textos aumentou em funcéo de se verificar a funcionalidade destes textos enquanto

material produzido por eles, portanto com atribuicdo de significado.

Para tanto as TIC exercem um papel fundamental na medida em que

possibilitam essa disseminacdo ampliando a rede ndo s6 em termos de escola, mas

além dos muros escolares.
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Com a divulgacao do trabalho realizado a escola oferece oportunidades aos
alunos de potencializar o uso dos multimeios em fungdo da sua humanizagao, ou
seja, 0 aluno deixa de ser um consumidor de informacédo para ser construtor de
informacédo, ter presenca, pertinéncia atravées da representacdo do seu
conhecimento. Neste trabalho a internet permite que aquilo que é humano no
interior da producdo dos alunos tenha uma divulgacdo mais humanizadora porque
socializa, partilha, permite melhoria, permite critica, permite memorizar, tornar
memoravel aquilo que foi produzido.

Apbs este trabalho iniciou-se com as criangcas a constru¢cdo do conceito de
mapa, colhendo do grupo as suas impressfes sobre o trabalho. Abaixo, algumas

respostas das criangcas com relacéo a este tema:
“Um mapa € um indicador de caminhos”. (A., 11 anos).

“Para mim um mapa mostra os caminhos para a gente nao se
perder. E engracado porque eu consigo ver no meu mapa
aquilo que eu sei, mas eu nao sabia que sabia isso”. (M., 10
anos)

“O mapa para mim serve para eu nao me perder”. (J., 10 anos)

Esse trabalho permitiu caminhar na direcdo dos mapas conceituais com a
integracdo das TIC como forma de produzir e partilhar conhecimento mediante

situacdes que facilitam a construcao de significados.

2.2 Cronograma de atividades

O trabalho foi desenvolvido no periodo de 5 meses como mostra o quadro a

seqguir:

Quadro 2: Cronograma de atividades

Julho Entrevista com os professores e com 0s pais
Agosto Inicio do trabalho com os alunos

Setembro Entrevista com os alunos

Outubro Coleta de dados (producgdes dos alunos)
Novembro Interpretacdo dos dados
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“ Pesquiso para constatar , constatando , intervenho, intervindo educo e me
educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e comunicar ou
anunciar a novidade.”

Paulo Freire
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3. REVISAO DE LITERATURA

Neste capitulo trago a visdo de alguns autores com relacdo a utilizacado de
mapas conceituais na educacgdo, aprendizagem significativa e também como as
teorias da aprendizagem influenciaram a utilizacdo das TIC no ambiente escolar.

Tais visdes vao ser pecas fundamentais para a analise dos dados.

3.1 MAPAS CONCEITUAIS

Do ponto de vista cognitivo 0s mapas conceituais caracterizam-se pela
aprendizagem significativa, conceito relativo a teoria de Ausubel, no qual o individuo
relaciona conteudos novos a subsuncores e onde ha atribuicdo de significados
pessoais. Na sua elaboracdo exigem do individuo concentragdo e raciocinio. Neste
sentido justifico a escolha desse caminho para melhor entender e tratar dessa
guestao.

A palavra subsuncor refere-se a conceitos prévios que o individuo traz
consigo, também conceituado por Freire (1997) como conhecimentos prévios.

De forma geral, podemos dizer que mapas conceituais sdo diagramas que
representam relagcfes entre conceitos, ou seja, € uma forma visual da representacao
do conhecimento. Desenvolvido pelo professor Novak nos anos sessenta, na
Universidade de Cornell, os mapas conceituais se focam na importancia da
aprendizagem significativa pontuada por Ausubel e na teoria construtivista porque o
sujeito vai construindo seus saberes por meio de relacdes com outros saberes que
ele ja traz.

Do ponto de vista filoséfico podemos dizer que um mapa conceitual € um
espaco da ética (ALMEIDA, 2008) porque exercita a tomada de decisfes acerca de
determinado tema para compreendé-lo melhor. Parte ndo sé de conceitos prévios
individuais, mas também de conceitos coletivos o que da ao individuo a dimensao do

contexto em que esta inserido.
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A busca da compreensdo [com-preendere: prender juntamente] € a busca
de um mapa. Onde se encontram todas as coisas? Como articula-las num
todo lI6gico que eu possa “ prendé-lo com e em minha vida"?

No fundo esta é a provocacao do desejo humano de compreender. O ser
humano quer compreender para dominar, para sentir-se seguro, porque é
curioso. Curiosidade que nasce da defesa do espaco e da luta para
sobreviver. (ALMEIDA,2008 p.356)

Durante a elaboracdo de um mapa conceitual o individuo toma consciéncia do
qgue ja sabe. O que muitas vezes fica obnubilado pelas relacbes afetivas negativas
do individuo com a aprendizagem.

O trabalho com mapas conceituais privilegia a pergunta a resposta, € um
exercicio sobre quais conceitos utilizar e de qual a relacdo deles com outros. Essa
pratica vem de encontro com a concepcao de educacao problematizadora de Freire
(1997) onde o individuo questiona, estabelece relacdes e participa.

A palavra mapa tem origem do Latim mappa que significa tecido e do grego
chartes ou papyrus que significa figura, desenho. Entdo o mapa pode ser explicado
como uma representacao visual de determinado assunto. Na fala de Santos (apud
OKADA, 2006, p. 70), "os mapas sao talvez o objeto cujo desenho esta mais
estritamente vinculado ao uso que se Ihes quer destinar*.

Do ponto de vista gréafico, esta representacao visual do conhecimento permite
uma visdo mais clara do que se pretende comunicar. “Os mapas conceituais ou
redes semanticas sdo representacdes espaciais de conceitos e das suas inter-
relacbes, que pretendem representar as estruturas de conhecimento que o0s
humanos armazenam nas suas mentes” (JONASSEN; BEISSNER; YACCI apud
JONASSEN, 2000, p. 74) e pela sua caracteristica idiossincratica permitem
reconhecer 0 que o sujeito realmente sabe.

Segundo Harpold (apud OKADA, 1999, p. 2) os mapas conceituais ndo sao
meramente descritivos, sdo dispositivos heuristicos que localizam informacgdes
particulares.

As teorias de Ausubel, Vygotsky e Piaget dao suporte a esse trabalho e
anunciam uma mudanca de paradigmas caracterizada pela aprendizagem
significativa. As teorias de Ausubel e Piaget convergem quando dizem que o

desenvolvimento cognitivo € dinamico. “Tanto Ausubel como Piaget, no entanto,
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concordam que o desenvolvimento cognitivo € um processo dindmico e que a
estrutura cognitiva esta sendo constantemente modificada pela experiéncia”.
(MOREIRA, 2001, p. 99)

Para representar nossas idéias a respeito de algum assunto temos que fazer
0 registro que pode se efetuar das mais diferentes formas. Por meio de textos,
graficos, mapas, entre outros. Representar o conhecimento por meio da escrita ndo
€ uma atividade simples para os alunos. Muitas vezes torna-se uma tarefa muito
complexa por exigir uma organizacdo de sua aprendizagem para comunicacao
externa. Uma das linguagens para representar o conhecimento sédo as redes
semanticas também conhecidas como mapas conceituais, que sao representacdes
espaciais de conceitos e suas relagdes.

Eles caracterizam-se por fazer com que os alunos possam relacionar o que
aprendem com o0 que j4 sabem e organizar o conhecimento por meio de redes
multidimensionais. E como um quebra-cabeca que ao ser encaixado cria uma rede
de significacdes.

Jonassen (2000) pontua que o trabalho com os mapas conceituais possibilita
ao individuo a identificacdo de conceitos importantes, a relagdo entre eles e a
denominacdo dessas relagOes. Esta operagdo se materializa nos seguintes
principios:

O individuo tem o conhecimento declarativo, ou seja, a consciéncia de algum
objeto, isto ndo implica em que ele saiba em que esse material se aplica. O
conhecimento procedimental refere-se ao saber aplicar o conhecimento declarativo,
ou seja, resolver problemas, tomar decisdes. Quando o individuo sabe correlacionar
esses conhecimentos temos o conhecimento estrutural que € o resultado da
interacdo dos conhecimentos declarativos e procedimentais, ou seja, a tomada de
consciéncia. Neste sentido, as ferramentas de constru¢do de mapas conceituais se
caracterizam como cognitivas na medida em que possibilitam ao individuo a
representacdo do conhecimento estrutural (JONASSEN, 2000).

Os mapas conceituais podem ser utilizados como recurso didatico, técnica de
aprendizagem, ferramenta de avaliacdo e instrumento de andlise de curriculo. No
guadro 1 elencamos os beneficios e os desafios do uso de mapas conceituais na

aprendizagem.
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QUADRO 2: Beneficios e desafios no trabalho com mapas conceituais

BENEFICIOS

DESAFIOS

Sao faceis de usar, os alunos adquirem
proficiéncia em pouco tempo.

Capacidade limitada para representar
relacbes causais.

Proporcionam representacoes
espaciais de conteudos, o0 que ajuda na
memorizacao.

N&o sdo verdadeiramente mapas da
mente, Sao antes as representacoes do
gue pensamos estar na mente.

Melhoram a compreenséo e a retencao
de idéias

Devido ao carater provisorio do
conhecimento, elas deveriam permitir
alteracdes minuto a minuto.

Demonstram a inter-relacao entre
idéias de diferentes disciplinas e de
diferentes cursos.

As redes proposicionais para construcao
de redes semanticas s&o bastante mais
complexas que do qualquer coisa que
possa ser representada num mapa
conceitual.

Devera melhorar o desempenho dos
alunos na resolucao de problemas.

FONTE: JONASSEN (2000)

A escolha dessa estratégia de aprendizagem pode promover no individuo o

desenvolvimento de varias capacidades.

Saburo Okada (2008) caracteriza a aprendizagem significativa com mapas

conceituais em quatro momentos: perceber, identificar, interpretar e entender.

Ao ler um texto o individuo percebe os conceitos que se destacam como

principais. Num segundo momento ele faz as conexdes destes conceitos com 0s
seus conhecimentos prévios, o que ele ja traz de vivéncias e aprendizagens
caracterizando a identificacdo. Num terceiro momento ha a interpretagdo destes
conceitos, ou seja, qual a relacdo destes conceitos com outros, surge um
guestionamento e a resposta a ele é obtida a partir de links, que relacionam um
conceito ao outro por meio de verbos, adjuntos adverbiais ou preposi¢cées. Num
quarto momento had o entendimento do préprio mapa a partir de seu
compartilhamento seja por meio de textos ou por meio da comunicagéao oral.

Estes quatro momentos ainda contemplam competéncias linguisticas que um
aluno precisa desenvolver e prepara o aluno para além da assimilacdo de
informagao, incluindo a reflexao sobre elas.

Mas qual a relacdo do ato de mapear com o curriculo?
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O conceito de curriculo extrapola a simples lista de conteldos a serem
seguidos pelo professor. O curriculo caracteriza-se por ser dinamico, histérico,
social, inacabado e construido no enfrentamento de tensdes e conflitos entre o
curriculo prescrito e os conhecimentos socialmente validos (SILVA; GOODSON,
apud ALMEIDA, 2008).

O mapa por sua vez também tem uma caracteristica dindmica porque inter-
relaciona conteudos, que sdo modificados a medida que novas situacdes sao
apresentadas ao individuo. Sendo assim a relacdo entre mapa e curriculo € muito
proxima na medida em que constitui um mecanismo dindmico de constru¢do do
conhecimento. Um mapa se liga a outro como um hipertexto, por meio de links e
essa ligacdo ajuda a compor o curriculo que ndo se efetua somente por meio de
enumeracdes de disciplinas, mas na inter-relacao entre conhecimento e experiéncia
social (DEWEY apud ALMEIDA, 2008).

O conceito de curriculo que os mapas trazem subjacentes é a questdo da
nao linearidade do conhecimento, da construcdo dinamica e da interacado constante
de informacgdes. "O curriculo se constréi com diferentes pontos de partida e de
chegada, delineia inUmeras trajetorias, deixa marcas, reconfigura espacos e cria
narrativas pessoais” (LEVY apud ALMEIDA, 2008).

Para Okada (2002) os mapas ndo sao neutros, sao carregados de
intencionalidade e, nesse sentido, necessario se faz que o cartografo tenha claros os
objetivos a serem atingidos bem como o contexto no qual esta inserido.

Para que possamos compreender por que um mapa conceitual proporciona a
utiizacdo das TIC enquanto ferramenta cognitiva, 0 item que segue traz uma

explanacao do que sao ferramentas cognitivas na concepc¢éo de alguns autores.

3.2 FERRAMENTAS COGNITIVAS E APRENDIZAGEM SIGNIFIC ATIVA

A partir do pressuposto de que utilizar as TIC enquanto ferramenta cognitiva
leva o individuo ao pensamento, a reflexdo e a aprendizagem significativa. Assim

apresento aqui as visdes de Jonassen, Moreira e dos PCNSs.
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Jonassen (2000) pontua que o objetivo da educacao deve ser o de envolver
os alunos em aprendizagem cognitivamente ativa e consciente®. Para o autor s6 é
ferramenta cognitiva aquela que é capaz de diagnosticar o que o sujeito pensa. Elas
funcionam como parceiros intelectuais do aluno, na medida em que proporcionam
avaliacdo, analise e relacdo de conteudos estudados para se chegar a

aprendizagem.

Na verdade aprender com as ferramentas cognitivas exige que os alunos
pensem com mais empenho sobre a matéria que esta a ser estudada do
gue pensariam se ndo as usassem. Os alunos ndo podem utilizar
ferramentas cognitivas sem pensarem profundamente sobre o contetido que
estdo a aprender e, se optarem por utilizar estas ferramentas para ajuda-los
a aprender, elas irdo facilitar a aprendizagem e 0s processos de constru¢ao
de significados (JONASSEN, 2000, p. 22).

Por essa exigéncia, as ferramentas cognitivas desenvolvem a capacidade de
questionar nos alunos e promovem uma aprendizagem mais significativa. Segundo
Jonassen (2000) as ferramentas cognitivas constituem a abordagem construtivista
de aprendizagem em que o aluno aprende por meio da reflexdo, manipulacdo e
representacdo sobre o que sabe ao invés de uma simples reproducdo de algo que
Ihe fora transmitido. No trabalho com ferramentas cognitivas a intencionalidade
como interiorizacdo da vontade de aprender, bem como a mediacdo pedagogica
intencional e comprometida sao de suma importancia.

O computador por si s6 ndo constitui uma ferramenta cognitiva. O que
caracteriza o seu uso como tal € a concepcéo de aprendizagem que o professor
tem, sua utilizacdo metodologica com a turma, a concepcao de curriculo da escola e
0 seu projeto politico pedagdgico.

Jonassen (2000) ainda enfatiza que as ferramentas cognitivas proporcionam
a aprendizagem significativa. Para Peck e Wilson (apud JONASSEN 2000) a
aprendizagem significativa se classifica como:

e ativa pela interacdo e manipulacdo de objetos de um mesmo ambiente

gerando interpretacdes do fenbmeno observado;

e construtiva por conta da integracdo do que sabem com o conhecimento

que adquirem;

®> Uma acéo cognitiva e consciente é a utilizacdo consciente e metacognitivamente orientada de processos
ndo automaticos, que, geralmente, exigem esforco (SALOMON; GLOBERSON apud Jonassen 2000, p.
299).
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* intencional por conta das articulacdes que executam para a resolucéo de

problemas;

e auténtica pelo envolvimento em situacdes reais de aprendizagem;

e cooperativa pela necessidade de interacdo com o0s outros para

ampliagdo dos conhecimentos.

O proprio Jonassen, ja citado, afirma ainda que as ferramentas cognitivas sdo
instrumentos de representacdo do conhecimento que utilizam programas de
aplicacao informatica como as redes semanticas (mapas conceituais), por exemplo,
para levarem os alunos a constru¢cdo do conhecimento, portanto, funcionam como
parceiros intelectuais.

Moreira (2006), embasado na teoria de Ausubel, cita alguns pressupostos
para que uma aprendizagem seja significativa, resumidos abaixo;

e uma nova informacado adquire significado mediante conceitos prévios da

estrutura cognitiva do individuo;

* interagdo entre 0s conceitos prévios e a nova informag&do na perspectiva

de incorporacao, assimilacdo e modificacdo em funcédo dessa ancoragem.

» atribuicdo de significados pessoais, tanto l6gicos quanto psicologicos o

que gera a caracteristica idiossincréatica da aprendizagem.
Tanto Jonassen quanto Moreira convergem quando atribuem a aprendizagem
significativa a caracteristica de construcédo, na medida em que o individuo necessita
de conceitos prévios para a formacgéo de novos.

Na visdo dos Parametros Curriculares Nacionais:

O conceito de aprendizagem significativa, central na perspectiva
construtivista, implica, necessariamente, o trabalho simbdlico de “significar”
a parcela da realidade que se conhece. As aprendizagens que os alunos
realizam na escola serdo significativas a medida que conseguirem
estabelecer relagdes substantivas e ndo-arbitrarias entre os conteludos
escolares e os conhecimentos previamente construidos por eles, num
processo de articulacdo de novos significados (PCNs 1997, p. 52).

Ainda de acordo com os PCNs é indiscutivel a necessidade do uso de
computadores na escola como instrumento para a aprendizagem. Este uso leva os
alunos a estarem atualizados em relacdo as novas tecnologias da informacédo e

comunicacdo que compdem as demandas sociais vigentes. Os PCNs ainda
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apontam que a aprendizagem significativa depende de uma motivagédo que vem de
dentro do proprio aluno, ele precisa sentir a necessidade e o desejo de aprender.
Para Novak (1996) a aprendizagem significativa ocorre quando um individuo
relaciona conhecimentos novos aos conhecimentos que ele ja possui.
No item seguinte apresento um panorama da tecnologia a partir de suas
origens, sua evolucdo e sua importancia na constituicdo das redes. A intencéo é
fornecer subsidios de modo a compreender o conceito de tecnologia desde as suas

origens até 0s nossos tempos e a sua relevancia no processo educativo.

3.3 TECNOLOGIA, SUAS ORIGENS E A METAFORA DA REDE

O homem sempre sentiu necessidade de ir além de si mesmo, além de seus
bracos, de suas pernas, de seu pensamento. Este desejo, muitas vezes, resultou em
algo que podemos chamar de utensilio, que facilita a vida humana tao fragil diante
da forga e do poder da natureza.

A figura de Hermes, deus da comunicagéao, revela-nos um jovem deus grego
procurando criar algo novo para superar seus conflitos internos e externos. Uma
espécie de protese que aléem de resolver seu problema imediato, resolveria com
artimanha pela capacidade de seducdo do outro. Aqui podemos também ver uma
forte relacdo de comércio porque quando Hermes cria a flauta, o deus Apolo se
encanta de forma téo intensa que propde trocar o seu cajado, o caduceu, elemento
que |he conferia poder, pela flauta produzida por Hermes. Neste sentido, a
tecnologia confere-lhe certo poder que o deixa inebriado.

Zeus, pai de Hermes, confere-lhe a misséo de ser o mensageiro, de percorrer
o mundo com suas sandalias aladas, pela sua agilidade, pelo seu poder de
convencimento. Em analogia com a velocidade dos meios de comunicacgao utilizados
hoje, é o deus Hermes, imperando no mundo contemporaneo, através da Internet,

da educacéo a distancia, dos satélites entre outros.
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A tecnologia € um instrumento que nasce com a intencdo de dominar, o que
na visdo aristotélica é positivo. Ela comeca até a interpretar e reverter fendbmenos da
morte. Como no caso do coma induzido, por exemplo.

O homem evolui com o advento do fogo, trazido segundo a literatura grega,
pelo deus Prometeu que por pena dos humanos roubou o fogo do poderoso Zeus.
Com o fogo, o homem se torna capaz de moldar utensilios, aquecer seu corpo,
cozinhar alimentos, além de interferir na natureza de uma maneira mais eficaz. O

fogo é chamado, mais tarde, por Bacon como utensilio dos utensilios.

Assim como a alma é a forma das formas e a méo a ferramenta das
ferramentas, o fogo merece ser corretamente chamado de utensilio dos
utensilios ou recurso dos recursos. Por meio dele se efetua a maioria das
operacdes e, em infinita variedade de modos dele se servem as artes
mecanicas e as proprias ciéncias. (BACON, 2002, p. 79).

Em honra a Prometeu foi criada a corrida com tochas acesas como referéncia
as artes e ciéncias, pois o individuo corre o tempo todo para se adaptar as
exigéncias do seu século. Exigéncias que sao dinamicas na medida em que a
sociedade evoluli.

Os gregos tiveram uma forte relagdo com a técnica porque procuravam
buscar solucdes para as fragilidades humanas por meio do pensamento e da arte,
caracteristicas fortes da técnica. A criacdo grega se difere da criacao judaico-crista
na medida em que parte de algo ja existente enquanto que, na visao crista, ndo ha
existéncia prévia. Veja como no exemplo de Hermes, de canigos presos, de
diferentes tamanhos, por uma corda, confeccionou a flauta. Houve uma intencéo em
transformar objetos num instrumento que possibilitasse melhoria.

Entdo a técnica parte do principio da agcdo do homem sobre a natureza para
transformé-la em seu beneficio. Essa acdo gera o que podemos chamar de trabalho,
que na visdo aristotélica tinha uma conotacéo pejorativa, pois o chamado trabalho
manual era reservado aos escravos enquanto que o trabalho com o pensamento era
privilégio dos filésofos, dos contempladores que desempenhavam funcado nobre na
época. Aqui constatamos uma dicotomia entre técnica e conceito, 0 que para 0s

humanos é uma coisa totalmente prejudicial, pois na medida em que o homem
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domina a técnica sem se preocupar com os fundamentos da mesma, prejudica a
natureza bem como a si mesmo.

Platéo, discipulo de Socrates, explicava a natureza por seus fenbmenos e nao
pelos mitos. Para ele a vida acontecia em ciclos perfeitos, que expressava o
equilibrio psiquico do homem. Essa visao, de alguma forma, nos remete as formas
geomeétricas presentes na perfeicdo da natureza.

Havia entdo na época uma dicotomia entre conhecimento, a episteme e a
técnica, o saber fazer. Essa concepcdo, denominada racionalismo que tem como
precursor Platdo, predominou até o final do século XVII. Por meio da deducdo que
corresponde a busca do conhecimento que se encontra dentro de nés independente
da experiéncia. Também na Idade Média esta concepcao prevaleceu principalmente
por considerar que o conhecimento era algo que precisava ser transmitido, dai
provém o racionalismo académico onde o aluno era considerado um receptor de

conhecimento. E como no modelo de educacéo “bancaria” °

segundo Freire (1987).

Aristoteles, por sua vez, foi precursor do empirismo que buscava o
conhecimento na experiéncia. Ele também rompe com a visdo mitica na sociedade
grega quando diz que pensar é partir a realidade para melhor interpreta-la. Para ele,
a verdade esta nas coisas e para se chegar a verdade tem que ir as coisas.
Pensador nascido na Macedénia, Aristoteles é aguele que primeiro organiza a logica
do pensamento binario, caracteristica da informatica, onde as coisas sao ou nao
sao. Pelo pensamento indutivo, observa o mundo nas particularidades e conclui uma
idéia geral.

O pensamento de Aristoteles influenciou toda sociedade ocidental por ter
criado campos disciplinares que permitiram ao homem refletir a respeito da sua
relacdo com a natureza e consigo mesmo pela racionalidade. Outro pensamento de
Aristoteles é que a natureza era perfeita, entdo interferir nela, através da técnica, era
algo ruim, de certo ponto de vista. O saber fazer para Aristoteles ndo era
considerado uma coisa positiva, a arte, no entanto nem era considerada nobre,

principalmente aquela produzida pelo escultor ou pelo pintor.

® para Freire( 1987) educacéo “bancaria” é aquelguamo aluno é considerado uma caixa onde o pmfdsposita
seus saberes.
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No Renascimento o homem comecou a perceber que a técnica poderia
evoluir se estivesse baseada em principios epistemoldgicos, cientificos. Surge entéo
a Técnica Moderna, que propiciou a Revolucéo Industrial na Inglaterra. A maquina a
vapor, as industrias téxteis, a imprensa e outras inovacfes tecnoldgicas deram
impulso de produtividade nesta época. O mundo tecnolégico invadiu as familias, as
casas e as pessoas tornaram-se demasiadamente consumistas. Como
consequéncia temos uma sociedade onde a guerra, a fome, o consumismo, as
doencas comecam a fazer parte do cotidiano das pessoas.

O Movimento da Contracultura (1968) guestiona o império da tecnocracia e
propde uma nova forma de vida, longe de toda essa modernizagdo e saturacao de
mercado. Ha uma ferrenha critica a ciéncia como controle da vida humana porque
segundo Bacon (2002), nesta época, tudo era explicado pela ciéncia. Esse
movimento diz que 0 que gera a injustica, a fome e a guerra ndo é a luta de classes
e nem o liberalismo, mas sim a tecnologia. Entdo, propde um retorno a natureza, ao
modo simples de vida, a defesa das drogas, as comunidades fechadas, a
preservacao do meio ambiente.

O mercado se aproveita de todo esse movimento para comercializar as idéias
dos precursores na perspectiva de ganho econémico.

A indignacao, o idealismo, a generosidade e a disposi¢do de sacrificio dos
jovens, associados as suas mensagens de humanismo, pacifismo e
espontaneidade no retorno aos valores da natureza, do corpo e do prazer,

da espiritualidade, abalaram o campo politico estagnado e os transportaram
para o centro do espetaculo (SEVCENKO, 2001, p. 85).

O movimento da contracultura impulsiona uma revolugdo, mas néo soluciona
0Ss problemas.

As transformacdes sociais ocorridas em funcdo da Revolucéo Industrial ainda
permanecem na sociedade contemporanea. Essas mudangas ocorreram em
diversos campos, desde o tecnoldgico até o politico. A tecnologia entédo passou a ser
um produto da cultura, elemento da cultura humana, portanto apoderar-se dela &
primordial para a sobrevivéncia humana. Além de instrumento, a tecnologia tambéem
€ conteludo porque ela agrega parte do conhecimento e cria no objeto algo que

transcende as limitagdes humanas.
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A técnica ndo se resume a invencao e uso de um instrumento, mas sim na
melhoria de suas formas e usos para satisfazer necessidades crescentes da
humanidade. A tecnologia ndo é o simples saber como fazer da técnica. Ela
exige, por parte de seus agentes, um profundo conhecimento do porqué e
do como os seus objetivos serdo alcancados e estruturas e metas
compativeis com a utilizagdo dos beneficios que trouxer (VARGAS apud
OKADA, 2002, p. 33).

Neste sentido a tecnologia, conjunto de conhecimentos e principios
cientificos, se assemelha a criacdo grega pelo fato de se criar algo a partir de coisas
ja existentes, de forma criativa e para solucionar algum problema humano de
superacao seja da doenca, da dor, de sobrevivéncia.

Ela acaba sendo uma forma de usar a razédo para a solucdo dos grandes
problemas humanos entre eles, a sobrevivéncia. Nesse momento o homem vai se
distanciando de Deus, porque ele ndo depende mais dele para resolver os seus
problemas, ja que a técnica pode soluciona-los. Acontece uma espécie de
divinizacdo da tecnologia. O Cristianismo, na historia, rejeitou muito a tecnologia por
ela distanciar o homem da magia de Deus e a ela ser atribuida capacidades divinas.

A tecnologia esta no interior do processo do conceito de ser humano, pois ela
€ um produto do trabalho humano, da cultura humana. Ou seja, 0 homem cria,
reflete sobre a sua criacdo e tem necessidade de partilha dessa producédo, desse
conhecimento.

Na Idade Contemporanea o conhecimento passou a ser elemento de
construcdo e a tecnologia tornou-se um meio de interligacdo entre préatica e teoria. A
partir desta época a tecnologia foi levada para a educacao.

Almeida (2001) afirma que a metafora da rede considera o conhecimento
como uma construgao decorrente das interagdes do homem com o meio e que 0 uso
das TIC na criacdo de rede de conhecimento traz o carater provisorio e transitorio do
conhecimento, ou seja, um conhecimento que € profundamente modificado mediante
interacdo. Neste sentido, acredita-se que todo conhecimento produzido pelos alunos
pode ser compartilhado com outros, por meio das TIC que podem proporcionar
ampliagdo do material produzido na escola, numa rede que se estabelece. Porque,
segundo Freire (1993), ninguém educa ninguém, pois nos educamos mutuamente a
medida que convivemos, partilhamos, interagimos em diversos meios. Este processo

pode ser bem explicitado pela figura 6.
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Figura 6: Processo de producéo de conhecimento

Producas Consciéncia

™

Comunicacao

FONTE: elaboracéo prépria

O individuo produz, tem consciéncia de sua producdo e necessita partilhar
para que o seu trabalho possa ser expandido, comunicado e até mesmo alterado.
Para Almeida (2001) trabalhar em rede é aprender a construir significados, elaborar
novas sinteses e criar elos (nés) entre parte e todo, individual e global, unidade e
diversidade numa compreensdo que leva a certezas provisorias ou a novas
guestdes.

Esse olhar sobre a tecnologia a partir de suas origens histdricas se fez
necessario para compreensdo de como o processo de producdo e partilha faz parte
da vida dos seres humanos desde os tempos mais remotos. Essa relacdo trazida
para 0 meio educacional traz beneficios para a escrita de nossos alunos,
principalmente dos sujeitos desta pesquisa, alunos em situacéo de recuperagao, que
muitas vezes ndo tém consciéncia de seu potencial enquanto produtores de
conhecimento.

O item que segue apresenta uma visdo das concepg¢des de conhecimento e

sua relacédo com a utilizacéo da tecnologia na educacéao.
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3.4 TEORIAS DO CONHECIMENTO

Vivemos na chamada sociedade do conhecimento. Mas qual a origem do
conhecimento? Para que possamos compreender esta questdo faz-se necessario
um resgate das principais teorias do conhecimento.

A primeira delas, o Racionalismo ou Inatismo, tem sua origem em Platdo no
século IV a C. Este filosofo grego acreditava que o conhecimento era algo inato, e
gue se encontrava dentro do individuo. Sua teoria baseava-se no desvelamento do
conhecimento encoberto por uma sombra. O Mito da Caverna provém desta teoria,
ou seja, 0 conhecimento encontra-se escondido dentro de nds e por meio da
reflexdo nos o trazemos a luz.

Pozo (2002) assinala na figura abaixo “ a familia racionalista em filosofia

psicologia”.

Figura 7: “A familia racionalista em filosofia e psicologia”

PLATAO
As idéias puras

DESCARTES
A pobreza dos estimulos|.

/ Teorias do instinto TEORIAS DA TEORIAS COGNITIVAS TEORIAS DA \
PERSONALIDADE APRENDIZAGEM
CHOMSKY E FODOR ANIMAL
LORENZ TINBERGEN Psicologia Evolutiva da
FREUD e outros Prmeira Infancia Limites bioldgicos e
preparatoriedade da
\ aprendizagem /

FONTE: Pozo (2002, p. 43)

Esta teoria se reflete na aprendizagem escolar na medida em que se acredita
num individuo que tenha nascido com o dom de aprender. As idéias puras, segundo
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Platdo, estdo dentro do individuo e podem vir a tona mediante reflexdo. Esta teoria
trouxe 0 pensamento, que por sua vez € muito cruel, de que uns nasceram para
aprender e outros nao.

Com relacdo a aprendizagem com a utilizacdo de tecnologias digitais, no
caso dos computadores, podemos destacar o trabalho em aprender sobre os
computadores como garantia de contribuicdo para a emancipacdo do individuo.
Segundo Jonassen (2000) € um erro pensar que a aquisicdo da literacia
informatica,” proporcionaré aptiddo para uma possivel utilizacdo produtiva. Neste
sentido, o ensino da literacia informatica, o aprender sobre computadores,
proporcionou apenas memorizacdo mecanica. O autor enfatiza que esse uso nao
traz o sentido para a aprendizagem: “memorizar as partes do computador faz pouco
sentido se estes ndo sao utilizados para fazer algo util. A compreensao surge de
uma atividade significativa e ndo somente da memorizagao” (JONASSEN, 2000,
p.19).

O Empirismo, que tem como precursor Aristételes, por sua vez, acredita na
experiéncia como fator primordial para se adquirir conhecimento. Essa teoria
resultou na aprendizagem por estimulo-resposta, baseada na repeticdo, na
associacdo como forma de aprendizagem.

Pozo (2002, p. 45) destaca na figura a seguir as principais aproximacgoes a

aprendizagem desde uma concepc¢ao empirista:

" Literacia informatica é aprender sobre os computadores, o ensino sobre as componentes fisicas do
computador.
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Figura 8: Principais aproximacodes a aprendizagem desde uma concepgao empirista

ARISTOTELES
l Contiguidade
EMPIRISMO BRITANICO: — kEISSO%AlA %o Semelhanca
Hume, Locke, etc. ¢ Ocorréncia freqliente
v
THORNDIKE,
PAVLOV, etc.

COMPORTAMENTALISMO: PROCESSAMENTO CONEXIONISMO
Associacionismo -~ DE-INFORMAGCAO: Processamento
comportamental " Assaociacionismo > Distribuido

Cognitivo Em paralelo

FONTE: Pozo (2002, p. 45)

Nessa concepcdo epistemologica do conhecimento os alunos séo
considerados como meros receptores de informacdes e, portanto cumpridores de
tarefas e comandos. Locke, um dos protagonistas do empirismo, trouxe a teoria da
tabula rasa, em que o individuo nasce sem nenhum conhecimento, e todo processo
de conhecimento é adquirido mediante experimentacdo, por tentativa e erro. —
Aristoteles ja falava isso.

No que concerne a utilizacdo de tecnologias na educacao, o foco agora era
no aprender a partir de computadores, onde o aluno era submetido a tutoriais que
sinalizavam o certo e o errado. Os exercicios eram baseados no principio
behaviorista com associa¢des de estimulo-resposta. Jonassen (2000, p. 16) assim

afirma que:

O ensino assistido por computador (EAC) apresenta a perspectiva de
aprender a partir de computadores, sendo que o computador é programado
para ensinar o aluno e para dirigir as atividades no sentido de aquisi¢do de
competéncias ou conhecimentos predefinidos.
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7

No Construtivismo, aprender € construir significado, sentido para as
informagdes que recebemos. Essa teoria do conhecimento proposta por Kant no
século XVIII deu origem a teorias de aprendizagem de Piaget (1978) e Vygotsky
(1988). Profundamente influenciada pelo trabalho de Piaget e Vygotsky, essa teoria,
destaca a perspectiva social da aprendizagem na medida em que o individuo passa
por mudancas em suas estruturas cada vez que uma nova informacgéo é adquirida.

Pozo (2002) mostra por meio da figura abaixo as principais contribuicées da

concepcao construtivista para aprendizagem.

Figura 9 : Principais contribuic6es para a concepcao construtivista de aprendizagem

KANT
Esquemas e categoria:

/ GESTALT PIAGET VYGOTSKY: A PSICOLOGIA DA \
As leis da percepc¢éo e O desenvolvimento construcéo social do INSTRUGAO ATUAL:
pensamento cognitivo como conhecimento A construgdo de
construgédo individual d dominios especificos d¢
conhecimento conhecimento
N _/

FONTE: Pozo (2002, p. 48)

Trazendo essa concepcao para a utilizacdo das tecnologias na educacao o
aprender com computadores passou a ser o foco, de onde provém o conceito de
ferramentas cognitivas, segundo Jonassen (2000). Nessa perspectiva o foco esta na
acdo, ou seja, os alunos devem ser colocados em situacbes em que possam
aprender com as tecnologias.

Para Jonassen (2000) os alunos aprendem com computadores quando:

e 0s computadores apdiam a construcdo de conhecimento ao permitirem

representar as idéias, as percepcoes e as convicgdes dos proprios alunos;

* apobiam a exploracéao;

e permitem a aprendizagem pela pratica;
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e apodiam a aprendizagem pela conversacao;

» sdo parceiros intelectuais que apoiam a aprendizagem pela reflexao.

Na contemporaneidade a construgcdo passou a ser o fundamento do
conhecimento. Neste sentido construir compreende atribuir significado, entender o
porqué e o como, € o fazer e compreender de acordo com Piaget (1978). A
tecnologia, por sua vez, entra como dispositivo capaz de fazer com que o sujeito em
suas intera¢des possa construir seu conhecimento e dissemina-lo por meio de redes
eletrbnicas.

A partir dessa visao das teorias do conhecimento ao longo do tempo e do uso
do computador na educacdo podemos perceber que a aprendizagem significativa
nao é algo estatico, mas sim produto da interacdo, partilha , discusséao, ou seja €
algo que se constroi no cotidiano e o computador utilizado nessa aprendizagem
significativa funciona como dispositivo potencializador que permite troca de
informacgdes, formacéo de opinides e a consciéncia do aprender a aprender. Nesse
sentido esse resgate traz uma visao que permite analisar melhor o processo pelo

qual os sujeitos dessa pesquisa passaram.
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“Como professor devo saber que sem a curiosidade que me move, que me
inquieta, que me insere na busca, ndo aprendo nem ensino”

Paulo Freire
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4 ANALISE DE DADOS

Considerando-se que o problema de minha pesquisa é a baixa aprendizagem
evidenciada nas recuperacbes tado frequentes e ineficazes, optou-se por
diagnosticar, por meio de quinze questionarios com questbes fechadas, respondidos
pelos professores desses alunos em situagdo de recuperagdo, que sujeitos eram
esses com 0S quais a pesquisa seria realizada. Este questionario tem como objetivo
pontuar quais as dificuldades apresentadas pelos alunos no momento inicial da

pesquisa.

4.1 A Visao dos Professores

A visdo dos professores em relacdo a alguns aspectos dos alunos tornou-se
importante para a composi¢cao do trabalho. Foi aplicado um questionario composto
de 31 perguntas com objetivo de diagnosticar aspectos intelectuais/cognitivos e
afetivos/emocionais relativos aos sujeitos da pesquisa que se caracterizam como
alunos em situacdo de recuperacdo. Este questionério foi aplicado aos professores
que responderam por aluno.

Em complemento ao questionario foi aplicada uma entrevista com duas
perguntas abertas com objetivo de identificar as impressées dos professores a
respeito do uso das TIC no processo de aprendizagem dos alunos.

A Tabela 1 mostra os resultados do questionario em relacdo a primeira

categoria pesquisada.

TABELA 1. Resultados da primeira categoria pesquisada

AUTONOMIA E RESOLUCAO DE

PROBLEMAS SIM NAG
1.1 Resolve as atividades sozinho 33,3% 66,6%
1.2 Pede auxilio aos colegas 66,6% 33,3%
1.3 Pede auxilio a professora 60% 40%

1.4 Fica esperando a professora corrigir 100%
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Segundo os PCNs (1997) a autonomia € tomada como capacidade a ser
desenvolvida pelos alunos.

A autonomia refere-se a capacidade de posicionar-se, elaborar projetos

pessoais e participar enunciativa e cooperativamente de projetos coletivos,

ter discernimento, organizar-se em funcdo de metas eleitas, governar-se,

participar da gestdo de acdes coletivas, estabelecer critérios e eleger
principios éticos, etc.

Como mostra a tabela 1 com relagdo a categoria autonomia e resolucao de
problemas, 33,3% dos quinze alunos resolvem as atividades sozinhos. 66,6%
pedem ajuda aos colegas, 60% pedem auxilio a professora, 33,3% nao pedem ajuda
aos colegas e todos esperam a correcao da professora.

O que se evidencia desta primeira categoria é que a maior parte dos alunos
analisados tem iniciativa quando pedem auxilio na realizacéo das tarefas, mas ainda
nao revelam autonomia para realizar a tarefa se néo for pela ajuda do professor ou
de outro colega.

A tabela 2 evidencia a segunda categoria pesquisada.

TABELA 2: Resultados segunda categoria pesquisada

PARTICIPAGCAO E INTERESSE SIM NAO
1.4 Demonstra interesse nas atividades 46,6% 53,36%
1.5 Participa da aula 40% 60%
1.6 Concentra-se no trabalho 20% 80%
1.7 Participa de atividades em grupo 93,3%% 6,6%

A segunda categoria analisada pelo questionario aplicado foi a participacéo e
interesse nas aulas. Em consonancia com as respostas obtidas, 46,6% demonstram
interesse nas atividades, 40% dos alunos participam da aula, 20% se concentram no
trabalho e 93,3% patrticipa das atividades em grupo.

O que podemos verificar nesses dados é que com relacdo a participacdo e
interesse, esses alunos demonstram gostar de realizar tarefas se as mesmas
envolverem o trabalho em grupo. Embora a concentracédo no trabalho individual seja

muito baixa, um fator importante € o gosto pelo trabalho em grupo, pois esse
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convivio os levara ao didlogo, a perceber diferencas e semelhancas e a apropriacédo
de conhecimentos.

TABELA 3: Resultados terceira categoria pesquisada

HABILIDADES COGNITIVAS SIM NAO
1.8 Tem boa memoria 13,3% 86,6%
1.9 Correlaciona conteudos 46,6% 53,3%
1.10 Demonstra interesse em produzir textos 46,6% 53,3%
1.11 Questiona o que ndo compreendeu 46,6% 53,3%
1.12 Compreende o todo formado de partes 26,6% 73,3%
1.13 Demonstra compreensao dos textos 40% 60%
1.14 Demonstra gostar de ler 20% 80%
1.15 Lé com atencéo a fim de compreender o 6.6% 93,3%
1.15 It:eo)g[gliza a idéia central do texto 26,6% 73,3%
1.16 Tem capacidade criativa 73,3% 26,6%
1.17 Revela conhecimentos prévios 66,6% 33,3%

Uma terceira categoria pesquisada foram as habilidades cognitivas.
Perguntou-se aos professores se os alunos tinham boa memdria. Aqui entende-se
por ter boa memadria a questdo de discutir fatos ocorridos em sala ou em outras
ocasides em que a crianca tenha participado ou ainda o registro de palavras do
cotidiano. Apenas 13,3% dos alunos, segundo os professores, demonstram ter boa
memoria, pois esquecem com facilidade o que estudaram.

No que diz respeito a correlacdo de conteudos 40% conseguem relacionar
alguns conteudos estudados com atividades da vida diaria. Como por exemplo, 0s
professores disseram que algumas criancas conseguem relacionar o estudo de
decimais com a moeda que utilizamos.

O que podemos perceber a respeito destes dois itens € que a aprendizagem
desses alunos pode ser caracterizada como mecanica, uma vez que hao
conseguem absorver o que aprendem e logo se esquecem. Segundo Moreira

(2006), neste processo a nova informacao € armazenada de forma arbitraria e literal,
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nao interagindo com aquelas ja existentes e pouco ou nada contribuindo para vida
do sujeito. Outro questionamento foi a respeito do interesse na producao de textos
individuais. Dos quinze alunos, 46,6% demonstram interesse em produzir textos,
geralmente produzem textos curtos somente para atender o que foi solicitado. Ha
um bloqueio na hora do registro.

Quanto ao quesito relacionado aos questionamentos 53,3% nao questionam
conteudos que nao foram compreendidos, ou seja, ficam indiferentes.

No quesito compreende o todo formado de partes, apenas 26,6% tém esta
compreensao, o restante se perde nas informacdes o que prejudica a compreensao.
Apenas 40% demonstram compreensao dos textos lidos.

Com relacéo a leitura apenas 20% dos alunos demonstram gostar de ler, 80%
dos alunos Iéem somente o que foi solicitado pela professora e muitas vezes nédo o
fazem com prazer. Ndo vao a biblioteca pegar livros espontaneamente. 6,6% ou
seja, apenas um aluno demonstra ler com atencao a fim de compreender o que |é.

Com relacéo a focalizagdo do assunto central de um texto, 26,6% apresentam
esta capacidade. Os demais ndo se focalizam na leitura e qualquer fato ocorrido
desvia a atencéo.

Outro aspecto pesquisado foi a questéo da criatividade. Nos exemplos citados
pelos professores, o0 ato criativo manifesta-se em idéias apresentadas pelos alunos.
Neste quesito 73,3% apresentam esta capacidade ao inventarem personagens e
situacdes graficas bastante interessantes.

No quesito conhecimentos prévios, 66,6% apresentam esta capacidade e
33,3% ndo demonstram muitas vezes o que sabem. Segundo um dos professores,
muitas vezes eles ndo tem idéia do proprio conhecimento.

Optou-se também por observar os aspectos afetivos dos alunos por meio do
guestionario aplicado aos professores.

Como citam os PCNs (1997), os aspectos emocionais e afetivos sdo téao
importantes quanto os cognitivos, em especial para os alunos que de alguma forma
sofreram algum tipo de fracasso escolar ou nos que ndo estejam interessados no

gue a escola pode oferecer.
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TABELA 4: Resultados da quarta categoria pesquisada

AFETIVO/EMOCIONAL SIM NAO
2.1 E sensivel & censura 60% 40%
2.2 Sabe lidar com desafios 26,6% 73,3%
2.3 E persistente 26,6% 73,3%
2.4 E agressivo com o professor 6,6% 93,3%
2.5 Demonstra afetividade 86,6% 13,3%
2.6 Demonstra ansiedade 60% 40%
2.7 Nunca é carinhoso 6,6% 93,3%
2.8 Aprecia valores estéticos (desenho, 73.3% 26,6%
pinturas, danca musica)
2.9 Solicita demonstracéo de afeto 80% 20%
2.10 E agressivo com os colegas 26,6% 73,3%
2.11 Demonstra timidez 73,3% 26,6%
2.12 Relaciona-se bem com os colegas 73,3% 26,6%

Os professores responderam que 60% dos alunos sdo sensiveis a censura,
26,6% sabem lidar com desafios. 93,3% n&o apresentam agressividade. A
demonstracao de afeto e carinho se manifesta em 86,6% dos alunos que esperam
pelo professor no portdo, se despedem com um beijo ou trazem flores.

No quesito ansiedade 60% dos alunos demonstram ser ansiosos
principalmente em dias de prova, quando pedem para ir ao banheiro muitas vezes,
nas vezes em que nado esperam a vez para falar ou ainda quando querem saber
quantas atividades tém naquele conteudo.

Entre os alunos, 73,3% apreciam valores estéticos como pinturas,
apresentacoes artisticas, danca e musica. Quando tém tempo em sala, desenham
nas folhas do caderno.

Por outro lado, 80% solicitam demonstracdo de afeto em varias situacdes
como pedido de apreciacdes nos cadernos, conversas com o professor procurando
agrada-lo como forma de aceitacdo e através de perguntas como:

“Estou me comportando bem?”

“Vocé esta gostando da minha letra, agora?”
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A relacdo com os colegas é bastante satisfatoria, pois 73,3% tém bom
relacionamento com o0s colegas, ndo sdo agressivos e demonstram timidez. A
timidez se revela na leitura em voz baixa, nas vezes em que nao querem socializar o
que fazem e quando as atencgdes se voltam para eles.

Duas perguntas abertas foram feitas aos professores a respeito de atitude e
passividade em relacdo as atividades propostas. Os trés professores entrevistados
responderam que 30% revelam atitude, fazendo questionamentos como, por
exemplo, em relacdo a histéria do Brasil e os tempos atuais, mas 70% néo
demonstram atitude, muitas vezes realizam as atividades mecanicamente.

Em relacdo ao uso das TIC na educagdo como forma de promover
aprendizagem dos alunos, 100% dos professores acreditam na tecnologia como
forma de fugir da verbalizacdo, do quadro negro e garantia de uma aula mais
significativa e interessante. Um dos professores acrescentou que as TIC sdo uma

forma de aprimoracdo da educacgéao e unificagcdo dos povos.

4.1.2 Visdo dos Alunos

A entrevista realizada com os alunos aconteceu bem no meio da pesquisa,
engquanto que a pesquisa com os professores ocorreu no inicio do trabalho. A visdo
dos alunos tornou-se importante para a realizagdo da pesquisa. Por isso uma
entrevista estruturada foi aplicada aos alunos bem no meio do processo.

Nesta entrevista pode-se constatar que 93,3% dos alunos gostam de estudar
e consideram ser de suma importancia saber ler e escrever corretamente, uma vez
que isso 0s ajudara no futuro a ter um bom emprego.

Gostam mais de matematica por ser mais objetiva e ndo apreciam matérias
relacionadas a linguas como portugués e inglés. Mas apesar de ndo gostarem de
lingua portuguesa e conteudos afins, gostam de escrever textos principalmente
guando escrevem sobre algo que tenham gostado. Textos relacionados a projetos,

por exemplo, foram 0s mais citados.
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A grande maioria, ou seja, 93,3% gostam de ir & aula de recuperacdo porque
nesta aula mexe-se no computador, ou porque € divertido, aprende-se de forma
diferente. Ao indagar sobre aprender a utilizar o computador 100% consideram
importante esse aprendizado por acreditarem que o mundo gira em torno de
tecnologia e quem nao deter esse conhecimento ficara para tras.

Alguns depoimentos colhidos dos alunos comprovam esta afirmacao:

“No futuro vai ter mais tecnologia, como rob6, entdo a gente
precisa saber mexer.” (N., 11 anos.)

“Porque na maioria dos trabalhos precisa saber mexer no
computador.” (C., 10 anos.)

Indagados sobre 0 que mais gostam de fazer no computador, jogar, pesquisar
e ver textos seus publicados na internet foram as respostas mais utilizadas. 60%
gostariam de ter computador com internet em casa porque julgam ser importante
para fazer as pesquisas propostas pela professora.

Em relacdo aos estudos fora da escola 86,6% n&o tém hora para estudar e
quando ndo estdo na escola brincam ou ajudam a mée nas tarefas de casa. A
matéria que mais demonstram dificuldade € lingua portuguesa, apesar de dizerem

que gostam de ler.

4.1.3 Visao dos Pais

Em entrevista realizada com os pais obervou-se que 80% dos alunos moram
a menos de um quildmetro da escola, portanto 0 acesso as aulas é feito de bicicleta
ou a pé. Muitas vezes no periodo da manha na companhia dos pais que saem para
trabalhar.

60% das familias ndo pagam aluguel, desses, 30% moram em casa propria e

30% moram em casa construida no quintal de parentes.
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Com relacao ao lugar da realizagéo de estudos e tarefas de casa, 50% fazem
na cozinha e 50% no quarto. Os pais optaram por esta localizacdo em funcdo da
falta de concentracdo dos filhos na hora da realizacdo do dever de casa.
Observamos que 80% dos alunos realizam as atividades sozinhos em funcdo dos
pais estarem no trabalho ou porque muitas vezes ndo possuem alguns
conhecimentos escolares. 80% dos pais verificam se a tarefa foi feita, ou delegam
essa responsabilidade aos filhos mais velhos. Segundo os pais, na realizacdo do
dever de casa os sentimentos mais demonstrados sdo: desinteresse, chateacéo e
em alguns momentos indiferenga.

Com relacdo a leitura, pouquissimos Iéem algo que ndo seja proposto pela
escola. A presenca de revistas de cultura em geral em casa € rara. Nao tém acesso
a jornal e raramente frequentam bibliotecas.

Todas as familias possuem televisdo e os alunos passam a maior parte do
tempo que estdo fora da escola, brincando ou assistindo televisdo. Dos quinze
alunos pesquisados somente um aluno possui computador com acesso a internet.
Os demais demonstram interesse em ter esse equipamento e ficam euféricos
guando utilizam na escola. O ambiente escolar, portanto constitui para 93,3% dos

alunos, a Unica oportunidade de acesso a internet.

4.2 OBSERVACAO DIARIA

A observacéo diaria do comportamento dos alunos em sala proporcionou uma
compreensao de alguns fatos. Essa observacédo foi registrada em forma de relato
reflexivo pela professora de recuperacdo. Observou-se que os alunos de forma geral
nao tém uma frequiéncia muito regular as aulas de recuperagédo. Chegam atrasados
e ficam muitas vezes ansiosos pelo horario de ir embora.

A partir da utilizacdo do laboratério de informatica nas aulas de recuperacéo,
e do trabalho com mapas, percebemos que os alunos comecaram a chegar mais
cedo as aulas, demonstrando interesse em terminar algum trabalho j& iniciado na

aula anterior e a frequéncia também teve um aumento consideravel. Apresentam
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dificuldade na compreensao dos conceitos e na relagao entre eles e na maioria das
vezes quando solicitado mapeamento, o trabalho em grupo era sempre requerido
por eles. Também no trabalho em laboratério preferem os grupos para compor 0s
trabalhos, mesmo nos momentos em que tinham a oportunidade do uso individual
dos computadores. O auxilio aos colegas acontece espontaneamente e muitas
vezes alguns se levantam para ajudar os outros durante o trabalho.

Demonstram euforia e ansiedade em ver seus trabalhos publicados no site do

grupo de recuperacao.

4.2.1 AMOSTRA DAS PRODUCOES DOS ALUNOS: MAPAS E TEX TOS

Embora quinze alunos fizessem parte da pesquisa, foram escolhidas trés
producdes dos estudantes, com relacdo ao tema Dengue, para andlise. Essa
amostra corresponde a vinte por cento do total de alunos participantes da pesquisa.
O material constitui-se de trés mapas elaborados em grupo e de trés textos escritos
individualmente apds a elaboragdo dos mapas. A atividade foi realizada em trés
momentos. Procura-se verificar aqui até onde as criangas conseguiram ou nao
elaborar textos que expressem de forma coerente conceitos envolvendo o tema
proposto.

Num primeiro momento, foi solicitado aos alunos que escrevessem sobre 0
gue sabiam a respeito do tema Dengue. Nesse momento ndo houve nenhuma
intervencao da professora para que cada um representasse o seu real conhecimento

acerca do tema.
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Figura 10: Texto produzido pelo aluno J.antes da elabora¢do do mapa

A dengue

A dengue é legal ou ndo? E claro que ndo ng, a
dengue pode matar. Vocé sabe que a dengue ¢
mosquito chamado aedes aegypti.
A gente pode combater pondo garrafas de agua
para baixo, tampando as caixas de agua e etc. A
dengue € caso sério e vocé pode combater a dgngue
hoje.

J.
FONTE: elaborado pelo aluno J.

A producao elaborada pelo aluno J. inicialmente apresenta alguns equivocos
onde a doenca € confundida com o inseto que a transmite “Vocé sabe que a dengue
€ um mosquito...”. Em seguida as informacdes que aparecem sdo comuns a maioria
dos textos onde os alunos reproduzem o que ja fora passado pelos meios de
comunicacao.

O tipo de aprendizagem aqui apresentado pelo aluno J. diz respeito a
aprendizagem mecanica onde o aluno néo faz relacdo dos conceitos adquiridos com
outros. Apenas hd um acumulo de informacdes que segundo Moreira (2006) ocorre
até que alguns elementos de conhecimento relevantes possam atuar como
subsuncores, 0 que permitird uma aprendizagem mais significativa.

Num segundo momento as criancas realizaram algumas pesquisas via
internet, imprimiram textos, fizeram leituras e apds a identificacdo dos conceitos
principais que constitui o primeiro momento na arte de mapear segundo Okada,
Saburo (2008), iniciaram a construcao do mapa coletivo, explicitado abaixo.

Este € o mapa elaborado coletivamente apds discussdo dos principais
conceitos e de suas relacdes. Esta versdo, ainda ndo se constituiu como a ultima.
ApoOs dias de trabalho as criancas reformularam o mapa da dengue em funcéo do

estudo dos insetos.
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Figura 11: Mapa sobre a dengue
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FONTE: Mapa elaborado pelos alunos

Figura 12: Texto produzido pelo aluno J. ap6s elaboracdo do mapa

A dengue

A dengue é uma doenca terrivel transmitida pelada
mosquito aedes aegypti. Esse inseto se reprodudgeia
parada e limpa em vasos, em caixas d’agua e pneus.

A dengue pode ser classica ou hemorragica. @snsas
sdo dores musculares, vomitos, manchas pelo corpo,
nauseas. A dengue hemorragica tem os mesmos ssittana
cldssica mas também a hemorragia que pode levarta.m

J.

FONTE: elaborado pelo aluno J.
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No segundo texto produzido apds a elaboracdo coletiva do mapa conceitual,

7

pode-se perceber que o primeiro equivoco apresentado pelo aluno J. em seu
€ uma doenca terrivel transmitida pelo

Os conceitos de doencga e de inseto ficam mais claros “... esse inseto
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se reproduz...” .Por meio da elaboragcdo do mapa, o aluno reconstréi o seu

conhecimento inicial acerca do tema como afirma Moreira(2006):

Novas idéias, conceitos proposicoes podem ser aprendidos
significativamente (e retidos), na medida em que outras idéias, conceitos,
proposicdes, relevantes e inclusivos estejam, adequadamente disponiveis,
na estrutura cognitiva do individuo e funcionem, dessa forma como ponto de
ancoragem as primeiras.

Ele ja consegue estabelecer algumas relacdes entre os sintomas da doenca e
as consequéncias desses sintomas. Outro aspecto importante é o acréscimo do
adjetivo terrivel a doenca, o que demonstra que o aluno ja& compreende a gravidade

de uma doenca como essa para a vida das pessoas.

Figura 13: Texto produzido pelo aluno A. antes da elaboracdo do mapa

A dengue

A dengue é um ovo que 0 mosquito pde em caixadgda
abertas ou em locais com agua parada e limpa.

Os principais sintomas sao: febre, cansaco. @o®ém pode
combater, sabe como? Colocando areia nos pratoplaaiss,
fechando as caixas dagua e colocando recipientas | q
acumulam agua de ponta cabeca.

A.

J.

FONTE: elaborado pelo aluno A.

No texto escrito pelo aluno A. pode-se perceber uma incompreensdo do
conceito da doenca. O aluno A. relaciona a doenga como sendo 0 ovo que O
mosquito coloca “A dengue € um ovo...”. As demais informacdes sdo relacionadas a

prevencao e sintomas, informacfes comuns a quase todos 0s textos.
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Figura 14: Texto produzido pelo aluno A. apés elaboragdo do mapa

A dengue

Como a maioria das pessoas sabe, a dengue maor®squito,
ela € uma doenga. Ela é transmitida pelo Aedes ftegytem
dois tipos: a hemorragica e a classica. A hemaradgode até
levar a morte, por causa da hemorragia e a classicaalguns
sintomas como febre, dores, vomitos e manchas Yleas@elo
corpo.

Segundo o agente da prefeitura, se eu tiverimmho que nao
cuida de sua caixa d’agua ou mantém garrafas ctieiagua no
seu quintal, eu corro risco de ser picado pelo musgque se
reproduz nesses lugares com agua limpa.

SO que todo mundo tem que se proteger se rdueRCa S¢
esparrama. Se for picado va direto a um posto aidesau a um
hospital.

A

FONTE: elaborado pelo aluno A.

No segundo texto elaborado pelo aluno A., logo no inicio do texto ha uma
referéncia ao equivoco ocorrido no primeiro texto. Ha informagdes mais gerais que
aparecem em outros textos, mas ha também a preocupacéo, ainda que sutil, com a
questdo de ser um problema social, portanto devendo ser evitada por todos. “... SO

que todo mundo tem que se proteger se ndo a doenca se esparrama.”

Figura 15: Texto produzido pelo aluno M. antes da elaboracdo do mapa

A dengue

A dengue é um inseto. Esse inseto gosta de &oarn
vasinhos de flores com agua suja, em pneus, era ddigua
e em garrafas.

O inseto primeiro vai em qualquer lugar onde texégyua
suja ai o inseto bota os ovos. Os ovinhos se tramain em
larvas e depois em insetos.

Os insetos depois de crescidos vao e picam UrFSORS
Essa pessoa pode até morrer se a picada for roctigo f

M.

FONTE: elaborado pelo aluno M.
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Neste texto o aluno M. confunde os conceitos de dengue e inseto.
Apresenta informagdes um pouco equivocadas em relagdo ao ambiente onde o
mosquito se reproduz. Embora expligue como ocorre 0 processo de transformacao
do ovo em larva e de larva em mosquito. O aluno também compara a intensidade da

picada com a possibilidade da doenca ser fatal para a pessoa.

Figura 16: Texto produzido pelo aluno A. apés elaboragdo do mapa

A dengue

A dengue € uma doenca. Essa doenca é trarsnpiétb mosquitg
aedes aegypti.

Essa doenca pode ser hemorragica ou classidengue hemorragic
pode dar hemorragia e até levar a morte. A claskicadmito, febre,
dores e manchas avermelhadas pelo corpo.

Quem bota os ovinhos sdo as fémeas do mosquamieém sdo a
fémeas que picam as pessoas transmitindo a doenca.

Os mosquitos se reproduzem em caixas de aguanens e em garrafgs
com agua parada e limpa.
E para evitar a presen¢a desse mosquito bastaaca@imia nos pratos das
vasinhos de flor, virar as garrafas de cabeca Ipgiva@ e tampar bem &
caixas de agua.

22

U7

[72)

A.

FONTE: elaborado pelo aluno A.

Neste texto elaborado apdés a construcdo coletiva do mapa da dengue,
percebe-se que o aluno M., ja consegue estabelecer uma relagdo mais clara entre
doenca e o inseto responsavel pela transmisséo. Esse aluno também ja identifica
que € a fémea do mosquito a responsavel pela reproducdo e também pela
transmissdo do virus que provoca a doenga nas pessoas.

A elaboracdo do mapa antes da construcdo do texto permite uma
organizacdo das idéias e dos conceitos, pois esclarece alguns pontos que ficam
obnubilados. Para Okada (2003) o mapa ajuda a construir e a desconstruir
conceitos. Quando o aluno precisa estabelecer relacdes entre um conceito e outro,
ele faz um exercicio mental que ativa seus conhecimentos prévios.

Dutra (2008) assim fala a respeito desse processo: “O importante nao é

propriamente o resultado do mapa, mas o exercicio mental feito para construi-lo”.



70

Figura 17: Poster produzido pelos alunos para exposi¢éo na feira de ciéncias.

FONTE: elaborado pelos alunos setembro/2008.

Este é a versdo do mapa conceitual sobre a dengue elaborado pelos alunos.
Este poster foi elaborado para compor os trabalhos para a feira de ciéncias. Neste
trabalho foram utilizados cola, barbante e fichas feitas no programa word.

Figura 18: Mapa conceitual sobre a dengue elaborado ap6s estudos dos insetos

Dengue
. /

/ ¢ I \ pode
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ser \
/
f itid classica
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por \
A . \
5 fémea do mosquito * g
4—éum— ! | sintomas da dengue
ﬁ aedes aegypti |~ SU2 Picada [ xgores musculares e de cabega classica
@ ausa | *desanimo *hemorragia
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*manchas vermelhas pelo corpo \
pode levar a

se reproduz
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\

.
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Vvasos
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FONTE: elaborado pelos alunos.

Mestrado em Educacao: Curriculo
Mapas conceituais: Um caminho para a aprendizagem significativa
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Este mapa foi reelaborado apds o estudo sobre os insetos. Pode-se verificar

gue dentro do mapa da dengue ha um link que remete ao mapa dos insetos, como

parte integrante do estudo sobre a doenca. As criancas puderam perceber que a

doenca era transmitida por um inseto, que tem suas caracteristicas proprias.

Figural9: Mapa conceitual sobre os insetos

/

por onde
sentem

\

possui sao

seis
patas | ¢~ com —((animais }—com —((duas antenas )

— sao —b[muitas espéciesj
N\
%

/
por onde

sentem

com

visao
de tela

cheiro

FONTE: elaborado pelos alunos

Ao reelaborar o mapa da dengue, os proprios alunos comecaram a relaciona-

lo a0 mapa dos insetos e resolveram adiciona-lo ao mapa da dengue.

Os novos significados sdo criados na interacdo da nova idéia, ou conceito
potencialmente significativo, com as idéias pertinentes, que o aluno/a ja
possui em sua estrutura cognitiva. E evidente, segundo Ausebel, que a
bagagem de idéias do individuo é enriquecida e modificada sucessivamente
com cada nova incorporacéo.( Gomez, 1998, p.38)

Esta relacdo proporciona a composicdo do curriculo que se efetua de uma

forma mais dindmica e significativa a partir de experiéncias pessoais. O que se

confirma pela fala de Levy “O curriculo se constroi com diferentes pontos de partida

e de chegada, delineia inUmeras trajetérias, deixa marcas, reconfigura espacos e
cria narrativas pessoais’(LEVY APUD ALMEIDA, 2008).
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“ Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender”

Paulo Freire
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5 RESULTADOS APOS O TRABALHO COM OS MAPAS CONCEITU AIS

Dos quinze alunos participantes do projeto observou-se um crescimento em
suas medias, principalmente no quesito interpretacdo de textos: nove alunos
apresentavam resultados abaixo da média cingliienta, quatro tinham média cinglienta
e dois tinham média cinquienta e cinco.

ApoOs o trabalho de dois meses utilizando a estratégia do mapeamento nos
guatro momentos propostos por Okada,Saburo (2008), perceber, identificar,
interpretar e entender, evidenciou-se ainda um quinto momento nesse processo de
aprendizagem: o criar. Os alunos puderam produzir, a partir do mapa construido,
diversos géneros textuais além do texto narrativo, anuncios, poemas, historias em
quadrinhos. Este potencial caracterizou a aprendizagem significativa por ativar
outros conhecimentos trazidos pelas criangas e por culminar em um sarau literario

onde as criancas puderam declamar os poemas elaborados por meio do mapa.

Os estudantes e os professores fazem notar freqlientemente durante a
elaboracdo de mapas conceituais, que reconhecem novas relacbes e
portanto novos significados (ou pelo menos significados que eles néo
possuiam conscientemente antes de elaborarem os mapas). Neste sentido,
a elaboracdo de mapas de conceitos pode ser uma atividade criativa e pode
ajudar a fomentar a criatividade.( NOVAK, 1996, p. 33)

O gréfico abaixo traz uma posi¢do das médias desses alunos na transicdo de
um bimestre para o outro, com o trabalho sendo desenvolvido na sala de

recuperacao.

Figura 20: Grafico das médias dos alunos apés o 3° bimestre de 2008

O 2° bim
H 3° bim

ABCDEFGHI JKLMNDO

FONTE: elaboracéo prépria
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Em relacdo a disciplina de Lingua Portuguesa, treze alunos apresentaram
crescimento em suas médias que foram de 0,5 pontos a dois pontos e dois alunos
permaneceram com a mesma nota.

Num bate papo informal com os professores, perguntei em qual aspecto em
relacdo a lingua eles haviam percebido essa melhora, um dos professores me
respondeu que a melhora se evidenciara mais no quesito interpretacéo de textos. De
acordo com Soto (apud TORRES, MARRIOT, 2008) os processos desenvolvidos a
partir desta técnica sdo: a compreensdo do que se |é, pensamento reflexivo,
pensamento de significados, relagdes espaciais, diferenciacdo entre o essencial e o
acidental, raciocinio de séries dedutivas, raciocinio de séries indutivas e
compreensao verbal.

Os alunos em situacdo de recuperacdo sao criancas que geralmente
apresentam grande dificuldade na interpretacdo de textos. Essa sensivel melhora
nos leva a concluir que as criangas comecaram a perceber alguns aspectos mais
relevantes de um texto e suas relacdes com outros conceitos. Essas relacoes,
apesar de lineares no inicio do trabalho, os levam a uma compreensdao mais

significativa do texto.

5.1 SINTESE DOS DADOS

A aprendizagem significativa se efetua na relacdo do que é novo com algo da
vivéncia, sao relacdes psiquicas e cognitivas. O elo da significacdo € a relacéo
afetiva. Quando o aluno “N.”, uma crian¢ca que na entrevista dizia que nao gostava
de estudar porque é dificil, diz em um dos momentos apds um mapa construido, que
nao sabia que possuia todo aquele conhecimento representado no mapa, a sua
relacdo com a aprendizagem modifica-se completamente. H4 uma abertura para o
novo, recupera-se a auto-confianca, fator primordial no processo de aprendizagem.

O fato dos alunos dizerem que gostam de escrever sobre lendas, que as
histérias que mais gostaram de escrever foram as relacionadas a projetos

realizados, denota que a aprendizagem sempre tem que estar relacionada a algum
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conhecimento anterior, isso torna o aprendizado mais prazeroso por partir do que se
sabe e ndo de algo desconhecido. A confianca em si mesmo abre portas para o
novo, porque o individuo se abre para a aprendizagem.

A producédo do conhecimento que € partilhada interessa mais aos alunos.
Para eles é importante que outras pessoas leiam a sua producdo, isso tem
significado. O reconhecimento de suas producfes € como o reconhecimento do ser
de cada um. Aqui as TIC permitem que o que é humano no interior das producdes
dos alunos tenha uma divulgacdo mais humanizadora porque socializa, partilha,
permite critica, torna memoravel o conhecimento.

Quando eles dizem que trabalhar no computador é mais legal ou aprende
mais denota que essa forma de aprender € mais significativa para eles, traz mais
prazer, é visualmente mais interessante e, por isso, aprende-se mais.

O uso das TIC durante as aulas na elaboracdo de mapas a serem
compartilhados com a turma na forma de pdOster ou no meio virtual por meio da
divulgacao no site do grupo de recuperacéo, traz ao aluno a funcédo social da leitura
e da escrita, ou seja, escrever e ler passa a ter um significado individual e coletivo.
E algo util a si mesmo e a comunidade porque socializa um conhecimento que foi
produzido por ele.

Quando os alunos dizem que gostam de ir & aula de recuperacdo porque é
legal ou diferente, depreende-se que para eles aprender da mesma forma como na
sala regular ndo traz nenhum sentido. A metodologia utilizada na sala de
recuperagdo, que integra o laboratorio de informatica e o mapeamento como
representacdo do conhecimento, oferece ao aluno uma forma de mostrar para 0s
outros que ele também possui conhecimentos que merecem ser partilhados.

A palavra legal, no ambiente escolar para os estudantes, significa algo que
traz satisfacdo para eles. Ao empregar esta expressdo percebe-se que o aluno
aprova a forma como a aprendizagem se efetua.

O trabalho em grupo foi 0 mais indicado primeiro por contemplar os anseios
dos alunos, as dificuldades em desenvolver um trabalho individual diagnosticado
pela entrevista feita com os professores e também por supor a articulacdo complexa
entre autonomia e dependéncia, entre individual e coletivo. Para alguns autores,

entre eles Freire (2007) o conceito de autonomia implica na capacidade de dialogar,
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negociar, partilhar. Levando-se em consideragao este ponto, podemos dizer que 0s
alunos se tornaram autdbnomos na medida em que vivenciaram essa relacao de
interdependéncia.

A seguir apresento alguns depoimentos dos alunos colhidos por meio da
entrevista.

Depoimentos dos alunos :

“Gostei de escrever sobre a dengue foi muito importante para
mim porgue colocou em outros lugares para as pessoas lerem
e isso ajuda a escrever.” (M.)

“Gostei de escrever sobre o Saci porque a gente fez no
computador e outras pessoas puderam ver.” (P.)

“Escrever sobre o que gente faz é mais facil.”(H.)

“ Para mim um mapa mostra os caminhos para a gente nao se
perder. E engracado porque eu consigo ver no meu mapa
aquilo que eu sei, mas eu nao sabia que sabia isso.” (N.)

Por meio desses depoimentos percebe-se que o aluno comeca a tomar
consciéncia de sua aprendizagem, 0 que para Salema (1997) caracteriza a

metacogni¢do, ou seja a faculdade de conhecer o proprio pensar.
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“ N&o, ndo tenho caminho novo. O que tenho de novo € o jeito de
caminhar.”
Thiago de Mello
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6 ALGUMAS CONSIDERACOES

No intuito de destacar as contribuicbes dos mapas conceituais e das TIC
como estratégias na construcdo de uma aprendizagem significativa e proporcionar
aos alunos uma nova forma de aprendizagem levando-se em consideracdo suas
dificuldades, o trabalho com os mapas conceituais fora desenvolvido. Apesar de ser
uma técnica bastante antiga na histdria da humanidade, pois surgiu antes mesmo da
escrita numérica e alfabética, o ato de mapear ndo é muito comum nas escolas.

Retomo a questdo que me levou a pesquisar sobre 0s mapas conceituais
como caminho para a aprendizagem significativa: "que contribuicbes os mapas
conceituais e as TIC podem oferecer a crianca em situacéo de recuperacao?”.

Por meio dos instrumentos de pesquisa explicitados no capitulo 2, pode-se
elencar algumas avancos e dificuldades no trabalho com mapas conceituais com

pré- adolescentes em situacédo de recuperacao.

Quadro 3 : Avancos e dificuldades no trabalho com mapas conceituais com criangcas em situacéo de
recuperacao

AVANCOS DIFICULDADES

Melhora na estruturacéo dos textos, pois
0 mapa ajuda a construir o texto e o texto
ajuda na construcdo do mapa.

Estabelecimento de relagdes entre
conceitos

Melhora na compreensao dos textos Elaboracéo individual do mapa

Melhora na compreensao dos elementos
linguisticos, como por exemplo a
funcionalidade de um verbo, que
estabelece a relagéo entre os conceitos,
substantivos e forma a proposicao, por
meio do questionamento, da
problematizacédo proposta por Freire
(1997)

Melhora na linguagem oral por meio da
partilha dos mapas.
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A guestéo da partilha, pois os alunos
sempre queriam partilhar o material
produzido com a sala de aula, com
outros alunos e até por meio da internet,
postando no site do grupo as suas
producdes, como forma de se apropriar,
escrever e comunicar a sua propria
cultura. Nesse quesito, a auto-estima foi
elevada, porque eles se sentiram
capazes de produzir conhecimento e
contribuir com a comunidade escolar.
Para Wallon € a afetividade a favor da
cognicao.

O uso de mapas teve influéncia na compreensdo de textos, de idéias,
convergindo com a fala de Jonassen (2000): “Melhoram a compreensdo e a
retencdo de idéias” explicitada no quadro 2- beneficios e desafios no trabalho com
mapas conceituais. Com a utilizagdo diaria dos mapas os alunos comegcam a ter
uma maior desenvoltura na estruturacdo de seus textos individuais, pois as idéias ja
estéo relacionadas nos mapas e isso facilita sua escrita.

A pesquisa revelou que os alunos tornaram-se autores de seus projetos num
misto de individualidade e coletividade, mediante producéo, discussao, decisao e
partilha. Na hora do trabalho com mapas o trabalho em grupo é o que deu mais
resultado. No momento da escrita de textos, o trabalho individual fluia melhor em
funcdo do que havia sido discutido e representado no mapa. O duo entre coletivo e
individual se fez presente durante todo o trabalho.

Evidenciou-se também que varios fatores interferem no trabalho para
obtencdo de uma aprendizagem significativa e que ndo € somente o trabalho com
mapas que proporciona esse tipo de aprendizagem, ele € uma das formas. A
disposicdo para aprender, que se obtém por meio de motivagdo, o incentivo do
professor, o planejamento das atividades pedagodgicas levando-se em consideracéo
as caracteristicas do grupo, a concepcdo de aprendizagem que o professor tem,
pois do contrario 0os mapas servirdo como mais uma forma de memorizacao
mecénica de conteudos a serem decorados.

Em relacdo a auto-estima alguns depoimentos dos alunos apos este trabalho

explicitados no capitulo 5 podem evidenciar esse avanco.
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No que se refere as dificuldades encontradas para se trabalhar com mapas
conceituais, Moreira (2006) afirma que toda dificuldade enfrentada com relacdo a
construcdo de mapas e a possivel compreensao podem ser superadas, uma vez que
0 proprio estudante constroi seus mapas e pelas condi¢cdes pedagogicas que Ihe sdo
dadas pelo professor para esse desenvolvimento.

Outra caracteristica importante é a questdo do componente idiossincratico do
mapa, ou seja, a representacdo do conhecimento de cada um a respeito de um tema
e a possibilidade de intercambio , de negociacdo de significados a fim de se obter
um mapa consensual entre todos, o qual representa os conceitos mais significativos
para o grupo. Cada um representa o conhecimento embasado em seus saberes e a
riqueza esta na interacdo destes com os de outros. Para Maria Inés Levy (2001)

A construcdo de mapas conceituais e o procurar compartilha-los com os
demais é uma atividade de estimulo ao pensamento reflexivo e a

construcdo social do conhecimento. Os mapas conceituais podem atuar
como instrumento para negociar significados.

Mas para se chegar aos conceitos néo foi nada facil, o trabalho coletivo foi o
mais indicado inicialmente, pela dificuldade dos alunos em encontra-los. A
interatividade foi de suma importancia no desenvolvimento deste trabalho.

Estabelecer as relacbes entre os conceitos foi muito dificil para os alunos e
necessitava sempre da presenca do professor como um questionador na direcao
destas relagbes. No inicio as ligacdes eram bastante lineares caracterizando as
implicacbes locais do que nos fala Dutra, Fagundes e Cafias (2005) pela
caracterizacdo do conceito, no decorrer das atividades as implicacdes sistémicas
comecaram a ser utilizadas pelos alunos na medida em que estabeleciam relacdes
de causa e consequéncia. As implicagcbes estruturais ndao foram bem consolidadas
pelos alunos, mesmo pela questdo do tempo de trabalho no qual se acredita que
poderia ser desenvolvida no decorrer das atividades.

Entre outros aspectos a pesquisa revelou também que o trabalho poderia ser
mais potencialmente significativo se envolvesse as salas de aula, porque contaria
com a diversidade de opinides. Ha necessidade de aprofundar em novas pesquisas

gue ampliem estes estudos principalmente com a utilizacao de softwares de
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mapeamento disponiveis na internet, ja que os softwares utilizados foram Paint, o
Word e o Cmap que foi utilizado somente para o registro ndo explorando todas as
suas potencialidades.

Portanto o trabalho com mapas conceituais ndo s6 melhora a representacao
do conhecimento, mas contempla outras competéncias linglisticas que sé&o
desenvolvidas pelos quatro momentos propostos por Saburo Okada (2008)
perceber, identificar, interpretar e entender.

A proposta é que este trabalho possa se estender para as salas de aula e
para além dos muros da escola numa perspectiva de ampliacdo dessa rede de
idéias como possibilidade de utilizacdo das TIC para a melhoria do processo de
aprendizagem de nossos alunos.

Por meio desta pesquisa pude perceber que a concepcdo de ensino e de
aprendizagem que cada professor traz consigo determina o tipo de trabalho que ele
desenvolve em sala. Essa concepcdo pode tanto auxiliar o aluno em suas
aprendizagens ou a encontrar o seu proprio caminho dentro da sociedade como
também pode trazer ao professor contribuicdes significativas para a sua vida
profissional e pessoal.

Portanto as salas de recuperacédo deveriam funcionar como um espaco de
producdo de conhecimento, um grupo de estudos onde o aluno seja valorizado pelo
que sabe e néo pelo que ndo sabe. O intuito é transformar estas salas de
recuperacdo num grupo de estudos capaz de aprender de forma diferenciada da
sala regular e que ao produzir conhecimento possa tornar visivel essa aprendizagem
por meio das TIC, dos murais da escola e de outras formas de comunicagdo. Assim
aprender passa a ter sentido ndo s6 individual mas também coletivo. Este olhar
diferenciado sobre as salas de recuperacédo pode trazer beneficios aos alunos néo
s6 no ambito escolar mas ajuda-los a encontrar o seu proprio caminho dentro da

sociedade.
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CARTA DE APRESENTACAO DE PESQUISADORA

Séao Paulo, 01 de julho de 2008.

llmo (a) Sr(a) Diretor(a)

Eu, Fernando José de Almeida , Professor Doutor do Programa de Estudos Pos-
Graduados em Educacdo: Curriculo da Pontificia Universidade Catolica de Sao
Paulo — PUC/SP apresento Sandra Aparecida da Costa , minha orientanda de
mestrado, matriculada sob o numero 07101030, e solicito o auxilio desta
conceituada Instituicdo para o levantamento de dados de sua pesquisa, sobre

aprendizagem significativa.

Atenciosamente,

FERNANDO JOSE DE ALMEIDA
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ROTEIRO DE ENTREVISTA

Contato inicial

Permisséo para gravar: EXPLICAR O ACESSO
UTILIZACAO DE NOMES FICTICIOS
PRIMEIRA PESSOA A VER A TRANSCRICAO
INCLUIR OU EXCLUIR ITENS
TRANSCRICAO DE TRECHOS DA CONVERSA
ACESSO A ANALISE DE DADOS E AO FINAL
e Agradecimento por ter aceitado o convite da entrevista;
« Minha apresentacdo: SANDRA APARECIDA DA COSTA
MESTRADO EDUCACAO: CURRICULO PUCSP
ORIENTADOR: PROF.DR. FERNANDO JOSE DE ALMEIDA
PROFESSORA DA REDE MUNICIPAL DA CIDADE DE
GUAXUPE HA 14 ANOS.
* Pesquisa: MAPAS CONCEITUAIS: UM CAMINHO PARA A APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

+ Objetivos: VERIFICAR ESTA HIPOTESE
PROPORCIONAR APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

« O que resultara: TRANSCRICAO, ANALISE DE DADOS,
COMPOSICAO DA DISSERTACAO

PROCESSO ABERTO A QUESTIONAMENTOS E DUVIDAS

Aguecimento
« FALAR UM POUCO DE VOCE: O QUE JULGAR NECESSARIO PESSOAL,

PERCURSO DE FORMACAO, PROFISSIONAL;



ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM PAIS DE ALUNOS EM SITUA CAO DE
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RECUPERACAO

Nome:

Nome do filho (a):

Data:

1.a) A escola é distante da casa de vocés? ( )sim ( )nao
b) Quantos quildbmetros?

c) Como seu filho faz para chegar a até a escola?
2.Possui moradia propria? ( )sim ( ) néo
3.Em casa onde seu filho estuda?
( ) Nasala
( ) Diante da TV
() No seu quarto
() Outro lugar

4.Geralmente seu filho faz a tarefa de casa sozinho? ( )sim ( )néo

5.Alguém verifica se foi feito? ( )sim ( )néo

6.Que sentimentos manifesta ao realizar a tarefa de

casa?

8.a) Possui livros? ( ) sim ( )néo
b) Jornais? ( )sim ( ) néo
c) Revistas? ( )sim ( )néo
d) Utiliza livros de biblioteca? ( )sim ( )néo

9.a) Possui televisao ? ( )sim ( ) néo
b) E computador? ( )sim ( )néo
c) Tem acesso a internet? ( )sim ( ) nao
d) Frequenta lanhouses? ( )sim ( ) néo



ROTEIRO PARA ENTREVISTA COM ALUNOS EM SITUACAO DE
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RECUPERACAO
Nome:
Data
1 | Vocé gosta de estudar? ( )sim | ( )néo
Considera saber ler e escrever corretamente importante? , ~
2 ~ ( )sim | ( )néo
Dé um exemplo
3 | Qual matéria vocé mais gosta? ( )Por | ( ) Mat
4 | O que nao gosta de estudar?
Por qué?
5
Gosta de produzir textos?
. : o
6 Que texto produziu que mais gostou” ( )sim | ( )n3o
Gosta de ir a aula de recuperagéo?
7 ( )sim | ( )nao
Por qué?
8
O que vocé mais gosta nas aulas de recuperacao?
9
Quando néo esta na escola o que faz?
10
11 | Em que matéria vocé tem mais dificuldade? ( )Port | ( ) Mat
Vocé acha que as aulas de recuperacao o ajudam nas , .
12 dificuldades? ( )sim | ( )néo
13 | Vocé tem hora para estudar em casa? ( )sim | ( )néo
14 | Lé revistas? ( )sim | ( )néo
15 | Gosta de ler? ( )sim | ( )néo
16 O que vocé gostaria de ter em casa para ajudar nos
estudos?
17 | Vocé gosta das aulas no laboratério de informatica? ( )sim | ( )néo
18 | O que mais gosta de fazer no computador?
19 | Vocé considera importante saber utilizar o computador? ( )sim | ( )néo




QUESTIONARIO AOS PROFESSORES DOS ALUNOS EM

SITUACAO DE RECUPERACAO

Nome do aluno (a)
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ASPECTO INTELECTUAL/ COGNITIVO
Em classe seu aluno:

1 Resolve as atividades sozinho? ( )sim |( )néao
2 Pede auxilio aos colegas? ( )sim |( )nao
3 Pede auxilio a professora? ( )sim |( )nao
4 Fica esperando a professora corrigir? ( )sim |( )néo
5 Demonstra interesse nas atividades? ( )sim |( )néo
6 Participa da aula? ( )sim |( )néo
7 | Concentra-se no trabalho? ( )sim |( )nao
8 Participa de atividades em grupo? ( )sim |( )nao
9 | Tem boa memoaria? ( )sim |( )nao
10 | Correlaciona conteudos? ( )sim |( )néo
11 | Demonstra interesse em produzir textos? ( )sim |( )nao
12 | Faz questionamentos do que ndo compreendeu? ( )sim |( )nao
13 | Compreende o todo formado de partes? ( )sim |( )nao
14 | Demonstra compreensao dos textos? ( )sim |( )néao
15 | Demonstra gostar de ler? ( )sim |( )néo
16 | Lé com atencao a fim de compreender o texto? ( )sim |( )nao
17 | Focaliza a idéia central de um texto? ( )sim |( )nao
18 | Tem capacidade criativa? ( )sim |( )nao
19 | Revela conhecimentos prévios? ( )sim |( )néo




ASPECTO AFETIVO/EMOCIONAL

Em relacdo a dimenséo afetiva seu aluno:
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1 | E sensivel & censura? ( )sim ( )néo
2 | Sabe lidar com desafios? ( )sim ( ) néo
3 | E persistente? ( )sim | ( )nao
4 | E agressivo com o professor? ( )sim ( )néo
5 | Demonstra afetividade? ( )sim ( )néo
6 | Demonstra ansiedade? ( ) sim ( )néo
7 | Nunca é carinhoso? ( )sim ( )néo
8 Q%rseigis ;/alores estéticos (desenhos, pinturas, danca, ( )sim () ndo
9 | Solicita demonstracéo de afeto? ( )sim ( ) néo
10 | E agressivo com os colegas? ( )sim ( ) néo
11 | Demonstra timidez? ( )sim ( )néo
12 | Relaciona-se bem com os colegas? ( )sim ( )néo




ENTREVISTA COM OS PROFESSORES DOS ALUNOS EM
SITUACAO DE RECUPERACAO

Seu aluno tem atitude ( participa, pergunta, questiona, sugere) ou demonstra
passividade diante das situacdes, aceitando o que |lhe é proposto?Cite exemplos.
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Vocé acredita que as TIC (tecnologias da comunicacgao e informagao) podem
proporcionar aprendizagem para seus alunos? Por qué?




